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Bevezetés

Ennek a kalandnak Te vagy a hése. Te vivsz meg a kocka segitségével ori-
asokkal és szornyekkel, magad dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel
baratkozz, csatdzz. Nem pusztan az ir6 fantazigja iranyitja a torténetet,
hanem a te batorsagod, kivancsisagod, leleményességed, kalandvagyad és
jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz. Kalandos vallalko-
zas, amelybe belebukni is lehet, de ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a fiizetet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-szoktad. Mint latod,
itt még az oldalak sincsenek megszamozva a bevezetd utan. A — hosz-
szabb-rovidebb — bekezdések viselnek szamokat egytol hatvanig. Ezek
kozott elore-hatra lapozva haladsz eldre a torténetben a magad igénye
szerint. Ha kardot rantasz az ellenségre, mashova lapozol, mint amikor
elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szornyetegek, torpék népesitik be ezt a fan-
tasztikus vilagot. Mi kell ahhoz, hogy ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a
mindennapi élethez is: ligyesség, jartassag, Otletesség; az, hogy felkésziil-
ten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit sem ér, de ha csak
erre szamitasz, biztosan cserben hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE ebben a kaland-
ban, megtudod a kovetkezOkbdl. Ha netan nem lenne teljesen vilagos a
dolog, ne torddj vele. Batran el6re! Vagj neki az olvasasnak, menet kézben
minden a helyére keriil! De ha elfelejtenél valamit,hogyan kell j61 megvivni
egy harcot, hogyan menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték sza-
balyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg Feketehomok Kikété lakoival?

Az el6tted allo kaland soran igazi hirnévre tehetsz szert, méghozza nem
csak egyféle modon. Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mér-
ned mennyire vagy erds, illetve gyenge. Hogy megtudd, milyen hatéko-
nyak voltak el6késziileteid, dobokockaval dontsd el kezdd UGYESSEG,
ELETERO €s SZERENCSE pontjaidat. A 14. oldalon talalod a Kalandlapot,



amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt jeldlheted UGYES-
SEG, ELETERO és SZERENCSE pontjaidat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod
a pontokat a Kalandlapra, vagy fénymasolatot készitesz err6l az oldal-
rol, hogy azt ujabb jatékra is felhasznalhasd. Jegyezd fel, hogy Halron
Allierté, a Fekete Rak Fogadd mindig félrészeg pultosanak borébe bujva
vagsz neki a kalandnak, az északnyugat-Allansiai Feketehomok Kikoto
varosaban, és emiatt UGYESSEGEDET ¢s ELETERODET egy kicsit masképp
kell meghataroznod, mint a tobbi Kaland Farék Kockazar konyvben!

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval, felezd el az értéket (torteket felfelé kerkitve), majd
adj 6-ot a dobott szamhoz, és az Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG
négyzetébe.

Dobj egy kockaval. Igen, csak egy kockaval, ez nem eliras! Az eredmény-
hez adjal 6-ot, a kapott szamot pedig ird be az ELETERO négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj, ¢és 6-ot adj az
eredményhez, majd az Osszeget ird be a SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen elmagyarazunk,
UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE pontjaid a kalandok soran folyama-
tosan valtoznak. Pontosan kell vezetned Sket, ezért azt tanacsoljuk, hogy
kis bettikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéznél radirt. De soha ne téréld
ki Kezderi pontjaidat, mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €s SZEREN-
CSE pontokat szerezhetsz, 06sszegiik soha nem lépheti tul a Kezderi érté-
ket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat, amikor a megfelel6 oldalon ezt
az utasitast kapod.

UGYESSEG pontjaid kardvivotudasodat és altaldnos harci tapasztalatodat
mutatjak. Nem art minél tobb ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pon-
tok jelzik kondiciodat, az akaraterddet, hogy tulélj egy-egy helyzetet, el-
tokéltségedet, alloképességedet; minél magasabb az ELETERO pontszam,
annal hosszabb ideig maradhatsz életben. A SZERENCSE pontok mutat-
jak, mennyire vagy szerencsés ember.

A szerencse és a varazslat az Ur abban a fantasztikus birodalomban,
amelybe most behatolsz.



A CSATA

Slrdn talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az utasitast kapod, hogy
kiizdjél meg valamilyen teremtménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi le-
hetdséged, de ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot, azt a
kovetkezd modon kell megvivnod:

ElGszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET €s ELETEREJET a Ka-
landlapod elsé tires Harc Szornyekkel feliratot viselO rovataba. A teremt-
mények pontszamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor 6sz-
szecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében. A kapott szamot add
az 8 UGYESSEG pontjaihoz. Az 6sszeg az § TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add az eredményt sajat
jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz. Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtményé, akivel kiizdesz,
megsebezted. Menj tovabb a 4. 1épésre. Ha a teremtmény TAMADO-
EREJE nagyobb, 6 sebzett meg téged, és haladj az 5. 1épésre. Ha a
két TAMADOERO egyforma, kivédtétek egymads csapasat, és a kovetkezd
Fordulot az 1. [épéstdl elolrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pontot ELETEREJEBOL.
Felhasznalhatod SZERENCSEDET is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta
(lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le 2 pontot sajat ELET-
ERODBOL. De ilyenkor is lehet SZERENCSED (lasd odébb).

6. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO pontjaidat, és a SZE-
RENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kovetkezo fordulot meglévé UGYESSEG pontjaid alapjan,
azaz ismételd meg a lépéseket 1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted,
amig vagy a te, vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak el
(halal).



MENEKULES

Bizonyos oldalakon elddntheted, hogy megfutamodsz-e a csatabodl, ha
a dolgok rosszul alakulnak. Am ha megfutamodsz, menekiilés kdzben a
teremtmény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERO pontot kell
levonnod). Ez a gyavasag 4ara. Am a szokasos modon ilyenkor is hasznat
veheted a SZERENCSENEK (lasd késObb). De csak akkor menekiilhetsz, ha
az adott oldalon erre kiilon megkapod a lehetGséget.

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egyszerre egynél tobb lénnyel keriilnél 6sszetitkozésbe, mindig kozol-
jik veled a harcra vonatkozé utasitast az adott pont alatt. Néha egyszerre
kell veliik megkiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyzetekben, amikor a SzE-
RENCSE donthet sorsod alakulasaban (az erre vonatkozo utasitast az adott
fejezetpontok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz, hogy az
események kimenetele szamodra kedvezd legyen. De vigyazz! A SZEREN-
CSERE szamitani kockazatos, és ha balszerencsés vagy, az eredmény vég-
zetes lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd mddon teheted probara. Dobj két kockaval!
Ha a kapott szam nem nagyobb, mint a jelenlegi SZERENCSE pontsza-
mod, az eredmény kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra a sZERENCSED. Minden alkalommal,
amikor probara teszed SZERENCSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZEREN-
cSE pontszamodbdl. Igy hamar rajéssz, hogy a SZERENCSERE hagyatkoz-
ni kockazatos.

10



A SZERENCSE hasznadlata csaraban

A konyv bizonyos oldalain felszélitunk, hogy zedd probdra SZERENCSED,
és kozoljiik, hogy SZERENCSED volt vagy sem. A csatakban viszont mindig
te dontesz, hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e komolyabb
sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet épp megsebeztél, vagy csok-
kenteni annak a sebnek a hatasat, amelyet a teremtménytdl elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mdédon zedd probara
SZERENCSED. Ha szerencsés vagy, komoly sebet ejtettél rajta, és 2 kilon
pontot levonhatsz a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza kell adnod ellenfeled
ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak
1 pontot vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért tedd probara SZERENCSEDET,
hogy csokkentsd a sebet. Ha szerencséd van, sikertilt elkerilndd a teljes
csapast. 1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett csak 1 pon-
tos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem voltal szerencsés, komolyabb
talalat ért. 1 plusz ELETERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod 1 pontot adott SZE-
RENCSE pontszamodbol, ahanyszor prébara teszed SZERENCSED!

AZ I"JGYESSEG,’ ELETERO ES SZERENCSE
VISSZAALLITASA A KEZDETI ERTEKRE

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak valtozni kalandjaid soran. Helyen-
ként, egy-egy oldalon olyan utasitast talalsz, hogy noveld vagy csokkentsd
UGYESSEG pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti UGYESSEGED, de
ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert hasznalhatsz. Nem tarthatsz
igényt 2 GYESSEG jutalompontra, mert két varazskardod van. UGYESSEG
pontjaid szama soha nem Iépheti tul eredeti értékét, hacsak kiilon utasi-
tast nem kapsz erre.
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A kaland bizonyos pontjain utasitast kaphatsz ra, hogy tedd probara
UGYESSEGED! Az eljaras ugyanaz, mint amikor SZERENCSEDET feszed
probara. Dobj két kockaval! Ha az 0sszeg kisebb vagy ugyanannyi, mint
jelenlegi UGYESSEG pontjaid szama, sikertlt a proba, és az események
szamodra kedvezOen fognak folytatodni. Ha az 6sszeg magasabb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, elbuktad a prdbat, és visened kell ennek ko-
vetkezményeit. A Szerencseprobaval ellentétben azonban ilyenkor nem
kell 1-gyel cs6kkentened UGYESSEG pontjaid szamat.

ELETERS és ELELMISZER

ELETERO pontjaid sokszor fognak véltozni kalandjaid soran, amint meg-
kiizdesz a szornyekkel ¢és elvallalsz lelkesitd feladatokat. Ahogy célodhoz
kozeledsz, ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsokkenhet, és a
csatak kilondsen kockazatossa valnak, ezért 1égy dvatos!

Elvesztett ELETERO pontjaidat élelem elfogyasztasaval, illetve alvassal
tudod pétolni. Errdl lentebb bovebb informacidkkal fogunk szolgalni.

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szama sohasem lépheti tul Kezder
értékét, kivéve, ha egy adott oldalon ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod soran, készonhe-
téen a tedd probara a SZERENCSEDET felszolitasoknak. SZERENCSE pontja-
idhoz tovabbiakat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen SZEREN-
CsEks voltal. Ennek részleteit megtalalod a konyv megfeleld fejezeteiben.
Ne feledd, hogy akarcsak az UGYESSEGNEL és az ELETERONEL, SZERENCSE
pontjaid sem léphetik tal Kezderi értékiiket, kivéve, ha egy-egy oldalon
ezt az utasitast kapod.

ETKEZES ES ALVAS

Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve harc kdézben. Minden étke-
zés 3 pontot ad ELETERO pontjaidhoz, és 1-gyel csdkkenti Elelmiszertar-
talékodat. A Kalandlapodon kiilon Elelmiszerkészlet rovat van, hogy felje-
gyezd, mennyit fogyasztottal. Ezen kiviil lehetdséged lesz majd aludni is
a kaland soran. Ha igy teszel, szintén visszanyerheted elvesztett ELETERO
pontjaidat. Hogy pontosan mennyit, azt 1azszéveg a megfeleld helyen kozli
majd.



FELSZERELES

Kalandodat minimalis felszereléssel kezded, de utad soran lehetGséged
lesz 1j targyakat taldlni vagy vasarolni. Ahogy az a Kalandlapodon is lat-
szik, kiilon doboz van a Felszerelési targyaknak és a Széfnek. Minden
olyat, ami értékkel rendelkezik — Aranytallérok, ékkovek, ékszerek — a
Széfedbe kell feljegyezned. Ez jelképezi a Fekete Rak fonokeként rendel-
kezésedre allo vagyont. Minden mas targyat — kozonségeset és magikusat
egyarant — a Felszerelési targyak kozé kell feljegyezned.

Kalandodat a kovetkezokkel kezded:

Egy kard
2-7 Arapytallért (dobj egy kockaval, majd adj 1-et az eredményhez)
2 adag Elelmiszer

A SZEF ES AZ IDO MULASA

A kaland 6t fejezetre van osztva, melyek a Fekete Rak egy atlagos nap-
janak jellemz6 fejezeteit fedik le. Az elsét leszamitva minden fejezet ele-
jén utasitast kapsz, hogy dobj, hogy megtudd, hany Aranytallérral tudod
novelni Széfed tartalmat. Ez az érték a Fekete Rakot latogatd vendégek
kolteseit hivatott jelképezni.

Bizonyos alkalmakkor lehetdséged nyilik majd vesztegetésre vagy vasar-
lasra is. LehetOségeidnek ilyenkor csak a Széf tartalma szab hatart. Ha
példaul 8 Aranytallérod van, plusz egy Vords EkkS, melynek 10 Aranytal-
lér az értéke, ugy veheted, hogy Osszesen 18 Aranytallér all a rendelkezé-
sedre.

TANACSOK A JATEKHOZ

Ez a kaland igen veszedelmes. Konnyen meglehet, hogy az els6 probal-
kozas soran elbuksz majd. Jegyzetelj mikozben felderited a helyet — ez
nagyban megkonnyitheti szamodra a kalandot.

Vezesse hat 1épteidet Libra, és elmédet Hamaskis, bator kalandozo!
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Hattértortenet

v Ovakodj Feketehomok Kikitoidl... a leprasok fertojétol! A lakoi egyszeriien
csak a ,, Tolvajok Varosaként” emlegetik, mely t6bb szaz mérfoldrél vonzza a
kornyék minden kalozat, banditajat, orgyilkosat, tolvajar és egyéb gonosztevo-
jét. Minden utcasarkon veszély leselkedik, az erdsek a gyengéken éldskodnek, a
gyengék pedig egymason.

Egy jellegzetes kocsma, a Feketehomok Kikdté-beli ,,Fekete Rak.’ A ,,Fekete
Rak” nagyon hires kikotoi kocsma, amit foleg kalozhajok legénysége és azok
kapitanyai latogatnak. A tulajdonosanak, Guidon Alliertének még kér kocs-
mdja van Rimonban, hdrom Halakban, még lejjebb a part mentén. Igy aztin
gyakran hagyja magara a ,,Fekete Rak”-ot, amit ilyenkor néhany csapos vezet
a tulaj unokadccsének feliigyelete alatr - bar 6 inkabb elissza, semmint hozza a
hasznot. Az Allierté csaladnak évek ota vannak kocsmai Allansiaban, és szo-
ros kapcsolarokat épitettek ki szamos kalozkapitannyal, akik mindig elhozzak
tigyfeletket, ha a kikdtobe jonnek. Azt kell gondolnunk, hogy koziiliik Halak
Gariusa az egyik, akit soha nem kapott el ott a Varosi Orség, hidba kutattak
utana.

A ,,Fekete Rak” tipikus varosi kocsma, egy egyszerii, atlagos méretii barral
a kozepén, és sok kis boksszal. A szobai poloskasak és mocskosak, de nem kell
masokkal egyiitt aludni, és 1 Aranytallérért igazan nem dragak. A barban sza-
mos helyi sor és palinka kaphato, csakugy, mint a tengerészek grogja, amelyet
cukornadbol foznek. Kozonsége részben kalozokbol, részben kalandorokbol all
— akik gyakran varnak egy kalozhajora, hogy felvegye oket a fedélzetére.”

Mh’ark Ghazcoin, Titan: A veszélyek terebélyes foldje, K. U. 284, a Roka
éve, Salamonis: a Tudas Csarnokanak tekercsei.
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Halron Allierté vagy, Kacagd Guidon Allierté unokadccse, a Fekete Rak
feliigyelGje. Elég régota vezeted a fogadot, am azt be kell latni, vannak
ennél rosszabb munkak is Feketehomok Kikotében. Elég jok a feltételek,
és amig nem vagy tul moho a profit lef6l6zésében, hogy folytonos leré-
szegedésedet finanszirozd, addig Guidon nagybatyad legendas haragjatél
sem kell tartanod.

Es ami a legjobb, hogy a fogaddnak elég erészakos hire van, ezért nem
sokan hajlandoéak olyan sokaig itt dolgozni, hogy feltiinjon nekik, milyen
gyakran veszed ki a pénzes ladikabodl a borravaldt. Akiknek pedig mégis
feltlinne, azok altalaban hallgatnak a dologrdl, elvégre senki nem akarja
magat véletleniil kardélre hanyva talalni a szokasos éjszakai verekedések
kozepette. A legbdlcsebbek altalaban még a varost is elhagyjak...

Az egyik este azonban hirtelen veszélyes vizeken talalod magad.
Yaztromo, a Fekete Erdd varazsloja fontos feladattal bizta meg Fekete-
sorény Chaddat, az allansiai host: allitsa meg Malbordust, a Vihar Gyer-
mekét, még mielGtt az dsszegyljthette volna az Ot titokzatos Sarkany-
szobrot a Koponyak Sivataganak kdzepén elteriil6 Vatos Elveszett Varosa-
nak romjai kozil.

Ez mind nagyon szép és jo, de mégis mi kdze van Feketehomok Kikotd
egyik kozonséges kis kocsmajahoz?

A gondok akkor kezdddtek, amikor Feketesorény Chadda Vatos felé
tartva atkelt a telepiilésen, és betért a Fekete Rakba. Feketesorény egy
dél felé tartd hajot szeretett volna talalni, és téged kent meg, hogy be-
mutasd Gargonak, a Belladonna kaldzhajé masodkapitanyanak. Miutan a
férfi tavozott, hogy értesitse a kapitanyt, kitort a szokasos esti verekedés,
melynek soran Feketesorény végzett a 1élekvesztd egyik tiizérével. Termé-
szetesen jelentetted az esetet Gargonak, a gyilkos személyét azonban mar
nem fedted fel elotte — elvégre az imént tetted zsebre a pénzét. Mégis
honnan tudhattad volna, hogy a Koponyapart mentén hajézva Fekete-
sorény végiil a Torpékhez dezertal majd a Belladonnardl?
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Akarhogy is, a Belladonna és kapitanya el6keld helyet foglaltak el a déli
kalozok kusza ranglétrajan. Azzal, hogy nem fedted fel Feketesorény
Chadda kilétét, megkonnyitetted szamara a hajora vald feljutast és az
arulast, és ez a tetted a Kalozpart vezetésének szemében felségarulassal
ért fel. A nyomas hatasara Guidon nagybatyad kénytelen volt hat északra
kiildeni valakit, hogy szemmel tartson, ha esetleg ismét arulasra adnad a
fejedet. A valasztasa pedig nem esett masra, mint Halaloszté Thordra: a
csaposra, kidoboéra, szabaduszo zsivanyra és a Kés Testvériségének teljes
jogu tagjara, akit az Orgyilkosok Céhében mindenki jol ismert. Ha barmi
is rosszul siilne el, biztos lehetsz benne, hogy azonnal lecsapja a fejedet...

Halaloszt6 északrol, a Sarkany Nyulvanyokrol szarmazott. Vékony, seb-
helyes arcu harcos volt, aki éveken at szolgalta nagybatyadat a legkiillon-
félébb modokon, és elég csak ranézned, hogy démoni félelem fogjon el.
Megérkezése 6ta megfordultak a szerepek: & lett a felugyeld, te pedig a
csapos. Bar a széf tartalmahoz még igy is van valamennyi hozzaférésed,
nem mersz az Uj munkamegosztas miatt sz6t emelni, attdl tartva, hogy
Thord meg talalna emliteni részeges pazarlasaidat Guidonnak.

Es a helyzetet még tovabb bonyolitja az, hogy 0j szakacs érkezett, aki a
Dognyuzok kiilonds fajaba tartozik. A fickdnak humanoid teste van, am
meduza feje, melybdl szamos karmos végi csap nyulik ki. Nincsenek kar-
jai, arcan pedig mogorva, idonként ellenséges tekintet il. Azt gyanitod,
Thord bérelte fel a fickot, miutan az el6z6 szakacsotok titokzatos koriil-
mények kozott felszivodott, a férfi azonban artatlannak vallotta magat
a dologban. Ahhoz kétség sem férhet, hogy a szakacs érti a munkajat,
azonban eléggé nyugtalanit a kinézete...

A Fekete Rak utols6 harom alkalmazottja Raetha, Laksi és Oon-Mai,
a felszolgaldlanyok. Thord érkezése 6ta mindharman lecsdkkentették a
munkaidejiiket, és idénként napok telnek el anélkiil, hogy barmelyikiiket
is latnad.

Ez hat a Fekete Rak jelenlegi, szomoru helyzete. Van batorsagod Halron
bérébe bujni?
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1.
Elso fejezet — Reggeli Allierté-nél

Uj nap, 4j Sarkany, tartja a mondas Feketehomok Kikétében, ahol a vért
Aranytallérban mérik — egyik oldalan Azzur nagyuar cimerével, a masikon
egy tlizokado szornyeteggel.

Napkelte utan ébredsz, a kozeli Rak sikator sokat probalt kakasainak
kukorékolasara. Feltapaszkodsz a mocskos szalmazsakodroél, a szobaban
allé kancsé hideg vizzel sikerteleniil megprobalod kitizni fejedbdl a mas-
napossag hasogat6 fajdalmat, majd magadra rangatsz egy valtas pecsétes
ruhat. Ahogy feltantorogsz a 1épcsésoron, lepusztult latvany tarul a sze-
med elé. A bar! Mivel sem Thord, sem a harom némber nem bukkant
meég fel, rad marad a takaritas.

Abban azonban biztos vagy, hogy a szakacs itt van — a késziilé reggeli
blize mar kitort a konyha ajtajan, és beférk6zott az orrodba. A gondolatra
azonban, hogy megprobald a csapos szérnyet rabeszélni, hogy kisegitsen,
felfordul a gyomrod, tigyhogy gyorsan le is teszel rola. Megragadod a
legkozelebbi felmosot, és nekiallsz a takaritasnak.



Egy id6 utan kinyitod a bejarati ajtét, néhany koran kel6 csonakos be-
néz, hogy ,,gyorsan bekapjanak valamit,” a szakacs pedig kidugja medu-
za-fejét a konyhabol, és a kezedbe nyom egy tanyér zsirtdl tocsogod tojast
és egy vég allott kenyeret. A lakomat a tegnap este gondosan OsszegyUj-
tott sormaradékkal mosod le. Ez am az élet!

Ezutan mar nincs sok dolgod. Sem a felszolgaloknak, sem Thordnak
nem latod szinét, ezért a vendégek felé fordulsz. Amennyire meg tudod
allapitani, tObbiikre is ra tudsz még verni legalabb egy korsé sort. A pult
mellett két kalandozo6 il. Egyikiik egy szakallas ficko, aki egy borvért
cafatait viseli, a masik egy fonott haja né egy mocskos bérzekében. Tette-
tett magabiztossaguk azonnal leleplezi mesterségiiket. Egy masik asztal-
nal egy patkanyképu fickot latsz. A derekara kotott vords kendSbe dugott
rozsdas vadaszkeés alapjan ugy sejted, kaldz lehet a ficko. Az utolsé alak
egy titokzatos ficko, aki cindbervords szind, arannyal szegett, csuklyas
kopenyben il az egyik boxban, és ordit rola, hogy varazslo...

Melyikiiket szeretnéd zaklatni?

A kalandozdkat? Lapozz a 27-re.

A kalozt? Lapozz az 56-ra.

A varazslot? Lapozz a 42-re.
2.

Megprobalsz a falba olvadni, mikézben korulotted fejek és butordara-
bok zuzddnak 6ssze. Az egyik Base visitva repiil at a levegdn, el mellet-
ted, majd ki az egyik ablakon. Nem messze t6led egy kaloz ivolt torka
szakadtabdl, a térdét markolva, melyet az egyik bestia épp az imént za-
zott Ossze egy jokora fiitykdssel. Semmi nem utal arra, hogy a csetepaté
alabb akarna hagyni, és nagyon ugy tlinik, hogy musz4j lenne tenned
valamit. Hogy dontesz?

Ha te is beszallnal a verekedésbe, lapozz a 22-re. Ha ugy értékeled, hogy
a helyzet menthetetlen, és inkabb felmész az emeletre, hogy aludj egy jot,
lapozz az 55-re.

3.
Vendégeid tilnyomo tobbségének legnagyobb ellenszenvére — néhanyan
egészen addig mennek, hogy fizetnek és tavoznak — beinvitalod a kalan-
dozoét és csontos kiséretét a Fekete Rakba. A férfi, aki Jitari Tristramként
mutatkozik be, azonnal kifejezi halajat harom nagy, 6si aranyérme forma-
jaban, melyek béven fedezik a felszolgalt italok arat.



— EgyTengeri Sarkany kincsébdl szereztem — mondja a férfi, mikor latja,
hogy gyanakodva méregeted az érmét.

A pénz szerencsére valddi — lopva beleharapsz, hogy err6él megbizonyo-
sodj —, és valamivel tobbet érnek, mint a feketehomoki érmék. Jegyezd fel
Oket a széfedbe az értékiikkel (Gsszesen 6 Aranytallér) egyutt.

Tristram ezutan mesél egy kicsit él6halott szolgairdl, 6si varazslatrol,
Atlantis elsiillyedt varosarol, egy titokzatos, Greylock nevii varazslorol,
egy Tengeri Sarkanyrol, a Krakenrol, a Sellénépségrol és a mély egyéb
lakoirdl. A végére még a legszOrdsszivliibb vendéged is tatott szajjal hall-
gatja a tOrténetet.

A kalandozo6 azonban végiil a Csontvazakkal egytitt tavozik. Lapozz a
24-re.

4.
Utols6 csapasoddal a Torpe eltertil a konyha padldjan. Réakialtasz a sza-
kacsra, hogy segitsen neked, majd egyiittes erdvel a hatsé sikatorba ha-
jitjatok a tetemet, de csak miutan megszabaditottatok minden értékétdl.
A Doégnyuzo ezutan visszazarja a bejarati ajtot, és a biztonsag kedvéért
néhany nagyobb ladat tol elé — nyilvanvaléan nem akarja megkockaztatni,
hogy ujabb hivatlan vendég érkezzen.

A zsakmany rad es6 része 3 Aranytallér (ezt jegyezd fel a széfbe), to-
vabba a Torpe runakkal diszitett fejszéje. A fegyver egy magikus Troll-
szabdalo Fejsze! HaTroll ellenfelek ellen hasznalnad egy csataban, a harc
idejére 1-gyel megndvelheted Tamadderddet, raadasul minden sikeres ta-
lalattal 1 plusz ELETERO pontos sebet okoz az ellenfelednek. Jegyzed fel
szerzeményedet a Kalandlapodra.

Thord hli maradt 6nmagahoz, még csak meg sem probalta kiderite-
ni, mi volt ez a csetepaté. Ha még nem tetted, és most megnéznéd, mit
csinal a férfi a barban, lapozz a 31-re. Ha inkabb kipihennéd ezeket a
megprobaltatasokat, és felmennél aludni egyet, lapozz a 45-re. Ha inkabb
egyszerlien csak varsz estig, lapozz a 36-ra.

5.
Megprobalod maximum 10 Aranytallérral megvesztegetni a Trollokat.
Huzd le az 6sszeget a Kalandlapodrol.
— Hat ez szanalmas! — kop feléd az els6 Troll. — Te mit gondolsz,
Bomlégyomor?
— En azt mondom, 6ljilk meg, Sargaagyar — valaszolja szenvteleniil
Bomlogyomor.



Sargaagyar fajdalmas tekintettel pillant vissza rad. — Bocsass meg kérlek
a tarsamnak és durva szavainak — mondja. — Ugy érti, szeretné, ha rovi-
den elbeszélgetnél velem és fejsze urasaggal.

A két Troll, ijjesztéen konnyen lobalva a méretes harci fejszéket, feléd
indul. Thord gyorsan a kezedbe nyomja a fegyveredet a barpult mogul,
majd 6 is kardot rant. Mit teszel?

Megkiizdesz a Trollokkal? Lapozz a 38-ra.
A konyhan at elmenekiilsz? Lapozz a 49-re.

6.
Megprobalod kitessékelni a Trollokat, azok azonban csak megfeszitik a
borvért aldl elStiiremkedd izmaikat.

— Ez nem hangzik valami jol — mondja vészjésloan a 1ény, mieldtt tarsa
felé intene. — Hat te mit gondolsz, Bomldégyomor?

— En azt mondom, 6ljiik meg, Sargaagyar — valaszolja szenvteleniil
Bomlégyomor.

Sargaagyar fajdalmas tekintettel pillant vissza rad. — Bocsass meg kérlek
a tarsamnak és durva szavainak — mondja. — Ugy érti, szeretné, ha révi-
den elbeszélgetnél velem ¢és fejsze urasaggal.

A két Troll, jjesztéen kdnnyen lobalva a méretes harci fejszéket, feléd
indul. Thord gyorsan a kezedbe nyomja a fegyveredet a barpult mogul,
majd 6 is kardot rant. Mit teszel?

Megkiizdesz a Trollokkal? Lapozz a 38-ra.
A konyhan at elmenekiilsz? Lapozz a 49-re.

7.
Stirk mély hangon elmotyogja az igét, mikdzben latszolag 6sszevissza ma-
tat az ujjaival. A kovetkezd pillanatban olyan zaj iti meg a fiilledet, mintha
egy bivaly durrantott volna egyet a tavolban. Ezutan enyhe, am mégis
jol felismerhetd, blizds szag tolti meg a levegdt. A vendégek gyanakodva
egymast kezdik el méregetni, mikor azonban az illat nem oszlik, gyorsan
felhajtjak az italaikat, majd elhagyjak a helyiséget.

Stirk varazslata félresikeriilt! Ugy tlinik, részeg kabulataban osszeke-
verte az ige egyik részét, és ez komoly hatassal lesz majd a Fekete Rak
mai bevételére. Mostantdl kezdve valahanyszor dobnod kell egy vagy
két kockaval, hogy megallapitsd, mennyivel né a széf tartalma, a dobott



eredményt le kell majd felezned (a torteket felfelé kerekitve). Tehat ha a
szovet azt mondja, két kockaval kell dobnod, és az eredmény 7 lesz, akkor
csupan 4-gyel novelheted meg a széf tartalmat. Jegyezd fel ezt a modo-
sitast a Kalandlapodra. Ezutan fogod a toketlen vardzslot, és kihajtod a
fogadobol, még mieldtt tovabb rontana a helyzetedet.

Ha 6 volt a masodik vendéged ma reggel, lapozz az 57-re.

Ha 6 volt az els6 vendéged, akkor most a kalandozdkhoz léphetsz, a
kaloz ugyanis mar tavozott — lapozz a 27-re.

8.
A kal6z asztalahoz 1épsz. A majma, miutan sikeriilt felhajtania egy pint
sOrt, az egyik szék alatt alszik békésen. Most mar felismered az alakot.
Hesolute az, a hirhedt Feketeheg kapitany egyik embere. Feketeheg egy
kalozfonok, aki délre, a Tlz-szigeten vert tanyat, és onnan indit tamada-
sokat a kereskedGhajok ellen.

— Minden rendben, Hesolute? — kérdezed, mikézben ovatosan elkertlod
a részeg majmot. — Merre van Feketeheg és a csapat tObbi része?

— Kint valamerre, Halron — valaszolja k6zombdsen. — Ne, kéne egy kis
arany, hogy este meglatogathassam azokat a bajos holgyeket. Mi lenne,
ha eladnam neked egy Aranytallérért ezt a majmot? Mulatsagos része
lehetne a Raknak, nem gondolod?

Te ebben egyaltalan nem vagy biztos. Amennyire meg tudod allapita-
ni, fura egy allatka ez: tdmzsi, am mégis izmos. Rovid, fekete szbre van,
vOrds-narancs szemei részegen forgolodnak, szaja pedig tele van borotva-
éles fogakkal. Raadasul farka sincsen.

Ha meg szeretnéd venni Hesolute majmat, vonj le 1 Aranytallért a széf-
bdl, majd lapozz az 58-ra.

Ha inkabb visszautasitanad az ajanlatot, Hesolute tavozik, maga utan
vonszolva az ittas allatot. Ha a déli tdmegbdl 6 volt a masodik, akivel
beszéltél, lapozz a 16-ra.

Ha az els6 volt, korbenézel, és megallapitod, hogy Vhelrekh, a Varos-
Or mar tavozott, de a tébbiek még itt vannak. Kivel szeretnél szoba ele-
gyedni?

Raethaval, a felszolgaldlannyal? Lapozz a 23-ra.
Vartannal, a harcossal? Lapozz a 44-re.
A szakaccsal? Lapozz a 37-re.

A bibor ruhas kereskedovel? Lapozz a 19-re.



Ahogy a konyhaba mész, megpillantod a szakacsot, amint a hatso kijarat-
ban allva vitatkozik épp egy Torpével.

— Hala Kerillimnek! — séhajt fel a Torpe, amikor megpillant. — Egy em-
ber! Eddig vagyok ezzel a két labon jaré meduzaval!

A szakacsnak nincs inyére ez a megjegyzés, de oldalra lép, hogy atadja
neked a terepet. A fontoskodo6 alak draga kopenyt hord, hosszu orran
pedig egy kis szemiiveg virit. Ovén pedig egy runakkal boritott fejsze
log.

— Ugy tudom — kezdi a Térpe, mikdzben az egyik kezében tartott per-
gament vizslatja —, hogy 15 Aranytallérral tartoztok Iszaposdi Ganga
nagykereskedOnek azért a kis hordonyi Koponyaszaggatd szeszért, amit
a minap rendeltetek.

— He? — kérded tatott szajjal. — Ez nem egy Torpe ivd. Nem rendeltem
Koponyaszaggatot!

A Torpe bossztisan dsszerancolja a szemoldokeét.

— Nem igazan érdekel. A pergamen szerint 15 Aranytallérral tartoztok,
és a pecsét soha nem hazudik — mondja, mikdzben egy hivatalosnak tind
pecsétnyomot dug az orrod ala. — Fizess! Mivel nem kenyerem a fenyege-
t6zés, nem fogom megemliteni a masik lehetdséget.



Mit teszel?

Kifizeted a Torpének a 15 Aranytallért

(feltéve, hogy van is ennyi pénzed)? Lapozz a 21-re.
A masik lehetség valasztod, barmi legyen is az

(ha nem tudsz, vagy nem akarsz fizetni neki)? Lapozz az 50-re.

—-_— = e
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Vallal a Torpére rontasz, kilokod a hatso ajtén at, majd a szakacs utan
kialtva, hogy segitsen, sikeriil becsapnotok. A Dognyuzo ezutan néhany
jokora ladat tol az ajtd elé — nyilvanvaléan nem akarja megkockaztatni,
hogy a ficko visszajojjon.

Hangos puffanas hallatszik, amint ellenfeled tehetetlen dithében az ajto-
ba agyazza fejszéjét, am ugy tlnik, nem akarja kicsorbitani az élét, ugy-
hogy néhany keresetlen Torpe szitkozddast kdvetden tavozik.

Ha még nem tetted, és most visszamennél a nagyterembe, hogy meg-
nézd, mit csindl Thord, lapozz a 31-re. Ha inkabb ugy dontesz, hogy

lepihensz egy kicsit aludni, lapozz a 45-re. Ha inkabb egyszerlien csak
varsz estig, lapozz a 36-ra.

11.
A Csontvazakbol csupan torott csontok maradnak vissza. Miel6tt a ven-
dégek elomerészkednének az asztalok alol és a boxok fliggdnyei mogiil,
gyorsan felkapod a szemeket alkotd fekete gyongydket. Jegyezd fel Gket
a széfedben, az értékiikkel (10 Aranytallér) egyiitt. A kalandozonak és
fegyveres, él6holt test6reinek mar nyomat se latod. Lapozz a 24-re.

12.

Mar kezded azt hinni, hogy sikeriilni fog legy6zndd a ndt, am az hirte-
len megujult erével ront rad. Ahogy a zold lang elvakit, elhatralsz el6-
le, a kovetkezd pillanatban azonban bebizonyosodik, hogy a pillanatnyi
haladékot kihasznalva ellenfeled menekiilére fogta a dolgot. Futas koz-
ben azonban valamit elejtett: egy féldragakGbdl késziilt amulettet, amit
valoszintlileg Goblinok vagy Trogloditak készitettek. Mielott barki mas
észrevenné, gyorsan magadhoz veszed. Ugy sejted, egy gytijté valdszi-
nuleg j6 pénzt megadna érte. Jegyezd fel a kGamulettet és annak értékét
(5 Aranytallér) a széfedbe.



— Ez nem sokon mulott, f6ndk — jegyzi meg felvont szemoldokkel
Thord.

Elengeded a megjegyzést a fiiled mellett, és végiggondolod a lehetdsé-
geidet. Ha még nem tetted, és most megnéznéd, mivel foglalatoskodik a
szakacs a konyhaban, lapozz a 9-re. Ha inkabb kipihennéd a torténteket,
lapozz a 45-re. Ha inkabb estig varnal, lapozz a 36-ra.

13.
Gyorsan a pulthoz sietsz, hogy megtudd, mit akar Thord. A férfi a fiiled-
be suttogva elmondja, hogy a Base-ek nemrég érkeztek, és épp tnnepi
kocsmaturat tartanak, miutan sikerilt bezsebelniiik egy meglepetésgyd-
zelmet a Sportarénaban.

— Es a kalozok? — kérdezed.

— Ok épp most kotdttek ki a Verengzd Alkdval. Nem hiszem, hogy a
kapitany és a legénysége kiillondsebben értékelné a Base-ek... — Ekkor
hirtelen elhallgat, és elkerekedett szemekkel bamul a lények asztala
felé.

Az egyik ugyanis ugy dontott, hogy egy faléc és egy kis borlabda segitsé-
gével Baseball-bemutatoét tart. A levegGbe hajitja a labdacsot, majd teljes
er6bdl megcsapja azt, mire a golyd kecses ivet leirva egyenesen Kullion
teli soroskorsodjaba zuhan, sérhabbal boritva be a kaldézokat. Mintha csak
erre a jelre vartak volna, a legénység minden egyes tagja felall, fegyvert
rant, és dithdsen kurjongatva a Base-ekre ront.

Bunyd! A Fekete Rakban kitor a kaosz, borulnak az asztalok, villannak a
pengék. Ha te is beszallnal a verekedésbe, lapozz a 22-re. Ha inkabb hatra
1épsz, és kivarod, mi torténik, lapozz a 2-re.

14.

Megprobalod lenyugtatni Raitharve-t. — Nézd — kezded. — Csak egy vicc
volt. Ebben a varosban fizetned kell az embereknek, ha jo tanacsot akarsz
kapni. Es nekem nem fizettetek!

Szavaid hatasara a kard pengéjét 6leld zold langnyelvek csendben ki-
hunynak. Ez mar biztato.

—Igazad van — mondja a né. — Még elég 1j vagyok ebben. Ha most fize-
tek, akkor megmondod, hogyan tudom visszavaltoztatni Melricet?

Megkonnyebbilten bolintasz, mire a né lehtz az ujjardl egy gyurlit,
amit feléd hajit. Jegyzed fel a széfedbe az aranygytrit és annak értékét
(3 Aranytallér).



— Amennyire én latom, harom lehetdséged van — mondod Raitharve-
nak. — Az elsé Békaformalé Duramax és a Feketehomoki Varazslok Céhe
innen nem messze, a Kert utcaban. A masodik a varazslé Brabantius,
aki a Réz utcaban lakik a Keresked6k Negyedében, a varos déli felében.
Végiil felkeresheted Yaztromot, aki a Fekete ErdG szélén lakik, néhany
napnyira l6haton. O is varazslé, raadasul Nikodémusz baratja, és valdszi-
nileg hajlandé lesz kisegiteni.

— Avana halgja kisérjen! — mondja Raitharve, majd tavozik a Fekete
Rakbdl is, és a problémaid listajarol is.

Thord felvont szemo6ldokkel figyel téged, te azonban nem foglalkozol
vele, inkabb atgondolod, mitévo légy. Ha még nem tetted, és most szeret-
néd megnézni, miben mesterkedik a szakacs, lapozz a 9-re. Ha inkabb ki-
pihennéd ezeket a megprébaltatasokat, és hunynal egyet, lapozz a 45-re.
Ha egyszerlien varsz estig, lapozz a 36-ra.

15.

Megprobalod maximum 20 Aranytallérral megvesztegetni a Trollokat.
Huzd le az 6sszeget a Kalandlapodrol.

— Ez egész tlirhetd 6sszeg — mondja a fejét vakargatva az elsd Troll. —
Te mit gondolsz, Bomlogyomor?

— En azt mondom, dljiik meg, Sargaagyar — valaszolja szenvteleniil
Bomlogyomor. — Akkor mienk lesz az Gsszes tobbi is.

Sargaagyar fajdalmas tekintettel pillant vissza rad. — Bocsass meg kérlek
a tarsamnak és durva szavainak — mondja. — Ugy érti, szeretné, ha rovi-
den elbeszélgetnél velem ¢s fejsze urasaggal.

A két Troll, ijjeszt6en kénnyen 1obalva a méretes harci fejszéket, feléd
indul. Thord gyorsan a kezedbe nyomja a fegyveredet a barpult mogul,
majd 6 is kardot rant. Mit teszel?

Megkiizdesz a Trollokkal? Lapozz a 38-ra.
A konyhan at elmenekiilsz? Lapozz a 49-re.



16.
A bejarati ajton hirtelen egy bronzbarna bdr{, sebhelyes arct kalandozo
lép be. A derekara kotott kenddbe dofve egy runakkal diszitett tért latsz,
csukloin pedig hasonloan diszitett karpereceket. Nyakaban, egy lancon
logva egy kagyld formaju amulett 16g, ujjait szamos — koztiik egy eléggé
feltling, zoldes, sargarézbdl késziilt spiral alaka — gytra disziti.

A férfit két eléggé feltling testér koveti — két Csontvaz! A 1ények foltos
vadaszkést tartanak csontos kezeikben, szemiuregeikben pedig egy-egy
fekete gyongy csillog.

— Nekromanta! — Ocsmany varazs! — szisszennek fel a Fekete Rak ven-
dégei. Amennyire tudod, soha nem jartak még élcholtak a fogaddban, és
ugy érzed, itt az ideje precedenst teremteni.

— Kifelé! — kialtod a Csontvazak felé mutatva. — Az 6 fajtaikat itt nem
szolgajuk ki!

— Meg lennék lepve, ha nem igy lenne — valaszolja zavart tekintettel a
kalandozo. — Nem hiszem, hogy képesek lennének akarcsak enni, akar
inni.

— Akkor tényleg semmi keresnivalojuk nincs itt — vagsz vissza. — Ide csak
fizet6 vendégek johetnek!



— Akkor mi lenne, ha vennék harom italt — mondja a férfi —, és meg is
innam azokat?

Hirtelen az egész fogado elhallgat, mindenki a valaszodra var. Ha kipa-
rancsolod a férfit és a Csontvazakat is, lapozz az 54-re. Ha vendégil latod
a tridt, lapozz a 3-ra.

17.
Ugy dontesz, nem kérsz a karkoétébél.

— Do06go6lj meg! — motyogja dithésen Félelemhozo6 Forash, majd miutan
befejezi a sorét, fegyverének markolatat piszkalva kimasirozik a Fekete
Rakbol.

A tobbi vendég kérdd tekintettel néz fel rad, de te mar a pult felé igyek-
szel, hogy néhany korty boraljaval megnyugtasd vadul kalapalo szivedet.

Ha Félelemhoz6 Forash volt a masodik vendéged, lapozz az 57-re.

Ha 6 volt az els6, akkor most a kalandozdékhoz 1épsz, a varazslo ugyanis
mar elhagyta a fogadot — lapozz a 27-re.

18.
Felkapod a barpult mogiil a fegyveredet, és Kullion és kalézbandaja-
nak segitségére sietsz, akik a Base csiirhét agyaljak. Els6 ellenfeled egy
mattrészeg, am elég izmos Base, aki egy hengeres, végén szegekkel kivert
faruddal hadonaszik.
— Eeeembeeeer! — visitja. — Kiestél!
Halalig tart6 parbaj kezdddik.

Részeg Base UGYESSEG 5 ELETERO 5

Ha sikeriil végezned a lénnyel, a még életben 1év{ tarsai az ajton és abla-
kokon at fejvesztve menekiilni kezdenek. A bunyd hamar alabbhagy, még
miel6tt tul sok bamészkodd belekeveredne, Kullion pedig nagyra értékeli
a segitségedet. Ami Ot illeti, megvezekeltél, amiért beengedted a Iényeket,
a kovetkezd pillanatban pedig a térzsvendégek élén mar tosztot mond az
egészségedre. Bar Oriilsz jokivansagaiknak, most épp jobban érdekelnek
az elhullottak tetemei. Lapozz az 59-re.



19.
A bibor ruhas kereskedd boxahoz sétalsz. MielGtt azonban megszolit-
hatnad, az egyik délvidéki harcos a mellkasodnak nyomja lapatkezét, és
visszalok. Kicsit olyan érzés ez, mintha egy fanak sétaltal volna.

— F6nodk nem beszélget — mondja kitagult orrlyukakkal a délvidéki.
— Menj vagy fa;j!

Kozelebbrol megnézve mindkét harcos elég fenyegetGnek tiinik. B6 két
méter magasak, az 6viikon diszes hiivelyben jokora szablyak pihennek,
izmos testiiket pedig szertartasi sebhelyek és vadallatok — példaul Nandi-
medvék és Fekete Oroszlanok — prémjei boritjak.

Ha kitartasz elhatarozasod mellett, hogy beszélj a kereskeddvel, lapozz
a 46-ra.

Ha inkabb feladod a probalkozast, és mar beszéltél (pontosabban ez
esetben probaltal beszélni) két emberrel, lapozz a 16-ra.

Ha a kereskedd volt az elsé valasztottad, latod, hogy Vhelrekh, a Varos6r
tavozik a Fekete Rakbol, a tobbiekhez azonban odaléphetsz. Kit valasz-
tasz?

Raethat, a felszolgaldlanyt? Lapozz a 23-ra.
Vartant, a harcost? Lapozz a 44-re.
A szakacsot? Lapozz a 37-re.
A majmos kalézt? Lapozz a 8-ra.

S g
z //// A

Thord feléd dobja a kardodat a pult mogul, de ettdl eltekintve nem adja
jelét annak, hogy a segitségedre akarna sietni.
— Ez a te dolgod, fon6k, nem az enyém — mondja vallat vonva.
Raitharve gunyosan felnevet, és megrohamoz. A kard ragyogo, zold ivet
ir le, ahogy feléd suhan. Védened kell magad!

Raitharve UGYESSEG 10 ELETERO 9

Nem menekilhetsz el a csatabol. Ha sikeriil a né ELETEREJET 5-re, vagy
az ala csdokkentened, lapozz a 12-re.



21.
Ahogy bekiildéd a szakacsot a barpulthoz, hogy hozza ki a széfet, a Torpe
elégedetten bdlint, de nem mond semmit. A szakacs visszatér, €s néman
figyeli, amint kiszamolsz belSle 15 Aranytallért, és atadod a fickonak. Ne
felejtsd el lehuzni az Gsszeget.

— Ko6sz6ndm, kedves uram — mondja, mikézben leszamolja a pénzt az
erszényébe, és ismét elégedetten bodlint. — Iszaposdi Ganga rendkiviil elé-
gedett lesz!

Ezutan egy rovid tollal rafirkal valamit a pergamenre, és atnyudjtja azt
neked. Jegyezd fel Ganga pergamenjét a Kalandlapodra. A szakacs felé
forditva ezutan csettint egyet a nyelvével, nagyot soéhajt, majd az ajtén at
tavozik.

Ha még nem tetted, és most megnéznéd, mit csinal Thord a barpultnal,
lapozz a 31-re. Ha inkabb leddlnél aludni egy kicsit, lapozz a 45-re. Ha
egyszertien csak megvarnad az estét, lapozz a 36-ra.

22.
Mire felkapod a fegyveredet a barpult mogil, a Fekete Rak megtelik
egymassal vereked0 Base-ekkel és kaldzokkal, helyenként kozonséges
gengszterekkel, és egy-két kalandozo is beszall a buliba. Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, ki lesz az elsé ellenfeled.

Dobas Ellenfél UGYESSEG ELETERO
1 Neévtelen Kalandozo 8 10
2 Vords Csillag Csavargd 6 6
3 Részeg Base 5 5
4 Kaloz 6 5
5 Pengemacska Bunyods 7 6
6 Kés Testvériség 8 8

Valahanyszor ellenfeled megnyer egy Harci Kort, a szokasos 2 helyett
3 ELETERO pontot vesztesz, mivel ellenfeled mérgezett pengéji fegy-
vert hasznal. Ha sikeresen probdra teszed SZERENCSED, ezt a sebet 2-re
csokkentheted, sikertelen proba esetén azonban 4 ELETERO pontot vesz-
tesz.

Ne feledd, hogy a csata halalig tart, és nem menekiilhetsz el! Ha sikeril
végezned ellenfeleddel, lapozz a 34-re.



23.
— Minden rendben, Raetha? — kérded, ahogy félrehtizod a fiiggdnyt a
boxa eldl. — Oriilok, hogy végre sikeriilt megérkezned.

— Hagyj békén, Halron — mordul fel. — Mégis hogy tudnék vendégeket
idevonzani, amikor ugy szédelegsz itt részegen, mint egy fiilig szerelmes
Troll? — Ez nagyon fajt, bar nem annyira, hogy ELETERO pontot is veszits
miatta.

Ha mar beszéltél két emberrel, lapozz a 16-ra. Ha Raetha volt az elsd,
akkor latod, amint Vhelrekh, a Varosor elhagyja a Fekete Rakot, a tobbiek
azonban még itt vannak. Melyikiikhez 1épsz oda?

A szakacshoz? Lapozz a 37-re.
Vartanhoz, a harcoshoz? Lapozz a 44-re.
A majmos kalézhoz? Lapozz a 8-ra.

A bibor ruhas keresked6hoz? Lapozz a 19-re.

24.
Harmadik fejezet — Egy délutan Feketehomok Kikétében

Amennyiben nem invitaltad be Jitari Tristramot, dobj két kockaval, hogy
megtudd, hany Aranytallért koltottek el a Fekete Rak vendégei délben.
Add a kapott értéket a széfedhez. Ha azonban vendégiil lattad a kalando-
z6t, csak egy kockaval dobj. Ez a kiilonbség jelképezi azokat a vendége-
ket, akik undorodva tavoztak, amiért él6holtakat engedtél be a fogaddba.
Szamodra a délutan egyet jelent az aranyld napfénnyel, mely halvanyan
dereng a Fekete Rak ablakait boritd réteges mocskon at. A nagyterem
szinte teljesen tlres, bar Halalhozé Thord végre befutott, most épp a pult
és a fal sarkaban iszogat magaban. Elég rosszak a kilatasok. Mit teszel?

Beszédbe elegyedsz Halalhozoval? Lapozz a 31-re.
Megnézed, mit csinal a szakacs a konyhaban? Lapozz a 9-re.
Felmész az emeletre, hogy lepihenj egy kicsit? Lapozz az 53-ra.



25.
A Base-ek asztalahoz 1épsz, majd letilsz az egyik szabad székre. A 1ények
eléggé megdobbennek, hogy pont az § tarsasagukat valasztottad.

— Jol van, sracok, halljuk, mi a helyzet? — tidv6zl6d Oket.

A teremtmények egy pillanatra elhallgatnak, végil az egyikik szo-
lal meg éles, magas hangjan: — Minden remek. A Baseball-csapatunk
nemtommidta eldszor nyert a Sportarénaban, és arra gondoltunk, hogy
néhany itallal innepeljik meg a nagy eseményt.

— Oigeen! — visitja egy masik, eléggé lerészegedett teremtmény, mikdz-
ben egy faléccel kezd el hadonaszni a fejetek felett. — Remek ok ez az
unneplésre! Majdnem akkora, mint amikor az a kalandoz6 ttétt egy ha-
zafutast Skrag csapatanak nem is olyan rég!

Hirtelen egy hangos, agressziv hang tivolti at a fogad6 zajat.

— Ovatosan azzal, kolyok! — hangzanak fel Rak Kullion 6blos szavai,
mikozben a részeg Base léce felé bok. — Ugye nem akarsz megsériilni?

— Mit mondott? — kialt fel a Base.

— Azt mondta, hogy ,,Ugye nem akarsz megsériilni?” — valaszolja egy
tarsa.



— Na majd én megmutatom neki, milyen az, amikor megsériil! — visitja
a Base, majd futykossel a kezében Kullion kaldzai felé veti magat. Bunyo!
A Fekete Rakban kitor a kaosz, asztalok borulnak fel, pengék villannak.
Ha a Base-ek segitségére sietsz a harcban, lapozz a 47-re. Ha inkabb ki-
hatralsz, hogy meglasd, hogy alakulnak maguktodl a dolgok, lapozz a 2-re.

Ahogy atadod Vartannak a 6 Aranytallért, a férfi szorosan atolel.

— Halas kdszonetem, Halron! — mondja. — Megmentetted az életemet!

— Nyugodj le! — formedsz ra, és ellokdd magadtol. — A végén még valaki
félreérti a helyzetet.

Varlan gyorsan elhagyja a Fekete Rakot. Az eziist skorpid bross ma-
gikus gyogyerdvel rendelkezik. Ha tulélsz egy csatat, az ékszer azon-
nal visszaallitja 1 elvesztett ELETERO pontodat, feltéve, hogy ezzel
nem léped tal a Kezdeni értéket. Jegyezd fel a targyat a Kalandlapodra.
A szerzeményeddel elégedetten eltdprengsz rajta, miféle meglepetések
varnak még ma rad.

Lapozz a 16-ra.

27.
A barpultnal 4l6 két kalandozohoz 1épsz, és odahuzol magadnak is egy
széket, hogy ne latszddjon annyira a szédiilésed. A szakallas alakban nincs
semmi kiilénleges, am meglepve tapasztalod, hogy a n6 sokkal fiatalabb-
nak tlinik nalad is, és ivopartnerénél is.

— Még egy kort? — kérded, mikodzben fintorogva megallapitod, hogy
mindkettejiik elétt kis pohar van.

— Még nem — valaszolja a n3, majd bemutatkozik. — Raitharve vagyok, 6
pedig a legendas Holdpenge Melric.

— Halron vagyok — valaszolod, mikdzben probalod visszatartani a kun-
cogasodat. — Eme alazatos létesitménynek a tulajdonosa. Holdpenge, mi?
Jo torténete lehetett...

A férfi hirtelen félbeszakit. — A kardom az. Kéken ragyog a csatakban.

— Megallj, te talan kisegithetsz minket! — veti kézbe Raitharve. — Nem
tudod véletleniil, merre talaljuk Nikodémuszt, a varazslot?



Miel6tt valaszolhatnal, harom részeg dokkmunkas kialt fel egyszerre.
— A hid alatt! — Ezutdn razenditenek egy gyasznotara, melyet néhany év-
vel ezelOtt egy szorongd vandorkobzos tett hiressé. A két kalandozo za-
vart tekintettel baAmulja az alakokat. Nyilvanvald, hogy nem a kérnyékrol
szarmaznak.

— Nikodémuszt az Enekld Hid alatt talaljatok, Feketehomok kézepén —
kiabalod tul az éneket.

Ekkor borravald reményében el6renyujtod a kezedet, a két fickd azon-
ban nyilvanvaldan nincs tisztaban az ilyenkor szokasos illemszabalyokkal,
ugyanis mindketten kezet raznak veled, majd indulni késziilnek.

— Baratsagos a ficko? — kérdi Holdpenge Melric, majd felhajtja sore
maradékat.

Felhaborodottan, amiért nem kaptad meg a fizetségedet az informacio-
ért cserébe, valaszolsz. — Persze, baratsagos. J6 hangosan kell d6rombdlni
az ajtajan, kicsit siiket szegény. Es mindenképp nevezzétek vén csotro-
ganynak! Remek a humorérzéke, ilyen kezdés utan egészen biztos, hogy
szivesen kisegit titeket.

A kalandozodk halalkodnak egy sort, majd tavoznak. Egyaltalan nem tG-
nik fel nekik a tobbi vendég iranyabdl felhangzd, sokatmondoé kuncogas.

Ha 6k voltak a masodik vendégeid, lapozz az 57-re.

Ha 6k voltak az els6 vendégeid, most elddntheted, kihez 1épsz oda:

A kalozhoz? Lapozz az 56-ra.
A varazsléhoz? Lapozz a 42-re.

28.

Alazatosan meghajolsz a Trollok eldtt.
— Hat persze, nagyraértékelt vendégeim — tor el6 beldled a sz6. — Szerény
intézménylinknek semmi mas nem okozhat nagyobb 6romet, minthogy
a nagyrabecsiilt Azzur nagyurunk szolgalataba szegddott, egésznapos

munka soran megéhezett nemes varosOreink szamara felszolgalhassuk a
legkivalobb étkeket!



— He? — kérdi zavarodottan az els6 Troll. — Nézd mar, nem kell ez a cif-
razas, csak valami meleg kaja és egy korso Holdgut Kiilonleges Kékjébal.

— Mi sem természetesebb — valaszolod. —Verhetetlen aron adjuk, csupan
nyolc Aranytallérért.

Egy pillanatra megfagy a levego.

— Nem hiszem, hogy megértette, amit mondtal, Sargaagyar — mordul fel
a masodik Troll.

— Nem, szerintem sem, Bomldégyomor — valaszolja Sargaagyar, mikoz-
ben meredten bamul rad. — Had magyarazzam el akkor még egyszertb-
ben, fogados. Ideadod a kajat meg a piat ingyen, meg némi kis aranyat
a kiadasaink fedezésére, cserébe pedig nem valtoztatjuk az ,intézménye-
det” tazifava. Na, mit szolsz?

Nos, mit valaszolsz?

Megvesztegeted a Trollokat? Lapozz az 52-re.
Megkiizdesz a Trollokkal? Lapozz a 38-ra.

29.

Megprobalod maximum 30 Aranytallérral megvesztegetni a Trollokat.
Huzd le az 6sszeget a Kalandlapodrol.

— Mar majdnem j6 — mondja titokzatosan az els6 Troll, mikdzben bo-
nyolult matematikai muiveleteket probal fejben elvégezni. — Te mit gon-
dolsz, Bomlégyomor?

— En azt mondom, 6ljiik meg, Sargaagyar — valaszolja szenvteleniil
Bomloégyomor. —Valdszintileg van nala tobb is, és igy jok leszilink.

Sargaagyar fajdalmas tekintettel pillant vissza rad. — Bocsass meg kérlek
a tarsamnak és durva szavainak — mondja. — Ugy érti, szeretné, ha révi-
den elbeszélgetnél velem és fejsze urasaggal.

A két Troll, ijesztéen konnyen lobalva a méretes harci fejszéket, feléd
indul. Thord gyorsan a kezedbe nyomja a fegyveredet a barpult mogil,
majd 6 is kardot rant. Mit teszel?

Megkiizdesz a Trollokkal? Lapozz a 38-ra.
A konyhan at elmenekiilsz? Lapozz a 49-re.



30.
Harminc Aranytallért veszel el a széfedbdl, hogy megvesztegesd a
Trollokat. Htzd le az 6sszeget a Kalandlapodrol.

— Fogadjak szerény adomanyomat, uraim — mondod. — Szeretett édes-
anyjuk méltdé végs6 utjara bocsajtasahoz Halak istentink mellé, most,
hogy Kdhidafalva gaz Torpjei ilyen rutul elbantak azzal a jotét 1élekkel.

A két Troll tatott szajjal, dobbenten bamul.

—Tudja! — nydg fol konnyes szemekkel az elsé. — Tudja! Mit gondolsz,
Bomlégyomor?

— Hashakra, mégis csak vannak tisztességes emberek, Sargaagyar! —
valaszol Bomlogyomor, elnyomva egy szipogast.

A két szornyeteg konnyes szemekkel megdlel, mikézben Thord hitet-
lenkedve figyeli a bizarr jelenetet. O persze nem volt itt akkor, amikor
Vhelrekh VarosOr beszamolt neked minderrdl, megmentve most egy cso-
moé kellemetlenségtdl. Ugy érzed, a katona kiérdemelt néhany ingyen
italt.

A Trollok ekdzben gondosan atszamoljak a ,kiadasaikat,” majd még
egyszer megkdszonve nemes adomanyodat, lassan kicsoszognak a Fekete
Rakbol, és bevetik magukat Feketehomok Kikotd csipds éjszakajaba.

Gratuldlunk! Nem csak hogy sikeriilt tulélned Halron Allierté, a Feke-
te Rak fogaddsanak egy rendkiviil eseménydus napjat, de két rendkivili
szovetségesre is sikerilt szert tenned. Glantanka, a nap istenndje holnap
ismét felkel Feketehomok Kikot6 gettdja f6lott, te pedig abban a biztos
tudatban vaghatsz neki az 4j kihivasoknak, hogy Azzur nagyur Birodalmi
Elit Gardajanak legalabb néhany tagjanak sikertlt elnyerned a joindula-
tat. Halaloszté Thord ugyan még mindig ott van a legnagyobb problémat
okoz6 személyek listajan, de ugy érzed, mar nem sokaig. Bizony, mar
nem sokaig...

VEGE




31.
Barmennyire is gytlolod a fickot, Thordhoz és a barpulthoz 1épsz.

— Sok dolgod volt? — kérded, az arcat boritoé friss sebekre és zazdédasokra
utalva.

— Semmi olyan, amit ne tudtam volna megoldani, f6nék — valaszolja
vészjoslo vigyorral.

Hirtelen becsapddik a bejarati ajto, és Raitharve 1ép be rajta, a kalan-
dozd, akivel reggel beszéltél. A né vicsorogva, kardjat markolva néz rad,
melynek pengéjét z6ld langnyelvek vonjak be. Az egész terem kisérteties
szinben vibral.

Amint megpillant a pultnal, elkialtja magat. — Te szemétlada! Nézd, mi
tortént Melrickel, hala a tanacsodnak!

Azzal a kabatja zsebébdl el6huz egy zo6ld gyikszerd 1ényt.

— A hazugsagaidnak kdszonhet8en tarajos gétévé valtoztatta a varazslo!
— visitja. — Ezért most meglakolsz!

Visszadugja géte-Melricet a zsebébe, és az eldretartott, z6lden langold
pengével a kezében feléd indul. Ha meg akarsz kiizdeni a n6vel, lapozz a
20-ra. Ha inkabb megprobalnad lenyugtatni, tedd prébara SZERENCSED!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 14-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 43-ra.



32.

Szereztél egy Dobotort. Ha szeretnéd, a csata kezdete el6tt az ellenfe-
ledhez hajithatod azt. Amennyiben igy tennél, tedd probara UGYESSEGED!
Ha sikeriil a préoba, eltalaltad ellenfeledet, és 2-vel lecsokkentheted ELET-
EREJET. Ha elvéted, a Dobo6t6r célt tévesztett. Ezutan mindkét esetben
folytatnod kell a csatat. A harc végeztével ismét elteheted a Dobotort,
feltéve, hogy megnyerted a csatat, és nem haltal meg, vagy menekiiltél el.
Most pedig lapozz vissza arra a fejezetpontra, ahonnan ideérkeztél.

33.
Ugy dontesz, hogy megveszed Félelemhoz6é Forash patkinykoponyés
karkotdjét. Ha még nem tetted meg, ne feledd el lehuizni a 2 Aranytallért
a széfedbdl, és feljegyezni a karkotot.

— Jol van — mondod, azzal visszatérsz a pulthoz, hogy kivegyél 2 Arany-
tallért a széfbol. Mikor ismét az asztalhoz érsz, latod, hogy Forash mar
a mocskos pohdr avas sor mellé tette a karperecet. Atadod neki a pénzt,
majd magadra kapod az ékszert. Ebben a pillanatban fajdalmas bizsergés
hasit a karodba. Forash ekézben villamsebesen felhajtotta sGre maradé-
kat, és szédit6 sebességgel kirontott az ajtéon. Tudod is, hogy miért. Az
istenverte karkotot megatkozta egy Banya. Tehetetlenil ilsz, és érzed,
ahogy a targy lassan kiszivja belSled az er6t. Vonj le 1-1 pontot mind
jelenlegi, mind pedig Kezdeti UGYESSEGEDBOL.

Remeg0 labaidra allsz, majd felveszed a korsot, és visszamész a barpult
mogé. Néhany hiabavald probalkozas utan megallapitod, hogy nem fo-
god tudni leszedni magadrdl a karkotGt, és plane nem fogod tudni rasdz-
ni azt a piaci varazslokra.

Mohosagodat és ostobasagodat atkozva felhajtod a poharbdl a maradé-
kot, majd megfogadod magadban, hogy ezt megbosszulod, ha valaha is
ismét Osszetalalkozol Félelemhozo Forash-sal.

Ha 6 volt a masodik vendég, akivel beszéltél, lapozz az 57-re.

Ha a mai nap 6 volt az els6 vendéged, most a kalandozokhoz 1épsz, a
varazslo ugyanis elhagyta a Fekete Rakot — lapozz a 27-re.



34.
A bunyo folytatdédik! Mostanra a verekedést kezdeményezOk tObbsége
mar kidolt vagy a faradtsagtol, vagy az elszenvedett sebestilésektdl, he-
lyliket pedig wjabbak veszik at, akik az ajton és ablakokon 4t érkeznek a
jarokeldk, és a Rak Rakpart tobbi kocsméjanak — példaul a Kozonséges
Goblin vagy a Biirok — bajkeverd klienturajanak kérébdl. Dobj egy koc-
kaval, hogy megtudd, ki lesz a masodik ellenfeled.

Dobas  Ellenfél UGYESSEG ELETERO
1 Gyakornok Varazslo 6 9

A harc el6tt a Gyakornok Varazslo elmond rad egy Gyengeség varazsla-
tot! Ez az alattomos ige atmenetileg elszivja az akaratodat és energiadat
is. Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany UGYESSEG pontot vesztesz a
csata idejére. Ne feledd, hogy a varazsige elmondasanak koltsége mar
bele van szamitva ellenfeled ELETEREJEBE.

2 Barbar 8 9
3 Délvidéki Kaloz 7 5
4 Tolvag 7 6
5 Sturtz-Chenseri Sarj 8 8
6 Dalgalla Bukott Papja 8 8

A harc elott ellenfeled elmond egy Elmenyil varazslatot! Ennek eredmeé-
nyeképp egy lathatatlan erd sebesit meg. Dobj egy kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELETERO pontot vesztesz. Ha még életben vagy, folytathatod
a kiizdelmet. Ne feledd, hogy a varazslat elmondasanak ara mar bele van
szamitva ellenfeled ELETEREJEBE.

A csata halalig tart, és nem menekiilhetsz el! Ha sikeriil végezned ellen-
feleddel, feltinik, hogy a buny6 kezd alabbhagyni, és a legproblémasabb
elemek mar vagy halottak, vagy kaban hevernek a padlon, vagy sietve
tavoztak a Fekete Rakbol. A tulél6k nagy része azonban inkabb ivaszattal
folytatna az estét, egyrészt hogy kicsit megnyugodjanak, masrészt hogy
megiinnepeljék életben maradasukat. Te nagyra értékeled ezt a donté-
siiket, am a padlon heverd tetemek most valamivel jobban érdekelnek.
Lapozz az 59-re.



3s.
Megprobalod maximum 40 Aranytallérral megvesztegetni a Trollokat.
Huzd le az 6sszeget a Kalandlapodrol.

A két lény leplezetlen mohosaggal bamul rad.

— Ezzel egész sok mindent tudnank kezdeni... — mondja lassan az elsd
Troll. — Te mit gondolsz, Bomlégyomor?

— En azt mondom, 6ljiik meg, Sargaagyar — valaszolja szenvteleniil
Bomlégyomor. — Bezsebelhetjiik az egészet, aztan leléphetiink ebbdl a
koszfészekbdl.

Sargaagyar fajdalmas tekintettel pillant vissza rad. — Bocsass meg kérlek
a tarsamnak és durva szavainak — mondja. — Ugy érti, szeretné, ha rovi-
den elbeszélgetnél velem és fejsze urasaggal.

A két Troll, jjeszt6en kénnyen 16balva a méretes harci fejszéket, feled
indul. Thord gyorsan a kezedbe nyomja a fegyveredet a barpult mogil,
majd 6 is kardot rant. Mit teszel?

Megkiizdesz a Trollokkal? Lapozz a 38-ra.
A konyhan at elmenekiilsz? Lapozz a 49-re.

36.
Negyedik fejezet — Boldog ora a Kiko6t6 utcaban

Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany Aranytallért koltottek el a Feke-
te Rak vendégei a délutan folyaman. Add a kapott értéket a széfedhez.

Ahogy leszall az este, a Fekete Rak puskaporos hordova valik, amint
tObb bajkevero tarsasag tagjai is gyililekezni kezdenek. Koztiik megpillan-
tod a kalonféle utcai bandak, példaul a Vords Csillag Testvériség tagjait,
de jo néhany kalandozoét is, akik mar alaposan a pohar fenekére néztek.
A tdmegben két csoportot pillantasz meg, akik esetében kiilondsen nagy
az esélye annak, hogy kit6rjon a kaosz.



A kandallé melletti nagy asztalnal megpillantod Rak Kulliont és kalo-
zait, akik az elfogyasztott alkohol mennyisége alapjan vagy az onkiviilet,
vagy a féktelen tombolas felé tartanak. Diihiik oka az ajto kozelében alld
egyik asztalnal 1évé Goblinszerliek tarsasaga, akik éles hangon kacarasz-
nak egymas kozt. Hamar felismered, hogy a lények Base-ek, ami elég
furcsa, ugyanis soha nem lattad még Sket a kikdtobeli fogadokban. Thord
ekozben a pultnal int feléd, lathatéan nagyon igyekszik magara vonni a
figyelmedet. Mit teszel?

Megnézed, mit akar Thord? Lapozz a 13-ra.
Odamész Kullionhoz? Lapozz a 41-re.
Beszélsz a Base-ekkel? Lapozz a 25-re.

Ha inkabb nem keveredsz bele semmibe, és
visszamész az emeletre, hogy aludj egy jot? Lapozz az 55-re.

37.
A pulthoz huzol egy széket, és letilsz a szakacs mellé. A 1ény feléd fordul,
és a zselészerl fejében bizonytalanul remegé szemeivel rad mered. Egyik
karmos csapja az arca aljan rejt6z6, a polipkaroktol lathatatlan szajahoz
emeli a korsojat.

Ovatosan kortyol egyet, majd beszélni kezd. — Mja fesk jahf kar, hevr?

— Micsoda?

— Mndom, ,,MJA FESK JAHF KAR, HEVR?”

Nem ez az elsO eset, és nem is az utolsd. Mivel a szakacs nem csak
Dognyuzo, de egyben Kakhabadi is, méghozza elég erds akcentussal, ar-
rél nem is beszélve, hogy mindketten eléggé berugva téltitek a napjaitok
nagy részét, ritka, hogy jol megértsétek egymast. Megcsovalod a fejed.
— OKké, tokmindegy...

A szakacs nagyot sohajt, felhajtja a s6rét, a pultra csapja a korsot, han-
gosan egy embertelent boffent, majd visszamasirozik a konyhaba, hogy
folytassa a f6zést. Ez rendkiviil tanulsagos volt.

Ha mar két emberrel beszéltél a déli vendégseregbdl, lapozz a 16-ra.
Ha a szakacs volt az els6, megallapitod, hogy Vhelrekh, a Varos6r mar
tavozott a Fekete Rakbdl, a tobbiekkel azonban még beszélhetsz. Melyi-
kiikre esik a valasztasod?

Raethara, a felszolgaldlanyra? Lapozz a 23-ra.
Vartanra, a harcosra? Lapozz a 44-re.
A majmos kalbzra? Lapozz a 8-ra.

A biborkdpenyes kereskeddre? Lapozz a 19-re.



38.
Sargaagyar fejszéjét 16balva komoran felivolt, és rad ront, mikdzben
Halaloszté Thord a masikat veszi kezelésbe. Nincs id6d kettejiik parhar-
caval foglalkozni, most a sajat életed a tét!

Sargaagyar, a Troll UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha sikertil végezned ellenfeleddel, lapozz a 40-re. Ha tigy dontenél, hogy
a konyhan at Elmenekiilsz, lapozz a 49-re.
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Stirk mély hangon elmotyogja az 1get, mikozben latszélag Osszevissza
matat az ujjaival. Hirtelen mintha csengdszot hallanal, és a Fekete Rak
belsejét halvany aranyld fény arasztja el. A tobbi vendég egyszerre pillant
gyanakodva az italaba.

A varazslat mikoédott! Mostantol kezdve valahanyszor dobsz egy vagy
két kockaval, hogy az eredményt a széf tartalmahoz add, a kockak szamat
megnovelheted 1-gyel. Azaz ha egy kockaval kell dobnod, akkor kett6-
vel dobhatsz, ha pedig kettével kell dobnod, akkor harommal dobhatsz.
Jegyezd fel ezt a Kalandlapodra. Ezutan a halalkodasodat hallva Stirk bol-
dogan elmosolyodik, majd részegen kitdntorog a Fekete Rak ajtajan.

Ha 6 volt a masodik vendéged, lapozz az 57-re.

Ha 6 volt az els6, ugy a kalandozokhoz 1€psz, a kaloz ugyanis id6kdzben
kereket oldott — lapozz a 27-re.

40.
Mikézben Sargaagyar kiddl, a masik, sulyosan sebestilt Troll nagyot csap
a fejszéjével, és konnyedén leszeli Thord fejét. A férfi teste €lettelentil 6sz-
szerogyik, Osszevérezve a fogado padlojat. Bomloégyomor ezutan gyilkos
tekintettel feléd fordul.
— Ezért megfizetsz, ember! — 1volti, mikdzben fejszéjével Sargaagyar
teteme felé dof, majd rad ront. Halalig tartd kiizdelem veszi kezdetét.

Bomlogyomor, a Troll UGYESSEG 9 ELETERO 4

Ha sikeriil végezned a bestiaval, lapozz a 60-ra.



41.
Csatlakozol Kullion ¢és kalozainak asztalahoz, akik nem meglep6é mddon
elég dithosek a Base-ek jelenléte miatt.

— Egy kemény honapot tolt az ember kaldzkodassal a nyilt tengeren —
fortyog a kapitany, mikdzben nyal frocsdg eziistds szakallabol —, és mikor
visszatér, a kedvenc fogadoja istenverte Goblinokkal van tele!

—Valojaban Base-ek — mondod finoman.

— Kit érdekel?! — tivolti Kullion. — A blzds Sharadrinra mondom, ha a
fajtajukkal akarnék inni, a Troll sikatorba mennék! Vagy Varag porfészek
kocsmajaba, a Sportaréna mellé¢! Nem ide, hogy Hydana fullasztana meg
Sket! Erted, mit mondok?!

Mar épp valaszolnal, amikor az egyik Base hangos, recseg6 hangon fe-
létek kialt. — Fogd mar be, nagypapa! Szeretnénk jol érezni magunkat!

Kullion tekintete elsotétedik, majd egy artikulalatlan tivoltéssel fegyvert
rantva a Base-ek felé veti magat. Kalozai azon nyomban kovetik.

Bunyd! A Fekete Rakban kitor a kdosz, borulnak az asztalok, villannak
a pengék. Ha Rak Kullion csapatat segitve te is beszallnal a verekedésbe,
lapozz a 18-re. Ha inkabb hatra 1épsz, ¢s kivarod, mi tOrténik, lapozz a
2-re.



42.
A titokzatos, kopenyes fickd mocskos boxaba tilsz. Amikor az alak meg-
érzi, hogy elbtte iilsz, hatraveti csuklyajat. Az eléd taruld, borzalmas lat-
vanytol beléd fagy a szo!

Bar elsOre csupan egy vén, megfaradt, részeg embert lattal, amit korab-
ban szakallnak véltél, az most hirtelen egy nagy csomo z6ld bort Kigyova
valik — mintha egy forditott Meduzat latnal!

A kigyok kozil tobben dithédten rad sziszegnek, kimeresztik tihegyes
fogaikat és feléd oltik villas nyelviiket. A tobbségik azonban épp olyan
részegnek tlnik, mint a férfi, akinek a képébdl kindttek. Az alak kaban
feléd biccent, miel6tt megszodlalna. — Reggelt, Halron. Hjogy vagy?

Amulva débbensz ra, hogy a férfi nem mas, mint Stirk Cuckling, a
Varazslok Céhének Masodmestere, akinek a szakallat az 6rult alkimista,
Dietrich Zuvember nemrég kigyokka valtoztatta. Bar tehetséges varazslo,
Stirknek még nem sikeriilt visszaforditani a varazslatot, és emiatt része-
ges depresszidba zuhant.

— Nincs okom panaszra, Stirk — mondod, majd visszaiilsz. — Hat te?

—Van okom panaszra — valaszolja a férfi. — Kifhogytam a pénzbdl, és még
ehzt sem tudom Kkifizetni. — Azzal az asztalon all6 tucatnyi tires s6réspo-
har felé int.

— De ha szeretnéd, el tudok moshtani, bocsanat, mondani egy varazs-
latot, amitdl ezen a codhal... cohald... 666 szép napon a széfed bevétele
szépen megn6 majd! — mondja hirtelen ragyogo tekintettel. — Egyfajta
megndvel blibajt, ha ugy tetszik!

Nagyot sohajtasz, elvégre nincs mas valasztasod. Hogy megtudd, a ré-
szeg Stirk képes-e megfelelden kiejteni a blibaj igéjének szotagjait, tedd
probara SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 39-re. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 7-re.

43.
Megprobalod lenyugtatni Raitharve-t.

— Nézd — kezded mondandodat. — Csak egy vicc volt. Ebben a varosban
fizetned kell az embereknek, ha jo tanacsot akarsz kapni. Es nekem nem
fizettetek!

A jelek szerint azonban ez nem elég ahhoz, hogy lenyugtasd. Feléd kop,
majd ismét kiabalni kezd. — Ebben az esetben remélem, hogy a Veremben
majd megkapod a jussodat!

Lapozz a 20-ra.



44.
Vartan, a harcos asztalahoz 1épsz. A férfi néhany évvel ezelGtt szerzett
nagy hirnevet azzal, hogy Feketehomok Kikoét6 piacan lekaszabolt egy
részeg Torpét, egy Ember-Orkot és egy rabszolgakereskeddt, nagyjabol
ebben a sorrendben. Azdéta egymas utan kapja a gyilkossagi megbiza-
sokat, és izmos termetének és kétkezes kardjanak készonhetGen kisebb
hésként tinneplik a nyilizsgd utcak emberei.

Mi Gjsag van, Vartan? — koszontdd, majd letilsz az asztalahoz.

— Semmi jo, Halron, semmi j6 — motyogja az itala folott. — A Kés Test-
vérisége megint lefiilelt, hogy fi alatt dolgozok. Ha nem fizetek nekik
azonnal karpotlast, allitolag Baraban személyesen fog majd felkeresni.

Ez nem hangzik valami jol. A Kés Testvérisége orgyilkosok céhe,
Baraban pedig, az 6njel6lt Hivatasos Gyilkos, az egyik legkiemelkedGbb
és legeredményesebb tagja. Ha ezek ketten 6lre mennének, nem tennél
pénzt Vartan gy6zelmére.

De szerintem te ki tudnal segiteni! — mondja, azzal el6htz valamit az er-
szényébdl. — Ha megvennéd tdlem ezt az eziist skorpidbrosst hat Arany-
tallérért, a problémam nagyrészt meg is oldoédna. Na, mit gondolsz?

Ha szeretnéd megvenni Vartant6l a brosst, huzz le a széfedbdl 6 Arany-
tallért, majd lapozz a 26-ra.

Ha inkabb nem, ugy magara hagyod az itala folott szipogd férfit. Ha
mar két vendéggel beszéltél, lapozz a 16-ra. Ha Vartan volt az elsd, korbe-
pillantasz. LLatod, hogy Vhelrekh, a Varos6r mar elhagyta a Fekete Rakot,
de a tobbiekkel még beszélhetsz. Kihez 1épnél oda?

Raethahoz, a felszolgalolanyhoz? Lapozz a 23-ra.

A szakacshoz? Lapozz a 37-re.

A majmos kaldzhoz? Lapozz a 8-ra.

A bibor ruhas keresked6hoz? Lapozz a 19-re.
45.

Feltantorogsz a 1épcs6kon, hogy pihenj egyet. Elég nyugtalanul alszol,
raadasul bizarr Almok nyomasztanak, melyben kockakat dobalsz és jegy-
zetelgetsz, és ami még kiilldndsebb, egy fura mantrat ismételgetsz, mikor
felébredsz: ,,Eleterd pontjaid soha ne zuhanjanak nullara!”

Eltoprengsz rajta, milyen hatasa is van rad ez a Fekete Rak-béli mun-
ka. Mindezek ellenére azonban a pihenésnek készonhetGen 2 elvesztett
ELETERO pontot nyersz vissza.

Ebredés utan visszamész a foldszintre, hogy felkésziilj az esti miiszakra.
Lapozz a 36-ra.



46.
Megpréobalsz utat torni magadnak a délvidékiek kozott, hogy kdzelebb
kertilhess munkaadodjukhoz. Nem jutsz messzire. Az egyikiik megragadja
az ingedet, a masik pedig erébdl gyomorszajon 6kloz. A padlora rogysz,
és elokadod magad. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Ha még életben vagy,
folytasd az olvasast.

Ahogy a keresked? felall a boxbdl, testérei azonnal mellészegddnek.

— Pimasz tuskd! — motyogja erds Arantiai akcentussal, majd feléd kop
egy hegyeset, és a bordaidba rug ékkoves szandalos labaval. A harmas
ezutan elhagyja a Fekete Rakot. Egy id6 utan fajdalmasan talpra kecme-
regsz, ¢s probalsz nem foglalkozni a mindenfeldl felhangzo nevetésekkel.
Lapozz a 16-ra.

47.
Felkapod a pult mogiil a fegyveredet, és a Base-ek segitségére sietsz
Kullion kaldzai ellenében. Els6 ellenfeled nem mas, mint a kapitany. Egy
pillanatig rad bamul, majd elvigyorodik.

— Latom, meglagyult a szived, Halron — veti feléd. — Ha mar ezeknek
a Goblin-férgeknek a partjat fogod... — Azzal feléd csap a pengéjével,
remélve, hogy sikeriil meglepnie az els6 tamaddasaval. Halalig tart6d kiiz-
delem kezdddik!

Rak Kullion UGYESSEG 10 ELETERO 8

Ha sikeriil legy6znod a kaldzt, a még életben 1évé matrdzai az ajtoén és
ablakokon at menekildre fogjak a dolgot. A verekedés hamar alabbhagy,
meég mieldtt tal sok szemlél6dd belekeveredhetne, a Base-ek pedig ha-
lasan megkdszonik a tamogatasodat, mieldtt rendkivili helyzetfelisme-
résrdl téve tanulsagot tavoznanak. Ugyanakkor tobb tdérzsvendéged is
ugyanezt a dontést hozta meg, amiért ugy dontottél, hogy néhany gyenge
Goblin partjara allsz a derék kaldzlegények ellenében. Jelenleg azonban
nem nagyon izgat a véleményiik, sokkal jobban lefoglal a halottak tete-
meinek kifosztasa. Lapozz az 59-re.




48.
Otodik fejezet — Zarora utan

Ha Rak Kullion és kal6zainak oldalan szalltal be a bunydba, dobj harom
kockaval! Ha a Base-ekén, dobj egy kockaval! Ha egyik csapatot sem
segitetted kozvetleniil, dobj két kockavall Az eredmény mutatja, hany
Aranytallért koltottek el a Fekete Rak vendégei az éjszaka soran. Add a
kapott értéket a széfedhez.

Eseménydus nap ért véget. A szakacs hangosan horkol a konyhaban,
csapjai valami fortelmes, embertelen szeszt tartalmazo poharat szoron-
gatnak. Thord ekdzben utolso italat fogyasztja a pultnal, a felszolgalok
mar rég kereket oldottak valamerre.

Mar kiragtad a késéi vendégeket, és épp bezarni késziilsz, amikor két
hatalmas alak ront be a bejaraton a Fekete Rakba. Két Troll az — Azzur
nagyur kegyetlen zsoldosai, a Birodalmi Elit Garda tagjai — fekete kivert
bdrvértben és borotvaéles harci fejszével a kezlikben.

— Helld, helld — kdszon az els6 Troll sarga, torott agyarakat villantva.
— Azon téprengtiink, nyitva vagytok-e még?



Mit valaszolsz?

— Hat persze! Lapozz a 28-ra.
— Nem, mar bezartunk! Lapozz a 6-ra.
A széf felé veted magad,

hogy megprobald kivesztegedni

magad ebbdl a szorult helyzetbdl? Lapozz az 52-re.

49.

Elhajitod a fegyveredet, és ginyolddo kialtozasoktol kisérve a konyhaba
rohansz, onnan pedig ki Feketehomok Kikotd arnyékba borult utcaira.
Mivel azonban nem vetted magadhoz a széf tartalmat, sosem fogod tudni
élve elhagyni a varost, mivel nem tudod megvesztegetni a Takacs Kapu
Oreit. Masnap délre a VarosOrség tagjai adocsalas miatt letartoztatnak, €s
elrettentd példaként azonnal akasztofara logatnak a Hohér terén, hogy
mindenki szdmara nyilvanvaléva valjon Azzur nagyuar és Birodalmi Elit
Gardistainak hatalma.

Kalandod itt véget ér.

50.
Nem vagy hajlandé fizetni a Torpének. Keresztbe fonod a karjaidat, és
gunyosan ravigyorodsz. — No, és mi a masik lehetdség, picurka?

ATorpe nyugodt mozdulattal leakasztja 6vérdl a harci fejszét, majd any-
nyit mond: — Erdszak!

Tul kés6n dobbensz ra, hogy fegyvertelen vagy! Megprébalod a bar-
ba szalasztani a szakacsot, hogy hozza ki a kardodat vagy figyelmeztes-
se Thordot, a gyava Dognyazé azonban az asztal alatt bujkalva remeg
és ny0szorog. A Torpe, szorult helyzetedet latva kegyetlentl felkacag, és
egyik kezébdl a masikba dobalva fegyverét megindul feléd. Meg kell kiiz-
dened vele!

Torpe Zsarolo UGYESSEG 7 ELETERO 7

A csata soran minden Harci Korben le kell vonnod 2-t a Tamadoer6dbdl,
mivel fegyverteleniil harcolsz. Ha sikertil végezned a Torpével, lapozz a
4-re. Ha a kiizdelem soran barmit ugy dontesz, hogy kiloknéd a fickot az
ajton, majd elreteszelve azt Elmenekiilnél, lapozz a 10-re.



51.
A szakaccsal nem t6rédve a barpulthoz huzol egy széket, és letlsz
Vhelrekh, a Varos6r mellé. A tekintélyt sugarzo férfi fekete kivert borvér-
tet visel, melyet Azzur nagyur cimere diszit, 6vén pedig hiivelyébe dugott
hosszukard pihen. A férfi vassisakja a pulton hever az itala mellett, felfed-
ve rovidre nyirt hajat és 6szesedd szakallat.

— Hogy mennek a dolgok, baratom? — kérded baratsagosan.

A férfi lassan kortyol egyet a s6rébdl, majd rad pillantva kérdén felvonja
a szemoldokeét.

—Van szamodra egy hirem, Halron — feleli. — Két Birodalmi Elit Gar-
datag, Sargaagyar és Bomlogyomor — mindketten Trollok természetesen
— probalnak adomanyt gyUjteni, hogy abbal fizessék ki anyjuk temetését,
aki nemrég vesztette életét a Torpék faluja, Kohidafalva elleni tdimadas-
ban.

— Ennek mi kdze van énhozzam? — kérded zavart tekintettel.

— A jelek szerint ugy hiszik, hogy te is be tudnal nekik segiteni, hogy
fedezzék a koltségeket — mondja k6zombos hangon, mikdzben a Fekete
Rak fizet torzsvendégei felé biccent. — A laktanyaban az a hir jarja, hogy
ma este be fognak nézni, hogy egy harminc Aranytalléros adomanyt kér-
jenek az tigyiik tamogatasahoz. 1.égy évatos...

Ez nem hangzik valami jol! Miel6tt tovabbi részleteket kérdezhetnél,
Vhelrekh fejhajtja itala maradékat, majd egy utolso kacsintassal elhagyja
a fogadot. Most valaki mashoz is odatlhetsz. Ki lesz az?

Raetha, a felszolgalolany? Lapozz a 23-ra.
Vartan, a harcos? Lapozz a 44-re.
A szakacs? Lapozz a 37-re.
A majmos kaloz? Lapozz a 8-ra.

A bibor ruhas keresked6? Lapozz a 19-re.




52.
Elég szemét egy helyzetben vagy, a legjobb kiutnak a vesztegetés tlnik.
Szamold 6ssze a széfed tartalmanak értékét. Mennyit ajanlasz a Birodal-
mi Elit Trolloknak, szem elStt tartva, hogy nem adhatsz nekik tdbbet,
mint amennyid van?

1-10 Aranytallért? Lapozz az 5-re.
11-20 Aranytallért? Lapozz a 15-re.
21-30 Aranytallért? Lapozz a 29-re.
31-40 Aranytallért? Lapozz a 35-re.

Amennyiben tudod, hogy a 1ények mekkora 0sszegre palyaznak, és azt is,
hogy mi okbdl, és ezt az Osszeget ajanlanad fel nekik, lapozz a szamnak

megfeleld fejezetpontra.
/ L
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Feltantorogsz a 1épcs6kon, hogy plhen] egy nagyot. Mély alomba me-
riilsz, melyet azonban bizarr litomasok zavarnak meg, melyben kocka-
kat dobalsz és jegyzetelgetsz. Egyszer kis hijan felébredsz, amikor lentrdl
kiilonos zajok iitik meg a fiiledet, de végul sikertiil visszaaludnod. Mikor
felébredsz, egy fura mantrat ismételgetsz: ,,Eleterd pontjaid soha ne zu-
hanjanak nullara!”

Elt6prengsz rajta, milyen hatasa is van rad ez a Fekete Rak-béli mun-
ka. Mindezek ellenére azonban a pihenésnek kdszonhetGen 4 elvesztett
ELETERO pontot nyersz vissza.

Ebredés utan visszamész a foldszintre, hogy felkésziilj az esti miiszakra.
Lapozz a 36-ra.

54.
Megprobalod kiparancsolni a kalandozot és a késes Csontvazakat is, a
férfi azonban eléggé megsértddik azon, ahogy bansz vele, raadasul a tob-
bi vendég is lelkes ,,El6holtak kifel¢! El6holtak kifelé!” kantalasba kez-
dett. A kalandozé az erszényébe nyul, ahonnan el6vesz néhany targyat.
— Zazsyge! — kialtja el magat hangosan, ahogy a padléhoz vagja Gket.



A targyak fekete gyongyok. Amint talajt fognak, kodot eresztenek, me-
lyek aztan krétafehér csontokka szilardulnak. Két ujabb fekete gyongy
szeml Csontvaz néz veled farkasszemet! Ahogy a tobbi vendég visit-
va veti ki magat az ablakon, vagy rejt6zik az asztalok ala, az él6holtak
bizonytalan léptekkel megindulnak feléd, mikézben csontkarmaikkal
a torkodat célozzak meg. Gyorsan el6kapod a pult mogiil a kardodat, és
hustalan ellenségeid felé fordulsz. Egyesével kiizdj meg veliik.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Csonrvaz 7 6
Masodik Csontrvaz 6 6

EbbdI a csatabol nem menekilhetsz el. Ha sikeriil mindkét szérnyeteget
legy6zndd, lapozz a 11-re.

55.
Ugy déntesz, nem vagy kivancsi a harc kimenetelére, igy gyorsan felsietsz
a lépcsdsoron, hogy miel6bb nyugovéra térj. Ez azonban sulyos taktikai
baklovésnek bizonyul. Soha egyetlen kocsmarosnak sem szabad elhagy-
nia az 6rhelyét egy bunyd sordn. Semmilyen korilmények kozott sem.

Odalent a verekedés egyre hevesebbé valik, még Halalosztonak sem si-
keriil egymagaban megfékeznie a tomeget. Egy elejtett faklya, egy szikra
a kandallobol, egy tordtt lampas. Ennél tobb nem is kellett ahhoz, hogy
el6szor a kocsma, majd az egész épiilet langra kapjon. A halészobadban
uvoltve, langolo testtel, az ereidben fortyogd vérrel mulsz ki.

A Fekete Rak hamarosan porig ég, a langok pedig hamar atterjednek
a Kikoté utca két oldalan allo épiiletekre is. A tombold tlizvész most
mar talmutat azon, amit a helyi Varos6rség altal szervezett vodor-brigad
kezelni tudna. Hajnalra a Kik6t6- és Kertnegyedek nagy részébdl nem
marad mas, csak kiégett romok. A pusztitd tlizvészt kovetd flistoszlop
elég nagy ahhoz, hogy az Osztriga-6bolbdl és Kaadbdl is jol latszodjon.
(Az igazsaghoz azért hozzatartozik az is, hogy a késébbi pusztitas nagy
része a Varazslok céhének leégésekor bekovetkezd robbanasnak volt ko-
szonhetS, melynek soran tobb, a Démoni Verembe vezetd jaratot lezard
védOpentagramma is megsemmisiilt.)

Akarhogy is, téged, Halron Alliertét poszthumusz elitéltek gyujtogata-
sért, csaladodat pedig, Guidonnal az élen, fOvesztés terhe melett kitiltot-
tak Feketehomok Kikétobdl.

Kalandod itt véget ér.



56.
A kaloz asztalahoz 6gyelegsz. Egész biztos vagy benne, hogy korabban
nem lattad még a képét errefelé.

Amikor megpillant, feléd emeli vizezett sorrel teli kupajat. — Te vagy
Halron!

— Honnan tudtad? — motyogod gyanakodva, ahogy leiilsz mellé.

— Magatol Halaktol — valaszolja. — Az a kacagd nagybatyad mindig azt
mondogatta, hogy ha erre jarok, térjek be a Fekete Rakba. Forash vagyok,
Félelemhoz6 Forash!

— Szdbval egyedil jottél? — kérded meglepetten. A kaldzok ritkan téved-
nek egymagukban barhova.

— Dehogy, a tobbiek a Sarga Lotuszban részegedtek le — mondja a fejét
razva. — Nem vald az nekem, ugyhogy amig Ok kialusszak magukat, ugy
gondoltam, hogy bedobok egy pofa sort.

Ez mindent megmagyaraz. Egy kicsit elgondolkodsz, hogy vajon vesz-e
majd még egy pohar sort, végiil ugy dontesz, elcsevegsz vele egy kicsit.
— Jol megy az tizlet arrafelé?

Forash kuncogni kezd. — Nem rossz. Belefutottunk az északiak egyik
hajoéjaba. Borzalmas matrozok. Ezt is t6lik ,,szereztem.” Ha szeretnéd,
két Aranytallérért a tied lehet.

Azzal egy fura karperecet halasz el6 ingzsebébdl: egy kis borszijat, mely-
re tobb apro patkanykoponyat kotottek.

— Miért akarod eladni? — kérded gyanakodva.

— Baratom, délben kihajozunk — valaszolja Forash. — Nincs t6bb idém.
Ha akarod, vidd, és tovabbadhatod azoknak a bolhas varazsloknak, akik
allitdlag a piacon tolonganak. Tutira magikus, ugyhogy konnyt lesz pénz-
z¢ tenned. Na mit gondolsz?

Ha meg akarod venni a patkanykoponyas karkotot, htizz le 2 Aranytal-
lért a széfedbdl, majd lapozz a 33-ra. Ha nem kéred, lapozz a 17-re.




Masodik fejezet — Az [iiszkos] ebéd (éloben, a Fekete Rakbol)

Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany Aranytallért koltottek el a Feke-
te Rak vendégei a reggel folyaman. Ezutan add a kapott értéket a széfed-
hez.

Délre nagyjabdl rendezédnek a dolgok, a reggeli furcsasagok nyomaban
még nem toértént semmi vészjoslo dolog. A fogado szinte teljesen megtelt
a szokasos ebédre érkezd vendégsereggel, és elég sok maganyosan iszo-
gato alakot latsz, akivel érdemes lehet beszélni, illetve akitdl italt lehetne
tarhalni.

Osellenségednek, Haldloszté Thordnak még mindig nincs nyoma,
Raetha azonban, a Fekete Rak egyik felszolgaldlanya mar elSkertilt, és
amikor épp nem az italokat viszi ki a vendégeknek, groggal a kezében
pihen az egyik mocskos boxban, elhuzott fliggdbny mogott. A szakacs is
elhagyta a konyhat, és a barpult végében 6lalkodik, egyik csapjaval egy
soroskupat szorongatva. Szived szerint visszaparancsolnad a konyhaba,
am amikor legutdbb ezzel prébalkoztal, hetekig tartott, amig teljesen be-
gyogyultak a mérgez6 karmai okozta hurkaid.



A pult masik végénél Vhelrekhet, a Varosorség egyik tagjat latod tlni, aki
kifényesitett, fekete pancéljaban élvezi Holdgut Kalonleges Kékjét, mi-
elott visszatérne a szolgalatba. Mellette egy fanyar képd kalozt latsz, aki
mintha valahonnan ismerds lenne, és aki épp a majmanak tanitja, hogy
kell inni a kupabdl. Egy masik asztal mellett Vartan, egy izmos harcos
uldogél, és bamul a semmibe.

Az utols6 dolog, amin megakad a szemed, az elég szokatlan. Az egyik
boxban egy kdvér, biborkdpenyes, hermelines kereskedd tild6gél, mikoz-
ben a legjobb szeszedbdl iszogat. Egyetlen oka van csak, hogy a szokasos
sOopredék nagy ivben tavol tartja magat tdle, mégpedig hogy két megter-
mett délvidéki bérkatona all 6rt a boxnal, és ez elég elrettentének bizo-
nyul mindenki szdmara. Am Furgara mondod, ez a te fogadéd! Ha barki
ugy gondolja, hogy elég kivételezett helyzetben van ahhoz, hogy beszél-
hessen a fickoval, az te vagy! Ugye?

Melyikiikhoz 1épsz oda?
Raethahoz, a felszolgaldlanyhoz? Lapozz a 23-ra.
A szakacshoz? Lapozz a 37-re.
Vhelrekhhez, a Varosorhoz? Lapozz az 51-re.
Vartanhoz, a harcoshoz? Lapozz a 44-re.
A majmos kal6zhoz? Lapozz a 8-ra.
A biborkopenyes keresked6hoz? Lapozz a 19-re.

-
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58.
Kifizeted Hesolute-nak az 1 Aranytallért, majd a meglepden nehéz, alvo
majmot dvatosan a pult mogé helyezed. Késébb azonban kénytelen vagy
rajonni, hogy az allat nem a Tiz-szigetrol vald, hanem valdjaban egy
rendkiviil mtelhgens Iény, egy Mungle' Ezek az allatok Mauristatia he-
gyei kozt, az Ovilagban, a Nyugati Oceanon tul 8shonosak, vonzza ket
az arany, €s ennek koszonhetéen remek tolvajok is.

Pechedre erre mar csak akkor jossz ra, miutan Hesolute Mungija kifosz-
totta a széfedet, és eliszkolt Feketehomok Kikot6 utcain. Hazd le minden
pénzedet a széfbdl. Ezen kiviil vesztesz 1 SZERENCSE pontot is.

Miutan mindezzel végeztél, lapozz a 16-ra.



59.

Az egyik legjobb dolog a kocsmai bunyokban az, hogy a kézelharcban
szerencsétlenil jartak remek lehetGséget adnak némi haszonszerzésre.
Hogy megtudd, ennek a konkrét csatanak mi lett a mérlege, dobj egy koc-
kaval, majd adj 1-et az eredményhez. Ez az 0sszeg jelképezi a sikeresen
Osszeszedett Aranytallérok szamat, melyet felirhatsz a széfedbe. Ezutan
dobj két kockaval, majd vesd Ossze az eredményt az alabbi tablazattal,
hogy megtudd, miféle kiilonleges targyra sikertilt szert tenned. Ne feledd
feljegyezni mind a nevet, mind pedig a targy hatasat.

Dobas Kiilonleges targy Magyarazat
2-3  Szarnyas Sisak Ez a remek sisak magikus er6vel bir, mely-
nek kovetkeztében a jovoben valahanyszor
meg kell hataroznod a Tamadoerddet, és
viseled, mindig megnodvelheted 1-gyel a do-
bott eredményt.

4 Tlzgylrd Ezt a targyat kozvetleniil csata eldtt hasz-
nalhatod. Ha igy teszel, egy tlizsugarat
lovell ki ellenfeled felé, ami egy kocka-
dobasnak megfelelé ELETERO pontot sebez
rajta.

5 Szerencse itala Ezt a bajitalt barmikor elfogyaszthatod, ha
épp nem harcolsz. Ha igy teszel, visszaallit-
hatod SZERENCSE pontjaid szamat azok
Kezderi értékére.

6 Bomba Gyiimdlcs Ha ezt a nagy, alma-szeri gyimolcsot mas
Elelemmel egyiitt fogyasztod el, megdup-
lazhatod az étkezéssel visszanyert ELETERO
pontok szamat.

7 Egy zsak B6ségdio Ez a csemege egy adag Elelemmel ér fel, és
3 elvesztett ELETERO pontodat allitja vissza.

8  Puffasztogyiiméles Ez a nagy, taplalé gyiimélcs egy adag Ele-
lemmel ér fel, és 3 elvesztett ELETERO pon-
todat allitja vissza.

9 Gogyfli-keverék Ezeket a gyogyfiiveket barmikor hasznal-
hatod, egy sebre helyezve begyogyithatod
azt. A keverék hatdsa sajnos elég megbiz-
hatatlan. Hasznalatkor dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany elvesztett ELETERO
pontodat nyered vissza a hatasara.



10  Ugyesség itala Ezt a bjjitalt barmikor megihatod, ha épp
nem harcolsz. Ha igy teszel, visszaallithatod
UGYESSEG pontjaid szamat azok Kezden
értékére. Amennyiben valami olyan targy
van nalad, mely cs6kkenti UGYESSEG pont-
jaid szamat (példaul a patkanykoponyas
karko6td), azokat is lehuizhatod, a hatasukkal
egyetemben. Amennyiben ugy iszod meg
ezt az italt, hogy UGYESSEG pontjaid szama
a maximumon van, ugy a bajital elfogyasz-
tasaval a kovetkezd csataban 1-gyel meg-
novelheted majd a Tamadoderddet.

11-12 Dob6tér Lapozz a 32-re, hogy megtudd, pontosan
hogy miikddik a Dobotdr, mieldtt azonban
odalapoznal, ne felejtsd el felirni az éppen
aktualis fejezetpont szamat, hogy vissza tudj
térni majd oda, és folytathasd a kalandot.

Ne feledd, hogy a Szarnyas Sisak és a Dobotdr kivételével mindegyik
targy csak egyszer hasznalhatd, ami utan le kell majd Gket htznod a
Kalandlapodrol. Miutan végeztél, lapozz a 48-ra.

60.
Ha korabban megvesztegetted a Trollokat, most visszaveheted téliik az
Osszeget, és ismét felirhatod a Kalandlapodra.

Ott allsz egymagadban a Fekete Rak nagytermében, Halaloszté Thord
és a két Troll tetemével egyetemben. Legalabb ennyi 6roméd van: a fic-
ko lekerilt a szamodra kozvetlen problémat okozo6 személyek listajarol.
Sajnos azonban azzal, hogy végeztél a Birodalmi Elit Garda két tagjaval,
valoszintlileg egy hosszu és fajdalmas nyilvanos kivégzés var rad, méghoz-
z4 Azzur nagyur legjobb kinzémestereinek keze altal. Ha viszont elmene-
kiilsz, Guidon nagybatyad valoszintileg orgyilkosokat és zsoldosokat kiild
majd a nyakadra, amiért bemocskoltad a csalad nevét.

A dontés nem nehéz. Atkutatod a két Troll és Thord tetemeit, kifosz-
tod a széfet és nekivagsz Feketehomok Kikoto arnyékba borulé utcainak.
Mikor megvesztegeted az északi Takacs Kapu almos Oreit, radébbensz,
hogy régi, fogados életed ezzel véget ért. Mostantdl kezdve a neved
Halron, a Troll-gyilkos, menekilt és kalandozo...

VEGE



Kalandjaték konyvek oldala

* konyvismertetdk

* képek, illusztraciok

* konyvboritok, térképek
* végigjatszasok

* letdltheto konyvek

o forum
A fohos Te vagy!
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Valoszinileg ez a varos leghiresebb kocsmaja, és
mivel elég kozel all a kikotohdz, mindig tele van.
A latogatok elég vegyesek. Akad koztiik részeg kaloz
és profi szerencsejatékos, kalandozo és zsebmetszo
is. Halron Allierté feliigyeli a helyet nagybatyja,
Guidon Allierté szamara, akinek hasonléo kocsmai
vannak Rimonban és Halakban is. Elég rossz hiri
hely a Fekete Rdk.

TE dintdd el, mikor melyik utat valasztod, milyen
csellel keriilsz ki a csapdabél, melyik teremtmény-
nyel csapsz ossze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!




