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Alcgh 'r-u'L: bb értekezés a
MAGUSVADASZATROL

Hosszit karrierem sorén az a.{évaléség ﬁldiizfﬁekéni‘ és a démonok biintets-
_jeként a kovetkezd médszereket taldltam f‘ta.té]eonynal"z Ezek koziil kettd vagy
tobb konlbiniciéja minden [Jizonnyal elegemié’ még a legerﬁ'sebb vardzslat meg-

fe’l"zezésére is.

B
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AMagus leg}m'izése
Haa varézsléfﬁsteﬂm ruhaba sltsztetik, az aﬁil&rs teriti.
A legﬁnorrwbb eziisthél késziilt golyé .é{ﬁhja a bérét.
Az olyan kard, ami korébban magus vérével érintkezett, megsebezheﬁ.
Ha emberi luybél késziilt kotéllel kotozik meg, az fogva tartja, és meg-
alwdé.{)nom, f‘logy lwsz‘néba avarazserejét.
A méagus nem h.w!ja magat megve'deni a sajat vardzslatatsl.

A Magus le{ep{ezése
Avarizslé nem eszik halat.
Mindigvise{nie kell valami piros ruhadarabot a testéhez kozel, maskiilon-
bena vardzsereje afe{ére csokken.
A kismadarak megbetegszenek és elpuszfu.{mak, ha vardzslé van a kozelben.
Ha rakérdeznek, honmmji:i&, soha nem mond igazat.
Ha viz ala meriil, a teste eredeti méretének dup{éjém duzzad.

A Magus megf‘zc'izelitése
Ha a szent szimbélumot aﬁiHn: rqlz,ohé.l"z, ésegy kévet dobnak a kérbe,
abba a negyedbe esik, hogy a {egkﬁzelebbi vardzslé tartézkodasi f‘le[ye
irﬁrg(éba mutasson.
Ha egy tajold irdnytiljét magus vérébe martjak, mindig azt az iranyt
ﬁ)gja mutatni, amerre a vardzslé tartézkodik, és az elmozdulés sebességé—
bl kovetkeztetni lehet arra, milyen kozel jar.
Avarizslé minden 101. lébnyoma macskaéhoz hasonls.
Avad.észlmiya, amit egy héten kevesztiil Itizé.rélag kecskehiissal etettek,
kiszimatolhatja a varézslét.
Az tijholdat kovetd 13. napon meggyijtott tiiz langja a leghozelebbi va-
rézslé irdnyaba mutat.

Légy ovatos! A varzslokat nem lehet megsebez‘ni hagyomén}ms ﬁﬂdi fegyver—
rel, és érm.énnyal fé{revezefﬁchl'fz iildozdiket, akiknek az ehzéntséga egyé.{tabi.n
nem szémit. Bérki, aki qjéndékként egy vardzslotsl e!ﬁ)g‘affja a kﬁpﬁnyegét,
amagus hatalméba keriil. Hasznald az eszed, és gyﬁzede{msleezyen ajo!






Bevezetes

Temérdek magusvadasz eskiidott fel arra, hogy meg-
tisztitsa a teriileteket a sotét miiveszetek gyakorloitol.
Te azonban nem csak egy magusvadasz vagy, hanem
»A Magusvadasz”, a legjobb mind koziil. Mechtner
érgréf, a gonosz sorscsapasanak partfogoltjaként
rengeteg varazslot hurcoltal itéloszek elé — mindnya-
jan maglyan végezték. Masok talan aldott ereklyéikre
vagy egyeb szerkentylikre eskiisznek, te azonban ki-
zarolag tehetségedre tamaszkodva jutottal idaig.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

igy hat ezt a kdnyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-révidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytol négyszazig. Ezek
kozott elore-hatra lapozva haladsz elore a térténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szdrnyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
elethez is: igyesség, jartassag, Otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE
ebben a koényvben, megtudod a kovetkez6kbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne térodj
vele. Batran el6re! Vagj neki az olvasasnak, menet
kozben minden a helyére keriill De ha elfelejtenél
valamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan Riizdj meg
az alvilag teremtmeényeivel?

Mielortt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy erds, illetve gyenge. Van egy kardod,
egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal az urtra.
Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
és keményen edzettél, hogy erds legy. Hogy megtudd,
milyen hatékonyak voltak elokésziileteid, dobokocka-
val dontsd el kezd6 UGYESSEG, ELETERO és SZEREN-
CSE pontjaidat. A 18. oldalon talalod a Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted UGYESSEG, ELETERO €és SZERENCSE pontjai-
dat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Ka-
landlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldal-
rol, hogy azt ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG neégyzetebe.

Dobj ket kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERO negyzetbe.
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Van egy szERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
és 6-ot adj az eredményhez, majd az 6sszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betiikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nel radirt. De soha ne torold ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezderi ertéket, kivéeve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelel6 oldalon ezt az utasitast kapod.

Ucyesskc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterddet, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy.

A szerencse és a varazslat az ar abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Stirln talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
meénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:
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Eloszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és
ELETEREJET a Kalandlapod elso iires Harc Szornyek-
kel feliratot visel6 rovataba. A teremtmeények pont-
szamait minden alkalommal megadja a kényv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 0 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UcYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOERSD nagyobb, mint a teremtme-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két TAMADOERO egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, ¢s a kovetkezd Fordulot az 1. lépéstol
elolrol kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

6. Ellenérizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kivetkezo fordulot meglévo UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmeény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).
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MENEKULES

Bizonyos oldalakon eldontheted, hogy megfuta-
modsz-¢ a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha igy teszel, Menekiilés kozben a teremtmény au-
tomatikusan sebet ejt rajtad, ezért 2 ELETERO pontot
le kell vonnod magadtol. Ez a gyavasag ara. Am ilyen-
kor is hasznat veheted a SZERENCSENEK (lasd késGbb).
De csak akkor Menekiilhetsz, ha az adott oldalon erre
kiilon megkapod a lehetdséget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egyszerre egynél tobb lénnyel keriilsz 6sszelitko-
zésbe, mindig kézoljiik veled a harcra vonatkozo uta-
sitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell veliik
megkiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a sSZERENCSE donthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezo
legyen. De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kivetkezo modon teheted probara:
Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvezd6. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi

SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kaverkezmenveir 13



Ugy hivjuk ezt, hogy tedd probdara a SZERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed SZEREN-
CSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbol. igy hamar rajossz, hogy a SZERENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy redd pro-
bara SZERENCSED, és kozoljik, hogy SZERENCSED volt
vagy sem. A csatakban viszont mindig te ddntesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
eépp megsebeztél, vagy csdkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmeénytdl elszenvedtel.

Ha te sebezted meg a teremtmeényt, a fent leirt mo-
don redd probara sZERENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilén pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért redd pro-
bara SZERENCSEDET, hogy cstkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbol, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!

14



AZ UGYESSEG, ELETERO ES
SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Ucyesstc

UcyEesskG pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy noéveld vagy csokkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti UGYES-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG ju-
talompontra, mert két varazskardod van. UGYEssEG
pontjaid szama soha nem lépheti tal eredeti értékeét,
hacsak kiilén utasitast nem kapsz erre. Ha a kaland
soran barmikor puszta kézzel vagy kénytelen kiizdeni
(példaul mert elvesztetted a kardodat), atmenetileg
2-vel le kell csokkentened a Tamadoerddet a csata
idejére.

15



ELETERO és ELELMISZER

ELETERS pontjaid sokszor fognak valtozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szérnyekkel és elval-
lalsz lelkesit6 feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsékken-
het, és a csatak kiilondsen kockazatossa valnak, ezért
legy ovatos!

Hatizsakodban o6t étkezésre elegendo élelmiszer van.
Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve, ahol
erre mas utasitast kapsz. Minden étkezés 4 pontot ad
ELETERO pontjaidhoz, és 1-gyel csokkenti Elelmiszer-
tartalékodat. A Kalandlapodon jegyezd, hogy mennyit
fogyasztottal. Ne feledd, hogy hosszu utat kell meg-
tenned, ezért bolcsen hasznald fel Elelmiszerkészle-
tedet!

Azt se feledd, hogy ELETERG pontjaid szama soha-
sem lépheti tal Kezdern értéket, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod
soran, koszonhetéen a redd probdra a SZERENCSEDET
felszolitasoknak. SzERENCSE pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen szE-
RENCSES voltal. Ennek részleteit megtalalod a kényv
megfelelo fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL és az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik tul Kezder értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.
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Felszerelés

Nem tartozol azon magusvadaszok kozé, akik egy
kisebb szekrényi fegyvert és felszerelést cipelnek ma-
gukkal, de persze vannak dolgok, amik nélkilozhe-
tetlenek. Ruhazatod festetlen vaszonbol és borbol
késziilt, mivel ezekre gyengébben hatnak a varazsla-
tok (raadasul a magusok le is gyengiilnek, ha festet-
len ruhaval keriilnek kapcsolatba). Ami a fegyverar-
zenalodat illeti, van nalad egy kovas pisztoly, harom
golyo (ezek egyike eziistbol késziilt) és egy doboz 16-
por. Kozelharcban kosaras markolati hosszukardod-
ra szamithatsz, mely szamos parbajban bizonyitott
mar.

A tikrdok hasznosak, amikor varazslokkal fut ossze
az ember. Tizenkett6 van nalad, amiket borzekéd zse-
beiben tartasz. Ezen kiviil van egy iranytid. Jegyezd
fel mindezeket a targyakat Kalandlapod Felszerelési
Targyak rovataba. Gyakran hasznalsz hajbol késziilt
kotelet is a magusok guzsba kotésére.

Nem vagy kiilondsebben gazdag. Dobj egy kockaval,
majd jegyezd fel a szamot Kalandlapod Pénz rovataba,
hogy mennyi eziistérmeével rendelkezel.

Fegyvertars

Kalandod soran szerezhetsz magad mellé egy tar-
sat. Ha ez torténik, jegyezd fel ennek a személynek
az ELETERO és UGYESSEG pontjait is a Kalandlapod
Fegyvertars rovataba, az esetleges felszerelési targyait
pedig a Felszerelési Targyak also részébe. Altaldban
hozza tudsz férni a Fegyvertarsadnal lévo felszerelési
targyakhoz, de ha egyszer elvesztitek egymast, ezek-

nek a dolgoknak is bucsut mondhatsz.
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ACADDLAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeti Kezdeti Kezderi
fgyesség: életerd: szerencse:

PENZ: FELSZERELESI TARGYAK:

JEGYZETEK: FEGYVERTARS
FELSZERELESI TARGYAL:

FEGYVERTARS:

UGYESSEG ELETERO
Kezdeti Kezdeti
lgyesség: életerd:
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HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eletero: Eleterd: Eletero:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: FEleterd: Eleters:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eletero: Eleterd: Eletero:




Hattertortéenet

A hajsza a végéhez kozeledik, iildozotted helyzete
kilatastalan. Remeéled, hogy menekiilési kisérlete az
igazsagszolgaltatas elol nem koévetel majd Gjabb artat-
lan életeket. Tidod langol a fajdalomtol, mégis olyan
gyorsan futsz a nyomot koévetve, ahogy csak tudsz;
kozben azért imadkozol, hogy az alkonyat halovany
féenyében el ne botolj egy kiallo gydkerben. Vegiil a
temetd kapujaban megpillantod ellenfeled, Mencius
alakjanak korvonalat. Az oszlopnak tamaszkodik, ko-
penyéebe bele-belekap az &ji szelld, s ettdl olyan latsza-
tot kelt, mint egy szarnyat csattogtato, oriasi, fekete
dogmadar. Feled forditja fejét, és meglat — foldontali
sikoly hasit a levegobe. Kétségbeesetten kutat mene-
kilési utvonal utan, mint egy sarokba szoritott kutya,
de bekeritetted a tiikreidbdol allitott korrel. Csak a
temetO felé torhet ki, ahol az anyja is fekszik. Ilyen
kornyezetben varazsereje elveszik, és ezt 6 is jol tud-
ja. Kitarja karjait, és utoljara megprobal elrepiilni, de
meég egy meéterre sem tavolodik el a talajtol, mikor a
foldre taszitja pisztolyod eziistlovedéke.

Zihalva teszed meg az utolsé Otven métert, mig el-
éred a féldon elteriilt Menciust. Megvetden néz fel
rad.— Megatkozlak az orokkévalosag végezetéig — vi-
csorogja. — Bosszut allok rajtad.

Ossze sem tudnad szamolni, hany ehhez hasonld
fenyegetést hallottal mar korabban, ettdl fiiggetleniil
meég mindig életben vagy. Nem pazarolod hat valasz-
ra az idodet, gyorsan Osszekotdzod az emberi hajbol
késziilt koteleddel. Ha sikeriil hajnal elott elérnetek
a kastélyt, akkor mar reggel maglyara keriilhet a va-
razslo.



A szerencse azonban elpartol t6led. A lovad lesantul
a visszauton, €s a nyereghez kétozott Mencius karor-
vendoen kacag balszerencséden. Biztos vagy benne,
hogy magiajanak semmi koéze a balesethez, de azért
igy is bosszant a helyzet. Lovad il gyenge ahhoz,
hogy a hatan cipeljen, ezért az ut hatraléve részén
kénytelen vagy szaron vezetni.

Mar csaknem délre jar az idG, mire megérkezel a
kastélyhoz. Odahaza a lehet6 legrosszabb hir fogad:
Mechtner, az oreg C")rgr()f, aki az lugyedet tamogat-
ta, meghalt az é&jjel. Erkezésedre kevesen figyelnek
fel a temetkezés elokésziileteinek kdzepette, €s nem
lehetsz biztos benne, hogy az 6rok pontosan kovet-
ni fogjak-e a Mencius beborténzésével kapcsolatos
utasitasokat. Az C")rgréf partfogoltjaként kotelességed
utoda, a gondtalan, ifja Reinhardt oldalan részt venni
a temetésen. Miutan Menciust sikeresen az igazsag-
szolgaltatas elé vitted, igencsak csiiggesztd napnak
igérkezik, ami elotted all.

Es most lapozz!
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1.

Roévidesen megkezdddik a temetés. A hagyomany
szerint az elhunyt 6rokose voros gyaszruhat 6lt, mig
mindenki masnak szintelen ruhazatot kell viselnie.
Ez nem jelent gondod neked, hiszen amugy is min-
dig festetlen ruhat és nyers bort hordasz. Elfoglalod
helyed a diszkiséretben, és kiveted a koporsoval vo-
nulo tdmeget a kastély kapolnajaba. A szertartas ora-
kig eltart, majd a gyasznép visszatér a nagyterembe,
ahol sor keriil az elhunyt C")rgréf tiszteletére rendezett
halotti torra. A masodik fogas utan a skarlatvoros ru-
haba o6lt6zott ifja Reinhardt elnézést kér, és tavozik.
Legszivesebben te is itt hagynad ezt a halotti tort, de
az illem ugy kivanja, hogy maradj.

Nemsokara a kastély razkodni kezd. Sikolyok hallat-
szanak, te talpra szokkensz, de megtantorodsz, ahogy
a talaj megmozdul a labad alatt. A falazat egy darabja
leomlik, és a gyaszolok a kemény tolgyfaasztal alatt
keresnek menedéket. Ha az etikettet megsértve azon-
nal a bortonbe sietsz, lapozz a 87-re. Ha maradsz,
ahol vagy, lapozz a 234-re.

Megmutatod az ivocimboradnak a sériilést, amitdl el-
akad a lélegzete. Kivezet a fogadobol, és az utcan to-
vabbmenve egy kis épiilethez értek. Odabent egy da-
rabig egy vagott szemu fickoval beszél. Ha van toltény
okozta sériilésed, lapozz a 298-ra. Ha Reinhardtnak
van ilyen sebe, lapozz a 381-re.
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3.
Reinhardt ellenkezve kialt fel, ahogy arrébb visz-
nek, de semmi hatasa. Ez csak arra volt jo, hogy be-
bizonyosodjon, sosem fog neked segiteni harcolni!
Jegyezd fel az elhagyorr szot a Kalandlapodra, majd
lapozz a 251-re.

4.
A gyér, napszitta ndvényzetet 0ssze sem lehet hason-
litani otthonod hiis arnyat ado erdeivel. Fél orat sem
sétalsz, és maris patakokban folyik az izzadsag az ar-
codrol. Szerencsére szomjadat barmikor csillapitha-
tod a kozeli folyo vizével.

Nem sokkal dél elott szallingozo fistre leszel figyel-
mes. Ovatosan haladsz tovabb, és révidesen egy apro
falut veszel észre. Az épiiletek falait valyogtéglabol
raktak, a lakosok furcsa ruhat viselnek ugyan, de leg-
alabb emberek, és nyugodtnak tlinnek.

A faluban aztan békés szandékod jeléiil kezedet szé-
lesre tarod; élelemért és segitsegért konyorogsz. Meg-
rokonyddésedre a falusiak csak zavartan bamulnak,
majd fecsegni kezdenek egy olyan nyelven, amilyen-
hez foghatot még soha nem hallottal. Ha nem tagi-
tasz, és megprobalod valahogyan megértetni magadat
veliik, lapozz a 206-ra. Ha inkabb elhagyod a falut,
lapozz a 369-re.

5.
Vakito fénycsik fut végig a kardpengéden. Szisszenés
hallatszik a Mesterségek Konyvebol, és egy csipést ér-
zel. Veszitesz 1 ELETERO pontot. Ha a Szikrazéo Gomb
ELETEREJET nullara csékkentetted, lapozz a 215-re.
Maskiilonben lapozz a 286-ra, és folytasd a csatat.
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6.

Megkérdezed, hogy lattak-e valakit, aki hozzad hason-
lit, mivel Reinhardt sokkal inkabb rad, mint ezekre a
barna bori férfiakra hajaz. Gyorsan siker koronazza
az erofeszitésed. Egy 6regember azt magyarazza, hogy
a szemely, akit kovetsz, keresztillment a varoson, és
majdnem teljesen biztos benne, hogy az idegen uton
volt a fovaros, Kallamehr felé. Az 6regember meg-
jegyzi azt is, hogy a férfi nalad sokkal jobban beszél
kalul, ami egy kiss¢é meghokkent — de mindegy is.
Oriilsz, hogy nyomra akadtal. Az idés ember boldog,
hogy mesélhet még egy kicsit Kallamehrrol. Lapozz
a 348-ra.

Meglendited pallosodat, remeélve, még ha a varazs-
ereje meg is védi a vagastol, legalabb letitnéd sikertil.
Legnagyobb meglepetésedre tamadasod varatlanul
eri, a penge meélyen felhasitja a mellkasat. A kanta-
lasbol horgés lesz, aztan a magus életteleniil a foldre
rogy. Ha szereztél Shauca Sebhelyet, lapozz a 125-re;
ha nem, lapozz a 384-re.
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8.
Majdnem teljesen lehetetlen barmilyen hasznalhato
informaciohoz jutni a helyiek nyelvének ismerete nél-
kil, de igencsak figyelemfelkeltd, ahogy probalkozol.
Végiil is lehangoltan koborolsz az utcakon arra var-
va, hogy meglatsz ,,valamit”, ami a segitségedre lehet.
Semmi foganatja. Jegyezd fel a hirnév szot a Kaland-
lapodra, ha még nem tetted, majd rajzolj mellé egy
keresztet. Lapozz a 241-re.

9.
Fat gyijtesz, és maglyat raksz. Konnyd dolgod van,
a kornyek tele van szaraz gallyal. A langok rovidesen
felcsapnak, és magukhoz dlelik Mencius testét. A tiiz-
be bamulsz, de kézben mar a kévetkezo 1épésen top-
rengsz. Lapozz a 336-ra.

10.
A rak izletes és taplalo. Ha enni szeretnél néhany el-
pusztult rakot, lapozz a 359-re. Maskiilonben eldént-
heted, hogy balra folytatod az utad a tengerparton —
lapozz a 64-re —; vagy az ellenkezo iranyba — lapozz a
220-ra.
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11.

A fészket atkutatva valosagos kincsesbanyara buk-
kansz: 67 Aranytallér, hét ékszer és egy akkora gyé-
mant, mint a téltényed (jegyezd fel a szerzeményeidet
a Kalandlapodra). Most szembe kell nézned a kemény
kihivassal, hogy leereszkedj a hegycsucsrol. Tedd pro-
bara szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 94-re.
Ha nem vagy szerencses, lapozz a 278-ra.

12.

Kétszer kellett kiszivnod a kigyo meérgét a testedbdl,
es egyszer kellett valamilyen démoni rovaréval ugyan-
ezt tenned, amit Orayan, a magus idézett meg (akit
késobb gyonyoriségedre lathattal elégni a maglyan).
Ismered a modszert: csak az oOtletesseégedtol fiigg,
hogy helyesen hasznalod-e. Dobj két kockaval! Ha
az eredmény kevesebb, mint az UGYESSEGED, lapozz
a 191-re. Ha egyenl6 vagy nagyobb az UGYESSEG pon-
todnal, lapozz a 212-re.
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13.
A lépcso tetején talalhato ajto kinyilik, és meglepeté-
sedre Reinhardt tinik fel, és rogton feled siet. Oriil,
hogy ujra lat, és elkezdi elmesélni, mennyire kedves
és nagylelki volt a vendéglatoja, hogyan mentették
meg a vadon veszélyeitdl, és halmoztak el ajandékok-
kal. Ahogy bevezet a torony nagytermeébe, szamos
ajandékot nyom a kezedbe: egy hasitott fekete ovet,
egy ékkoves rovidkardot és egy himzett koponyeget.
Ha elfogadod az ajandékokat, lapozz a 77-re. Ha visz-
szautasitod, lapozz a 213-ra.

14.

Ahogy eldretapogatozol, egy olyan padlorészre lépsz,
ami lassan lesiillyed néhany centimétert. Kattanas
hallatszik, és ko konek ttkozik... egy hatalmas koda-
rab esik rad. A sikerbe vetett hited mind6rokre meg-
semmisiilt.

15.
Megragadod Reinhardtot a grabancanal fogva, és
hatraveted magad, bele a sebes folyoba. Ellenfeled
diihodten vicsorog, de nem mer kévetni, mivel sulyos
pancélja csak lehuzna a viz mélyére. Par szaz méter-
rel lejjebb sikeriil partra evickéelned. Utkozben fel-
ismered azt a helyet, ahol e kilonos féldre érkeztél.
Osszerogysz a kimeriiltségtdl, hagyod, hadd szaritsa

meg a nap a ruhadat, miel6tt tovabbmennél. Lapozz
a 245-re.
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16.

Megfelelo mértékl jelnyelvi tudassal felvértezve és
néhany kifejezéssel a tarsolyodban sikeresen hozod
tudtukra, hogy egy varazslot keresel. Elég gyorsan
emberedre akadsz — egy fehér szakalll 6regember
egyittérzoen bolint. Elmondja, hogy az ember, akit
keresel, a varoson kivil lakik, és a fehér szakallu
ember felajanlja, hogy elkisér hozza. Az uton meg-
probalsz szoba elegyedni az dregemberrel, de folya-
matosan nyelvi akadalyokba titkozol. Miutan mar
néhany oraja gyalogoltok az erdGben, egy rejtett
vOlgyhoz érkeztek, benne egy barlangnyilassal. Az
oreg igy kialt: — Khasim! — és valamit mond neked,
amit nem értesz, kivéve a ,,varazslo” szot. Amikor
nem jon valasz, az dregember varakozasra int, €s el-
tinik a barlangban. Hamarosan visszatér, az arca
krétafehér, és az egész teste remeg. Ideges pillanta-
sokat vet mindenfelé, és slirgeté gesztusaival arra int,
hogy koévesd ot. Ha vele tartasz, lapozz a 196-ra. Ha
ugy dontesz, hogy inkabb egyediil térsz ki, lapozz a
357-re.

17.
Ahogy atkutatod legyozott ellenségeid testét, egy
kulcscsomora bukkansz, amit minden bizonnyal
ivegbOl vagy kristalybol készitettek. Visszasietsz a
cellaba, és kiszabaditod Reinhardtot. Ha most vissza-
meész az alagutban felfelé, lapozz a 240-re; ha inkabb
tovabbmeész rajta, lapozz a 179-re.

18.
Valamin megakad a szemed — egy kupac ruha he-
ver a folyoparton. Amikor felveszed, akkor veszed
csak észre, hogy ez a sajat tulajdon alsoruhazatod és
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a festetlen vaszonnadragod. Az iildozotted nyomara
akadtal! Csak egy furcsasag tlinik fel a szovetben:
mintha alul szakadt lenne. Még javithato, és sokkal
inkabb elényben részesited, mint azt a ruhat, ami je-
lenleg rajtad van. Jegyezd fel a festetlen ruhakat a Fel-
szerelési Targyaidhoz, majd lapozz a 110-re.

19.
Betdltod a lovedéket, célzol, és 16sz. A célpontod va-
losagos, de Mencius varazsereje nagyobb. A toltény
gellert kapva ugy pattan le a testér6l, mintha a leg-
nemesebb acélbol késziilt volna, végiil beleall a falba.
Mencius meg se rezzen. Lapozz a 91-re.

20.

Gyakorlott magusvadasz vagy, Osztondsen cselek-
szel. Belemartod pengeédet ellenfeled csdopogo verébe,
majd atvagod vele a nyakat. Foldi fegyverrel nem le-
hetne megsebezni, sajat vérének érintése azonban fel-
oldja a varazst, igy a feje elvalik a testétol. Fegyvered-
re pillantva dobbenten allapitod meg, hogy praktikus
acélpallosod ékkdves markolatt, diszes hosszukardda
alakult. Szokatlan érzés fog el, most veszed csak észre,
hogy vords ruha van rajtad. Magad sem érted, miért
nem tint fel mar az elso pillanatban.

Leveszed Mencius holttestérol az emberi hajbol
font koteléket. LegelOszor is a varazslo holttestével
kell kezdened valamit, ha azzal megvagy, elindulhatsz
felkutatni az ifju érgréfot, majd a hazavezets utat.
Mir teszel?

Eltemeted a holttestet? Lapozz a 132-re.
Elégeted a holttestet? Lapozz a 345-re.
Behajitod a holttestet a folyoba? Lapozz a 200-ra.






Az abra a repiilé szonyeget mutatja. Khasim ott il,
ahova a neve van irva. Te a szonyeg hatuljan ilsz,
Reinhardt pedig elotted. A szokasos modon jatszd le
a csatat kettotok kozt, de alkalmazd a kovetkezo6 sza-
balyokat is: barki veszit egy Harci Kort, hatrébb kény-
szeriil. Dobj egy kockaval, és nézd meg a kovetkezo
abran, hogy az adott dobas miatt melyik iranyba kell
elmozdulniuk.

2 - 5 Vesztes Gyéztes
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22

A gyoztesnek kovetnie kell a vesztest a szOnyeg kézepe
fele, ahogy a nyilak is mutatjak (ha a gyOztes az abra
szerinti bal oldalon van, akkor egyszeriien helyet kell
cserélnie a vesztessel). Ha a vesztes kiviil keriilne a
szonyegen, egyszerien leesik rola. Ha barmelyikotok
abba a négyzetbe jut, ahol Khasim foglal helyet, az
egész szonyeg meginog. Ekkor dobnod kell ket-két
kockaval magad és Reinhardt nevében: barmikor, ha
az eredmény nem nagyobb az adott szereplé UGYES-
SEG pontjanal, biztonsagban van. Ha az eredmény
nagyobb, mint a te vagy Reinhardt UGYESSEG pontja,
akkor az adott személy leesik a szonyegrol. Kovesd
nyomon, hol vagy te és Reinhardt a szGnyegen, ehhez
hasznalj jatékpénzt vagy jeldld ceruzaval. Egyik Harci
Korben sem kell felhasznalnod az Gsszes UGYESSE-
GED a tamadashoz. Valaszthatsz (dobas el6tt), meny-
nyi UGYESSEG pontot hasznalnal. Reinhardt mindig az
Osszes UGYESSEG pontjaval tamad rad. A SZERENCSET
a szokasos modon hasznalhatod, hogy megvaltoztasd
az eredményt. Ha legy6z6d Reinhardtot anélkiil, hogy
barmelyik6tdk leesne a szonyegrol, lapozz a 209-re.
Ha Reinhardt leesik, lapozz a 72-re. Ha te esel le
(vagy mindketten leestek), lapozz a 60-ra.

22.
Al-Bakbuk legyint a pénzedre, de ugy tlinik, értékeli
az ajanlatodat. Bucstuajandék gyanant egy tivegcsét ad
at, hogy emlékezz ra (jegyezd fel Al-Bakbuk tivegét
a Kalandlapodra), és azt tanacsolja, ha barmikor is
Kallamehrben jarsz, keresd fel a batyjat, Al-Haddart,
a hires torténetmesélot. Most mihez kezdesz?

Elmész vasarolni? Lapozz a 248-ra.
Megprobalsz nyomra akadni? Lapozz a 322-re.
Kallamehr varosa felé indulsz? Lapozz a 348-ra.
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23.
A maradék udvaronc is feled kozelit. Nem remeélhe-
ted, hogy mindegyikiiket legyozdd, igy az egyetlen
esélyed a menekiilés. Tedd probara szerReENCSED! Ha
szerencses vagy, lapozz a 292-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 197-re.

24.

Az emberi hajbol font koétél tul draga neked, hogy itt
tedd tonkre az egészet, ezért Osszekotdd a varazslo
kezét az egyik végével, és levagod a maradékot. Ha-
bar valoszinilileg ki tud majd szabadulni, elegendd
idot nyersz, hogy elmenekiilj. Elhagyva a barlangot
valasztanod kell. Ha délnyugatra mennél, arra, amit a
magus mutatott, lapozz a 118-ra. Ha inkabb masfele
indulnal, lapozz a 327-re.

25.

Egy farasztdo maszas utan olyan magasra jutsz, hogy
minden iranyban ellatsz néhany kilométerre. Eszakra
kizarolag csak magas hegyeket latsz. Délre, abban a
tavolsagban, ameddig még ellatsz, a tenger tavoli sa-
padt csillamait latod. Az ut iranyaban tovabbnézve
egy varost veszel ki a tavolban, amely nagyobb, mint
az a varos, ahonnan épp most kergettek el. Ha az aton
mennel, lapozz a 76-ra. Ha ehelyett inkabb a tenger-
part felé indulnal, lapozz a 393-ra.
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26.

Az egyik oldalra tolod a testeket, belokdd Reinhardtot
a halofiilkeébe, és nekilapulsz a falnak, remélve, hogy
ra tudod vetni magad az ellenségre. A hangok egy-
re kozelednek. Kivarod a pillanatot, és kardot rantva
eloreugrasz. Egy fej lehullik a testrol, és a kévetkezo
dofésed sulyosan megsebesit egy masikat, de semmi
haszna. Hat ellenfél all veled szemben — hat kényor-
telen gyilkos, akik a sotétséget hasznaljak. A kiizdel-
med, mint a sarokba szoritott farkasé, tudod, hogy
ez az utolso csatad. Levagsz még harmat a fold alatti
emberszabasuakbol, miel6tt vegiil legyoz a talero. Ez
egy dicsOseges utolso litkdozet, am Mencius kicsuszott
a markodbol.

27.
Elég jo a tajékozodasi képességed, ugyhogy egyene-
sen a varos felé indulsz, kovetkezésképpen minden
bizonnyal belefutsz elébb-utobb néhany utba. Szinte
biztos, hogy mieldtt leszallna az €j, elérsz egy megle-
hetGsen széles orszagutat — €s talalkozol e furcsa vidéek
néhany lakojaval. A bd, szines ruhazatuk éppen olyan
furcsa, mint a torokhangok, amelyek a nyelviikre jel-
lemzdek. Az 6t ficko, akikkel talalkozol — kétségtelentil
keresked6k — feléd biccentenek, és étellel kinalnak,
amit mohon elpusztitasz. Az éjszakat a taborukban
toltod, kissé gyanakszol, de a kévetkezo reggelen meég-
is sértetleniil ébredsz, és a vidam vendéglatoid meg
egyszer megkinalnak étellel-itallal. Gesztusokkal vila-
gossa teszed, hogy a varos felé tartasz. Eppﬁgy ahogy
Ok is, deril ki. A kovetkezé néhany napos ut alatt
megtanulsz néhany nevet és kifejezést a nyelviikén, de
amire eléred a varost, alig-alig tudod jobban kifejez-
ni magad, mint korabban. Ahogy atmész Kallamehr
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kapujan, felkelti a figyelmed a szokatlanul feltiind
epitmény. Az Ot kereskedo vezetdje egy boroskulacsot
ajandékoz neked, majd bucsut int (jegyezd fel a bo-
roskulacsot a Kalandlapodra). Lapozz a 100-ra.

28.

— Ennek semmi értelme sincs — mondja Reinhardt.
— Nézd, hova vezettek a nagyravagyé magusvadaszati
modszereid — az igazat megvallva sehova. — Ezutan
felszedelodzkodik, és elsétal. Egy pillanatra fontolora
veszed, hogy itt helyben elpusztitsd, és visszatérj a va-
rosba, de a joérzésed gyozedelmeskedik. Utanasietsz,
olyan gyorsan, ahogy csak tudsz ebben a rekkené ho-
ségben. Az este leszalltaig folytatjatok utatok, kozben
nem lattok semmiféle civilizaciora utalo jelet. Nézd
meg a Kalandlapodat! Ha felirtad a kdrszer szot, lapozz
az 53-ra. Ha nem, és a Csere négyzet be van pipalva,
lapozz a 84-re; ha nincs, lapozz a 321-re.

29.
Mencius még mindig védeni tudja magat, de meg tu-
dod sebezni a fegyvereddel.

Mencius UGYESSEG 5 ELETERO 8

Az ismert modon jatszd le a csatat. Habar kard-
ja nincs, varazserejét hasznalja ellened. Ha a Tama-
doerdd nagyobb az 6vénél, azt jelenti, hogy sikeriil
megiitnéd, és a normalis modon szerezhet sériilést.
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Ha a Tamadoerdd kisebb vagy egyenld, az azt jelenti,
hogy nem talaltad el. A magikus csapasa minden Kor-
ben elér, fiiggetleniil attol, mekkora a Tamadoerdd. Az
els6 Korben veszitesz 1 ELETERS pontot, majd a magi-
kus amulett ereje alabbhagy, és az Gsszes tovabbi Kor-
ben 2 pontot veszitesz az ELETERODBOL. Ha Mencius
ELETEREJET 2-re vagy ala csokkented, és feljegyezted
a rikorkép szot Kalandlapodra, lapozz a 124-re; vagy
ha nem szerepel rajta, akkor lapozz a 174-re.

30.

A lény lassan repiil, ezért van idod, hogy felhuzd a
ravaszt, pontosan célozz és 16jj (huzz le egy toltényt a
Kalandlapodrol). Eltalalod, és a fenséges teremtmény
a foldbe csapodik. Odasietsz hozza, és megallapitod,
hogy mar nem lélegzik. Ha visszatérsz a romokhoz, és
megkeresed a szorny barlangjat, lapozz a 311-re. Ha
inkabb elindulsz a tenger felé, lapozz a 264-re.

31.

Megemlited Al-Nashshar nevét néhany jarokelonek,
de fejiket razva tovabbmennek. Bosszant, hogy siker-
teleniil probalod megtalalni. Kéveted a foutvonalat
a varoson Kkeresztiil, amig egy nagy térre nem érsz,
amin egy hatalmas torony all, ami a szirtrdl a tengerre
néz. Ha felirtad a nyom szot a Kalandlapodra, lapozz a
349-re. Maskiilonben lapozz a 267-re.
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32.

Osszeszeded magad, és bedobod a kdvet a Szent Je-
let elkerit6 korbe. Eppen a kozepénél allapodik meg,
majd nem vart iranyba pattan odébb. Nem lesz kdny-
nyd megfejteni. Osszekotdd a kézéppontot a kével, és
megallapitod a helyes iranyt. Fent a hegyoldalon meg-
jegyzed az egyik jellegzetes kkupac alakjat — afelé kell
majd tartanod, ha tartani akarod az iranyt. Talalsz egy
arnyékos dsvényt, ami éppen arra visz, igy a kegyetle-
niil tiz6 nap ellenére is jol haladsz. Lapozz az 52-re.

33.

Ovatosan kinyitod a dobozt. Ures. — Vissza akarom
kapni a tulajdonom — mondja Mencius. — Hozd el
a Rangor Toronyhoz még az est leszallta elott, és ir-
galmasan roviden vetek véget eletednek. — Ahogy ezt
kimondta, tavozik. Ez nem tilinik igazan semmilyen
ajanlatnak. Ha egyenesen a Rangor Toronyhoz men-
nél, lapozz a 312-re. Maskiilonben ird fel a 312-es
szamot a Kalandlapodra. Most mar tudod, merre van
Mencius — ha barmikor is lehetéséged nyilik ra, hogy
elmenj arra a helyre, ahol Mencius tartozkodik, la-
pozz a 312-re. Most lapozz a 241-re.

34.

Egy pillanatra felragyog a gdmb, majdnem megvakit.
Azutan sejtelmes sotétség vesz koril. Minden érzés
eltlinik, elébb a veégtagjaidbol, majd a testedbodl. Ez
lenne a halal? Egy emlékkép rémlik fel, de nem tu-
dod honnan... amig fény nem vilagit a szemedbe —
faklyafény. Egy cellaban vagy. Repedés szeli ketté a
padlot. Valahogy visszakeriiltél az érgréf kastélyaba.
Elbuktad a kiildetést. Ezzel a vereséggel kell leélned a
hatralévé napjaidat.
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35-37

35.

El6szor szerezned kell egy kutyat. A varos kézepén
a piacon bodék nyiizsgé labirintusat talalod, és ro-
vid keresés utan rabukkansz egy allatidomarra, aki-
nek van egy éppen a célnak megfelelé négylabuja. A
nyelvbéli hianyossagaid ellenére elég konnyen tudtara
adod, hogy meg akarod venni a kutyat. A bodé tulaj-
donosa 5 Aranytallért kér az allatért. Ot Aranytallért!
Ez egy vagyon, tébb mint szazszorosa a kutya valodi
ertékének. Ha megvan a pénz, és meg akarod venni a
kutyat, lapozz a 338-ra. Ha nincs ra keret, vagy nem
akarod kifizetni, lapozz a 184-re.

36.

Oriilsz, hogy elhataroztad, készen tartod a piszto-
lyod. Beledobod az eziist toltényt a tarba, felhuzod,
celzol, és 10sz. A 1ovés telibe talalja a varazslo mell-
kasat. Megtantorodik, és lebamul a sértilésre. Ezutan
egy varatlan Gvoltéssel visszafesziti az egész testét. A
téltény kirobban a sebbdl, és feled tart. A felkarodon
talal el (veszitesz 3 ELETERO pontot). (Igy tlnik, kissé
megyviselte az er6lkddés, de nem tudod, milyen hamar
tér magahoz ujra. Radébbensz, hogy 6 maga Mencius,
aki valahogy egy masik testbe keriilt at. Ha meg-
probalod most kivégezni, lapozz a 247-re. Ha meg-
ragadod az esélyt a menekiilésre, lapozz a 376-ra.

37.
Osszegylijtod azt a korhadt fat, amit talalsz, és tiizet
gyujtasz a szabadban. Amikor meggyullad, ovatosan
kémleled a tiizet. Ugy tlnik, kissé a hegyoldal felé lo-
bog, egy nyereg iranyaba. Ha koveted az iranyt, amer-
re a tliznyelvek mutatnak, lapozz a 229-re. Ha meg-

maszod a hegyet, hogy jobb kilatashoz juss, lapozz a
395-re.



38-39

38.
A teremtmény egyszerre esik neked a karmaival és
gonosz harapasaval. Mikézben tamad, folyamatosan
morog rad valami hatborzongato, fél-emberi hangon.

Arany Oroszlanur UGYESSEG 9 ELETERO 14

Ha az Oroszlanur ELETEREJET 3-ra vagy ala csokken-
ted, lapozz a 157-re.

39.
— A torténetem figyelmeztetés, hogy mindenki t6-
rodjon a maga dolgaval, és higgyen Hazahban. Azok,
akik beleartjak magukat a hatalmas tigyébe, borzasz-
to véget érnek. Tudod, Kallamehr korabbi kormany-
zoja, Carolina Kalifa idején, a varost borzaszto ka-
tasztrofa fenyegette. Egy bilinds varazslo egy masik
vilagrol, Bythos, Osszeeskiidott Csendes Sigeddel, a
Nagytanacsbol, hogy leigazza az egész orszagot, és
megdonti Hazah szent torvényeit. Mialatt a hadse-
reg Orizte az északi hatart a Bei-Han feldli invazio fe-
nyegetésétol, Bythos vidéki népekbdl allo hadserege,
akik lelkét szolgaként tartottak, keletrdl beszivargott
a varos fele. Ki tudta volna feltart6ztatni 6ket? Bator
Ramedes, Kallamehr hése volt az egyetlen lehetséges
megmentod, de épp uton volt valamelyik kildetésén.
Epp amikor majdnem az Osszes remény -elszall-
ni latszott, visszatért... — Al-Fakik feje hirtelen
elorebukik. Egy pillanattal késobb reszel6s hor-
kolas hallatszik. Felrazod, mire felugrik, majd be-
lekezd: — Tinés innen, te csirkefogé! — kiabalja.
— Azt hiszed, ellophatod a pénzem, mi? — Azzal va-
ratlanul felkap egy kést, és meglobalja az orrod el6tt.



Ha gyorsan tavoznal, és felirtad a nyom szot a Ka-
landlapodra, lapozz a 205-re. Maskiilonben rajzolj egy
keresztet a Kalandlapodra, majd lapozz a 241-re. Az
egyetlen tovabbi lehetdséged, ha megkiizdesz vele.

Al-Fakik UGYESSEG 5 ELETERO 5

Ha nyersz, lapozz a 386-ra.

40.

Az 6rok leplezetlen undorral néznek végig rajtad, és
egy pillanatra azt gondolod, kihivnak, de nincs miért
aggodnod — intenek, hogy haladj at a kapun. Hama-
rosan nyiizsgo utcakon jarsz, amik tele vannak furcsa,
sotétborlti emberekkel. Feltlinik, hogy a legtébben se-
lyemruhat viselnek — ez még az C")rgr()f erszényenek is
sok lenne. A csacsogasuk érthetetlen, de ha el akarsz
jutni barhova is, meg kell talalnod a modjat, hogy
kommunikalj veliik. Ha azonnal nekilatsz Mencius
felkutatasanak, lapozz a 198-ra. Ha eltdltesz egy kis
idot itt, hogy megpihenj, lapozz a 293-ra.

40



41-43

41.
Visszasietsz ahhoz a hazhoz, ahol a tolvajjal beszéltéel.
Berontasz a szobaba, de mar elment a zsakmanyaval.
Ha elbujsz, és megvarod, hogy visszatérjen, lapozz a
390-re. Ha atkutatod a szobat, hogy talalj valami
olyasmit, mint amit elvesztettél, lapozz a 218-ra.

42.
Nincs megfelel6 felszerelésed egy ilyen oOriasi magi-
kus csatara. Mencius er6sebbnek tlinik, mint valaha
barmikor. Egymas utan kiildi varazslatait az ellenfelé-
re. Moge lopakodsz, hogy megtamadd, de észrevesz a
szeme sarkabol. Mellékesen elenged egy tlizvillamot a
fejed iranyaba, amivel a feledés homalyaba taszit.

43.

Z6ld fast szivarog a f6ldbdl, és tolti be a termet. Kop-
kodve, kdhécselve tamolyogsz ki a cellabol, és széles-
re tarod az ajtot. Ebben a pillanatban érkezik meg az
Orség egy csapata. Vezetdjiik azonnal megparancsolja
embereinek, hogy fogjanak el. A Kamaras elé cipel-
nek, aki szemmel lathatoan a birtok 1j ura lett. Bal-
szerencsédre soha nem jottel jol ki vele.

— Rajtakaptuk, amint a Gonosz Miuvészetét hasznal-
ta —jelenti be a szakaszvezetd. — Es ezt is nala talaltuk
— teszi hozza felmutatva a Mesterségek Konyvét.

A Kamaras belelapoz, majd arcara undor 1l ki.

— Van barmi mondanivalod, mielott kihirdetem az
iteletet? — kerdi felvont szemdldokkel.

Probalsz tiltakozni, elkezded magyarazni, hogy a
Reinhardt nagyurat elrabldo magus nyomaba akarsz
eredni, majd elhallgatsz, mikor radébbensz, hogy a
Kamarast egyaltalan nem érdekli, mit mondasz.

— Mindnyajan tudjuk, hogy aki kiteszi magat a magia
veszélyeinek, gyakran nem tud ellenallni a csabitasa-
nak. Hajnalban megtartjuk a kivégzést.



44-45

44,

A szivére meérve egy csapast, vegzel a Pokmagussal.
Jokedv lesz urra rajtad — egy ujabb varazslo esett el
a gonosz legnagyobb ellensége altal! Gyorsan atkuta-
tod a tetemét, és meglepOdsz, amikor a Szent Jel egy
ezlistabrazolasara bukkansz. Amikor felveszed, akkor
latod meg a hatara irt imat a sajar nyelveden. A magu-
sok nem félnek a Szent Jelt6l, de ennek ellenére hasz-
nos lehet. Jegyezd fel ezt a Kalandlapodra, és rajzolj
egy keresztet, majd lapozz a 241-re.

45,

A Csontvazak pengéikkel kaszabolva kozelitenek
feled. A fenti kamrabol gunyos kacaj hallatszik; ez
Mencius, akinek a csapdajaba beleestél. De Kurt vad-
allatiasan vicsorog, majd raugrik a Csontvazakra, akik
a lépcso elott tomoriilnek. Visszahdkdlnek, és megfu-
tamodnak a hi kutyad vadsagatol. Barcsak keresztil-
verekedhetnéd magad a lépcsokig...

UGYESSEG ELETERO
Elso Csontvaz 6 5
Masodik Csontvaz 6 5

Mig ezzel a két Csontvazzal harcolsz egyenkent, a
tébbi is betodul. Kurt elesik, ahogy a bronzpengék
vegiil cafatokra szaggatjak. Ha van veled egy kiséro, 6
szintén elesik (ird fel az elveszerr szot a Kalandlapod-
ra). Ha legy6zod a Csontvazakat 8 Harci Kéron beliil,
lapozz a 392-re; ha nem sikeriil, lapozz a 270-re.
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46-47

46.

Hirtelen fiist kezd aramlani a rubingylirtidbo6l, ami
egy hatalmas és félelmetes emberszert lény alakjat ve-
szi fel. Mielott barmit is reagalhatnal, a teremtmény
felemel, és felszall veled a hajo f6lé, ledob a fedélzeté-
re, éppen a féenyes pancélua alak elé. Még mindig nem
latod az arcat, csak egy éles szempar vizslat rosszindu-
latian. Elmond néhany szot neked egy olyan nyelven,
amit nem ismersz, majd csettint az ujjaval. A hatalmas
teremtmeény a gyuribdl eltlinik. Lapozz a 300-ra.

47.

Hamarosan kideriil szamodra, hogy Kallamehr jelen-
legi kormanyzoja Asiah Albudur. A palotaja a varos
kozepén fekszik, egy not abrazolo szobor mellett, ami
mindkét kezében kardot hordoz. Ha jelentkezni sze-
retnél Asiah Albudurhoz meghallgatasra, rajzolj egy
keresztet a Kalandlapodra, és ha felirtad a fiirdo szot
a Kalandlapodra, lapozz a 197-re; ha nem irtad fel,
lapozz a 162-re. Ha siman kérdezoskodni szeretnél, és
felirtad a korai szot, lapozz a 284-re; ha nem jegyezted
fel, lapozz a 356-ra.



48-49

48.
— Ami engem illet — mondja a kiilénds vendéglatod —,
nevem Khasim, a Jelentéktelen. Ha hatalmamban all,
segiteni fogok a kiildetésedben.
Ha nalad van a bilincskulcs, lapozz a 180-ra. Ha sze-
reztel Shauca sebhelyet, lapozz a 367-re. Maskiilon-
ben lapozz a 396-ra.

49.
A folyoso elhalad egy sor ajto mellett, amit racsok zar-
nak le. Az elsGben egy fej préselodik a racsokhoz. Ko-
zelebb lépve Reinhardtot ismered fel! Kétségbeesett
arcatol felall a hatadon a szoér. Lapozz a 109-re.



50.
— Mencius — kialtod.

— O, tehat nem tudtal errél — mondja valoszintitlen
jotevod. Ujra csettint az ujjaval, és a hatalmas em-
berszerii teremtmény ismét megjelenik. — Dzsinn,
tiikrot! — parancsolja. Egy szempillantas, és egy ti-
kor tlnik fel az arca elott. Azon kapod magad, hogy
Reinhardt riikorképével nézel farkasszemet. — Mellék-
hatas, hogy beléptél ezen létezésbuborékba — folytatja
a komikusan 61t6zott teremtmény. — Testet cserélte-
tek. Mencius most a te testedben van Kallamehrben.
Egyébkeént pedig kérem vissza a gylrim, ha neked
ugyis mindegy. — Uira csettint az ujjaval, és a gyurd
kirepiil a zsebedbdl egyenesen a kezébe (huzd le a ru-
bingylirit Kalandlapodrol). Lapozz a 368-ra.
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51

51.

Arra 6sztokéled Kurtot, hogy szimatoljon koriil, és
keressen nyomot. Perceken beliil szagot fog, és a po-
raz megfesziil. Egy mellékutcan vezet keresztill egy
fiiggdlépcsoig, amely egy lepusztult haz oldalaban
fut. Ott levezet valamiféle cellaba. Ovatosan kéveted
Kurtot a sotét kamraba, melyet alig vilagit meg a pla-
fonon at bejuto fénycsova. A hatodik érzéked azonnali
veszélyre figyelmeztet, és felnézel. Egy izmos, kopasz
ember figyel rad fentr6l. A mozdulatai pokéra emle-
keztetnek, de harc kézben gyorsan kideriil, hogy se-
bezheto a fegyvereddel.

Pokmagus UGYESSEG 7 ELETERO 10

Kurt szintén minden Harci Korben tamad, ezzel 1-et
sebez a Pokmaguson. Ha 2-re csdokkented ELETERE-
JET, konyoriletért esdekel. Ha életben hagyod, la-
pozz a 339-re. Ha nem kiméled meg az életét, lapozz
a 44-re.




52.

Az ut révidesen egy arnyas volgybe ér, ahol a hilivis
levego szinte megvaltas a tiz0 nap utan. A volgy tulso
vegeben fiist szall fel egy sziklan tatongo lyukbol, alat-
ta sotét barlang nyilasa tatong. Ovatosan kozelitesz
a barlanghoz, tekinteteddel a feketeséget fiirkeszed.
Nem vagy benne biztos, de mintha emberi hangot
hallanal a jarat mélyérol, mely varatlanul elhallgat.
Egy pillanatra azt hiszed, valami felvillan a barlang
meélyén. Kozelebb lépdelsz, hogy meggy6zodj a do-
logrol. Igazad volt, tancold fény tlinik fel, mely egy
faklya fénye. Felkésziilsz a legrosszabbra, és varsz.
Ijgy tlnik, a faklyas alak egy éregember csupan, aki-
nek a bore sotét, fejére pedig kendot tekert. Valamit
hadar neked, aztan zavartan megall, mire megkérded
tole, ki is 6. Az 6reg int, hogy varj, aztan visszasétal a
jaratban, mig alakjat el nem nyeli a sététség. Par perc
mulva egy kényvvel a kezében tér vissza. A faklyat a
falra rogzitett tartoba helyezi, és nekiall atlapozni a
kotetet. Mikor megtalalja, amit keresett, motyogni
kezd, szabad kezével ismeretlen mozdulatokat tesz.
Egy magussal allsz szemkézt, aki éppen a varazslata
kellos kozepeén tart! Ha azonnal megtamadod, lapozz
a 81-re. Ha megvarod, mi torténik, lapozz a 324-re.
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53.

Letaboroztok ¢jjelre. Reinhardt kétségkiviil kime-
riilt az egész napos meneteléstol, és azonnal horkolni
kezd. Leheveredsz te is, de valahogy nem jon alom a
szemedre. Nem tehetsz rola, de a csillagos eget kém-
leled, egy ismer0s csillagkép utan kutatsz, de mindhi-
aba. Félalomba meriilsz, és a félig lehunyt szemeddel
neégy csuklyas, kopenyes alakot veszel észre, akik felé-
tek osonnak. Csak akkor jossz ra, hogy nem almodsz,
amikor Reinhardt alvo alakja félé hajolnak, és elka-
pod egy toltény villanasat. Felugrasz, megragadod a
kardodat, és megleped egyikiiket, ahogy a pengeét a
mellkasaba merited. Ezutan a tobbiek felé indulsz.
Kiizdj meg veliik felvaltva.

Kopenyes Semmirekelld UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha négy Harci Kor utan is a Semmirekellovel kiiz-
desz, jegyezd fel az aktualis UGYESSEG €s ELETERO
pontjat, majd lapozz a 307-re. Ha legy6zod négy Kor-
ben az ellenfeledet, ugy kiizdj meg a kévetkezo ketto-
vel egyszerre.

UGYESSEG ELETERO
Elso Semmurekello 7 6
Mdasodik Semmirekelld 8 6

Ha sikeriilt mindkét Semmirekell6t legy6zndd, lapozz
a 160-ra.
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54-55

54.
—Jaddarnak nem volt ideje ra, hogy tjabb varazsnyilat
huzzon fel, miel6tt Al-Azrad kigyo formajaban mar
elérte. A csata tényleg hatalmas volt...

Al-Haddar olyan élénken meséli el a térténetet, és
olyan kifejez6en gesztikulal, hogy ugy érzed, mintha
benne lennél. A kigyo most elkezd veled kiizdeni, mi-
kozben Al-Haddar igy szol: — Ki fog nyerni, a kigyo
vagy az ember?

Al-Azrad, a kigyo UGYESSEG 6 ELETERO 6

A hagyomanyos modon harcolj, csak azzal a kiillonb-
séggel, hogy nem halhatsz meg ebben a kiizdelemben.
Ha legy6zod a kigyot, visszanyersz 2 ELETERO pontot
minden 3 helyett, amit elveszitettél, majd lapozz a
294-re. Ha veszitesz, lapozz a 151-re.

55.

Az ivocimborad alig varja, hogy megtanitsa a nyelvét.
Megtudod, hogy Al-Bakbuknak hivjak, és kifejezett
tarsalgasi kényszerrdl tesz tanubizonysagot. Amikor
eljon az ido, hogy otthagyjatok a fogadot, Al-Bakbuk
vendégszeretete jeléiil az otthonaval kinal. A kovetke-
z0 néhany napban magadra szedsz néhany alapszot,
és képes leszel ra, hogy néhany szot 6sszefiizz (jegyezd
fel az alap kal tudast a Kalandlapodra). Al-Bakbuk
meglehetdsen nagylelkii, de tudod, hogy el6bb-utobb
el kell tole bucstuznod. Ha aneélkiil tavozol, hogy
ajandékot adnal neki, lapozz a 315-re. Maskiilonben
adhatsz neki pénzt — lapozz a 22-re —; vagy (ha van
nalad) egy ékszert — lapozz a 372-re —; vagy egy rubin-
gyurit — lapozz a 161-re.



56-57

56.
Mindketten raléptek a szonyegre, és leliltok. Kicsit
bugyutanak érzed magad ott, amig a szonyeg fel
nem emelkedik a levegdbe! Egy pillanatig megremeg
a szonyeg, majd igy szol Khasim: — Kallamehrbe! —
mire te a lecsapo sas sebességével vagodsz hanyatt.
Lapozz a 93-ra.

57.
Jegyezed fel a nyom szot a Kalandlapodra. Hogyan is
talalhatnal meg egy olyan onfeji fiut, mint Reinhardt?
Ha leirtad az alap kal vagy kal szavak valamelyikét,
kereshetsz egy mesemondot — lapozz a 323-ra. Mas-
kiilonben lapozz a 205-re.



58

58.

Nemsokara szem el6l téveszted a fiistot, viszont ra-
bukkansz egy hegyi Gsvenyre, amely becslésed sze-
rint éppen a megfeleld iranyba halad. Koveted lefelé
egy arnyas volgybe, ahol Gjra megpillantod a fiistot.
A sziklafal egy nyilasabol kigyozik felfelé, alatta bar-
lang nyilik. A kévetkezo pillanatban egy furcsa férfi
lép ki a barlang szajan. Bo, laza 6ltozéket visel: testét
finom anyagbol késziilt bibor képenyek fedik, fejére
smaragdzold kendot tekert. Mikor észrevesz, megtor-
pan, majd probaképpen feléd kialt valamit érthetet-
len nyelvén. Valaszként megkérded, hova valosi, mire
zavartan neéz rad. Aztan int, hogy kovesd, és belép a
sziklaoduba. Mire eléred a bejaratot, mar rég eltlint a
jarat sotétjében. Par perc mulva visszatér, egyik kezé-
ben kényvvel, a masikban pislakolo faklyaval. A fak-
lyat a falra régzitett tartoba helyezi, és nekiall atlapoz-
ni a kényvet. Az egyik oldalnal motyogni kezd, szabad
kezével ismeretlen mozdulatokat tesz. Egy magussal
allsz szemkozt, aki éppen a varazslata kellos kézepén
tart! Ha azonnal megtamadod, lapozz a 99-re. Ha
megvarod, mi térténik, lapozz a 262-re.




59-60

59.

Epp elokésziileteket teszel, hogy hatékonyan legyozd,
amikor erds karok fognak le. Néhany satorlaké min-
den bizonnyal gyanakodik rad. A zajongast hallva a
varazslo kibujik a satrabol, és olyan nyelven kezd be-
szelni a tobbiekkel, amit nem értesz — ez nem a he-
lyi nyelv, és nyilvanvaloan nem is a sajatod. Ezutan
meglobal feléed egy hosszu fekete botot, és kihiv. A
satorlakok elengednek. Ilyen kozelrol nézve a magust
rajossz, hogy 6 nem Mencius. Most mar mindegy is,
meg kell kiizdened vele.

Saba UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legy6z6d, a satorlakok utadra engednek — valoja-
ban ez a tiszteletiik jele. Lapozz a 241-re.

60.
A tavoli fold felé zuhansz. A tested kicsavarodik,
ahogy esel, és a nyomas borzaszto fajdalomma erdso-
dik a mellkasodban és a fiiledben. A talaj nagy sebes-
seggel kozeledik feléd, és... Lapozz a 214-re.



61-63

61.

— Sokféleképpen tudok segiteni — mondja Khasim.
— Elo6szor is, adhatok némi védelmet ez ellen a varazs
ellen. — Amyﬁjt egy amulettet egy lanccal, hogy a nya-
kadba akaszd (jegyezd fel a Kalandlapodra a magikus
amulettet). — Nem garantalom, hogy teljesen meg tud
védeni, de segitenie kell egy kozvetlen tamadaskor.
Masodsorban azt tanacsolom, hogy légy 6vatos. Mert
a vilagunkban olyan sok a magia, és Mencius ereje
naprol-napra n6. Minden kétséget kizardéan szerzett
bizonyos tudast Kallamehrrol. Végiil — mondja, mi-
kozben kibont egy rikitd szinl szonyeget — gyorsan
és titokban eljuttathatlak Kallamehrbe... Harminc
percen beliil repiiliink! — Lapozz a 353-ra, ha a ko-
vetkezok koziil barmit is feljegyeztél a Kalandlapodra:
turban, vezirtalar, Al-Bakbuk tvege, vagy Kurt. Ha
ezek koziil egyik sincs meg, lapozz a 188-ra.

62.
Esel... esel... és csak esel — Ujra a testcsere miatti
hanyinger keriilget. Most te vagy az, akinek az arca
nekinyomodik egy kis cella racsanak. — Juttass ki in-
nen — sziszeged silirgetoen Reinhardt felé.

— Esélytelen — feleli az arulo. — Meg kell kiizdenem
az Orokkel! Kijutok innen. — Felsiet jobbra a csator-
naban. Sosem latod ujra. Hamarosan elér a vég. A
teremtmeények, amik elkaptak Reinhardtot, rabszol-
gaként hasznalnak néhany évig, ami a szanalmas éle-
tedbdl még hatravan. A kiildetésed joval a fold alatt ér
veget, a Sotét Elfek rabszolgajakeént.

63.
Ha megmart a Skorpio, lapozz a 181-re. Ha sikeriilt
legy6znod aneélkiil, hogy megmarjon, lapozz a 242-re.



64-65

64.

Nagyjabol egy kilométeren at kéveted a tengerpartot,
ahol egyre tobb nagy kavicsot veszel észre. Elohegység
vesz koriil, amely egy széles ébdlre néz. A tengerpart
rovid ideig folytatodik, majd meredek sziklaszirtben
er véget. Egy kissé kijjebb a tengeren egy kis csonak
siklik a sziklak mogotti part felé. Ha visszafordulsz
arra, amerrol jottél, lapozz a 287-re. Ha tovabbnyo-
mulsz, és megprobalod megmaszni a sziklakat, lapozz
a 114-re.

65.
Onelégiilt mosoly suhan 4t a vadallati teremtmény ar-
can, ahogy megtamadod, amit meglepetés és szégyen
valt fel, miutan beviszel egy jo ttést. Ezutan belesod-
rodsz a reménytelen csataba.

A Gyiirii Démona UGYESSEG 12 ELETERO 16

Ha legy6z6d a Démont, ird fel a dzsinn szot a Kaland-
lapodra, majd lapozz a 169-re.



66-67

66.

Bedltdd az ezist toltényt, 6vatosan célzol, és 10sz. A
lovedék telibe talalja Mencius homlokat. Visszabamul
rad, mikozben a fényes téltény beagyazodott a fejé-
be, mintha egy harmadik szem lenne. A vonasai diih-
vel telnek meg — vagy fajdalommal? —, és egy lyukat
hagyva maga utan a toltény kilo fejébol, majd a lyuk
szélei 6sszenOnek. Mencius meglehetésen nyugodtan
all még mindig. A szeme Oriilten vizslat, de allod a
nézését. — Eleg! Azt gondoltam, érdekessé tehetem a
halalod, de most mar ezt az elgjogot is megtagadom
toled! — mondja Mencius. Felemeli a kezét a feje folé,
¢s farkas modjara tivolteni kezd. Azutan lecsapja a
karjat, és egy sistergé magikus csovat 10 feled. Ha van
magikus amuletted, lapozz a 289-re; ha nincs, lapozz
a 186-ra.

67.

Huzd le a Kalandlapodrodl a kovetkezo targyakat: pisz-
toly, 3 toltény, puskapor, pallos, festetlen ruha, tiik-
rok, iranyti és eziist l6vedék. Huzd le az Gsszes Elel-
medet is! Azokon kiviil, amiket azota szereztél, hogy
beléptél a magikus kapun, a kévetkezo dolgok vannak
nalad: hosszukard; elegans, vords ruha; €kko; embe-
ri hajbol font kotelék; 10 Arany. Csokkentsd 3-mal
UGYESSEG pontjaidat, 6-tal ELETERS pontjaidat (ez ad-
dig marad igy, amig a kényv mashogy nem utasit).
Ha megprobalsz testet cserélni Reinhardttal, lapozz
a 276-ra. Maskiilonben felkésziilsz a tovabbiakra, la-
pozz a 175-re.



68-69

68.

Kodveted a folyot, és visszajutsz a varosba. Habar meg-
szabadultal a varazslotol, a legfontosabb ellenfeled
meég mindig életben van. fng tinik, akkor lenne a
legtébb esélyed, ha visszamennél a térség legnagyobb
varosaba, minthogy tudod, Mencius igencsak kedveli
a tomeget. Némi kérdezoskddés utan hamarosan ki-
derited a varos nevét. Lapozza 348-ra.

69.

A Démon teste langnyelvként robban fel, majd fiist-
oszlopkent 16 fel egyenesen, amig semmi nem marad
beldle. Ott vagy, ahol kezdted, de legalabb megtanul-
tad valamennyire a helyi nyelvet. Van egy informaciod
is: Al-Bakbuk mesélt neked Kallamehr varosarol, ami
magnesként fogja vonzani Menciust. Ha le akarod va-
daszni, ott kell keresned. El6szor visszamész a varos-
ba. Al-Bakbuk repes az 6romtol, hogy ujra lathat, és
koveteli, hogy meséld el neki a torténeted. Elmagya-
razod neki, mi tértént, majd felajanlod neki az immar
haszontalan (de még mindig értékes) rubingytirt,
mint bucsuajandékot. Lapozz a 372-re.




70-71

70.
A varazslatod kdénnyen eszedbe jut. Ahogy elsiitod,
Mencius szeme becsukodik, és lelegzete lelassul. Vé-
giil ott all mozdulatlanul, lecsuklott fejjel. Egy lépés-
sel kézelebb mész, mire a feje felpattan, és a szemeével
rosszindulatuan vizslat. — Azzal foglalkozz, amihez ér-
tesz — vicsorogja. Lapozz a 91-re.

71.

Engedsz a szoritason, de kézben a varazslo nyakara
is racsusztatod a koételet. A magus rogtén megerti,
mi a helyzet, szemében félelem csillan. Szerencsétlen
nyomorultnak néz ki, de — mint azt jol tudod — a va-
razslok nem riadnak vissza a legaljasabb triikkoktol
sem. Azon tanakodsz, hogyan hidald at a kdzos nyelv
hianya okozta problémat. Ehhez sziikséged lenne a
kezedre, de azzal meg a varazslot tartod guzsban.

Ha van nalad bilincskulcs, lapozz a 355-re. Ha vi-
seled a Shauca Sebet, lapozz a 104-re. Maskiilonben
lapozz a 265-re.



72-73

72.
Reinhardt eltlint — biztos, hogy senki nem élné til az
esést ekkora magassagbol? Jegyezd fel az eltint szot
a Kalandlapodra, és tordlj mindet targyat rola, ami
Reinhardtnal volt.

— Sajnalom, hogy elhunyt a honfitarsad — mondja
Khasim —, de Menciusszal kell foglalkoznunk elsdsor-
ban. — Mivel nem hasznaltal fegyvert, visszanyersz 1
ELETERO pontot minden 3 utan, amit a csataban el-
vesztettel. Lapozz a 93-ra.

73.
Jegyezd fel a Kalandlapodra a hirnév szot. A fogado-
ban Al-Bakbuk nem sajnalja az idot, hogy minden-
kinek elmeséljen mindent a tettedrél. A legtébben
kételkednek, de ugyanakkor gyorsan korbevesz egy
csodalo tomeg is. Sajnos egyikiik, egy orgyilkos oriasi
izmokkal és keskeny szemekkel, kihiv egy parbajra.

Izmos Orgyilkos UGYESSEG 6 ELETERO 9

Ha az Orgyilkos ELETEREJET 1-re csokkented, lapozz
a 137-re.




74

74.

Megfontolva valasztod ki az alanyt, hogy diszkréten
kérdezoskodj téle a varosba mostanaban érkezett
szerzetekrol. Mindenféle furcsa alak érkezéserdl erte-
siilsz, de egyikiik leirasa kivaltképp illik Mencius mos-
tani megjelenésére. A ruhazatat idegenszeriinek irjak
le, és a hajszin is egyezik. A bazarban varazserejének
gvakori hasznalataval Saba alnéven gyorsan bevette
magat a varosba — a varos egy olyan teriiletén, amit
satrakbol épitettek, és ahol gyakran jarnak kozénséges
kereskedok. Ha folytatod a kérdezoskodeést, és felirtad
a korai szot a Kalandlapodra, lapozz a 136-ra; ha nem
irtad fel, lapozz a 233-ra. Ha a bazarba sietsz, hogy
megkeresd Sabat, lapozz a 364-re.




75.

Elegans, voros ruhad zsebében 10 Aranytallérra, és
néhany dragakore bukkansz. U’gy sejted, ez utobbiak
meég tobbet is érhetnek. Nem messze téled a f6ldon
egy kulcs hever. Felismered, Mencius bilincséhez tar-
tozik. Felveszed, és az egyik zsebed mélyére siillyesz-
ted. Hazz le minden targyat a Kalandlapodrol, a ko-
vetkezok kivételével: hosszukard, elegans, vords ruha,
bilincskulcs, 10 arany, dragakovek (ha ezek valame-
lyikét még nem irtad fel, most tedd meg). Huzd le az
osszes Elelmedet is. UcYESSEG pontjaid 3-mal, ELET-
ERO pontjaid 6-tal csokkennek (ez a modositas csak
atmeneti, addig tart, amig a konyv mashogy nem ren-
delkezik.) Ha kificamodott a bokad, lapozz a 187-re;
ha nem, lapozz a 336-ra.

75






76-78

76.

Elotted egy porfelhé lovasok kozeledtét jelzi. Mikor
kozelebb érnek, két lovast veszel ki. Gazdaik kiilonos
panceélt viselnek, melyeket egymast fedd pikkelyek
boritanak. Megallnak elotted, és megszolitanak. Ha a
Kalandlapodon szerepel a kal vagy az alap kal szavak
valamelyike, lapozz a 211-re. Ha egyik sem szerepel,
lapozz a 399-re.

77.

Emlékezned kellett volna a magusvadaszat alapve-
té szabalyaira. ,,Reinhardt” hatravetett fejjel nevetni
kezd — az 6rd6g gonosz kacajaval. —Te ostobal — kialt-
ja. — Testet cseréltem azzal féreg Reinhardrttal, mint-
egy a kapcsolat mellékhatasaként. Mondtam, hogy
bosszut fogok allni. A halalod napjaig fogsz engem
szolgalni. — Mencius csapdaba ejtett. Mostantol a
rabszolgaja vagy.

78.

Talalsz egy eldugott sikatort, és a porba karcolod a
Szent Jelet. Az alkotas eltart egy ideig, azutan felkapsz
egy kavicsot, és a kor kozepére 16kod. Most, hogy mar
van némi Otleted, melyik iranyt kévesd, elsétalsz a si-
kator végéig, és megerkezel... a varosfalhoz. A joven-
dolesed szerint a varazslo a varoson kiviil tartozkodik.
A kapuhoz sietsz, és elhagyva a furcsa telepiilést a ka-
vics jelezte iranyba indulsz. Néhany oraval késGbb a
féenyek fakulni kezdenek, és még mindig nem latod
nyomat Menciusnak. Kemény estének igérkezik. A
tested mindenhol faj, de gyorsan alomba zuhansz. Ha
van nalad egy varazsloerszény, lapozz a 286-ra. Ha
van Shauca vagy Sneeka Sebhelyed, lapozz a 150-re.
Maskiilonben lapozz a 341-re.



79-80

79.

A Csontvazak pengéiket lengetve kozelitenek feléd.
Fentrdl ganyos kacaj hallatszik; ez Mencius, akinek
a csapdajaba beleestél. Megszentelt buzoganyodat
meglenditve két Csontvazat lekaszabolsz, hogy csak
egy kupac csont marad beldliik. A kovetkezo hullam
ovatosabb. Barcsak keresztiil tudnad verekedni ma-
gad a lépcsoig.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Csontvaz 6 5
Masodik Csonrvaz 6 5
Harmadik Csontrvaz 6 5

Egyszerre egy Csontvazzal kiizdj meg. Ha legyozod
oket 10 Harci Koron beliil, lapozz a 392-re; ha nem
sikeriil, lapozz a 270-re.

80.

Két napon at haladsz tovabb az uton, kézben a tal-
¢léshez sziikséges élelem megszerzéséhez fosztogatas-
ra kényszertilsz. Vegiil megérkezel a varoshoz. Atlépsz
a kapu felett magasodo, magasztos boltiv alatt, majd
folytatod utadat a sziik utcacskakon. Lapozz a 100-ra.



81-82

81.
Hogyan tamadsz a varazslora? (Csak olyan leheto-
séget valaszthatsz, amihez rendelkezel a sziikséges
targgyal!)

Leszurod a hosszukardoddal? Lapozz a 237-re.
RalGsz a pisztolyoddal? Lapozz a 330-ra.
Lecsapsz ra a pallosoddal? Lapozz a 7-re.
Megkotozod emberi hajbol font

kotelékkel? Lapozz a 155-re.

Ha meégis ugy dontesz, hogy nem tamadsz ra, lapozz
a 341-re.

82.

Huzz le 2 adag Elelmet a Kalandlapodrol anélkiil, hogy
visszanyernél barmennyi ELETERS pontot. Legalabb
latsz egy épiiletet elotted. Annyira ki vagy meriilve,
hogy egyszerlien kopogtatas nélkiil berontasz az aj-
ton. Odabent az asztalok és a székek csoportositasa
fogadora utal. De még mennyire! Egy testes, kopasz
ficko siet ki egy hatsé szobabol egy tal étellel, amit
mohon befalsz, és egy kupa borral, amit egy horpin-
tésre megiszol. Visszanyersz 2 ELETERO pontot. Sen-
ki sincs rajtad kiviil a fogadoban, ezért a tulaj kiralyi
fenségkeént kezel. Egy éjszaka alvas, és egy Gjabb adag
kivalo étel utan sokkal jobban érzed magad. A foga-
dos 2 Aranytallért kér az ételért és a teritett asztalért
(lapozz a 295-re, ha nem akarsz vagy tudsz fizetni,
maskiilonben huzd le a Kalandlapodrol az Gsszeget).
Elhagyod a fogadot, és egy hegyi dsvényen indulsz ut-
nak. Innen latszik a lefele vezeto ut. A lelked repes,
ahogy lefelé mész a hegyoldalon. Lapozz a 365-re.



83.
—Tehat? — kérdezi Al-Fakik. — Mit szeretnél, mit kezd-
jek ezzel?

Nem szamitottal ilyen gorombasagra a fickotol. Ha
megkéred, mondjon egy tdrténetet, lapozz a 301-re.
Ha azt mondod, hogy a batyja kiildott téged, lapozz
a 112-re. Maskiilénben tavozol, és ha felirtad a nyom
szot a Kalandlapodra, lapozz a 205-re. Ha nem irtad
fel, rajzolj egy keresztet, majd lapozz a 241-re.

84.

Habar a kemény élethez vagy szokva, nem szamoltal
azzal, hogy jelenleg birtokolt tested mennyire tore-
keny. Amint leheveredsz a szaraz foldre, raeszmeélsz,
hogy a tested minden izma f3j, és a téltény okozta sé-
riilés is egyre rosszabb a gyomrodban, amitol hanyin-
gered lesz. Reinhardt, még a sajat testében, folyama-
tosan panaszkodott az utolso néhany oraban, te pedig
mit sem torodtél a nydogdécselésével. Most mar azt
kivanod, barcsak tetted volna. Fajdalommal telve fek-
szel a puszta foldén, bamulod a baratsagtalan csilla-
gokat. Tulfeszitetted a hurt, jelenlegi tested torékeny
kagylohéja megtorik. Az eleted egyre inkabb csak pis-
lakol... a csillagok lassan kihunynak... mindoérokre.



85-86

85.

A koteled hasznos lehet, hogy megkotdzz egy magust,
de nem hatékony fegyver. Ahogy koézelitesz, hogy ko-
riilhurkold a karja koriil, az ellenfeled az arcodba ne-
vet: — Elatkozlak az 6rokkévalosagig — mondja. — Ké-
sziilj a talalkozasra! — Egy langnyelv csap ki a kezébal,
hatrataszit, mielott még reagalni tudnal. Tal sokaig
maradsz tudatodnal.

86.

Leoldozod a kotelet az 6vedrol, és a varazslo koré te-
kered, majd szorosra htizod, miel6tt még barmi ellen-
allast tanusithatna. — Kérlek, kimélj meg — kényorog.
— Semmim sincs, amit megéri ellopni. — Megfeszited
a kotelet, mire 6 fajdalmasan kialt fel. U’gy latszik, a
kotél nem csak hogy megkototte, hanem faj is neki.
Lapozz a 299-re.







87-88

87.

Leomlo faldarabokat keriilgetve rohansz végig a hi-
deg kofolyoson. A razkodas egyre erdteljesebbé va-
lik, hatalmas repedés jelenik meg el6tted a padlon.
Megtantorodsz a hasadék szélén, aztan atugrasz rajta.
Félig ugorva, félig zuhanva a bértonbe vezetd lép-
csore érkezel. A legtavolabbi cellabdl zdéldes fiistgo-
molyag aramlik ki, és fiiledet titkos varazsige hangjai
utik meg. A fold vészesen megremeg labad alatt, mire
megszaporazott léptekkel a bérténajtohoz rohansz, és
bedugod a fejed, hogy koriilnézz. Mencius magasba
emelt kézzel all, bilincse a laba el6tt hever, mig az em-
beri hajbol font kotél hasztalan himbalozik a karjan.
Mellette Reinhardt all, megbabonazva bamul maga
elé, kezében még mindig ott szorongatja a bilincs kul-
csat. A sarokban egy Or kuporog. A padlobol zold fiist
szivarog. Mencius forogni kezd, a talaj pedig fiilsike-
tité reccsenéssel megnyilik. A forgdo magus és a meg-
blivolt Reinhardt lassan megindul a tatong6 meélység
fele. Ha felt6lt6d a pisztolyodat, és ralosz Menciusra,
lapozz a 166-ra. Ha felé rohansz, hogy megzavard a
varazslatat, lapozz a 290-re.

88.

Egy utolso energiabombaval Mencius elpusztitja el-
lenfelét, de nyilvanvaloan 6 is meggyengilt az erdfe-
szités miatt — az els6 gondolata a menekiilés. Amikor
a tiikrok korének ereje miatt bezarva talalja magat,
felemeli a karjat, és elkialtja magat. Ha van egy pisz-
tolyod és egy eziist toltéenyed, lapozz a 268-ra. Maskii-
lonben lapozz a 186-ra.



89-91

89.

Jelnyelvvel sikeriil megértetned, hogy ¢hes vagy. Az
Uj baratod gyorsan odahiv egy felszolgalot, és néhany
percen beliil nagy tal étel gozolog elotted. Végiil is
csak feltételezed, hogy étel, arrol a barnas masszarol
és fehér izér6l, ami semmire sem hasonlit, amit ko-
rabban lattal. Megkostolod a masszat, és majdnem
O0klendezel — annyira borsos! Mivel éhes vagy, ezért
csipossegét mérséklendd a fehér katyvasszal Gssze-
keverve lapatolod be. Visszanyersz 4 ELETERO pontot
(viszont nem nyersz vissza olyan pontot, amit akkor
veszitettél, amikor Mencius varazskapujan at utaztal).
Ha most meg akarod tanulni a nyelvet valamennyire,
lapozz az 55-re. Ha vasarolni menneél, lapozz a 248-ra.
Ha felkeresnél egy gyogyitot, hogy egy toltény okozta
sebbel foglalkozzon, lapozz a 2-re.

90.

A homok puha és siippedos a labad alatt, ami idealis
feliilet a jarashoz. Elhaladsz egy furcsa homokdiine
mellett, és azon tlinddsz, hogyan lehet ennyire kozel a
zugo hullamokhoz. Hamar fényt deritesz ra. A dom-
bocska megremeg, és egy hatalmas rak emelkedik ki
beldle, ami feléd siet. Ha megprobalsz elmenekiilni,
lapozz a 340-re. Maskiilonben all meg, és harcol;j!

Oriasrak UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legy6zted a rakot, lapozz a 10-re.

91.
Elveszitetted az utolso esélyt is. Mencius véghezviszi
a varazslatat. Nem valami pusztito széllokés pattan ki
a kezébdl, hogy letaglozzon, hanem elkezd névekedni.



92-93

Azutan, amikor korilnézel, rajossz, hogy tulajdon-
képpen remegsz. Ugyanekkor szOr no ki az egész tes-
tedb6l mindenhonnan. Farok névekszik a gerinced
also részérol. Masodperceken beliil véegbemegy az at-
alakulas. Mencius nevet, mikézben megragad. — En
kis patkanyom — mondja kacagva. Valahogy ez bor-
zasztoan csufos vereségnek tlinik...

92,

Ovatosan leveszed a kotelet a magusrol, készen a
cselekvésre, ha megprobalna tenni valamit. O is 6va-
tosnak tlinik, amikor megmozdul, nagyon lassan te-
szi. Egyértelmiien a leesett konyvre mutogat, majd
a nyelvére, gesztikulalva, mintha beszélne. Ezt még
tobbszor megismetli, amikor kinyajtja a karjat, és mo-
solyog. Ha ott hagyod, ahol van, és tavozol a barlang-
bol, lapozz a 253-ra. Ha hagyod neki, hogy felvegye a
konyvet, és ujra belekezdjen a varazslataba, lapozz a
398-ra.

93.
Az ut eltart néhany percig. KoszénhetOen az alattad
levé szonyegnek, és a koriilotted lebego felhdknek,
nem latsz semmit az orszagbol, ami felett utazol. Vé-
giil lefelé koréztok, majd puhan landoltok egy lapos
teton egy nagyvarosban.

— A joveteliinket lathatatlanna tettem egy biibajjal,
de ha barmennyivel tébbet is id6zém itt, Mencius fel-
fedezheti, és elmenekiilhet — mondja Khasim. Amint
ezt kimondja, ujra felemelkedik a levegobe. A szonyeg
egyre kisebbnek latszik a tavolban, hihetetlen sebes-
seggel tavolodik. Pihensz egy percet, hogy Osszeszedd
magad, majd leereszkedsz néhany kolépcson a zsufolt
utcara. Lapozz a 100-ra.
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94-95

94,

Valahogy sikeriil lemasznod a hegyoldalon, de kdzben
azért megallsz pihenni egy alkalmas beszogellésben.
Ahogy kapkodod a lélegzetedet, egy hajo emelkedik
a lathatarra a hegy mogil. Csak pislogsz. Egy hajo?
Szinte biztos, hogy egy fa kétarbocos siklik a levegén
kereszriil feléd, finoman a pihen6éhelyeddel szemkozti
teriilet iranyaba. Egy alacsony, élénkszin viseletet 6l-
tott, nagy csuklyaba burkolozott alak ugrik a korlatra,
es csuszik ki feled egy pallon. Ha felmész a pallon, la-
pozz a 201-re. Ha nem, tedd probara szerReENCSED! Ha
szerencsed van, lapozz a 164-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 328-ra.

95.

— Amikor az 6rdogi madarral harcoltal a levegében,
feketetollu sokasag gyult koréd. Eppen csak fellepsz
a Mindenhol Jelenlevé Toronyhoz vezetd elsé lép-
csofokra, amikor egy hang mogotted visszahiv. Hanif
Al-din Hasan, Khorasan Kalifa hliséges vezire. A ru-
hazata szakadt €s koszos, €és az arca, melyet részben
gyogyult heg szeli at, sziirke a portol.

— »,Hazah nevében, mielott belépnél a toronyba, se-
gits rajtam” — konyorog. ,,Khorasantol menekiiltem
el, amikor egy gonosz varazslo kicserélt egy magikus
teremténnyel, aki egy-az-egyben a hasonmasom. Ha
segitesz rajtam, visszatérhetek a palotaba, megdlhe-
tem a csalot, és a rendbe tehetem a dolgokat.”



96

Lehet, hogy nem lesz tobb esélyed, hogy belépj a
toronyba. Ehelyett fel kell ajanlanod a vezirnek va-
lamit segitségképp. Nézd meg a Kalandlapodar! Ha
van nalad, a kovetkezo targyak koziil felajanlatod neki
barmelyiket: Szent Jel, Mesterségek Konyve, rubingyt-
ri, varazsloerszény, arany hatagu csillag, vezirtalar,
magikus amulett, pisztoly és téltények, fogazott kés
vagy egy kard. Huzd le, amit nekiadsz, majd lapozz
a 382-re.

96.

Reinhardtnak nem sok hasznat veszed, de végiil egye-
diil is sikeril dsszegyljtened egy adag szaraz gallyat,
és tazet raksz. A langok felcsapnak, te pedig figyel-
mesen nézed, merre mutatnak. Nehéz pontosan meg-
allapitani, de ugy veled, a tliz altal jelzett ut a hegy-
oldalon vezet, a folyo utjaval ellentétes iranyba. Ha
erre tartasz, lapozz a 350-re. Ha inkabb felmaszol egy
magasabb pontra, hogy belasd a kérnyéeket, lapozz a
388-ra.



97-99

97.
Egy id6 utan Kurt egy korakas felé vezet, melynek
kozepén egy nagy kohoz huz. Alatta egy titkos nyilast
talalsz. Lapozz a 281-re.

98.

Probaképpen felmaszol a 1épcsén, és hangosan ko-
pogtatsz a vasszegekkel kivert ajton, amely azonnal
feltarul. Belépve egy nagy teremben talalod magad,
amit draga butorokkal rendeztek be. Semmi nem utal
arra, hogy barki lenne itt. Megfordulva egy tiikorben
latod magad viszont. Ezutan a tiikorképeddel kap-
csolatos furcsasag megtorpanasra késztet. Hirtelen
felemeled a jobb karod. A tiikorkép nem kévet! Ehe-
lyett hatraveti a fejét, nevet, majd kantalni kezd széles
mozdulatokkal. Lapozz a 305-re.

99,
Hogyan tamadsz a varazslora? (Csak olyan leheto-
séget valaszthatsz, amihez rendelkezel a sziikséges
targgyal!)

Leszurod a hosszukardoddal? Lapozz a 237-re.
RalGsz a pisztolyoddal? Lapozz a 330-ra.
Lecsapsz ra a pallosoddal? Lapozz a 7-re.
Megkotdozod emberi hajbol

font kotelékkel? Lapozz a 391-re.

Ha meégis ugy dontesz, hogy nem tamadsz ra, lapozz
a 262-re.






100-101

100.
A varos épiiletei szemkapraztatéan valtozatosak, leg-
tobbjiikhoz hasonlot még életedben nem lattal. Az
emberek is kiilonbéznek egymastol — ugyan hajuk és
boriik szine sotét, mindenféle magassagu és termetl
alakokat latsz. Vannak szegények és gazdagok, szelidek
es vad kinézetliek. Néhany olyan furcsa teremtmeény
is akad, aki egyaltalan nem tlinik embernek. Nem
mintha ez a valtozatossag barmennyit is konnyitene
a feladatodon. Ha nalad van a rubingytri, lapozz az
57-re. Ha nincs, de van egy sebhelyed (Sneeka vagy
Shauca), esetleg felirtad az elhagyort szot a Kalandla-
podra, lapozz a 199-re. Maskilonben lapozz a 241-re.

101.

Minden érzés eltlinik, el6szor veégtagjaidbol, azutan
torzsedbdl is. Ez lenne a halal? Valami furcsa emlék-
kép kinoz, de nem tudod, honnan... amig fény nem
gyulik a szemed elott — faklyafény. Egy cellaban vagy.
A padlo reccsenve valik ketté. Reinhardt all az olda-
ladnal. Valahogy visszakeriltél az C")rgréf kastélyaba.
Reinhardt repes az 6romtol, hogy hazatért a sajat tes-
téeben, de szamodra a hazaérkezés messze van a vi-
damsagtol. Legyozted Menciust, ez igaz, de nagy arat
fizettél érte. Az egész hartralevo életedben a gyulolt
ellenséged koraérett testét kell viselned. Megérte az
aldozatot? Reinhardt biségesen megjutalmaz, de va-
lahogy mégis ugy érzed, tal sok esélyt szalasztottal el.
A tested és bizodalmad Osszetért, és a magusvadasz-
ként toltott napjaid vegere értél. Csak az ido elotti
visszavonulasod az, amire a jovoben szamithatsz.



102-103

102.

Gyorsan és csendesen teszed el 1ab alol a tolvajt. Kor-
benézel a szobaban, ahova vezetett, és egy szép Kkris-
talygdbmbdort veszel észre, amit ékkovekkel diszitettek.
Ha elviszed, jegyezd fel a Kalandlapodra. Amint elha-
gyvod a szobat, egy szamarat vezet® férfi bamul rad
gvanakvoan. Figyelmen kiviil hagyod, és elsietsz a va-
rosba. Nyilvanvaloan tobb kommunikacios képessé-
get kivan, hogy kévesd Reinhardtot, mint ami jelenleg
rendelkezésedre all. El kell sajatitanod valamennyire
a helyi nyelvet. Ha jartal mar a fogadoban, lapozz a
189-re; ha még nem voltal ott, lapozz a 293-ra.

103.

Gyorsan elkezded a Szent Jelet belerajzolni a talaj-
ba egy er0s bottal, amit a kozelben talaltal. Ehhez
a muvelethez tokéletes koncentraciora van sziikség.
Mikor végeztél a szimbolummal, kivalasztasz egy
megfeleld kovet, felajanlasz egy imat, és bedobod a
kovet a korbe. Egyszer visszapattan, majd egy varat-
lan iranyba mutat. Kovetve a vonalat a jel kdzepétol
a kavicsig, kitalalod, melyik iranyba kell tartanod —
egy tavoli sziklacsoport felé, amit magasan, a hegy-
oldalban latsz. Reménykedve benne, hogy Mencius
nem jutott tul messzire, elindulsz. Ebben a hoség-
ben gyalogolni igencsak faraszté munka, kiiléndsen
ilyen legyengiilt allapotban. Ennek ellenére jo idot
meész. A sziklas kiszogellés mogott egy hegyi dsvényre
jutsz, ami latszolag a jobb oldal felé indul. Lapozz az
52-re.



104

104.

— Engedd szabadon! — szolit fel egy ismerds hang
Reinhardt egy kissé lejjebb all a barlangban. — O sza-
baditott ki, amikor a Shaucara hagytal — mondja inge-
riilten. Ijira a varazslora nézel, majd meglazitod kissé
a kotelet. Nagyon lassan kinyul, hogy megérintse a
Shauca Sebhelyet, elkantal egy révid varazsiget, és a
heg eltinik (huazd le a Kalandlapodrol). Ez trikk? A
leesett konyvre mutat. Ha hagyod, hogy felvegye, és
folytassa a varazslatat, lapozz a 398-ra. Ha megfeszi-
ted a kotelet, és halalra fojtod, lapozz a 236-ra.




105-106

105.
Most mar van egy kutyad (jegyezd fel a Kalandlapod-
ra), de minthogy nem kecskehust kapott, nem sok
hasznodra lesz a Mencius utani hajszaban. Ha meg-
probalsz kérdezoskddni a varosban, lapozz a 318-ra.
Maskiilonben ugy kell meghataroznod a magus ira-
nyat, hogy lerajzolod a Szent Jelet, lapozz a 78-ra.

106.
Azért, hogy elegendé kecskehust szerezz a kutyad-
nak, 2 Aranytallért kell fizetned. Ha még nincs hol
aludnod, plusz 2 Aranytallérba keriil, hogy ételhez és
szallashoz juss. Ha nem tudsz vagy akarsz fizetni,
lapozz vissza a 267-re. Ha megveszed a kecskehust,
huzz le 2 Aranytallert a Kalandlapodrol. Majd, ha
van hol meghtiznod magad, lapozz a megfelelo feje-
zetponthoz. Ha nincs, huzz le még 2 Aranytallért, és
dontsd el, leheveredsz-e, mig a kutya eszik — lapozz a

170-re —; vagy folytatod a keresést a varosban — lapozz
a 261-re.



107

107.

Valami nincs rendben Menciusszal. Nem csak 6sziil6
hajan latszik a valtozas, bore is 6regebb lett. A feje
mellett a hasan 1évo seb is vérzik, melyet az eziist 16-
vedek ejtett. Tisztaban vagy vele, varazsereje az eziist
lovedek ellenére is képes beforrasztani a sebet. U’gy
tinik, Mencius minden erejét elveszitette. Leveszed
rola az emberi hajbol font kiteleket, de azért kéznél
tartod, hatha visszanyeri magiajat.

Mit teszel a sebbel? Ha bek6tozod, lapozz a 379-re.

Ha eloszor eltavolitod az eziist lovedéket, lapozz a
219-re.







108

108.

Hirtelen azon veszed észre magad, hogy... Reinhardtot
bamulod! Egy pillanatig azt hiszed, a ficko valamifé-
le portré, de aztan rajossz, hogy egy tiikdr van ott.
Valahogy belekeriiltél Reinhardt testébe. De ha te
Reinhardt testében vagy, a te porhiivelyednek a folyo
partjan kellett maradnia... Reinhardt. Es a korabbi
testbirtokloja, a gonosz varazslo Mencius, most a te
képmasoddal csavarog a vidéken! A darabok Ossze-
allnak — a furcsa ruha, amit viselsz, a széles kardod
atalakulasa finom hosszu torré. Miutan még egyszer
atkutatod a zsebed, Gjra megbizonyosodsz arrol, amit
mar tudsz: nalad vannak Reinhardt ingosagai. A ma-
gusvadaszati felszerelésed pedig épp annal az egyetlen
embernél van akit el akartal azzal kapni! A fiatal ko-
vetod udvariasan var, amig atnézed a targyaidat, de
most mar nagyon eltéro a terved — le kell vadasznod
egy nagyon rettenetes magust. Kozlod vele, hogy mar
nincs sziikséged a segitségére. Kivezet a szobabol a
nyuzsgo utcara.

Réviden bucsut intetek egymasnak, majd felfede-
zed, hogy kipakolta a zsebeid. Talan nem kellett volna
felfedni a tartalmat el6tte. Elvette az Osszes pénzed,
ekszered és a rubingytliriid (huzd le ezeket a Kalandla-
podrol). Ha megprobalod megtalalni a tolvajt, és visz-
szaszerezni a tulajdonod, lapozz a 41-re. Ha inkabb
azonnal Mencius nyomaba erednél, lapozz a 198-ra.
Ha egy kicsit ismerkednél e furcsa vidékkel, ahol
jarsz, €s meg nem jartal a fogadoban, lapozz a 293-ra;
ha mar jartal ott, lapozz a 189-re.



109-110

109.
— Juttass ki innen! — sziszegi siirgetéen Reinhardt.
— Az 6roknek a folyoson van kulcsuk. — Habar utalod
a halatlan nyomorultat, az apja elokeléen bant veled,
ezert Mechtner emléke miatt visszaosonsz a csator-

naban, és megleped a két 6rt, akik mellett korabban
elhaladral.

) UGYESSEG ELETERO
Elsé Or ) 8 6
Masodik Or 7 6

Egyenként kiizdj meg velik. A gyenge fény miatt
csokkentsd a Tamadoerddet 1-gyel a csata idejére.
Ha legy6zdd az 6roket, lapozz a 17-re.

110.

A folyot lefelé kovetve egy Osvénybe futsz — nyilvan-
valoan elég forgalmas. Néhany perccel késobb elérsz
egy varoshoz. Vagy legalabbis feltételezed, hogy egy
varos. Ahonnan te jottél, a varosok nincsenek nagy
falakkal koériilvéve, vagy tornyokkal, amik teteje hagy-
mara emlékeztet. Az 6sveny egy falban nyiléo kapuhoz
vezet, amit flistds képl fickok oriznek borzasztoan
gorbe kardokkal. Embernek tliinnek — éppen hogy —,
ami kissé megnyugtat. Ha megprobalsz bemenni a
varosba, lapozz a 40-re. Ha inkabb tovabbmennél,
lapozz a 231-re.



111-112

111.

Huzd le a toltényt (vagy a gyémantot) a Kalandla-
podrol amit kilottel. A 16vesi képességed nem hagyott
cserben: telibe talaltad a mellkasan az ellenséged. A
teremtmeény ijedt kialtast hallat, atbucskazik a hajo
oldalan, és eléri a pusztulas, ahogy lezuhan, majd 6sz-
szezuzza magat a lenti sziklakon. A hajo most remegni
kezd, és sebességet nyerve kil6 a sziklak felé, majd for-
gaccsa zuzodik. Jegyezd fel a 333-as szamot a Kaland-
lapodra. Legkozelebb, ha probara teszed SZERENCSED,
jegyezd fel a fejezetpontot, ahol jarsz, majd lapozz a
333-ra. Most pedig lapozz a 365-re.

iaas.7\

112,

A batyja emlitésére Al-Fakik hatraszokken, ¢és veé-
gigmeér a vérben forgd szemeével. A stilusa hirtelen
megvaltozik, immaron egy figyelmesnek latszo hizel-
gés. — Igen, igen, igen. Természetesen, segitek neked.
Ijj vagy e vidéken? Ne aggodj, elrendezem a dolgo-
kat neked. — Kitol a kunyhojabol, és egy nagy epiilet
iranyaba mutat. — Van ott egy nagy ember egy ma-
jommal a vallan; a neve Saleem. Emlitsd meg neki
Harun al-Harunt. Hazah aldja meg az utad. — Ahogy
ezt elmondja, visszasiet a kunyhojaba. Ha elindulsz
megkeresni Saleemet, lapozz a 394-re. Maskiilonben
tovabballsz, és ha felirtad a nyom szot a Kalandlapod-
ra, lapozz a 205-re. Ha nem irtad fel, rajzolj egy ke-
resztet, majd lapozz a 241-re.



113-115

113.

Z6ld fist tor elo a padlobol. Forogni kezdesz, tekinte-
ted azonban érthetetlen modon tovabbra is ugyanar-
ra a pontra fokuszal. A k6 megnyilik, és a labad elott
egy szakadeék tatong. Kozelebb lépsz, és belezuhansz
a sotetségbe. Mindordkke a vilagok kozti semmi fog-
lya leszel. Id6koézben elmerenghetsz azon, mekkora
ostobasag volt képzetleniil belekontarkodni a Sotét
Mivészetbe. Magusvadasz-palyafutasod itt véget ér.

114.

Kozelebb huzodsz a szirthez, és egy keskeny, felfele
vezet® Osvenyt veszel észre, ami felvezet ra. Ezt ko-
vetve egy halaszfaluhoz jutsz. A falu lakoi kissé ova-
tosan Udvozdolnek, amikor belépsz, de aztan étellel és
itallal kinalnak (visszanyersz 2 ELETERO pontot). Kér-
dezoskodésed csak bamba pillantasokhoz vezet, de
vegiilis feltesznek egy halaszcsonakra. A halasz, egy
jokora tengeri medve, aki ugyanazt az 6ltozéket viseli,
mint amivel mar a korabbi kalandjaid soran is talal-
koztal, csomok oktatasaval szorakoztat (aminek tobb-
séget mar ismered). Egy rovid szakasz utan a hajo
Kallamehr nagyvaroshoz érkezik. Szivélyesen bucsut
intesz a baratsagos halasznak, majd beveted magad a
kacskaringos utcakba. Lapozz a 100-ra.

115.
— Eros titéssel veted magad az oroszlanra, és elvalasz-
tod a fejét a testétdl. De karogas hallik a kézelbaol.
Hartrafordulsz, és latod, ahogy fekete szarnyak takar-
jak el eldled a napot... — Lapozz a 151-re.



116-117

116.

A kovetkez6 problémad, hogy mikeént fogod a kutyat
egy hetig kecskehuson tartani. Szerencsére az allatke-
reskedok €16 kecskét is arulnak, ezért biztos lehetsz
benne, hogy a megfeleld allatot szerzed be. Sajnos
egy kecske 3 Aranytallérba keriil. Plusz 2 Aranytal-
lérra is sziikséged lesz, hogy egy hétig etesd, és mar
igy is talzonak talalod az itteni arakat. A kecske el-
adoja ékszert is elfogad vagy egy kristalygombaot, ha
barmelyik nalad van, mint a 3 Aranytallérral egyenlo
fizetség. Ha a kecskét megveszed, és kifizeted pénzzel
vagy ekszerrel, huzd le az arat a Kalandlapodrol, majd
lapozz a 193-ra. Ha a kristalygombért cserébe veszed
meg a kecskeét, huzd le a Kalandlapodril, azutan la-
pozz a 272-re. Ha nem veszed meg a kecskét, lapozz
a 105-re.

R i a‘ﬂ = =

117.
Kiszolgalhatod magad étellel a fogado konyhajabol
(jegyezz fel 4 Elelmet a Kalandlapodra, ha igy teszel).
Elhagyod a fogadot, és egy 6svényen indulsz el a hegy-
oldalon, végiil felérsz egy hagora. Innen lefelé indulsz.
Lapozz a 365-re.



<y

317

I
a

».

o)

L3

".
]
A




118-119

118.

Ahogy felkapaszkodsz a dombtetore, hogy korbekém-
lelj, nem messze toled egy tengerpartot veszel észre,
mellette pedig egy varos dOsszetéveszthetetlen jeleit.
Epp késziilnél leereszkedni, amikor hirtelen jott szél
dont le majdnem a labadrol. Ezutan a nap elsotériil,
és borzasztoé hangot hallasz, mintha szaz hajovitorla
csapkodna. Egy hatalmas ragadozo madar csap le rad
kinyuajtott karmokkal.

Oriasmadar UGYESSEG 7 ELETERO 15

Ha a madar megnyer két Harci Kort, figyelj ra, hogy
biztosan fel legyen irja aktualis ELETERO pontja a Harc
a szornyekkel mezoben, majd lapozz a 352-re. Ha le-
gyozdd a hatalmas teremtmeényt, lapozz a 27-re.

119.
Nem tart sokaig talalnod egy mesemondot. Az egyik
utcasarkon egy zilalt, toldozott-foltozott ruhazata
oregember egy utcagyerekekbol, szegény kereskedok-
bol és alkoholistakbol allo tarkabarka tomegnek intézi
szavait. A torténete valahogy igy hangzik:

— Egy nap Burah-Bashar elment egy lakomara. A
hétkéznapokon hordott ruhajat viselte, €s amikor be-
ment, senki nem akart vele beszélgetni, €s senki sem
kinalta hellyel. Ezért Burah-Bashar hazament, és fel-
vette a legjobb ruhait, majd visszatért a lakomara. A
vendéglato melegen tidvozolte, egy jo helyhez vezette,
és a legjobb fogasokkal kinalta.



120

— Burah-Bashar az étel kozé tette a kabatjat, és igy
szolt: ,,Egyél, kabat!” A tobbi vendég megddébbenve
kérdezte, hogy meégis mit képzel, mi a fenét csinal. 6
igy valaszolt: ,,Amikor a régi ruhaimban jéttem be,
senki ram sem nézett, és nem kinalt semmivel. De
amikor ezekben a ruhakban tértem vissza, remek étel-
lel-itallal kinaltatok. Tehat ezek a dolgok a ruhaimnak
szoltak, nem nekem!” Halk deriiltség moraja hallat-
szott a tomegbdl.

Ha kérdezni akarsz a mesemondotol, dobnod kell
neki némi pénzt a taljaba. Huazd le, amennyit odaad-
nal a mesemondonak, azutan lapozz a 370-re. Mas-
kalonben, ha felirtad a nyom szot a Kalandlapodra,
lapozz a 205-re; ha nem jegyezted le, rajzolj egy ke-
resztet, majd lapozz a 241-re.

120.
A madar ismet jo fogast talal rajtad, és leereszkedik a
hegyszirtre, ahova egy nagy fészket épitett. A fészek-
ben a madarfiokak az ételre varnak: rad! A madar el-
enged, neked pedig megragadva az alkalmad az 6sz-
szes madarral meg kell kiizdened.

UGYESSEG ELETERO

Origsmadar 7 (jelenlegi)
Elsé Madarficka 4 7
Masodik Madarfioka 4 6
Harmadik Madarfioka 5 8

Egyszerre kiizdj meg a madarakkal. Ha az 6sszeset le-
gyozod, lapozz a 11-re.



121-122

121.
Nem érted mit mond a nd, igy hat néma értetlen-
ségben razod meg a fejed. A n6 csendben néz rad.
Azutan csettint az ujjaval. Lapozz a 197-re.

122.

— A herceg egész biztosan eloldozta a férfi lancait és
segitett neki elmenekiilni. A herceg kedvességét visz-
szafizették, nem massal, mint arulassal. Megidézte a
sOtét erdt, ami a halatlan varazslot szolgalta, és a her-
ceget hegyi oroszlanna valtoztatta, majd eltlint a tavo-
li sikokon. A herceg kétségbeesetten keresett valakit,
hogy segitsen rajta, de természetesen mindenki elfu-
tott, amikor megkozelitette. Ezért a vidéken koborolt,
mig el nem ért egy hatalmas sivatagig. Messze a tavol-
ban, tal a mozgod homokon, ugy vélte, egy tornyot lat.
Emlékezett a torténetekre, amik egy olyan varazslorol
szoltak, aki egy toronyba huzodott vissza, ezért abba
az iranyba fordult. Nem jutott messzire, amikor egy
repedés jelent meg elotte a f6ldon. Ebbdl egy hatal-
mas Efreet bukkant el6, egyike a Marid Dzsinneinek.
A herceg reszketett félelmében.

— ,Keresztezted az utam, ezért meg kell 6ljelek” —
mondta a félelmetes Efreet. ,,De mielott ezt megten-
ném, elmondom a batyam térténetét, hogy megeértsd,
mieért teszem.” — Lapozz a 371-re.



123-125

123.

Csak futsz és futsz, egyre tavolabb a barlangtol. Mikor
eléred a folyot, radobbensz, mennyire szomjas vagy.
Leereszkedsz a parton, de a faradtsag kikezd rajtad,
és belecsobbansz a folyoba. A sebes aramlat magaval
ragad, és hosszu utat teszel meg, mire erGtlen karcsa-
pasokkal sikeriill a szarazfoldre evickélned. Pihensz
egy keveset, mielott folytatnad a kutatast. Egyetlen cél
lebeg a szemed elott: élelmet kell szerezned! Lapozz
a 245-re.

124.

Mencius kétségbeesetten emeli karjat Gsszecsapva a
levegobe. Emlékszel arra, hogyan nézett rad el6szor,
amikor elkaptad, habar a koériilmények most mero-
ben masok. Most ujra varazslatra késziill. Megprobal
kiszabadulni, de nem tud elég gyorsan atjutni a tiik-
rok kéren. Mint egy zsakmanyallat il az egyik sarok-
ba. — Még mindig elég er6m van, hogy Osszezuzzalak,
te ordogfattya. — Amint ezt kimondja, Gjra felemeli a
karjat. Sikolyatol felall a szér a hatadon; mintha ezer
elatkozott lélek sikoltana. Ez lesz a valaha volt legerd-
sebb tamadasa, és az amulettednek mar nincs tobbé
ereje. Lapozz a 186-ra.

125.

— Oh, hat te vagy az? — hallod meg az ismerds hangot.
Megfordulsz, mire megpillantod a barlangbol el6lé-
p6 Reinhardtot. — Khasim megmentett a Shaucatol,
miutan otthagytal — folytatja, am ekkor megpillant-
ja a varazslo holttestét. Arca eltorzul a rémiilettol,
majd kétségbeesetten kialt fel: — Khasim! — Lapozz a
236-ra.



126-127

126.

Jelnyelvvel, és azzal a csekély nyelvtudassal, ami ren-
delkezésedre all, sikeriil elmagyaraznod, hogy egy
varazslot probalsz megtalalni. Hamarosan siker koro-
nazza erofeszitésedet — egy fehér szakalli doregember
megértoen bolint. Megtudod, hogy a férfi, akit kere-
sel, a varoson kiviil tartozkodik, és a fehér szakalla
felajanlja, hogy elvezed hozza. Az uton megprobalsz
szoba elegyedni az Oregemberrel, de folyton nyelvi
akadalyokba titk6zol. Miutan néhany o6ran keresztiil
a hegyek fele gyalogoltok, egy rejtett volgybe értek.
Az oreg elkialtja magat: — Khasim! — Es valami olyas-
mit mond, amit nem értesz teljesen — kivéve azt, hogy
benne van a ,,varazslo” szo. Egy barlangnyilasbol egy
masik dregember jon eld, aki ugyanolyan furcsa ruhat
visel, amit mar sok varoslakon is lattal. Rovid parbe-
szed utan a vezetdd bucsut int, és elindul visszafelé a
volgyben. Amulattal fordulsz a kalapot visel6 barlang-
lako felé. Lapozz a 308-ra.

127.

Koészonetet mondasz a varazslonak, aki erre felajanl
valamit: egy hataga aranyérmeét, amit érthetetlen
szimbolumok boritanak. Ugy gondolod, még hasznos
lehet, igy elteszed a zsebedbe (jegyezd fel az arany
hatagu csillagot a Kalandlapodra), majd kifelé indulsz
az alagutbol. A varazslo megmutatja, hogy Kallamehr
varosa deélnyugatra fekszik. Lapozz a 27-re.



128-129

128.
Korbekémlelsz: sem a folyonal, sem a feléd magasodo
hegyoldalon nem latsz semmi szokatlant. A bizsergés
felbosszant, ezért véget vetsz a pihenonek. Talpra ran-
tod Reinhardtot, és folytatjatok az utatokat. Lapozz a
245-re.

129.

Egy kard haszontalan eszkéz egy magus ellen, hacsak
nem meritkezett meg elotte a vérében. A vad lendi-
tésed alig billenti ki egyensulyabol ellenfeled. — Elat-
kozlak az 6rokkévalosagig! — mondja. — Most késziilj a
talalkozasra! — Ezzel egy langnyelv csap ki a kezébdl,
és lesujt rad, mielott reagalni tudnal. Hossza masod-
percekig maradsz még tudatodnal.



130-132

130.
Tudod mit jelent a kal vagy az alap kal kifejezés? Ha
igen, lapozz a 6-ra. Ha nem, és nem jartal még a foga-
doban, megprobalkozhatsz valamit tanulni a varosrol,
lapozz a 293-ra. Maskiilonben lapozz a 189-re; vagy,
hogy ne pazarold az idod, megkisérelhetsz gesztusok-
kal kommunikalni — lapozz a 232-re.

131.

Mencius olyan er6sen koncentral a varazslatara, hogy
nem veszi észre, mire késziilsz. Amint a varazsnyil el-
hagyja a kezét, a testcsere szeédito érzése iit meg. A ko-
vetkezo pillanatban a tokéletes kilatastalansag fényét
latod Mencius szemében, amikor raddébben, hogy
nincs ideje, hogy visszaforditsa a cserét. A varazslat
szikrazo szinek rohamaban toér ki, és Mencius teste
ezer és egy darabra szakad. Ezutan a jelenést elotted
elnyeli az abszolat sotétseg. Nézd meg a Kalandlapo-
dat! Ha van nalad egy lancos kulcs vagy felirtad az
elveszert szot, lapozz a 260-ra. Ha nem irtad fel, és be
van pipalva a Csere négyzet, lapozz a 400-ra. Maskii-
lonben lapozz a 309-re.

132.

Sekely godrot vajsz a foldbe, belehuzod Mencius
holttestét, aztan foldet és kévet halmozol ra. A munka
végére mar erdsen zihalsz. Arnyékba huzodsz, majd
pihensz egy keveset. Teljesen mas embernek érzed
magad, sokkal faradtabb vagy, mint amilyennek len-
ned kéne. Révidesen elnyom az alom.

Mire felébredsz, a nap mar lenyugvoban van, a dom-
bok arnyai hosszara nyultak. Sététedés elott gyorsan
ellenérzod a felszerelésedet. Lapozz a 75-re.






133-134

133.
— Tegyél vissza a sajat testembe! — koveteli. — Utalok
ebben az éregember-kosztiimben lenni, és a hasam is
folyton faj.

— Egyiitt érzek veled — feleli Khasim —, és azonnal
segitek a bajodon. Azonban a testcsere visszacsinalasa
talné az er6mon. Gyanitom, hogy természeténél fog-
va instabil, ezért valamikor lesz ra lehetGség.

Reinhardt bdszen horkant egyet, és elforditja a te-
kintetét. Khasim el6vesz egy kis porral teli ivegcsét
egy apro erszénybdol, elmond egy rovid varazsigeét, és
Reinhardt hasara helyezi a kezét, aki rogton alomba
zuhan. A Kalandlapod Fegyvertars rovataban huzd ki
a jelenlegi bejegyzéseket az ELETERONEL €s UGYESSEG—
NEL, és jegyezz fel az UGYESSEGHEZ 6, az ELETEROHOZ
12 pontot. Ha van egy Shauca Sebhelyed, azt toréld
ki. Lapozz a 61-re.

134.

Rajzolj egy keresztet a Kalandlapodra. Az el6adas utan
koveted a magust, figyelsz ra, hogy meg ne lasson.
Egy satorhoz megy a sator negyed tulso végén. Vegig-
nézel annyi labnyomot, amennyit csak tudsz, de egyik
sem hasonlit macskaéra. Varsz egy rovid ideig, miu-
tan belépett a satraba, majd ovatosan belopakodsz. A
varazslo lathatéan valami konny( ételt fogyaszt. Ha
Kurt veled van, lapozz a 177-re. Maskiilonben fel-
késziilhetsz ra, hogy megtamadd — lapozz az 59-re —;
vagy ha inkabb feladod, hogy valami massal probal-
kozz — lapozz a 241-re.



135-137

135.
A tiidod ég a fajdalomtol a futas kdzben, és keétségbe-
esetten nézegetsz hatrafelé, nem kovet-e a Cammogo.
Szerencsére a hatalmas labai nem a sebességre spe-
cializalodtak, ezért hamar lehagyod. Ha nalad van a
lancos kulcs, vagy van egy Shauca Sebhelyed, lapozz
a 377-re. Maskiilonben lapozz a 274-re.

136.
A tovabbi kerdezoskddeés soran senki mas nem hason-
lit Menciusra. Rajzolj egy keresztet a Kalandlapodra.
Ha ugy dontesz, hogy a bazarba mész, lapozz a 364-re.
Maskiilonben lapozz a 241-re.

137.
Levegoért kapkodva a ficko egyet hatralép. Ha ki-

vegzed, lapozz a 226-ra. Ha életben hagyod, lapozz
a 360-ra.



138-139

138.
Mikdzben a lépcsén maszol, moégéd keriil Reinhardt
és egy oregember hossza ruhaban. De nincs id6 a vi-
dam ujraegyesiilésre. Mar a nagyteremben felfigyeltél
egy jelenségre; egy alak épp a szemkozti falon ereszke-
dik lefelé a 1épcson. Az te vagy! Vagy inkabb Mencius,
a te testedben. Ovatosan kezdi, amint meglat:

— Udv! Visszatértél, hogy visszakérd a htsod? — gu-
nyolodik. — Csakis a halott tested utan! — Amint ezt
kimondja, egy varazsiget kezd kantalni.

Felkésziilsz a tamadasra, de az 6regember eldre to-
lakszik melletted. — Menekiilj — kialtja. — Az ereje na-
gyobb, mint valaha. Feltartom. — Amint ezt kimondja,
kantalni és mutogatni kezd. Egy masodperccel késobb
magikus er6k robbannak, ahogy a két varazslo elsiiti
féelelmetes erejli pusztito varazslatat egymas felé. Ha
maradsz segiteni, lapozz a 42-re. Ha elmenekiilsz,
huzd le az arany hatagu csillagot a Kalandlapodrol, ha
nalad volt, majd lapozz a 376-ra.

139.

Felfelé masztok a hegyoldalon, mikézben magadban
a tizo nap sugarait atkozod. Masfél 6ra sem telik el,
és Reinhardt maris faradtsagra panaszkodik. Miutan
sulyos sériilést szenvedett, arrol nem is beszélve, hogy
belekényszeriilt Mencius idejekoran eloregedett tes-
tébe, engedsz neki. Kerestek egy arnyékos helyet, ahol
meghuzhatjatok magatokat. Enyhe szédiilés fog el, és
fejborod viszketni kezd. Nem érted, mi torténik, még
soha nem tapasztaltal ilyesmit. Tedd probara SZEREN-
cskp! Ha szerencséd van, lapozz a 152-re. Ha nincs
szerencsed, lapozz a 271-re.



140-141

140.

A szornyeteg élettelen teste a folyoba csobban, ahol az
aramlat magaval ragadja. Pihensz egy keveset, aztan
folytatod az utadat. Mostanra az arnyak megnyultak,
par 6ra mulva pedig mar tal sétét van ahhoz, hogy to-
vabbhaladj. Keresel egy védett helyet, és tizet raksz,
hogy melegen tartson. Ejszaka nem sokat alszol, ki-
noz az ¢hség, és csak remélheted, hogy nem tamad-
nak meg megint. Vesztesz 1 ELETERO pontot. Masnap
reggel dontést kell hoznod. Ha folytatod utadat ebbe
az iranyba, lapozz a 4-re. Ha visszafordulsz, ¢s inkabb
lefelé mész a folydo mentén, lapozz a 369-re.

141.

Betoltod a gyémantot a tarba, figyelmesen célzol,
és losz. A lovedék pontosan a homlokan talalja el
Menciust. Kimondottan meglep6dve bamul rad, majd
osszezsugorodik a teste. Ellenérzésekkel telve figyeled,
ahogy elkezd szétesni, mikdzben gyorsan razkodik, és
rossz szagu, zo0ld gaz szall fel beldle. Végiil a gaz egye-
siil a gyémant koriil, majd ugy tlinik, mintha beszip-
pantana. Az Osszes, ami marad utana, az a gyémant.
Ovatosan felveszed, és belebamulsz a csillogd meélysé-
gébe. Ez a megkinzott alak odabent valoban Mencius
maradvanya lenne? Amig a gyémantot bamulod, az
elotted levo jelenetet elnyeli az abszolat sotetség. Ha
van egy lancos kulcsod vagy felirtad az elveszerr szot a
Kalandlapodra, lapozz a 260-ra. Maskiilonben lapozz a
101-re.




142-144

142.
Kodévetkezo reggel szinte meglepddsz, hogy sértetleniil
ebredsz. Korbenézel az el6zo éjjeli tamadok nyomai
utan kutatva, és érommel konstatalod, hogy elég jol
latszodnak. Koveted oket egy kis tavolsagra egy kupac
koéig. A nyomok egy nagy szikla aldl vezetnek. Jobban
megnézve egy nyilast fedezel fel. Ha nem lennél jo a

nyomKkovetésben, nem vetted volna észre. Lapozz a
281-re.

143.
Mostanra hihetetleniil faradt vagy. A visszauton nyit-
va tartod a szemed, és sikeriil egy ujabb Cammogot
eszrevenned, bar még messze van. Lapozz a 377-re.

144.
Megenyhiilni latszik a mozdulatodra, és egy kevésbe
fenyegeto pozt vesz fel. De tovabbra is tékéletesen raj-
tad tartja a szemed, ahogy kirbemeész, és kisétalsz a
romok koziil. Lapozz a 264-re.






145-146

145.

A nyelvi képességeid elégge korlatozottak, de ennek
megvan az oka, mivel a legtobb helyinek sotét a haja
és a bore, akik koziil kilogna a hozzad hasonlo idegen.
Keérdezoskodsz, lattak-e hozzad hasonlitd embert, és
hamar értesiilsz egy ujonnan érkezettrol a varosban.
Nem tudod kibogozni a teljes magyarazatot, ami ezt
az informaciot kiséri, de egy kedves holgy keresztil-
vezet az utcakon, és eléremutat egy diilledez6 negyed
fele, amit latszolag kizarolag satrakbol épitettek. Ova-
tosan becsuszol a satrak koézt, mert megvan a lehe-
tosége, hogy épp Mencius kozelében jarsz. Tomeg
gyulik egy nagy, nyitott téren a tabor a kdzepén, és
valamin jol szorakoznak. Kozelebb huzodsz, és atlesel
a bamészkodok feje folott egy egyszerti szinpadra. So-
hajtva veszed észre, hogy amit néztek, az egy varazs-
bemutato. Az erGsen kifestett eldado minden testré-
szérol selyemsalakat huz eld, és az elotte levo asztalra
teszi, amin mar nyulak, gyiimdlcs, poharak, labdak,
eés még kalitkaban egy sarga kismadar is van. Az arc-
festék vastag, mégis latszik a testalkata, a hajszine és
arcanak alakja, ami illik ra. Ez biztos Mencius! Ha
lesben varsz, ¢s akkor tamadod meg a magust, amikor
veéget ér az eloadas, lapozz a 343-ra. Ha inkabb ovato-
san kovetnéd, lapozz a 134-re.

146.
Sekely sirgddrot vajsz a foldbe, belehuzod Mencius
holttestét, aztan féldet és kovet halmozol ra. Dolgod
vegeztével figyelmedet Reinhardt felkutatasara fordi-
tod. Lapozz a 336-ra.



147-148

147.

Al-Bakbuk majd’ kiugrik a borébol, hogy mennyi
mindennel megajandékoztad. Melegen atélel, mind-
két orcadon megcsokol, majd eltiinik, hogy viszonoz-
za a bucsuajandékot egy diszes talarral. — Ez a cse-
kélység segiteni fog — mondja Al-Bakbuk —, mivel ez
a Kalifa Vezirtalarja, akit nyugalmaztak. — Az emberek
tisztelettel fognak tekinteni rad, ha viseled ezt a kopo-
nyeget. — Habar nem sok fogalmad van arrol, mi lehet
a ,,vezir” vagy a ,,kalifa”, halasan fogadod el az ajan-
dékot (jegyezd fel a vezirtalart a Kalandlapodra). Al-
Bakbuk azt tanacsolja, ha Kallamehrben jarsz, keresd
meg fivérét, a torténetmesélot, Al-Haddart. Megidé-
zed a Dzsinnt, és egy szempillantas alatt Kallamehr
utcain talalod magad. Jegyezd fel a korai szot a Ka-
landlapodra, majd lapozz a 100-ra.

148.
Egy hatalmas szolga kozelit az egyik oldalrol, és ragad
meg a karodnal fogva. Ha nem tanusitasz ellenallast,
lapozz a 279-re. Maskiilonben meg kell kiizdened az
udvaroncokkal.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Udvaronc 6 8
Masodik Udvaronc 5 7

Egyszerre kiizdj meg a ket férfival. Kiilon tamadnak
rad minden Harci Koérben, de neked valasztanod kell,
kire tamadsz vissza. A kivalasztott ellenfeleddel a ha-
gyomanyos modon harcolj. A masik ellenfél esetében
dobd ki az ismert modon a Tamadoerejét, de nem se-
bezheted meg: csak egyszerlien arra tehetsz kiserletet,
hogy elharitsd az titését. Ha legy6zdd az udvaronco-
kat, lapozz a 23-ra.



149-151

149.

Reinhardt szemeébe bamulva kiilonos érzes kerit ha-
talmaba, mintha felfelé zuhannal. Azonnal rajdssz,
mi torténik: a varazslat, ami felcserélte a testeteket,
megfordithato! Mostantol tudod, hogyan cserélj tes-
tet Reinhardttal és Menciusszal. Ha fejboréd viszket-
ni kezd, élhetsz ezzel a lehetGséggel, attol fiiggetleniil,
hogy ez az adott fejezetponton nem lesz felkinal-
va. Ez esetben nézd meg, milyen szamjegyekbdl all
a fejezetpont, ahol éppen tartasz, add Gssze ezeket,
és add hozza a fejezetpont szamahoz. Példaul, ha
most testet akarsz cserélni Reinhardttal, akkor az
1+4+9+149=163-ra kell lapoznod. Maskiilonben, ha
inkabb elforditod a tekintetedet, ezzel megallitva a fo-
lyamatot, lapozz a 310-re.

150.
A hajszad a végéhez ér... a tidod szinte felrobban...
Mencius feled fordul, és meglat... egy eziist toltény a
pisztolyodbol leteriti... — Elatkozlak az orikkévalosag
végé-ig... az oOrokkévalosag végéig... az orokkévalosag
Vé-géig... a Végéig...

Felébredsz, és egy kényelemes agyon fekve talalod
magad. Reinhardt hajol féléd, és az 6regember, aki
korabban megprobalt rad kiildeni egy wvarazslatot.
Huzd le a sebhelyet a Kalandlapodrol, majd lapozz a
48-ra.

151.
Arra ébredsz, hogy Al-Haddar rozsavizet locsol a
fejedre. — Mondtam, hogy az én torténeteim mind
igazak — vigyorog —, ¢s kovetkezésképpen nemrit-
kan belekertilsz. Talan holnap este tovabbmegyiink a
térténetben, de most ugy tlinik, be kell fejezniink. —
Lapozz a 244-re.



152

152.

Korbekémlelsz, és elkapod Reinhardt pillantasat. Te-
kintetetek egymasba fonodik, mire a fejed bubjan a
viszketés egyre erosodik. U’gy erzed, mintha zuhan-
nal, aztan azon veszed észre magad, hogy Reinhardt
szemébe nézel. Abba a szemparba, ami egy pillanattal
ezelott még a tiéd volt! Reinhardt visszatért a testébe,
te pedig — mint ahogyan azt a hasadba nyilallo fajda-
lom is megerositi — Mencius alakjat 6ltétted magadra.
U’gy tlnik, Reinhardt roppant mod 6riil, hogy vissza-
nyerte eredeti formajat.

A Kalandlapod Fegyvertars rovataban irj 5-6t az
UGYESSEG, ¢s 8-at az ELETERO mellé. Pipald be a Cse-
re négyzetet. Ez mutatja, hogy testet cseréltél a tar-
saddal. Amig a helyzet nem valtozik vissza, addig a
tarsad értekeit kell hasznalnod. Ezek utan minden
targyat, amit megtalalsz, a Felszerelési Targyak rovat
aljara irj, hogy lasd, mi melyik testhez tartozik. Mos-
tantol tudod, hogyan cserelj testet Reinhardttal és
Menciusszal. Ha fejb6rod viszketni kezd, élhetsz ezzel
a lehetGséggel. Ez esetben nézd meg, milyen szamje-
gyekbdl all a fejezetpont, ahol éppen tartasz, add 6sz-
sze ezeket, és add hozza a fejezetpont szamahoz. Pél-
daul, ha a 139. fejezetpontot olvasod, és testet akarsz
cserélni, akkor az 1+3+9+139=152-re kell lapoznod.

Most, hogy visszakeriilt a testébe, Reinhardt maris
orommel szegddne Mencius, és a haza vezet6 ut nyo-
maba. Talpra rant, és elindultok. Lapozz a 388-ra.




153-154

153.

Megidézed a Dzsinnt, és szerzel tOle egy valami mesé-
sen diszitett tort, amit odaajandékozol a palota egyik
alkalmazottjanak. A Dzsinn varatlanul koézli, hogy
ez volt az utols6 kivansagod, majd eltlinik, és ma-
gaval viszi a rubingylrit (huzd le a Kalandlapodrol).
Ird fel a hirnév szot a Kalandlapodra, majd lapozz a
351-re.

154.

A varazslo kinyit egy nagy konyvet, és kantalasba
kezd. A szemheéjad olyan sulyosnak érzed, mint a hi-
gany, és konnyld alomba szenderiilsz.

Arra ébredsz, hogy egy kényelmes agyon fekszel.
Hirtelen rajossz, hogy most mar érted a helyi nyelvet.
(Jegyezd fel a kal szot Kalandlapodra — ha mar sze-
repelt az alap kal, térold ki az alap szot.) A varazslo
eszreveszi, hogy felébredtél, és feléd hajol.

— Most mar eértesz? — kerdi.

—Tokéletesen — feleled. Lapozz a 48-ra.



155-156

155.
Leakasztod a kotelet az ovedrdl, eés elkapod vele a
varazslot, meég mielott egyaltalan eszébe juthatna el-
lenkezni. A kdnyv a féldre hullik, de a fura beszédet
nem hagyja abba. Megszoritod a kételet, mire a kintol
felkialt. Nem jellemzd, hogy ilyen kénnyl fajdalmat
okozni egy magusnak, de az is lehet, hogy csak szimu-
l1al. Ha megprobalod megfojtani, lapozz a 299-re. Ha
ki akarod kérdezni valamilyen modon, lapozz a 71-re.

156.
Reinhardtot lenyomja a masodik utonallo, de ugy ti-
nik, sikeriil kikeriilnie ellenfele kardjat. Amikor végzel
az elsével, Reinhardt rad néz, és kétségbeesetten kialt:
— Segitség! — A hajad égnek all, és szediilés eérzése kerit
hatalmaba. Lapozz a 168-ra.



157-158

157.
A hatan talalhatoé zomok szarnyaival a teremtmény a
levegébe emelkedik, és dithdsen csapkod, majd elre-
piil a szarazfold belseje felé. Mit teszel?

Lelovod egy pisztollyal

(ha van nalad)? Lapozz a 30-ra.
.E} tengerpart felé indulsz? Lapozz a 264-re.
Atkutatod a romokat? Lapozz a 311-re.

158.

Al-Haddar ugy dont, hogy lakomat csap a tiszteleted-
re, ezért szamos baratjat meghivja, hogy csatlakozza-
nak. A remek étel és a kedves beszélgetések eltartanak
jo par oraig, és Al-Haddar folyamatosan vicces tor-
ténetekkel szorakoztat. Ha nem jegyezted fel a nyom
szot a Kalandlapodra, de felirtad a kal szot, és van egy
vezirtalarod vagy Al-Bakbuk iivege, lapozz a 397-re.
Maskiilonben, ha felirtad a nyom szot, vagy nincsenek
nalad a fenti targyak, lapozz a 244-re.
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159.

Most, hogy Mencius mar nincs az élok soraban, fi-
gyvelmedet e kiilonos 4j vilag megismerésére forditha-
tod. A hoség feliillmulja a legforrobb otthoni nyarat,
amire csak emlékszel, a fak sem olyanok, mint a meg-
szokott sotét fenyok; az itteniek tomzsik, Osszevissza
tekered6 agaik miatt szérnyetegnek tinnek. Talan a
helyi lakosok is ilyenek lesznek? Nemsokara lehetdsé-
ged nyilik az 6sszehasonlitasra.

Ratérsz egy gyakran hasznalt utra, és rovidesen egy
varosba érkezel — vagy legalabbis valami varosszeru-
ségbe. Nem vagy hozzaszokva sem az épiileteket k-
riilolelé falhoz, sem a sarga valyogtornyokhoz, foleg
nem azok hagyma alaku tetejéhez. Az ut a kapu felé
vezet, mely el6tt — megnyugvasodra — emberi kato-
nak 6rkdodnek. Ahogy kozelebb érsz, rajossz, csak félig
volt igazad: az el6tted allo férfiak joval alacsonyab-
bak nalad, vonasaik kegyetlenek, orruk horgas. Boriik
napbarnitott, ruhazatuk egyik altalad ismert viseletre
sem hasonlit. Ovatosan kozelitesz, az 6rok azonban
egyaltalan nem foglalkoznak veled. Rovidesen a varos
forgalmas utcajan talalod magad, korilétted idegen,
sotéetbori alakok sietnek dolguk utan. Feltlnik, hogy
tobbségiik annyi selymet visel, amennyinek megva-
sarlasahoz még az Orgrof erszényet is igencsak ki kel-
lene forgatni. Fiiledet beszeédfoszlanyok iitik meg. Az
emberek érthetetlen, torokhangon fecsegnek, szinte
a fejed is belesajdul. Ha most rogtéon nekikezdesz a
Reinhardt utani nyomozasnak, lapozz a 130-ra. Ha
eloszor inkabb keresel egy fogadot, lapozz a 293-ra.
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160.

A testek vegiil elotted fekszenek. Atkutatod 6Sket, és
megddbbensz, amikor rajossz, hogy nem emberek — a
boriik olyan sétét, mint az €jszaka, a szemik vagott,
es a fuliik nagy és hegyes. Elveszed egyikiik fogazott
késeét, amivel harcolt (jegyezd fel a Kalandlapodra).
A csatatol kimeriilten a foldre rogysz. Most legalabb
mar tudsz aludni. Szerencsére Reinhardt egész éber-
nek tinik. Reméled, hogy figyel, nehogy bajba keriil-
jetek. Lapozz a 142-re.







161-162

161.

Kiveszed a rubingytiriit. Kissé piszkosnak latszik,
ezért megtisztitod a kabatujjaddal. Egy villanast latsz,
mint mikor egy pisztoly elsiil, és a kén fanyar szagat
erzed, majd egy nagy, szornyszeru alak jelenik meg
elotted. Al-Bakbuk a szobaba rohan, és latva a ha-
talmas teremtményt a foldre veti magat, mikdzben
szanalmasan konyorog. A démoni dolog mennydorgo
hangon beszél: — Kérj, és teljesitem. — Mit teszel?

Megtamadod a gonosz

teremtmeényt? Lapozz a 65-re.
Megkéred, vigyen el Reinhardthoz? Lapozz a 342-re.
Megkéred, tanitsa meg a nyelvet? Lapozz a 387-re.
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Hogy hallgatosagot szerezz, vezértalart kell szerezned,
maskiilonben le kell fizetned a palotanal a kiillonb6z6
hivatalnokokat. Az 6vatos puhatolddzas soran kideriil,
hogy ez vagy 15 Aranytallérba keriil, vagy barmibe a
kovetkezok kozil: gyémant, ékszer, kristalygémb, ru-
bingyliri vagy egy lazurit melltd. Ha ismered a gytra
titkat, és még mindig birtoklod, hasznalhatod. Egyéb-
ként, ha van egy vezirtalarod vagy szeretnéd lefizetni
Oket, huzd le a megfelelo fizetséget a Kalandlapodrol,
majd lapozz a 351-re. Ha egy masik lehetGséget va-
lasztanal, lapozz a 241-re.



163-165

163.

A hasadba nyilallo fajdalom zékkent ki a transzal-
lapotbol. Reinhardt felkialt 6romében, mikor rajon,
hogy visszakapta a sajat testét. A Kalandlapod Fegy-
vertars rovataban irj 5-0t az UGYESSEG, és 8-at az
ELETERO mellé. Pipald be a Csere négyzetet. Ez mu-
tatja, hogy testet cseréltél a tarsaddal. Amig a helyzet
nem valtozik vissza, addig a tarsad értékeit kell hasz-
nalnod. Ezek utan minden targyat, amit megtalalsz,
a Felszerelési Targyak rovat aljara irj, hogy lasd, mi
melyik testhez tartozik.

Most, hogy visszanyerte eredeti formajat, te pedig
Mencius elgyengiilt testébe keriiltél, Reinhardt alig
varja, hogy befejezd a ritualét. Lapozz a 32-re.

164.
Az alak felkacag, és gunyosan feléd biccent. Vissza-
huzza a pallot. A hajo kozelebb uszik a peremhez. Ha
van egy rubingytrid, lapozz a 46-ra. Maskiilénben az
egyetlen esélyed, hogy elszabadulj a nyomaszto szirt-
rol, ha felugrasz a hajotatra — lapozz a 239-re.

165.

A teremtmény szanalmas nyoszorgéssel mulik Kki.
Habar undok teremtmény volt, éppugy aldozat volt,
ahogy te is. Saleem el van foglalva az emberekkel,
hogy kiossza nyereményiiket, ezért amikor a csonak
ujra az oldalara dol, kirontasz. Biztonsagosan kijutsz
az arenabol, és visszatérsz, hogy megnézd Al-Fakik
kunyhojat. Ures — az aruld gazember elmenekiilt.
Mashol kell keresned. Ha felirtad a nyom szot a Ka-
landlapodra, lapozz a 205-re. Maskiilonben lapozz a
241-re.



166-167

166.

Olyan gyorsan téltéd meg a pisztolyod, ahogy csak
tudod, de Mencius és Reinhardt még igy is azelott
eri el a hasadékot, hogy a téltény a helyére keriilne. A
magus gyozelemittas kialtasa tolti be a levegot, majd a
parost elnyeli a mélység. A szakadék széléhez sietsz, és
lepillantasz. A két alak egyre tavolodik a sotétségben,
majd egyszer csak eltiinik a szemed eldl. Elhatarozod,
hogy mostantol mindig téltve lesz pisztolyod, nem to-
rodve a veszéllyel. Lapozz a 320-ra.

167.
Villanas latszodik, amit furcsa érzés kévet a sotétsé-
gen keresztiil. Ezutan egy nagy, gazdagon diszitett
kamraban talalod magad. El6tted egy no ... il egy
hatalmas tronon, és hozzad beszél. Ha fel van jegyez-
ve az alap kal a Kalandlapodra, lapozz a 325-re; ha
nincs, lapozz a 121-re.



168

168.
Hirtelen Reinhardttal talalod magad szemben — de
most valoban Reinhardttal, a sajat testében. Néhany
pillanatba beletelik, mig megérted, mi tértént, mie-
16tt a kard lecsapott volna az arcod elott. Testet cse-
réltetek (ha még nem jegyeztél fel semmilyen szamot
a Fegyvertars rovatban a Kalandlapodon, irj 5-6t az
UGYESSEG és 8-at az ELETERO mell¢). Ezutan pipald
be a Csere négyzetet a jobb also sarokban. Ez a hely
jeloli, testet cseréltél-e kiséroddel. Hacsak nem cseré-
litek vissza testeteket, hasznald a kisér6d UGYESSEG és
ELETERO pontjat. Jegyvezz fel minden felszerelést, amig
ebben a testben vagy a Felszerelési Targyak rubrika
aljara, azért, hogy nyomon kévesd, kinek mi a tulaj-
dona. Mindazonaltal barmilyen felszereléshez hozza-
férsz, amit Reinhardt tulajdonat képezi, amig veled
van. Most mar tudod, hogyan cseréljetek testet. Ezt
nem fogja a konyv lehetdségként felajanlani, de bar-
mikor igy donthetsz. A cseréhez egyszertien add 6sz-
sze a fejezetpont szamjegyeit, ahol vagy, majd add az
eredményt ahhoz a ponthoz, ahol jarsz. Példaul, ha a
156-0s pontnal vagy, el0szor dssze kell adnod a szam-
jegyeket (1 + 5 + 6 = 12), majd hozzaadni ezt ahhoz
a fejezethez, ahol voltal (12 + 156 = 168), és ahhoz a
fejezetponthoz kell lapoznod (a 168-ra).
Most kiizdj meg a masodik utonallowval.

Masodik Utonalls UGYESSEG 6 ELETERO 7

Ha legy6zted, lapozz a 249-re.




169-173

169.

A Démon teste ragyogo fénycsovat htizva robban fel,
majd egy fiistoszloppa valik, ami kirepiil az ablakon.
Al-Bakbuk le van nyligdozve. A dologra, amit megoltel,
ugy hivatkozik, mint ,,dzsinn”, és szivélyesen gratulal
a tettedhez, majd javasolja, hogy kisérd el egy kérre a
kocsmaba, hogy egy itallal megiinnepeljétek. Ha vele
tartasz, lapozz a 73-ra; ha nem, lapozz a 255-re.

170.
Olyan nyugodtan élsz, mint egy szerzetes, mig eteted
és edzed a kutyad. fng dontesz, Kurtnak nevezed el,
mivel a kedvenc nagybatyadra emlékeztet. Jegyezd fel
Kurtot a Kalandlapodra, azutan rajzolj négy keresztet,
majd lapozz a 241-re.

171.
Hatalmas er6feszités aran sikeriil felkapnod a fejedet.
Gyorsan kell cselekedned! Ha megtamadod a varazs-
lot, lapozz a 81-re. Ha menekiilnél, lapozz a 288-ra.

172.
Korog a gyomrod az éhségtdl, és legyengiiltél (veszi-
tesz 4 pontot ELETERS pontot). Ha folytatod a hegy-
maszast, lapozz a 82-re. Ha inkabb visszafordulsz,
lapozz a 277-re.

173.

Atkutatod a testet, amelynek bore ébenfekete, ¢s he-
gyes a fiile. Osszerazkodsz — a gonosz megérzése, ami
néha magia jelenlétében tér rad, mint most is. Folyta-
tod az utad az alagutban, amig egy elagazashoz nem
ersz. Ha Kurt veled van, lapozz a 230-ra. Ha nincs (de
van barmilyen kisérdd), és kdépenyt viselsz, lapozz a
389-re. Maskiilonben lapozz a 329-re.



174-175

174.

Mencius kétségbeesett pillantassal a szemében fel-
szokken a levegObe, ¢€s Oriilten csapdos a karjaval. Fel-
repiil a torony folé, te pedig utanamész. Megprobalsz
hatotavolsagban maradni, hogy lelisd egy halalos csa-
passal. Egész végig kiveted felfelé a toronyban, majd
ki egy csapoajton a tetoére. Onnan mar csak tehetetle-
niil nézheted, ahogy elszall a tenger folé. Oda mar nem
tudod kovetni. Ki tudja, merre tart? Egy dolog biztos:
elmenekilt. fJira kell kezdened, és le kell vadasznod
ebben az atkozott vilagban. Van elég idod, hogy vég-
hezvidd ezt? Csak az id6 tudja majd megmondani.

175.
Fogalmad sincs, hol lehetsz. Az C")rgr()f kastélyat Osz
vege felé hagytad el, itt azonban a tiszta égen ragyogo
nap perzselo sugarai szinte elviselhetetlenek. A kor-
nyek is idegen: a fakat és cserjéket még csak fel sem
ismered. Hogyan eredsz Mencius nyomaba?

Koveted a folyot lefelé? Lapozz a 283-ra.
Tiizet gyujtasz? Lapozz a 96-ra.
Szent Jelet rajzolsz a féldre? Lapozz a 313-ra.

Felmaszol a hegy csucsara? Lapozz a 139-re.



176-178

176.
Kurt tévedhetetleniil vezet at a vidéken, mig egy fél-
reesO volgyhoz nem értek. Egy barlang szajahoz von-
szol, és hangos ugatasba kezd. Egy id6 utan egy oreg-
ember bukkan eld, a fejét ugyanabba a furcsa anyagba

burkolta, amit mar sok varosi fickon is lattal. Lapozz
a 308-ra.

177.

Kurt latszolag céltalanul szaglassza koril a satrat, ami
nem tlinik valami biztatonak a magus jelenléteét illeto-
en. A satorbol ugy hallod, hogy a magus szaritott ha-
lat ragcsal. Ez bizonyitja — 6 nem varazslo! Visszahu-
zodva a satorbol majdnem felbuksz egy satorlakoban,
aki kritikusan vizslat. Elmotyogsz egy gyors bocsanat-
kérést, majd tovabballsz. Lapozz a 241-re.

178.
A kemény talajra rogysz, ¢s fajdalommal gondolsz
ra, hogy nincs ennivalod. Veszitesz 1 ELETERS pontot.
Csapongo alomba zuhansz a baratsagtalan vidék csil-
lagait bamulva. A kévetkezo reggel meég fajdalmasabb
az ¢hség. Lapozz a 285-re.
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179.

Néhany méter utan az alagut egy nagy fold alattd
terembe torkollik. Itt a fény ertGsebb, és meglepet-
ten veszed észre, hogy épiletek is allnak itt. A la-
kok tébbnyire szurokfekete bortliek, furcsa ruhazatot
hordanak, és ugy jarnak-kelnek, mint az uralkodok.
Itt-ott egyéb teremtmeény is latsz, beleértve néhany
embert, akik rabszolgaként dolgoznak. Odébb egy
nagyobb csatorna vezet tovabb a terembdl. Az egyik
lako idelent egy hatalmas bogaron lovagol a csatorna
ellenkezo iranyaba. Megragadva a pillanatot tild6z6be
veszed, és felkapaszkodsz fényes fekete pancéljara. A
lovas megfordul, és kardot rantva védi magat.
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Ahogy harcolsz, a bogar tovabb maszik a csatorna-
ban. Ha van egy kisérdod, szintén felkapaszkodik a bo-
gar hatara, de nem segit a csataban. Ha nyersz, lapozz
a 344-re.

180.
— A kiildetésem az, hogy levadasszam, és elpusztitsam
Menciust... és minden mas varazslot — nyilatkoztatod
ki, kihivo pillantassal nézve vele farkasszemet.

— Micsodar Még a jokat is? — szegezi neked a kér-
dést Khasim, mikézben felvonja a szemoldokeét. — O,
de elfelejtettem, hogy nem a mi vilagunkrol jottél, a
Titanrol. Talan ott, ahonnan jéttél, minden varazs-
16 gonosz. Mindegy is, remélem, elég sokaig megki-
melsz ahhoz, hogy segitsek neked megszabaditani az
orszagomat Menciustol. Ebben végiil is megegyeztek.
Lapozz a 61-re.



181-182

181.
Most, hogy a csata izgalma elmnult, elkezded érezni
a fajdalmat, amit a méreg okoz, ahogy dolgozik az
izmodban. Egyediil vagy egy ismeretlen vadonban.
Gyorsan kell cselekedned, ha életben akarsz maradni.
Mit teszel?

Megprobalod kiszivni a mérget

a sebbal? Lapozz a 12-re.
Megfiirdesz a folyoban? Lapozz a 332-re.
Segitségert kialtasz? Lapozz a 280-ra.

182.

Miutan megemlited Al-Haddar nevét, kobnnyen meg-
talalod a hazat egy nyugati kapuhoz kozeli csendes
utcaban. Amikor bebocsatast kérsz, a torténetmese-
16 maga nyit ajtot. Egy erds kinézetd férfi az, akinek
logo tokaja van. Elmondod neki, mit keresel a varos-
ban, és szivélyesen iidvozdlve felajanlja a vendégsze-
retetét. Miutan bemutatott a gyonyori feleségének,
Dunyazadnak, haromszor Osszeiiti tenyerét, odapa-
rancsolva a szolgat, hogy italt és ropogtatnivalot hoz-
zon. Elmondja, hogy nem tud semmilyen hasznos
informacioval szolgalni, ami fontos lenne a hajsza
szempontjabol, de van egy jo adagnyi torténete. —
Neéha a torténeteim segitenek a nehézséggel szembe-
nézoknek — magyarazza —, egyik sem a képzelet sziile-
meénye. Mind igaz, és az igazsag nagy erdvel bir.



183

Ha elfogadod Al-Haddar vendégszeretetét, és a haza-
ban maradsz, lapozz a 158-ra. Ha inkabb mashol foly-
tatnad tovabb a kutatast, miel6tt leszall az €j, ird fel a
158-as szamot — visszatérhetsz Al-Haddarhoz, amikor
lehetoséget kapsz ra, hogy felkeresd ezt a helyet. Ha
felirtad a nyom szot a Kalandlapodra, lapozz a 205-re.
Maskiilonben lapozz a 241-re.

183.

A kecskehussal taplalt kutyak tébbnyire gytilolik a va-
razslok szagat, és barmilyen nogatas nélkiil rajuk ta-
madnak. Kurt viszont meglehetésen vonakodik. Ha
ugy dontesz, beszélsz a varazsloval, lapozz a 362-re.
Ha inkabb egy mas tamadasi modot valasztanal, ugy
valassz az alabbiak kéziil (birtokolnod kell a targyat a
hasznalathoz):

Megtamadod egy hosszutorrel? Lapozz a 237-re.
Megtamadod egy széleskarddal?  Lapozz a 7-re.
Megkotozod egy emberi hajbol

késziilt kotellel? Lapozz a 86-ra.
Lelovod egy pisztollyal? Lapozz a 330-ra.




184-185

184.
Az arus gyorsan leviszi az arat 2 Aranytallérra. Ha
megvennéd az U4j aron, huzd le a pénzt a Kalandla-
podrol, majd lapozz a 116-ra. Ha nem tudod kifizet-
ni, mas modot kell talalnod, hogy Mencius nyomaba
eredj. Ha a varosban kérdezoskddnél, lapozz a 318-ra.
Ha a Szent Jelet hasznalnad, lapozz a 78-ra.

185.
Miféle 16vedéket toltoeteél a pisztolyodba? Nézd meg
a betliket a szoban, amik a téltény tipusat jelzik, és
valtsd at szamokka az alabbi tablazat szerint. (Az éke-
zetes betliket ékezet nélkiilinek tekintsd!) Ezutan add
Ossze a szamokat, és lapozz ahhoz a fejezetponthoz,
amit az osszeg kiad.

A E G L M N O ST UY Z
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186.
A magikus energiavillam teljes erdvel csap le rad,
atomjaira szakitva a tested. Néhany pillanatig még
magadnal vagy, és ujra hallod Mencius szavait: — El-
atkozlak az 6rokkévalosag vegeig.

187.
Elképzelésed sincs, hol lehetsz. Amikor az C")rgréf kas-
télyat elhagytad, az id6 Oszies volt: hiivos és nedves.
Most azonban a nap tiizesebben siit, mint maskor
nyar derekan. A kérnyéken minden idegen, még a
cserjék és fak fajtajat sem ismered fel. Hogyan eredsz
Mencius nyomaba?

Koaveted lefelé a folyot? Lapozz a 245-re.

Szent Jelet rajzolsz? Lapozz a 103-ra.

Felmaszol a hegytetGre? Lapozz a 395-re.

Tiizet gyajtasz? Lapozz a 37-re.
188.

Khasim megjegyzése a repiilésrol egy darabig meég
rejtély szamodra, de felhivja ra a figyelmed, hogy
Mencius néhany 6raja még biztos Kallamehrben volt,
ugyhogy hamarosan a gonosztevé sarkaban lehetsz
(jegyezd fel a Kalandlapodra a korai szot). Miutan pi-
hensz még egy kicsit, Khasim felkapja a szOnyeget, és
kivezet a barlangbol a volgybe. Ha van egy lancos kul-
csod, lapozz az 56-ra. Maskiilonben lapozz a 227-re.

189.
Visszatérsz a fogadoba, és ugyanazzal a fickoval ta-
lalkozol ujra, akivel a multkor. Semmi kiilonés nem
latszik rajta. Ismét o6riil neki, hogy megvendégelhet
egy-két italra. Lapozz az 55-re.
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190-192

190.
A Csontvazak hatrah6kélnek, és utat nyitnak neked a
lépcsoig. Lélekteleniil vigyorognak vissza rad, ahogy
ott allnak, mialatt elhaladsz kozottiik. Odafentrdl ga-
nyos hang hallatszik. — Latom, illedelmesen vissza-
hoztad a konyvemet. — Lapozz a 392-re.

191.
A fajdalom erds, de sikeriil megtisztitanod a tested a
meéreg egy részétol. Veszitesz tovabbi 2 ELETERO pon-
tot. Ha még mindig életben vagy, nagyon legyengiil-
tel. Lapozz a 242-re.

192.
Torold ki a pipat a Csere négyzetbdl a Kalandlapo-
don. Reinhardt 6rjong, hogy visszacserélted a testét
Mencius testére, és rad veti magat.

— Ovatosan! Felboritjatok a szonyeget — kialtja
Khasim, de a figyelmeztetése siiket fiilekre talal. Ha
veled van Kurt, lapozz a 235-re; ha nincs, lapozz a
21-re.



193-194

193.

Koszos szobéban laksz, és némiképp irigyeld a kutyzi-
gyezd fel a Kalandlapodm), az anyai nagybatyad utan,
akire emlékeztet. Egy hét alatt valamennyire felfede-
zed a varost, meég egy Kicsit e furcsa népség nyelvet is
elsajatitod (jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy alap kal,
ha még irtad fel). Ha szeretnél, elmehetsz vasarolni
néhany alapfelszerelést, lapozz a 248-ra. Maskiilon-
ben lapozz a 304-re.

194.

Epp azon morfondirozol, merre menj tovabb, amikor
egy légies figura lépdel oda hozzad hosszu léptek-
kel, mikézben talsagosan baratsagos vigyort varazsol
az arcara. Ez Mencius, a kélcsonvett testét fitogtat-
ja. Emberek allnak korilottetek, ezért reménykedsz
benne, hogy nem szivesen vonna magara a figyelmet
valami komoly varazslattal. Ugyanakkor a szemed
korbejar, hogy lehetséges menekiilési utvonal utan
kutakodjon.

— Bosszut igértem, és igy is lesz — mondja a sajat nyel-
veden, de baratsagos mosollyal az arcan, és konnyid
hangnemben. — Orémmel végzem ki a lelked teljesen,
s ez meglehetésen konnyen fog menni, minthogy ez
a magiaban gazdag vidék haromszorosara novelte az
eromet. Egyébként pedig ez a kis lenézo gesztus a ke-
pességeid miatt torténik, minthogy lehetéve teszed,
hogy igy jelenjek meg.

Amint ezt kimondja, kozben egy dobozt nyujt at. A
hajad égnek all attol, ahogy belegondolsz, mit tartal-
mazhat. Ha nalad van a Mesterségek Konyve, lapozz a
33-ra. Maskiilonben lapozz a 275-re.



195-197

195.
Lefelé lényegesen kénnyebb, mint felfele, de vigyaz-
nod kell, hogy meg ne csussz. Rovidesen ujra a hegy
labanal talalod magad. Elindulsz lefelé a folydo men-
tén. Ha nalad van a rubingytiri, lapozz a 159-re. Mas-
kiilonben lapozz a 245-re.

196.
Az oregember idegesen nézeget, amig vissza nem €r-
tek biztonsagban a varosba. Mielott elvalna t6led, azt
javasolja, menj el Kallamehrbe, a térség legnagyobb
varosaba. Ez valoszintlleg azt jelenti, hogy Mencius a
legnagyobb varosba tart. A legjobb, ha elrejtozol, és
kitalalod, mire késziil. Lapozz a 348-ra.

197.

Mielott megmozdulhatnal, elfognak és elvonszolnak
egy diszes folyoson, amely egy udvarra vezet, mely-
ben kiilonodsen szépen diszitett medence és szokokut
talalhato. Fatusko all az udvar kézepén. Egyre eroseb-
ben kiizdesz, amikor raeszmélsz a vorosesbarna foltok
jelentésére, és a hasadasokra. De minden hiabavalo:
a legyengiilt allapotodban nem vagy ellenfél a terje-
delmes udvaroncoknak. Minden szertartas nelkiil
odaldknek a tuskora, és egy ronda ember meglendit
egy nagy, hajlitott kardot, amivel lecsap rad. Csak a
sOtétség marad.



198-199

198.
Hogyan probalsz meg a varazslo nyomara akadni?
Mit teszel?

Felrajzolod a Szent Jelet? Lapozz a 78-ra.
Kérdezoskodsz a varosban? Lapozz a 318-ra.
Beidomitasz egy kutyat? Lapozz a 35-re.

199.

Atsétalsz az utcakon, mikézben elkapraztat a kori-
l6tted gomolygd embertomeg. Ahogy beljebb jutsz a
varosban, és kozelebb érsz a meredek tengerparthoz,
egyre gyakrabban szolitanak le utcai arusok, hogy rad
tukmaljak az arujukat, és koldusok, akik az apropén-
zedtol probalnak megszabaditani. Félretolod o&ket,
majd egy nagy piactérre érsz, ami félé egy impozans
torony emelkedik a tengerpart legszeélébe kapaszkod-
va. Felnézel ra. Vajon csak képzelodsz, vagy tényleg
egy rosszindulatu jelenés viszonozza pillantasod a
felsé ablakokbol? Mar sokkal félelmetesebb helyzet-
tel is szembenéztél, tigyhogy keresztiilnyomakodsz a
piactéren, és felmész a 1épcsén, ami a torony sarga-
rézzel szegecselt kapujahoz vezet. Kinyitod az ajtot, és
a nagyteremben talalod magad. Nem latsz egy lelket
sem, de egy hang mogotted a neveden szolit. Ellen-
orizd a Kalandlapodar! Ha van nalad egy varazsloer-
szény, lapozz a 337-re; ha nincsen, lapozz a 138-ra.



200

200.

Lerugod a hullat a szirtrol, majd a fejét is utanahajitod.
Egyik sem éri el a vizet, ezért kénytelen vagy lemasz-
ni. Mar csaknem eléred az aljat, mikor elcsuszol, és
kificamitod a bokad. Ovatosan lépdelve teszed meg
az utols6 métereket, majd belokdd Menciust a gyors
vizii folyoba. Otven métert sem sodrodhat, s maris
fennakad egy kobor faagon. Végigbicegsz a parton,
kézben azon tOprengesz, miért nem duzzadt fel a
magus? A bokad még mindig sajog, ezért megallsz,
eés megnézed. Labszaradon sebhelyet fedezel fel. Er-
dekes, nem emlékszel, hogy valaha is megsériilt vol-
na... ugyanakkor rémlik, hogy az C")rgréf ostoba fia
megvagta a labat, mikor a hosszukardjaval jatszott. Ez
megmagyarazza a rapirt és a voros ruhat! Valahogyan
testet csereltél Reinhardttal! Ezek szerint az 6rékos
a te testedben kototr ki. Vagy Menciuséban! Ha az
utobbi feltételezés igaz, akkor a vilag leggonoszabb
varazsloja yjra szabad, és legfobb ellensége testében
garazdalkodik! Visszamaszol a szirtre, és pihensz egy
keveset. Sotétedes elott ellen6rzod a felszerelesedet.
Lapozz a 75-re.




201-202

201.
Amikor féluton jarsz a rampan, a repiilé hajo szin-
pompas ruhat visel6 kapitanya hirtelen dobbant rajta,
és oOriilten felkacag, ahogy leesel rola. Ahogy a hegyol-
dal egyre gyorsabban szaguld el melletted, novekszik a
fajdalmas nyomas a tiidédben, és csak arra varsz, mi-
nél el6bb talalkozz vegiil a talajjal... Lapozz a 214-re.

202.

Mencius egy utolsd energiacsovaval semmisiti meg
ellenfelet. De nyilvanvaloan legyengiilt az ertfeszi-
téstol — az els6 gondolata a menekiilés. Kétségbeesett
pillantassal a szemeében felrugaszkodik a levegbbe,
ortilten csapkod a karjaval. Felszall a torony folé, te
pedig utanamész, probalsz latotavolsagban maradni,
hogy leiithesd egy halalos csapassal. A torony tetejéig
koveted, majd at egy csapoajton, ami a tetore vezet.
Onnan mar csak azt nézed tehetetleniil, ahogy elszall
a tenger folé. Oda mar nem tudod kdvetni ot. Ki tud-
ja, hova tart? Egy dolog biztos: sikeriilt elmenekiil-
nie eloled. Elblrol kell kezdened mindent, és kdvetni
akar az elatkozott vilag végéig is. Elég idod maradt
az ¢letedbdl, hogy ezt beteljesitsd? Csak az ido lesz a
megmondhatdja.



203-205

203.
Ovatosan tekered le a kotelet a magusrol, kozben raj-
ta tartod a szemed, de elkeriilod a pillantasat. Nem
probalkozik semmivel, csendben és nyugodtan all,
amikor hatrébb lépsz. Lassan széttarja a karjat és mo-
solyog. Lapozz a 253-ra.

204.

Kiviilrol kialtas hallatszik, aztan beront néhany ferfi.
Elvalasztanak a zsebestol, és kivonszolnak a szobabol.
Nem érted, miért, de a varoskapuhoz taszigalnak, és
eroszakosan kiloknek. fJira odakint vagy a vadonban.
Egy ut kanyarog a varosbol, de nem tudod, merre
tart. Ha kovetedet az utat, lapozz a 76-ra. Ha inkabb
felmasznal a dombra, hogy jobb kilatashoz juss, la-
pozz a 25-re.

205.

Egy nyiizsg6 fouton boklaszol. Bizonytalan vagy ben-
ne, hol kezdd a keresést; azon gondolkozol, merre
talalhatnad meg Reinhardtot. Mivel 6 egy nemes ur,
es azok kozil is az arrogans fajta, lehet, hogy meg-
probal kapcsolatba keriilni a varos kormanyzojaval,
ezért elkezdesz kastély vagy nemesi kuria utan kutat-
ni. Leszolitasz par varosi fickot, akiktol a kivancsi pil-
lantasokon tul kevés konkrét segitséget kapsz. Aztan
a tenger folott magasodo szirt mellett egy megfelel6
pontrol megpillantasz egy tornyot tavolabb a szirten.
Ez lehet az a hely? Elsétalsz az uton a toronyhoz, és
egy nagy piacra érkezel, ami tele van mindenféle por-
tékakat arulo kereskeddvel. Keresztiilnyomakodsz a
tomegen a toronyhoz — és egy csigalépcso labahoz
ersz. Ha nalad van a Mesterségek Kinyve, lapozz a
98-ra. Maskiilonben lapozz a 13-ra.



206-207

206.

Szadra és korgd gyomrodra mutogatva vegil sikertil
megértetned magadat a falusiakkal, mire valaki elsiet,
csak hogy par perc mulva megrakott talcaval térhes-
sen vissza. A meézes siiti és a gyenge bor nem szamit
éppen lakomanak, de még mindig finomabbak, mint
amit Mechtner temetésén kaptal. Evés kozben meg-
probalod elmagyarazni a falusiaknak, hogy Menciust
keresed, de nem sok sikerrel. Vegiil valamelyikiiknek
tamad egy otlete. Miutan végeztél a siitivel, kivezet a
falubol, és végigkisér egy hegyi 6svényen. Egy védett
volgyben az egyik sziklan tatongoé lyukbol fiist szall
fel, alatta a barlang szaja nyilik. A falusi kdzelebb visz,
aztan bekialt.

Rovidesen fény gyullad a barlang mélyén, és egy
oregember bukkan fel, faklyaval kezében. B6 képenyt
visel, fejére valamiért kendot kotott. Felismeri a falu-
sit, és rogton beszélgetésbe elegyednek. Vegiil az oreg
visszasétal a barlangjaba, majd egy kényvvel tér visz-
sza. Elkiildi a falusit, a faklyat pedig egy, a falra rogzi-
tett tartoba helyezi, aztan fellapozza a konyvet. Mikor
megtalalta, amit keresett, motyogva olvasni kezd, sza-
bad kezével kiilonds jeleket rajzol. A helyzet egyér-
telmi: egy varazsloval allsz szemkozt, aki éppen egy
varazsigét mond el! Ha azonnal megtamadod, lapozz
a 81-re. Ha megvarod, mi torténik, lapozz a 324-re.

207.
— Mencius halott — ellenkezel. — Megszabadultam a
testétol.
— De testet valtott a tarsaval, mintegy mellékhata-
saként annak, hogy belépett ebbe valosagbuborék-
ba. — Ugy érzed, mintha gyomorszajon vagtak volna.



208-209

Mencius még mindig él! Es Reinhardt, a dihongo
fiatal hadur, aki kiszabaditotta a varazslot, része en-
nek az oriiltségnek az életével. — Egyébként van nalad
valami, ami az enyém. Vissza akarom kapni, ha nem
banod talsagosan! — mondja a vendéglatod, mikoz-
ben csettint az ujjaval. A rubingytiri a levegobe repiil,
majd egyenesen a kezében landol (huzd le a Kaland-
lapodrol). Lapozz a 368-ra.

208.

Mélyen belenézel Mencius szemeébe, €s a testcserére
koncentralsz. Egy ideig szédiilést érzel, majd szembe-
talalod magad azzal a testtel, amit épp most hagytal
el. Mencius lenézben biggyeszti le ajkat. Kardot rant,
és csak ugy mellékesen lekaszabol egy jarokelot. Tal
késo, hogy megértsd a tervét. Mindenhonnan rettegé
sikolyokat hallasz, mikozben 6 elkeriilhetetlentil ba-
mul bele a szemedbe, a varazserejét hasznalva, hogy
kieroszakolja a testcserét. Hirtelen egy véres karddal
allsz a kezedben, ¢és szaz ellenséges tanu vesz koril.
Mencius faradtnak latszik a testcsere miatti megerol-
tetéstol, de gunyosan integet, amikor husz kéz ragad
meg és vonszol el. A palotaban Kallamehr kormany-
z0ja, Asish Albudur elé visznek. Miutan meghallgatta
az esetet, azonnal kimondja az itéletet. Lapozz a 197-
re.

209.
Mivel nem hasznaltal fegyvert, minden 3 elveszitett
ELETERO pont utan 2-t visszanyersz (ha 2 pontot ve-
szitettel, 1-et kapsz érte). Reinhardt kabult, de azt
kell tennie, amit mondasz — legalabbis pillanatnyilag.
Lapozz a 93-ra.
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210-213

210.

A férfi észreveszi az 6vedrol logo karmot, és elég meg-
lepettnek tinik. Elveszi, és a ,,shauca” szot ismétel-
geti, mutogatja a tobbi ivocimboranak. Hamarosan
csodalo tomeg vesz koriil, mindannyian érthetetlentil
fecsegnek. Sajnos egyikiik, egy romlott arcu ficko
duzzado6 izomzattal és gonosz zihalassal kapva kap az
alkalmon, hogy kihivjon egy kiizdelemre.

Izmos Okélvivé HYGYESSEG 6 ELETERS 9

Ha az Okélvivo ELETEREJET 1 pontra csokkented, la-
pozz a 137-re.

211.

Nem tudod teljesen kovetni, mit kérnek a férfiak, de
elkapod az 5-0s szamot, és majdnem biztos vagy ben-
ne, hogy kimondjak azt is helyi nyelven, hogy Arany-
tallér. Az egyik férfi kinyujtja a kezét, hogy egyértel-
mi legyen. Ha kifizeted az 5 Aranytallért, huzd le a
Kalandlapodrol, majd lapozz a 80-ra. Ha nem fizetsz,
lapozz a 399-re.

212.
Alighogy elkezded kiszivni a mérget, gércsbe randul a
tested. Megprobalod kiképni, de akaratlanul is lenye-
led. Gyorsan eljon a vég. Az utazasod itt befejezodik.

213.
— Nem szamit — kopi ki Reinhardt, €s a hangjaban va-
lami 1j szikra hallatszik. — Barhogy is legyen, bosszut
allok. — Azzal széles mozdulatokkal kantalni kezd rad.
Lapozz a 305-re.



214-215

214.

...mintha egy gyertya aludt volna ki, a nap vakito
fényet az abszolut sotetség valtja fel. Az esés erzése
elmult, és mar fajdalom sincs. Aztan kellemetleniil
ismerds érzes kerit hatalmaba: a talpad a kemény
foldet érinti. Pislakolo faklya fénye gyul egy fali tar-
toban. Egy cellaban vagy. Egy repedés vagja szet a
padlot. Valahogy visszakeriiltél az C")rgréf kastélyaba.
Elbuktad a kiildetésed! Ezzel a kudarccal kell leélned
az egesz hatralevo életed.

215.
Hangos reccsenés hallatszik, majd a gomb felrobban;
szerteszéjjel szallnak a szilankok. A hajad égnek all
az er0s elektrosztatikus téltéstol. Adj 1-et SZERENCSE
pontodhoz. Ha van nalad egy lancos kulcs vagy van
rajtad egy Sebhely (Sneeka vagy Shauca), visszatér-
hetsz a varosba — lapozz a 380-ra —, vagy folytathatod
utadat — lapozz a 285-re. Maskiilénben lapozz a 28-ra.



216

216.

Hosszu ideje mast sem csinalt Reinhardt, minthogy
morgott, mikdozben gyalogoltatok. Az utols6 néhany
oraban viszont csendben van. Azt mondod neki, pi-
henjen nyugodtan, mire ugy rogy le, mint egy zsak
krumpli. Nincs élelem nalad, hogy betomd a tatongo
urt a gyomrodban, ezért veszitesz 1 ELETERS pontot.
Alomba zuhansz, mikézben a baratsagtalan csillago-
kat bamulod e furcsa vidéken.

Masnap reggelre Reinhardt halott. Tal késon jossz
ra, hogy a torékeny test, amibe bekoltézott, nem csak
oreg volt, hanem sulyosan sériilt is. Tul éhes vagy ah-
hoz, hogy gyaszolj, és tul gyenge, hogy megfelels sir-
godrot ass. Atkutatod a ruhazatat, és meglepetésedre
megtalalod a kulcsot, amivel Mencius lancai nyitha-
toak. Valami okbol — talan bilintudatbol — maganal
hordozta a kulcsot, ami a vesztét okozta (jegyezd fel
a lancos kulcsot a Kalandlapodra). Lapozz a 285-re.



217-218

217.

A vezir sugarzik, amikor elveszi téled a talart. — Di-
csértessek Hazah! — kialtja. — Ezzel a talarral Isten
gyozni fog! Es most vissza kell fizetnem a kedvessé-
gedet! — Felveszi a talart, majd harmat tapsol. Erre
mintegy valaszként a talaj megnyilik, és egy hatalmas
Efreet — akinek a fizimiskajatol talan meég egy ezer
fos hadsereg is megfutamodna — bukkan el6 beldle,
és hajol foldig a vezir elott. — Hozd ide Tsui szent
buzoganyat! — kialtja a vezir. Az Efreet Gjra megha-
jol, majd eltiinik a repedésben, ahonnan elobukkant.
Egy szempillantas mulva Gjra megjelenik, €s egy eros
buzoganyt tart a kezében, amit tekergdzo Sarkanyok
diszitenek. A vezir neked ajandékozza ezt a fegyvert,
€s megparancsolja lélegzetelallito szolgajanak, hogy
tinjon el. Az Efreet lebukik a szakadékban, ami 6sz-
szezarul a feje folott. Jegyezd fel a szent buzoganyt a
Kalandlapodra. Ha csataban hasznalod, 4-gyel néveli
a Tamadoerddet. Visszanyersz maximum 4 SZEREN-
CSE pontot. Lapozz a 361-re.

218.

Talalsz egy kristalygombot, amelyet ékkovek diszite-
nek. Ez jo pénzt érhet, ugyhogy zsebre teszed, és el-
hagyod a helyet (jegyezd fel az eékszert a Kalandlapod-
ra). Kifelé menet elhaladsz egy szamarat vezeto férfi
mellett, aki er6sen bamul téged, de ra se hederitesz,
hanem tovabbmeész. Ha neki akarsz allni felkutatni
Menciust, lapozz a 198-ra. Ha inkabb az itteni népek-
hez hasonloan toltenél el egy kis idot, és jartal mar a
fogadoban, lapozz a 189-re; ha még nem jartal ott,
lapozz a 293-ra.



219

219.

Megvizsgalod a sebet, és a Mencius hasaba furodott
eziistds lovedék tompa csillanasara leszel figyelmes.
A megfelelo eszkdzok hijan kénytelen vagy ujjaidra
hagyatkozni. Benyulsz a sebbe, mire a magus teste
ontudatlanul is gorcsbe randul a fajdalomtol. Ami-
lyen gyorsan csak tudsz, hiivelyk- és mutatéujjaddal
rafogsz a pisztolygolyora, és kitéped a helyérdl. Zse-
bed mélyére siillyeszted a vértdl szennyes eziist 16-
vedeket (ird fel a Kalandlapodra az eziist lovedéket),
majd letépsz egy darabot Mencius képenyeébdl, és a
sebre szoritod. Elég durva modszer, de ugy tlnik,
mukodik.

Mencius rovidesen magahoz tér, és csipas szemeivel
téged bamul.

— Miféle boszorkanysag ez? — kovetelozik. — Mieért
nézel ki ugyanugy, mint én? — Szemeiben a meg-
szokott gonoszsag helyett zavarodottsag tiikrozodik.
Villamként hasit beled a felismerés: Mencius testet
valtott! Az elétted fekvo szerencsétlen nyomorult va-
lojaban Reinhardt, akinek a testét viszont te birtok-
lod. Elmondod neki, mi a helyzet, mire konyorogni
kezd, hogy allitsd vissza a dolgokat. Lapozz a 67-re.




220-221

220.
Az 6bdl talso végén egy hegyfok emelkedik. A lejto
nem tul meredek, igy hat megmaszod, ahonnan kivalo
a kilatas, igy jo par kilométerre ellatsz a tengerparton.
Az egyetlen kiveheto jellegzetesség egy varos, melyet
a latohatar szélén pillantasz meg.

Egy ujabb éjszakat téltesz a szabadban, uton a va-
ros felé, de ezuttal a hullamok kellemes moraja alom-
ba ringat, és semmi nem zavar meg. Hogy ne veszits
ELETERODBOL, meg kell enned 1 Elelmet (huzd le a
Kalandlapodrol). Ha nincs Elelmed, veszitesz 4 £ELET-
ERO pontot. A kovetkez6 napon beérsz a varosba. La-
pozz a 100-ra.

221.

Milyen indittatas vezetett arra, hogy elengedd a férfit?
Elvégre mégiscsak Magusvadasz lennél, a varazslok
eskiidt ellensége. Mégis, van valami kiilonleges ebben
a magusban. Mond par szot furcsa, torokhangu nyel-
vén, mire megmondod neki a neved, és megkérded
az ovet. Kezeit a megadas jeleként a magasba emeli,
majd a kényvére mutat. Miutan nem tudsz valaszolni,
kinyitja, majd Gjra kantalni kezd. Lapozz a 262-re.



222-223

222,

Az arany hatagu csillag lustan pordog a levegdben
Mencius felé, a laba elott landol, és egy kissé odébb
gurul, mielott megallapodna. Menciust alig zavarja
meg varazslas kozben. Majd lila fistfelho szall ki a
csillagbol, és hirtelen egy koponyeget visel6 éregem-
ber jelenik meg. Mencius abbahagyja a kantalast, és
tatott szajjal bamulja. Az 6regember, aki arra a va-
razslora hasonlit, akivel a volgyben talalkoztal, hirte-
len elkezd egy sajat varazslatot. Hamarosan magikus
csataba keverednek, ami el6l siet6sen keresel mene-
déket. A kezdeti sokk ellenére hamarosan nyilvanva-
lova valik, hogy Mencius az er6sebb kettejik koziil.
Ha felirtad a nikdrkép szot a Kalandlapodra, lapozz a
88-ra; ha nem irtad fel, lapozz a 202-re.

223.
Farkasszemet néztek Reinhardttal, és a testcsere mi-
atti szédilést érzed. Ha van pipa a Csere négyzetben a
Kalandlapodon, toréld — most ujra Reinhardt testében
vagy. Ha nincs pipa a Csere négyzetben, most tegyél
bele, mivel Mencius testét birtoklod. Lapozz a 28-ra.




224-225

224,
Rovidesen a viszketés elmulik, és ismét minden fi-
gyvelmedet a varazslo felkutatasanak tudod szentelni.
Lapozz a 32-re.

225.

Egy hirtelen mozdulattal ellenfeled iranyaba dobod a
kovacsolvanyt. Eléri, de haszontalanul perdiil le rola,
alig vonja el a figyelmeét (huzd le az arany hatagu csil-
lagot a Kalandlapodrol). Majd egy villanas utan lila
fiist latszodik. A varazslo, akit korabban megkimeéltél,
a kédben all. Ijgy latszik, meghalalja a nagylelkiisége-
det, és azonnal az ellenfeledre kezd varazsolni, akirol
szinte biztosan ugy gondolod, 6 Mencius. Valahogy
kiszabadult a testébdl, és belekeriilt egy megszolalasig
hasonlo testbe. Ellenfelével egymast kezdik 16d6zni
varazslatokkal. Ha maradsz segiteni, lapozz a 42-re.
Ha megragadod a lehetdséget, hogy elmenekiilj, la-
pozz a 376-ra.




226-227

226.

Megmartod a kardod a mellkasaban. A fogado kézén-
ségének zihalasa hallatszik. Sokan fegyvert ragadnak
es korbevesznek, mig masok kirohannak a fogadobaol.
Tul sokan vannak, hogy harcolj velik, ezért békésen
megadod magad, reménykedsz benne, hogy wvalaki
tisztazza a félreértést. Hamarosan néhany or érkezik,
hogy elvonszoljanak egy nagy épiiletbe. Ugyet sem
vetve ra, mi tortént valojaban, gyilkossaggal vadolnak
olyan nyelven, amit nem értesz. Blinésnek talalnak.
Az itélet: halal.

227.

Reinhardt panaszkodik, amikor Khasim lefekteti a sz6-
nyeget a foldre, és arra kéri, hogy szalljon fel ra. Igaz,
hogy te is kissé bugyutanak érzed magad, de ha nem
bizol Khasimban egy kicsit sem, nem fogsz tudni se-
hova eljutni. Végiill mindannyian a szonyegen vagytok,
es leiiltok. Egy zdkkenéssel a szonyeg felemelkedik a
levegobe. Reinhardt félelemsikolyt hallat, de anélkiil,
hogy esélye lenne megszolalni, Khasim azt mondja:
— Kallamehrbe! — Ekkor egy lecsapo sas sebessegével
ddolsz hanyatt, mikézben a leveg6 csapdossa az arcod,
a hajad pedig égnek all. Lapozz a 93-ra.



228

228.

— Ezzel az elhalo titéssel a Dzsinnherceg kitaszitotta a
torony ablakabol a legy6zojét. Mielott a puha foldon
landolt volna, Al-Ra’ad Al-Kasif szanalmas jajveszé-
kelések kozepette mult ki, és nem lattak tobbe ezen a
vilagon. A gyilkosa ekoézben visszatért a toronyba, de
harom ellenfél allta el az atat: egy mérges, sziszeg®
kigyo, egy vicsorgo hegyi oroszlan és egy repdeso hol-
16. Hang hallatszott a torony rézveretes ajtaja mogiil.
»Meg kell kiizdened a harom legveszelyesebb teremt-
meény valamelyikével, ha be akarsz lépni a torony-
ba.” — Melyiket tamadod meg a harom kozil?

A hollot? Lapozz a 354-re.
Az oroszlant? Lapozz a 115-re.
A kigyot? Lapozz a 254-re.



229-230

229,

Csak néhany szaz métert teszel meg, mikor egy bar-
langnyilasra leszel figyelmes a hegyoldalban, amit jol
elrejt mindkeét oldalrol a szikla. Nem sokkal késdbb,
egy hatalmas skorpio rohan ki beldle, egy méter hosz-
szu pancélja csak ugy ragyog a napsiitésben. Mar hal-
lottal az efféle teremtmeényekrél, de sosem gondoltad
volna, hogy ilyen nagyra néhetnek.

Oriasskorpio UGYESSEG 8 ELETERO 8

Minden Harci Korben a Skorpio kétszer tamadhat.
El6szor az olloival tamad, ezt a csatat a hagyomanyos
modon jatszd le. A masodik tamadast a fullankjaval
viszi végbe. A Tamadoerdtoket a normalis modon ha-
sonlitsd 6ssze. Ha a Tamadoéer6d magasabb, nem seb-
zett meg a Skorpio, csupan elharitottad a fullankjat.
Ha a Tamadoereje nagyobb a tiednél, nem veszitesz
meég ELETEROT, de jegyezd fel, hogy megcsipett. Ha
a csipést kovetd 4 Korben nem sikeriil végezned a
Skorpioval, meghalsz. Ha legy6zdd az Oriésskorpiét,
lapozz a 63-ra.

230.

Kurt, aki korabban gyanakvoan szimatolta a halott
utonallot odalent, most figyelmeztetGen morog a bal
oldali atjaro felé. Oriilsz a segitségének, igy 6vatosan a
jobb oldali jarat felé indulsz. Lapozz a 179-re.






231-232

231.

A varos falait kémleled, és igyekszel elkeriilni a kapu-
nal strazsalo orok tekintetét, majd folytatod az utad.
A napsugarak még mindig bantoéan erdsek, és most
mar nehezen lélegzel — a levegd vastagnak és érdes-
nek érzodik a tidédnek. Annyira er6sen koncentralsz,
hogy eszméletednél maradj, hogy varatlanul ér a ta-
madas. Egy nagy, bozontos alak fatorzs-szeri labak-
kal, és szemhéj nélkiili, vizzel telt csészének latszo
szemekkel emelkedik fel el6tted, és taszit a foldre a
pengeéles karmainak egyetlen suhintasaval. Veszitesz
1 ELETERS pontot.

Bozontos Cammogo UGYESSEG 9 ELETERO 14

Kiszabadulhatsz a Cammogo szoritasabol, ha sikertil
talpra allnod, és elmenekiilsz — lapozz a 135-re. Mas-
kiilonben harcolnod kell. Ha gy6zol, lapozz a 334-re.

232.

Megszolitasz néhany varosi jarokelot, és megproba-
lod atadni a mondandodat. Az elsé harom rad sem
hederit, undorodva sietnek tova. A koévetkez6 odafi-
gvel rad, de végil feladja, mert nem ert téged. A ko-
vetkezd probalkozasba beleadsz apait-anyait, muto-
gatsz magadra, mert rajottel, hogy Reinhardt sokkal
inkabb rad hasonlit, mint ezekre a selyembe burkolt
fickokra. Az idegen izmos, torpeorru valaki igyekszik
segiteni. Egy kozeli épiiletbe noszogat, be a zsibon-
g0 utcabol. Amikor megprobalod neki elmagyarazni
Ujra, mit szeretnél, mikézben magadra mutogatsz,
a férfi egy targyat tart fel el6tted. Ha nalad van a
Mesterségek Konyve, lapozz a 385-re. Maskiilénben la-
pozz a 108-ra.



233-234

233.

Tovabbi kérdez6skodés utan kideriil, hogy nem Saba
az egyetlen, akire illik Mencius mostani megjelenése,
és nemregiben érkezett Kallamehrbe. Egy utcagyerek
egy furcsa kinézeti ferfirol beszél, akinek valahogy
sikeriilt meghallgatasra bejutnia a varos kormany-
zojahoz, Asiah Albudurhoz. Réviddel ezutan ez a
szemely belépési engedélyt kapott a Rangor Torony-
ba, ami a piac felett magasodik — egy olyan épiilet,
ami a varos legutobbi vezetGjének halala ota iresen
all. Rajzolj egy keresztet a Kalandlapodra. Ha egye-
nesen a Rangor Toronyba mész, lapozz a 312-re. Ha
inkabb elmész a piacra, hogy megkeresd Sabat, la-
pozz a 364-re. Ha esetleg mas terved van, lapozz a
241-re.

234.
A foldrengés par perc mulva lecsillapodik. A rémiilt
vendégek oOvatosan elobujnak rejtekhelyiikbol. Orok
szaladnak minden iranyba. Mindenkit ugyanaz a kér-
dés foglalkoztat: hol van Reinhardt? Riadoztatnak. Az
egyik Or szerint az ifju C")rgréfot legutoljara a bortén
kornyékén lactak. A legrosszabbtol tartva magad koré
intesz egy maroknyi katonat, és lesiettek Mencius cel-
lajahoz. Gyanud beigazolodik, a magusnak valoban
semmi nyoma. A padlon méretes hasadék tatong,
az ajto kozelében pedig egy eszmeletlen katona he-
ver Osszekuporodva. Mikor magahoz tér, elmondja
mi tértéent. Az ifju C")rgréf beszélt a varazsloval, aki,
ugy tint, igért neki valamit. Aztan Reinhardt eloldoz-
ta a magus csuklojan a kotelet, és levette a lancait.
Mencius kialtott par szot, mire a kastély razkodni
kezdett. Megperdiilt, és a padlobol zdldes fiist kez-
dett szivarogni. Az utolso, amire az 6r emlékszik, hogy
szétnyilt a padlo, és a ket férfi eltlint. Lapozz a 320-ra.



235-237

235.
Hiséges kutyad el6reugrik, hogy védelmezzen, és
acsarogni kezd Reinhardtra, majd belecsimpaszkodik
a karjaba. Reinhardt nyiiszit, és reszketve huzodik ar-
rébb a kutyatol; a mérge hamar elparolog.
— Légy tiirelemmel — unszolja Khasim. — Révidesen
a sajat testedben leszel Gjra. — Lapozz a 93-ra.

236.
— Nem kellett volna megdlnod ot! — férmed rad
Reinhardt. — Megmentette az életemet.
— Az a dolgom, hogy magusokat 6ljek — emlékezte-
ted keményen. Lapozz a 384-re.

237.

Akarmilyen kénnyt is legyen a hosszukard, azért az
ellenfél felnyarsalasaban van olyan hatékony, mint
barmelyik kard. Villamgyors dofésed mellkason talal-
ja a varazslot. Legnagyobb meglepetésedre a penge
nem csak a bort sérti fel, hanem atszalad a maguson.
Keze hiaba szorul ra a fegyverre, halalat nem keril-
heti el; élettelen teste a foldre rogy. Kiszabaditod a
fegyvered, és visszacsusztatod a hiivelyébe. Ha szerez-
téel Shauca Sebhelyet, lapozz a 125-re. Maskiilénben
lapozz a 384-re.



238-240

238.
Farkasszemet nézel Reinhardttal, és meélyen beleba-
mulsz a féelelemmel teli szemébe. Egy pillanatig azt
hiszed, leestél a szonyegrol, majd eszedbe jut a test-
csere kellemetlen élménye. Ha be van pipalva a Csere
négyzet a Kalandlapodon, lapozz a 192-re; ha nincsen,
lapozz a 303-ra.

239.
A szines alak feléd lép. Még mindig nem tudod kiven-
ni az arcat, csak egy rosszindulata, villogd szempart
latsz. Szol néhany szot hozzad egy olyan nyelven, amit
nem értesz, majd csettint az ujjaval. Lapozz a 300-ra.

240.
Meég tiz métert sem teszel meg, mikor hangokat hal-
lasz elotted az alagutbol. Keétségteleniil tovabbi lakok
is vannak odalent az uton! Ha elbujsz a halofilké-
ben, hogy lesbdl tamadd meg Oket, lapozz a 26-ra.
Ha megfordulsz, és tovabbsietsz lefelé a csatornaban,
lapozz a 179-re.



241

241.

Ha szerepel harom kereszt a Kalandlapodon, és nem
irtad fel az orthon szot, huzd ki a korai szot, ha felje-
gyezted, aztan lapozz a 194-re. Ha a hirnév szo ala-
huzva szerepel a Kalandlapon, lapozz a 383-ra. Ha
felirtad a hirnév szot, de nincs alahtuzva, most hazd
ala. Ha ot vagy tobb kereszted van a Kalandlapodon,
jegyezd fel a hirnév szot, ha még nem tetted. A tovab-
biakban a kovetkezo lehetdségek koziil kell valaszta-
nod. Mit teszel?

Felkeresed a varosvezetést
_ (szerepelnie kell a kal szonak)?  Lapozz a 47-re.
Erdekl6dsz és nyomok utan kutatsz...

...ha felirtad a kal szot? Lapozz a 74-re.
...ha az alap kal szerepel

a Kalandlapodon? Lapozz a 145-re.
...egyéb esetben? Lapozz a 8-ra.

Keresel egy mesemondot
(szerepelnie kell a kal

vagy az alap kal szavaknak)? Lapozz a 323-ra.
Magusvadaszati modszereket

hasznalsz? Lapozz a 373-ra.
Ellatogatsz a piacra? Lapozz a 267-re.

Ha van hol megpihenned, lapozz ahhoz a fejezet-
ponthoz, amit feljegyeztél. Vagy ha tudod, hol van
Mencius, elmehetsz oda most, ha szeretnél.




242-243

242,

A sivar vidék, amerre gyalogolsz, semmire nem emlé-
keztet. Az otthonodat fenséges erdok, hegyek és lege-
16k hiivose szegélyezte, és Osszehasonlitva azzal ez a
hely maga a pokol. Ha nem lenne a hideg viz a kozeli
folyoban, ugy érzed, hogutaban pusztulnal el. Néhany
oraval késobb fiist szall az égre valamivel elotted.
Elonyt kovacsolva abbol a kevés rejtozkodeési leheto-
ségbdl, amit ez a vidék nyujtani tud, elorekuaszol egy
kis faluhoz. Az épiileteket latszolag valyogbol emel-
ték, és a lakok furcsa ruhazatot viselnek — de minden
bizonnyal emberek, és elég baratsagosnak tlinnek.
Belépsz a faluba, és segitséget kérve szélesre tarod a
karjaid. A falusiak meglepetten bamulnak rad, majd
olyan nyelven kezdenek el fecsegni, amit még sosem
hallottal korabban. Lapozz a 206-ra.

243.

Recsegd langnyelv nyaldossa a kardpengédet. Hir-
telen robbanas hallatszik a varazsloerszénybdl. Eles
fajdalmat és a megperzselt hus kellemetlen szagat ér-
zed. Veszitesz 1 ELETERO pontot. Ha a Szikrazo Gomb
ELETEREJET nullara csékkentetted, lapozz a 215-re.
Maskiilonben lapozz a 286-ra, és folytasd a csatat.



244-245

244,

Egy pihenteto éjszakat toltesz Al-Haddar hazaban. Az
ELETEROD visszanyeri Kezdern értékét (figyelj ra, hogy
olyan pontot nem tudsz visszanyerni, amit a varazs-
kapun tértént athaladas soran veszitettél). Kovetkezo
reggel késon ébredsz, és raeszmelsz, hogy a legfobb
ideje, hogy folytasd a kutatast. Ha tudod, merre menj,
lapozz a megfelelo fejezetpontra. Maskiilonben, ha
felirtad a nyom szot Kalandlapodra, lapozz a 205-re.
Ha nem irtad fel, rajzolj két keresztet, majd lapozz a
241-re.

245.

A folyot kovetve haladsz lefelé, kdzben probalod fel-
dolgozni a torténteket. Feltlinik, hogy még a levego
illata is szokatlan, raadasul borod is nedves az izzad-
sagtol. Mencius varazslata nyilvan messze repitett az
érgréfok foldjétol. Megprobalod felidézni mindazt,
amit a vilag tavoli részeirdl tudsz, de sajnos a geo-
grafia soha nem volt az er6sséged. Semmi nem jut
az eszedbe, leszamitva a deéli foldekrol szolo rémtor-
ténetek koziil parat, melyekben az emberek borszi-
ne halvanypiros, a fold pedig sarga. Ha nalad van a
Mesterségek Konyve, lapozz a 110-re; ha nincs nalad,
lapozz a 18-ra.







246-247

246.

A Dzsinn egy Ujabb villanassal visszatér, és masod-
percekkel késGbb Al-Bakbuk kiralyi 6ltézékben pom-
pazik, és az otthona tele van ékszerrel és a kitlind
minoségl szonyeggel. Adj 1-et a SZERENCSEDHEZ. Ha
most megidézed a Dzsinnt, és azt kéred, vigyen el
Reinhardthoz, lapozz a 342-re; ha Kallamehrbe men-
neél, lapozz a 147-re.

247.

Ahhoz, hogy megold, bele kell martanod a kardod a
vérébe, és levagni a fejét a testérol. Szemedet a letag-
lozott maguson tartva végighuzod kardodat a padlon
a Mencius sebébdl szarmazo vértocsan. Ezutan visz-
szalendited a kardod, és felkésziilsz az utolsé csapas-
ra. A végso pillanatban Mencius szemei kinyilnak. A
kardod korivet ir le. Mencius egyenesen kilo a levego-
be atkozott tivoltést hallatva, ahogy a pengéd belevag
a labfejébe. De még mindig életben van, és az ereje
szamodra elképzelhetetlen méretlivé nott. Apro, gyil-
kos langokat megidézve kiildi rad a pusztulast. Kalan-
dod itt véget ér.



248

248.

A piacon sokfele portéka kaphato, ami hasznos le-
het. Az arak azonban borzasztoak. Csak akkor vasa-
rolhatsz, ha van elég pénzed — ha igy teszel, huzd le
a Kalandlapodrol amennyit elkéltesz. Ha van néhany
e¢kszered, megveheted barmelyik arucikket. Huzd le a
Kalandlapodrol, ha igy hasznalnad fel.

Akar tobb targyat is vasarolhatsz. Vehetsz arut a
Fegyvertarsadnak is, ha van veled egyaltalan valaki.
10 Ezisttallér (et) 1 Aranytallért (at) ér.

Gyertyak (12 darab) let
Koéponyeg (finom selyem) 18 at
Ruhazat (festetlen) 2 at
Tor 1at
Borkesztyl 4 at
Lampas 3 at
Tikor (kicsi) 5et
Elelem (adagonkeént) 5et
Kotél (kender, 10 méter) 7 at
Kard (neheéz, széles pengéju, hajlitott) 40 at

Ha van nalad kristalygdmb, felajanlhatod, cserébe az
egyik arucikkért. Ha igy teszel, lapozz a 272-re. Ha
befejezted az tzletelést, és veled van Kurt, lapozz a
304-re. Ha van nalad egy rubingylru, lapozz a 130-ra.
Maskiilonben lapozz a 198-ra.



249

249.

Elveheted az utonalldé lovat. Ha Reinhardt halott,
megszerezheted tole az Osszes ingosagat (raadasul
megszerezheted Mencius lancanak kulcsat is — je-
gyvezd fel a lancos kulcsot a Kalandlapodra). Maskii-
lonben 6 is hasznalhat az egyik lovat. Az utonalloknal
47 Aranytallért talalsz. A lovak segitségével gyorsan
haladtok az uton. Néhany oraval az Gsszecsapas utan
megérkezel Kallamehr part menti varosaba egy hatal-
mas kapun keresztil. Lapozz a 100-ra.




250

250.

A hegymaszas nehezedre esik a tliz6 napsiitésben, de
vegiil meégiscsak felérsz. A szirt, amin allsz, kiemel-
kedik a tajbol, a forro, paras levegé ellenére is kilo-
meéterekre ellatsz. Tekinteted végigkoveti az eziistsza-
lagként kanyargo folyot, melynek partjan e kiillonds
vilagra eérkeztél. Lejjebb jo par gyorsfolyasu hegyi pa-
tak torkollik bele, majd valamivel arrébb a folyo egy
telepiilést szel ketté. Ebbdl a tavolsagbol nem tudod
megallapitani, vannak-e ott emberek, mindenesetre
valamiféle épiileteket ki tudsz venni. Még tavolabb
csillogas jelzi a tengert, esetleg egy nagyobb folyamot
vagy tavat. Alaposabb vizsgalodas utan ugy veled,
meégiscsak a tengert latod. Egy sotétebb foltot is ki-
szursz elotte, amely talan egy varos lehet. Tovabbfor-
dulsz, és a kisebb dombokra lepillantva, nehany kilo-
meterrel arrébb fiistot veszel észre. Mit teszel?

Visszamész, és koveted

a folyot lefelé? Lapozz a 195-re.
A tengerparti varos fele
veszed az iranyt? Lapozz a 374-re.

Elindulsz a fiist fele? Lapozz az 58-ra.




251

251.

Forog korulotted a vilag, mikézben a madar szoro-
san tart a karmai kézt. Néhany perc repilés utan egy
masik repiilé teremtmeényt veszel észre, ami gyorsan
kozeledik. Ahogy odaér, latod, hogy egy repiilo ki-
gyo szivarvanyszinekben jatszo pikkelyekkel, amelyet
atlatszd0 membranszerdi szarnyak tartanak odafent.
Nyilvanvalo, hogy a téged szallito madar ellensége,
ami lecsap.

) UGYESSEG ELETERO
Oriasi madar 7 (jelenlegi)
Szarnyas kigyo 8 9

Jatszd le a csatat a két teremtmény kozott. A madar
szoritasa jelentOsen enyhiil, annyira, hogy minden
Harci Korben megtamadhatod egyikiiket vagy ma-
sikjukat, ha szeretnéd. Dobj két kockaval, hogy kide-
riiljon a Tamadoerod. Ha magasabb, mint ellenfeled
Tamadoereje, a hagyomanyos modon okozol neki sé-
riilest. Ha alacsonyabb vagy egyenlé a dobott pont
az ellenfeled Tamadoerejénél, nem szenvedsz sériilést.
Minden Harci Korben egy kockaval kell dobnod, és a
kovetkezo tablazat szerint kell eljarnod:

Dobas Hatas
1-3 Nem torténik semmi.
4-5 Eltalal egy eltévedt Gités — veszitesz 1 ELETERO
pontot.
6 A madar elenged — lapozz a 60-ra.

Ha madar elveszti a csatat, lapozz a 60-ra. Ha a kigyo
szenved vereséget, lapozz a 120-ra.



252-253

252,

Megjelenik elotted a gytri Dzsinnje. A parancsodra
barmilyen piacon elérhetd portékat létre tud hozni
neked (visszanézheted a listat a 267-es fejezetpontnal,
ha sziikséges). Miutan kijelenti, hogy ez volt az utol-
s0 kivansagod, eltlinik, és magaval viszi a gylridet
(huzd le a rubingytrit a Kalandlapodrol). Rajzolj egy
keresztet is ra, majd lapozz a 241-re.

253.

A varazslo gesztusai gyanakvast keltenek, ezért gyor-
san elhagyod a barlangot. Szerencsére nem jon utanad
varazsvillam, hogy a foldre taszitson. Siet6sen hagyod
el a volgyet, orilsz, hogy kijutottal a veszélyzonabol.
Faradt vagy és éhes. Ugy dontesz, lepihensz egy vas-
tag, szuros bokor arnyékaban. Ahogy leiilsz, vala-
mi keményet érzel a zsebedben. Egy 6toldala érme,
aranybol késziilt, furcsa szimbolumok talalhatok min-
den oldalan. Hogyan keriilt oda? A varazslo tette? Je-
gvezd fel a Kalandlapodra az arany hatagu csillagot.
Adj 1-et a SZERENCSEDHEZ, majd lapozz a 118-ra.




254-255

254,
— Eloreszdkkensz, és kettévagod a csuszomaszot. Az-
utan valami sikoltas jon fenti iranybol. Felnézel, és
egy fekete alakot latsz, amint lecsap rad... — Lapozz
a 151-re.

255,

Probalod meggy6zni Al-Bakbukot a kiildetésed fon-
tossagarol, és veégiil vonakodva elfogadja, hogy men-
ned kell. Bacsuajandékként egy iiveget nyujt at (je-
gyezd fel Al-Bakbuk tvegét a Kalandlapodra), és azt
tanacsolja, ha valaha is Kallamehr varosaban jarsz,
keresd fel a fivérét, Al-Haddart, a toérténetmesélot.
Mir teszel most?

Ellatogatsz a piacra? Lapozz a 248-ra.
Megprobalsz nyomra bukkanni? Lapozz a 130-ra.
Kallamehr varosa felé indulsz? Lapozz a 348-ra.






256257

256.

Megemlited Al-Fakik nevét szamos jarokelonek, és
egy idGs holgytol utbaigazitast kapsz. Vegiil megérke-
zel egy diiledezo viskoba a rakparton. Ez a legkevésbe
biztonsagos kdrnyék, és Al-Fakik lakhelye sem kevés-
bé biztato. Nincs ajto, ezért felrelokod az anyagdara-
bot a bejarato ajton, és bekémlelsz. A szemed révid
id6 mulva hozzaszokik a sotétséghez. Amikor mar
latsz, pillantasodat egy kerekképii, kocos haju valaki
viszonozza.

— Mik akarsz? — kérdi ellentmondast nem tiir6 han-
gon. Mit teszel?

Elmondod Al-Fakiknak,

hogy a batyja kiildott? Lapozz a 112-re.
Mesélsz neki a kutatasodrol? Lapozz a 83-ra.
Megkéred, meséljen valamit? Lapozz a 301-re.
257.

Z061d fiist tor el6 a padlobol. Forogni kezdesz, tekinte-
ted azonban érthetetlen modon tovabbra is ugyanarra
a pontra fokuszal a padlon. A k6 megnyilik, mire a
labad elott egy szakadék jelenik meg. Kozelebb lépsz,
es fejjel elore a sotétségbe esel. A masodpercek per-
cekké, a percek orakka valnak — az idonek nincs sok
jelentOsége ebben a feketeségben.

Aztan fény vakitja el a latasod. Egy hegyszirten allsz.
Kimerilt vagy, természetellenesen faradtnak érzed
magad. Hosszu évek sulya nyomja a vallad. A varazs-
lat tiz évet 6regitett rajtad (csokkentsd Kezderi UGYES-
SEGED 2 és Kezderi ELETEROD 4 ponttal).



258

Elotted a szirten Mencius gylrott teste hever. Haja-
ba 0Osz szalak keverednek, szemei livegesen mered-
nek rad, hasan egy sulyos sériilésbdl szivarog a vér.
Reinhardtnak nyomat sem latod, a varazslo teste mel-
lett viszont egy kulcsot talalsz — Mencius bilincsének
kulcsat (jegyezd fel a Felszerelési targyak rovatba).
Mielott az 6rokos nyomaba eredsz, meg kell szaba-
dulnod a magus testetol. Mit teszel?

Eltemeted? Lapozz a 146-ra.
Elegeted? Lapozz a 9-re.
A folyoba hajitod? Lapozz a 358-ra.

258.

Megszabadulva a Semmirekelloktdl eltdltesz néhany
draga percet azzal, hogy megszabaditsd a nagy kdpe-
nyetol (jegyezd fel a Kalandlapodra), mielott a masik
kett6 utan indulnal. Sajnos sotét van, és elvesztetted
a nyomukat, mig harcoltal. Korbeiramodsz, hogy ra-
talalj a nyomukra, de hiaba. Vegiil kimeriilten a foldre
rogysz, és alomba zuhansz. Lapozz a 142-re.
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259.

Hamarosan rajossz, hogy majdhogynem teljesen kép-
telenség ezekkel az emberekkel kommunikalni — egy-
szerlen nem értik, mit mondasz. Ha ugy dontesz,
hogy a varosban maradsz egy darabig, és mar jartal
a fogadoban, lapozz a 189-re. Ha nem voltal még
ott, lapozz a 293-ra. Maskiilonben megprobalhatsz
Mencius nyomaba eredni a Szent Jel segitségével
—lapozz a 78-ra —; vagy egy kutya bevetésével — lapozz
a 35-re.

260.

Minden érzés elmulik, el6szor a végtagjaidbol, majd a
testedbdl. Ez lenne a halal? Egy emlék kerit hatalma-
ba, de nem tudod hova tenni... amig fény nem gyulik
a szemed elott — faklyafény. Valamiképpen visszatértél
az C")rgréf kastélyaba, de ez egy sovany gyozelem. Le-
gyozted ugyan az ellenfeledet, de Reinhardt, a legna-
gyobb szovetségesed fia és igazsagos urad élete aran.
Barcsak megtalaltad volna a modjat, hogy életben
tartsd...
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261.
ird fel a 319-es szamot. Mostantol barmikor, amikor
keresztet rajzolsz, rajzolj egy kort is a Kalandlapodra.
Amikor mar négy kérdéd van, a 319-re kell lapoznod.
Most rajzolj egy keresztet (és egy kort), majd lapozz
a 241-re.

262.
Szempillaid elneheziilnek, fejed valladra hanyatlik...

Egy kényelmes agyon fekve térsz magadhoz, tekinte-
ted a varazslo barna szemére mered.

— Bocsass meg, amiért elhipnotizaltalak — mondja.
— Sziikség volt ra a varazslat befejezéséhez. Most mar
ertened kell a nyelviinket.

Valaszra nyitod szadat, csak most érted meg igazan,
mit is mondott a magus. Ird fel a Kalandlapodra a kal
szot (ha mar szerepel az alap kal, most toréld ki az
alap szor).

— Tovabba, rajéttem valamire, ami még hasznodra
lehet. Ellenfeled, kit a dimenziokapun at tldoztel fol-
diinkre, kijatszott téged. A holttest, amit hatrahagytal,
uradé volt. A Kaosz Magus, Mencius testet cserélt
vele, és elmenekiilt. Az ereje oly hatalmas, hogy meég
itt is érzem jelenlétét. Nap mint nap egyre erésebbé
valik — mondja.

A hir borzasztd. Soha nem hallottad a ,,Kaosz Ma-
gus” kifejezést, de ugy érzed, az elotted allo varazslo
mas, mint azok, akiknek kiiktatasara felesktudtél.

— Ezt batorkodtam magamhoz venni — emeli fel a ru-
bingytiriit. — Triikkds joszag, sokat arthat még neked.
Huzd le a Kalandlapodrol a rubingylrit, majd lapozz
a 48-ra.
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263.
A sokaig tarté meleg ellenére ez a vidék nem rosz-
szabb, mint azok a helyek, ahol aludnod kellett uta-
zasaid alatt. Talalsz egy megfelel6en arnyékos helyet,
ahol egy kis tiizet raksz. Alomba zuhansz, mikézben a
csillagokat kémleled, de hiaba probalsz meg ismerds
csillagkepre talalni vigasztalasképp. Lapozz a 285-re.

264.
Keresztiilmaszol a koveken, mig egy homokos tenger-
partra nem érsz. Siralyok kéréznek a levegGben, és a
szél lassan gorgeti a homokot. Némi tavolsagra balra
hosszu sorban lengedeznek a fiiszalak egy alacsony
domb tetején, kozel a viztiikorhoz. Mit teszel?

Balra meész tovabb a tengerparton? Lapozz a 90-re.
Megkdzelited a dilinét? Lapozz a 314-re.
Jobbra indulsz a parton? Lapozz a 220-ra.
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265.

Reinhardt, aki a szokasos rettegéssel huzodik vissza,
amig veszélyben vagy, most azt javasolja, hogy kar-
coljatok jeleket a barlang falaba. Amig feltartod a va-
razslot, 6 elkapirgal, és a varazslo hamarosan raismer.
Reinhardt képe Menciust abrazolja, vagy inkabb a
te idos testedet, de egyik sem tal hizelgd, mégis eleg
pontos. Nem valt ki semmi valaszt a varazslobol. To-
vabb probalkozik, lerajzolja az érgréf kastélyat, és
szilofolded fenyvessel boritott hegyeit, de mast nem
ersz el vele zavartsagon és vallvonogatason kiviil. Ve-
giil egy varos hozzavetOleges rajza hatasara a varazslo
biccent egyet. Egy olyan iranyba mutogat a kezevel,
ami neked nagyjabol dél-nyugatot jelent. A nyelv is-
merete nélkiil tébbet nem tudsz kihtzni a varazslo-
bol. Mit teszel?

Megolod? Lapozz a 299-re.
Otthagyod megkotozve? Lapozz a 24-re.
Elengeded? Lapozz a 203-ra.
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266.

—Kapd el az arulo gazembert, aki idehozott! Elve aka-
rom megnyuzni! Erted? Elve megnyuzni! — Reinhardt
keveset veszitett a gogjébdl, ugy latszik. Nem ugy
tiinik, mintha tanult volna barmi alazatot, annak el-
lenére, hogy az 6 butasaga okozta ezt a galibat leg-
inkabb. Szerencsére Khasimet sokkal inkabb meg-
gyozte a seriilésed, félresoporve Reinhardt karcolasat.
Az oreg kivesz egy kis tégelynyi port a kiserszényebal,
elmond egy rovid varazsigét, €s rateszi a kezét a ha-
sadra. A jollét hullama s6épor végig rajtad. ElGszor,
miota testet csereltéel Reinhardttal, a golyd okozta
sériilés miatti fajdalom teljesen eltlinik. A Fegyver-
tars rovatban a Kalandlapodon t6rdlj ki minden jelen-
legi beirast az ELETERONEL és UGYESSEGNEL, €s irj be
az UGYESSEGHEZ 6-ot, az ELETEROHOZ 12-t. Torold a
Shauca Sebhelyet is, ha feljegyezted a Kalandlapodra.
Lapozz a 61-re.
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267.

A kallamehri piactér tele van agressziv kereskedovel,
akik elszantan probaljak rad tukmalni az arujukat.
Barmit megtalalsz itt, amit akarsz, de gyorsan meg-
szerezni, az mar egy masik kérdés. Kissé gyanakvo-
an veszed szemiigyre néhany eladasra kinalt aru-
cikk mindségét. Megprobalhatsz pénzhez is jutni
azaltal, hogy eladod egy mar korabban megszerzett
ertékes targyadat. Annak ellenére, hogy rajossz, nem
itt fogod a legjobb arat kapni érte. Gyors tizletet ke-
resel, és mesteremberekkel alkudozol a portékajukra.
10 Eziisttallér (et) 1 Aranytallért (at) ér.

Vetel Eladas

Gyertyak (12 db) let Lo 20 at
Hatizsak 1 at Rubingytiri 20 at
Koponyeg Arany hatagu csillag 5 et

(finom selyem) 10 at Shauca karom 3 at
Ruhazat (festetlen) 4 at Vezir kopenye 40 at
Tor 1 at Al-Bakbuk tivege 1 at
Borkesztyl 3 at Kristalygémb 5 at
Lo 40 at Gyémant 100 at
Lampas 2 at Ekszer
Tikor (kicsi) 5et (darabonkeént) 10-60 at

Elelem (adagonkent) 8 et
Kotél
(kender, 10 méter) 7 at

(dobj egy kockaval,
majd szorozd meg
az Osszeget 10-zel)

Kard (neheéz, széles Magikus amulett 10 at
pengejl, hajlitott) 30 at Fogazott kés 1 at
Lazurit mellti 5 at

Ha van kutyad, és szeretnél kecskehust szerezni, la-
pozz a 106-ra. Ha rendelkezel egy rubingytiriivel,
és ismered a titkat, hasznalhatod. Amikor megvettél
mindent, amire sziikséged volt, tegyél egy keresztet a
Kalandlapodra, majd lapozz a 241-re.
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268.

Mar megtoltotted a pisztolyod, amig zajlott a csata,
ezért most csak céloznod és 16ndd kell. A téltény elta-
lalja Menciust, és a homloka kézepébe furodik. Meég
az O varazsereje sem tud ilyen sériilést meggyogyitani.
Neézed, ahogy a raeszmélés megjelenik haldoklo sze-
meében. A szaja mozog, de a vilagot megkimeéli sza-
vaitol. Osszezsugorodik. Diadalittasan nézed halott
testét, mikézben azon gondolkozol, jo lett volna, ha
a sajat tulajdonosanak megorizted volna a testét. Ez-
utan a jelenséget elotted elnyeli az abszolut sotétség.
Neézd meg a Kalandlapodat! Ha van egy lancos kul-
csod vagy felirtad az elveszert szot, lapozz a 260-ra.
Maskiilonben lapozz a 101-re.

269.
— Mencius! Mencius! Mencius! — kiabalod. Az 6reg-
ember reszket a félelemtdl, de ugy tlnik, teljesen
megértett. — Kallamehr — mondja, és ugy véeled, dél-
nyugati iranyba mutat. Ha megkotozod, mielott el-
meész, lapozz a 24-re. Ha inkabb megk6széndd a se-
gitségét, lapozz a 127-re.
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270.
A Csontvazak kényortelenill nyomulnak feled. Sike-
ril néhanyukat levagnod, de a vég elkeriilhetetlen.
A fenti kamrabol gunyos kacaj hallatszik. Ellenséged
legnagyobb ellenfele legy6zeését tinnepli — gonoszsaga
immar ellenallas nélkiil tud tovabbterjedni. A kalan-
dod itt véget ér.

271.

Behunyod a szemed, és megprobalod lekiizdeni a kel-
lemetlen érzeést. Kis id6 mulva a fejed kitisztul. Pihensz
meég par percet, aztan talpra rantod Reinhardtot, és
felkerekedtek. Lapozz a 388-ra.
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272.

Nyélbe titdd az lizletet, majd elindulsz kifelé a piacrol.
Hirtelen minden oldalrol kérbevesznek. A kereskedo
feltartja a kristalygdmbot, és a vagott szemu ficko a
szamarral rad mutat, és bolint. Gyorsan elfognak. Né-
hany érthetetlen magyarazat és érvelés zavaros kozja-
téka utan egy nagydarab, kopasz, kardot forgato iz-
mos, félmeztelen férfi tlinik fel. A karodat fakerethez
kototeek, és tehetetlen borzalommal figyeled, ahogy
a kardforgatdé magasan a feje folé emeli a kardjat, és
lesujt vele. Hirtelen fajdalom o6nti el a karodat, ami
szétarad az egész testedben. A vilag forogni kezd, és
hala az égnek, elajulsz. Amikor magadhoz térsz, ra-
dobbensz a helyzeted borzalmas mivoltara. Nyomo-
rék vagy egy furcsa vidéken. Nem sokkal azutan, hogy
elveszitetted a kezed, agyvelogyulladas dont le a la-
badrol, ami néhany hétig folyamatosan cselekvéskép-
telenné tesz. Mire felépiilsz beldle, tul késé — Mencius
magahoz ragadta a Kallamehr feletti hatalmat, az ere-
je naprol-napra né. A kildetésed, mint magusvadasz,
borzaszto kudarcba fulladt.
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273.
A folyoso néhany ajton keresztiil folytatodik, melye-
ken racs van. Az ajtok zarva vannak. Benyomakodsz
az els6be, de semmit nem talalsz. Tovabbmeész a fo-
lyoson. Lapozz a 179-re.

274.

Reinhardtra gondolsz. Most mar nincs veled, ezért
csak feltételezni tudod, hogy megélte a Cammogo.
E pillanatban a legtébb, amit tehetsz, hogy Menciust
igazsagszolgaltatas elé allitod. A vagas, amit a szorny
utése hagyott fajdalmas, de rosszabbat is elszenved-
tel mar (jegyezd fel a Kalandlapodra a Shauca Sebhe-
lyet). Lapozz a 377-re.

275.
Ovatosan kinyitod a dobozt. Egy pisztolyt, egy doboz
puskaport, és egy olomtoltényt talalsz benne (jegyezd
fel a Kalandlapodra ezeket). — Latni fogjuk még egy-
mast — mondja Mencius —, de most inkabb visszatérek
a tornyomba. — Ahogy ezt kimondja, tavozik. Ha ko-
veted, lapozz a 312-re. Maskiilonben lapozz a 241-re.
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276.
Reinhardt szemébe bamulsz, és er6sen koncentralsz.
Semmi sem torténik. Megfogod a kezét, és ujrapro-
balkozol. Megint semmi. Akarmilyen is legyen a va-
razslat, ami a testcseréért felelGs, ennyire azért nem
lesz egyszeri visszaforditani. Lapozz a 175-re.

277.
Nem talalsz ¢lelmet a hegyen, és senki sincs a visz-
szafelé vezetd uton. Hamarosan teljesen legyengiilsz,
mar menni sem tudsz. Végiil a féldre rogysz. Ott halsz
meg, gyaszolatlanul, hollok eledeleként.

278.

Sajnos nem vagy hegymaszo. Alig 6tven meéter eresz-
kedés utan megcsuszik egy szikladarab a labad alatt;
elveszited az egyensulyod, és kétségbeesetten kapasz-
kodsz a szikla feliiletébe, de hiaba. Mik6zben esel, a
hegyoldal egyre gyorsabban szaguld melletted, forog
a tested, és fajdalom 1l a mellkasodra. Rohan feléd az
alja... Lapozz a 214-re.
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279.

Az udvaroncok egy sor folyoson hurcolnak keresztiil,
majd le a lépcsokon, vegiil egy kicsi, fenytelen cellaba
vetnek. Itt tobb napig vegetalsz azon tiinédve, vajon
latod-e még valaha a napfényt. Végiil az 6rék elvon-
szolnak a celladbol, és kidobnak a palota kapujan. Ha
felirtad a korai szot a Kalandlapodra, huizd le. Ha a
palotan kiviil hagytad ember kisérddet, nincs rautalo
nyom — jegyezd fel az elnint szot a Kalandlapodra. Ha
Kurtort itt hagytad, odarohan hozzad, ami nem esik
epp rosszul az egyediil toltétt napok utan. Ha szere-
pel egy vagy tdbb kereszt a Kalandlapodon, lapozz a
241-re. Maskilénben lapozz a 100-ra.

280.

Az elso kisérleted nem t6bb, mint krakogas, minthogy
a panik eluralkodott rajtad, de megtdltéd a tiidod le-
vegovel, és hagyod, hadd szoljon. Kiabalsz, mig be
nem rekedsz, és egész idO alatt érzed a meérget szét-
aradni a testedben. Szerencsére nem mozdulsz, ezért
a fajdalom lassan terjed. Amint szédiilni kezdesz és
egyre homalyosabban latsz, ugy tlinik, mintha vala-
miféle z6ld ruhaval kdrbetekert 6regembert latnal, aki
furcsa fejfedot visel. Ezutan a fajdalom homalyos vila-
gaba zuhansz... Lapozz a 341-re.
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281.
Ovatosan lemaszol a csatornaba. A fal sapadtan fosz-
foreszkal, és alig latod az utat magad elott. Néhany
meéter utan a csatorna kissé kitagul. Egy sotét alak il a
falnal, aki felpattan, ahogy megkozelited, és foldontali
nyelven szol kihivoan. Az alak kellemetlen, fogazott
pengeji kardot rant.

Utonallo UGYESSEG 8 ELETERO 7

A sotétség miatt csdkkentsd 2-vel a Tamadoerddet a
csata idejére. Ha gyoztél, lapozz a 173-ra.

282.

— Egy nagy hollova valtozva Al-Azrad felrepiilt az
egbe. Jaddar diithos volt; az ellensége ujra elmenekiilt.
De hires volt arrol, hogy sosem adja fel. Figyelmesen
feljegyezte, melyik iranyba repiilt a hollo, és arra nyo-
mult tovabb az erdében. Hamarosan elhagyta a fakat,
és egy kis kunyhohoz ért, ami elott egy pupos ficko
ilt. Ez a gorbe ember szivélyesen tidvozolte, és vala-
szul a Jaddar kérdésére azt mondta, hogy észak felé
latta szallni a hollot, a Mindenhol Jelenlevoé Torony
iranyaba. Jaddar tébbet akart megtudni a Toronyrol,
és a kovetkezo valaszt kapta a pupostol: ,Elt valaha
egy bolond herceg, aki 6sszebaratkozott egy gonosz
emberrel. Még ha tudta is, hogy a férfi hitetlen volt,
aki a sotét miivészeteket gyakorolta, a herceg gyak-
ran tartozkodott a tarsasagaban. Vegiilis a csirkefogot
elkapta a kiraly egyik embere, és bortonbe zartak. A
herceg aggodott, hogy a gonosz ember beszélni fog
a kapcsolatukrol, belekeverve 6t a sotét lizelmeibe,
ezért lement a bortdnbe. Vajon milyen tervet fontol-
gatott ez a vakmero fiatal?” — Ha azt gondolod, hogy
a herceg megdlte a gonoszt, lapozz a 316-ra. Ha ugy
hiszed, kiszabaditotta, lapozz a 122-re.
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283.

Alig haladtok valamit, és Reinhardt maris a foldre
rogy a kimeriiltségtdl. Arra hivatkozik, hogy Mencius
nyomorult teste nem birja az iramot, ezért bele-
egyezel egy rovidke pihendbe. Ot perc mulva enyhe
szédilés vesz rajtad erot, fejborod bizseregni kezd.
Nem érted, mi térténik, még soha nem éreztél ehhez
foghatot. Tedd probara szeReENCSED! Ha szerencséd
van, lapozz a 296-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
128-ra.

284.

A hivatalnokok a palotaban meglehetosen beszéde-
sek, és sok kérdeést felteszel, hogy ligyesen tapogatozz.
A kérdeéseidre adott valaszokbol kideriil, hogy nem
tudnak hozzad hasonlo idegenrdl a varosban. Van jo-
néhany varazslo, azt mondjak, de egyikiik sem jelent
fenyegetést a varos biztonsagara nézve. Rajzolj egy ke-
resztet a Kalandlapodra, majd lapozz a 241-re.
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285.

Masnap majdnem egy ora gyaloglas utan az orrod
enyhe s0s permetet szimatol — biztos a tengernél vagy.
Egy kisebb bucka tetejérdl romok kdrvonalat latod,
ami kozelebbrol megneézve a sziil6folded romjaira ha-
sonlit. Elsétalsz a romok kézott, majd meglepetten
veszel észre egy furcsa szerzetet; egy olyan teremt-
meényt, amit akkor lattal, amikor varazserdvel biro el-
lenfeleid megidézték. Hat méter hosszu, aranytesti,
és oroszlanfeje van, de egy par szarnya is nott. Amikor
felocsudsz a meglepetéstol, a valami morogni kezd
rad, és a hangja meglepden hasonlit az emberére. Ha
megtamadod a teremtményt, lapozz a 38-ra. Ha tisz-
telettel viszonyulsz hozza, lapozz a 144-re. Ha varsz,
és készenlétben tartod a fegyvered, lapozz a 375-re.

286.

Késon ébredsz. A nap mar felkelt, és erOsen tliz rad.
Raadasul... a hatodik érzéked azt sugja, valami nem
stimmel. Valami mas ébresztett fel... valami kozel...
valami furcsa. Itt is van! Egy tancold, sapadt fénylab-
da lebeg ide-oda a levegdben. Elkapraztat, figyeled,
ahogy koézelit. Apro kistilések, mint a villamlas, kezde-
nek kitérni a labdabol. Hirtelen feléd indul. Alig van
esélyed, hogy felkésziilj.

Szikrazo Gomb UGYESSEG 9 ELETERO 6
Ha sikeresen tamadod a gdmbdét, lapozz a 346-ra. Ha

az ELETEROD 2-re vagy az ala csékken a harcban, la-
pozz a 34-re.
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287.

Visszaérsz a parton addig a pontig, ahol az Oriasrak
teteme fekszik. Megkozelitve hatborzongato érzés ke-
rit hatalmaba; ugy érzékeled, mintha mozogna. Aztan
rajossz, hogy a rak valoban elpusztult, de cstiszoma-
szo, atlatszo alakok boritjak. Valojaban ezek a zselé-
szeri fonalférgek, habar nem rendelkeznek eérzék-
szervekkel, mégis nyilvanvaloan tudataban vannak a
jelenlétednek. Atsiklanak a homokon, és kérbezarnak,
elvagva a visszavonulasod lehetGségét. Nem rendel-
keznek megkiilonbdztetd jellemvonassal — nagyjabol
egy meéter hosszu, féregszeri, érzé porcbol allo buc-
kaknak tinnek. Mind a tiziikén at kell verekedned
magad. Egyszerre kiizdj meg veliik.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Zseléféreg 4 2
Masodik Zseléféreg 3 3
Harmadik Zseléféreg 4 2
Negvyedik Zseléféreg 4 3
Otwdik Zseléféreg 3 2
Hatodik Zseléféreg 4 2
Hetedik Zseléféreg 4 2
Nyolcadik Zseléféreg 4 3
Kilencedik Zseléféreg 3 2
Tizedik Zseléféereg 4 2

Ha végeztél mindegyikkel, tovabbmész a tengerpar-
ton — lapozz a 220-ra.




288-289

288.
Kirontasz a barlangbol, vissza a vilgybe. Ha van na-
lad bilincskulcs, lapozz a 123-ra. Maskiilénben lapozz
a 366-ra.

289.

A 10kés a fejeden talal el, amit6l hatraesel. Veszitesz
1 ELETERS pontot. Khasim magus-amulettje megvé-
dett a csapas teljes erejétol. Megragadva az alkalmat
eloretorsz, és a fegyveredet befested a Mencius hom-
lokabol zubogo vérrel. Mencius még egyet kialt, és
felkésziil, hogy egy ujabb tlizgolyot eresszen el. De te
vagy els6! Ha nalad van a Mesterségek Konyve, lapozz
a 29-re. Maskiilonben lapozz a 331-re.



290

290.

Mencius felé vetddsz, a nyilas a padlon azonban kita-
gul, és magahoz szippant. A szelénél lebegsz, mikor a
magus siillyedni kezd, aztan Reinhardt kétségbeeset-
ten feléd kap, és magaval rant. Fejjel elore zuhansz
a feketeségbe. A masodpercek percekké, a percek
orakka valnak. Az id6 mintha megallna, sotétség vesz
koriil. Nem érzed a labadat, majd tested egyetlen por-
cikajat sem. A zuhanasérzet is megsziinik.

Izzo fény vakitja el a latasod. Egy hegyszirten allsz.
Szemed sarkabol latod, ahogy valaki lebukik a szikla-
rol. Felé rohansz, de mar késo. Az alak végiggurul a
hegyoldalon, majd belecsobban az alant rohano folyo
habjai kézé. Elnézed még egy par pillanatig, de nem
latod, hogy kiemelkedne a viz alol. Nyogést hallasz,
mire megfordulsz, és megpillantod Mencius testét
a foldon. Koromfekete hajaba 6sz szalak vegyiilnek,
szemoldoket vér aztatja. Ha nem pazarolod az idodet,
és azonnal elpusztitod, lapozz a 20-ra. Ha alaposab-
ban megvizsgalod, amig nincs eszméleténél, lapozz a
107-re. Ha magahoz térited, lapozz a 363-ra.




291-292

291.
Az orilt alak megrazkodik, majd eltlinik a szem el6l.
Egy pillanattal késébb a hajo elmozdul, és egyediil
maradsz a szirten. Lapozz a 365-re.

292.

Az udvaroncok elalljak az ajtohoz vezetd utat, ezért
csak a stlirtin belécezett ablakon at menekiilhetsz. Ne-
kiveselkedsz, betordd, és kirepiilsz a levegdbe, hogy
odalent egy disztoba zuhanj. Veszitesz 1 ELETERO pon-
tot. Mielott riadoztathatnanak, atrohansz az udvaron,
és kirontasz a palota kapujan a meglepett 6rék orra
elott. Ha van egy kisérdd vagy veled volt Kurt, gyorsan
osszefuttok, és eltintdk a sdtét utcakon. Jegyezd fel a
fiirdd szot a Kalandlapodra. Ha rajzoltal mar keresztet a
Kalandlapodra, lapozz a 241-re. Maskiilonben lapozz
a 100-ra.






293

293.

Lennie kell valamiféle fogadonak itt, de vajon felis-
mered? Ahonnan te jottel, ott a fogadok cégérekkel
reklamozzak magukat — gyakran teli soréskorsot ab-
razold képekkel. Viszont itt nincsen ilyesféle jelzés.
Végiil meglatsz egy ferfit, aki egy diszes koepiiletbol
tamolyog kifele az iszakosok &sszetéveszthetetlen
fesztelenségével. Besietsz, és a valaha latott legfur-
csabb kocsma képe tarul fel a szemed el6tt. A vendé-
gek pokrocon iilnek, és hianyosan 6ltozott férfiak és
nok szolgaljak ki 6ket. A soériiket csiszolt tivegkupak-
bol isszak. Ahogy belépsz, feled fordulnak mindany-
nyian, és a helyiség hirtelen elcsendesedik. Egy pil-
lanatra bepanikolsz, az a temérdek eset jut eszedbe,
ami a szilofolded fogadoiban tortént veled. Leiilsz,
és gyorsan kokettalsz egy jokora, szakallas helyivel.
Ijgy tinik, nem zavartatja magat amiatt, hogy nem
beszéled a nyelvet, és elkezd megtanitani par alapszot,
mikézben gyakran csettint az ujjaval, hogy ujratoltsék
az O poharat, és a tiedet, amit neked kinalt. Nem sor
van benne, hanem valami édes fehérbor, ami csodat
tesz a kimeriiltségeddel.

Mi a terved most? Ha neked vagy a tarsadnak van
téltény okozta sériilésed, és elmész orvoshoz, lapozz
a 2-re. Ha van egy Shauca Karmod, lapozz a 210-re.
Ha arra koncentralsz, hogy felszedj némi nyelvtudast,
lapozz az 55-re. Ha az étel az Osszes, amit kivansz,
lapozz a 89-re. Amennyiben inkabb tavozol, és veszel
néhany tovabbi alapvets felszerelést a piacon, lapozz
a 248-ra.



294

294,

—Tehat veégiil is a kigyo elpusztult. Jaddar levagja a fe-
jét, és elteszi az erszényébe, majd hazafele indul. Ha-
rom utazassal téltétt nap és harom ¢jjel utan, repes az
oromtol, hogy ujra lathatja a hon szeretett varost. A
negyedik napon egy csiiggedt alakot latott maga elott
az uton. Megkozelitette, és latta, hogy egy vezir, aki
Jaddart, mint vendéget szorakoztatta korabban sza-
mos alkalommal, és tamogatta az tigyet. A vezir ruha-
ja szakadt és koszos volt, és amint meglatta Jaddart,
jajveszékelni kezdett: ,,Gonosz arulas, istenkaromlas
Hazah akarata ellen!” Jaddar megkérdezte tole, mi a
helyzet, és megtudta, hogy 1j Emir van a varosban,
egy gonoszlelkli féerfi, akinek a hite megkérddjelez-
hets. ,,0, adj egy kardot, és harcolni fogok az igaz-
sagtalansag ellen!” — esedezett a vezir. Jaddar szive-
sen nekiadta a sajat kardjat és varazsijjal a kezében
visszakisérte Ot a varosba. Az uton a vezir elmeselt
Jaddarnak egy torténetet. — Lapozz a 371-re.




295-296

295.
A Fogados felkap egy hentesbardot, és feled szokken.

Felboszitert Fogados UGYESSEG 7 ELETERO 9
Ha legy6zted a Fogadost, lapozz a 117-re.

296.

Korbekémlelsz, és elkapod Reinhardt pillantasat. Te-
kintetetek egymasba fonodik, a fejed bubjan a viszke-
tés egyre er0sodik. Ijgy érzed, mintha zuhannal, aztan
azon veszed észre magad, hogy Reinhardt szemébe
nézel. Abba a szemparba, ami egy pillanattal ezelott
meég a tied volt! Reinhardt visszatért a testébe, te pe-
dig — mint ahogyan azt a hasadba nyilallo fajdalom is
megerositi — Mencius alakjat 6ltotted magadra. Ugy
tlnik, Reinhardt roppantmod oriil, hogy visszanyerte
eredeti formajat.

Kalandlapod Fegyvertars rovataban irj 5-6t az
UGYESSEG, €és 8-at az ELETERO mellé. Pipald be a
Csere négyzetet. Ez mutatja, hogy testet csereltél a
tarsaddal. Amig a helyzet nem valtozik vissza, addig
a tarsad értékeit kell hasznalnod. Ezek utan minden
targyat, amit megtalalsz, a Felszerelési Targyak rovat
aljara irj, hogy lasd, mi melyik testhez tartozik. Mos-
tantol tudod, hogyan cserelj testet Reinhardttal és
Menciusszal. Ha fejborod viszketni kezd, élhetsz ezzel
a lehetoséggel. Ez esetben nézd meg, milyen szamje-
gyekbdl all a fejezetpont, ahol éppen tartasz, add 6sz-
sze ezeket, és add hozza a fejezetpont szamahoz. Pél-
daul, ha a 283. fejezetpontot olvasod, és testet akarsz
cserélni, akkor a 2+8+3+283=296-ra kell lapoznod.

Most, hogy visszakeriilt a testébe, Reinhardt maris
orommel szegddne Mencius, és a haza vezet6 ut nyo-
maba. Talpra rant, és elindultok. Lapozz a 245-re.



297-298

297.

A Dzsinn egy villamlassal felt(inik.

— Old meg! — kialtod, mikdzben a hadonaszo alakra
mutatsz. A Dzsinn nem vesztegeti az id0, megtamad-
ja az ellenséged, és azonnal teljes erdvel kiizdenek
egymas ellen — a varazserd gyilkos villamai csapnak
a Dzsinnre, aki remeg0 titésekkel valaszol a varazslo
magikus védogylrijére. Ha megragadod a pillanatot,
hogy elmenekiilj, jegyezd fel a dzsinn szot a Kaland-
lapodra, majd lapozz a 376-ra. Ha maradsz segiteni,
lapozz a 42-re.

298.

Felkésziilsz a fajdalomra, de megkénnyebbiilsz, habar
némileg meglep, amikor az orvos a sériilésedet gyogy-
novényekkel kezeli, amelyek kissé bilizlenek, majd
szorosan bekotodzi a sebet. A Kalandlapod Fegyvertars
rovataban toréld az ELETERO pontot, és irj be helyet-
te 10-et, térdld az UGYESSEG pontot, és irj be 6-ot.
Jegvezd fel a korszer szot a Kalandlapodra. A jotevod
ragaszkodik hozza, hogy visszatérjetek egy-két ujabb
italra a fogadoba. Ez feldled is rendben van, minthogy
a kocsma elég jo hely. Jokedviien hagyjatok el a hazat.
Odakint az utcan a nap fejbe vag, amitdl egy kicsit
bizsereg a homlokod. Lapozz az 55-re.



299-300

299,
Nyaka koré tekered a kotelet, és megfeszited. A va-
razslo meglepden gyengének bizonyul, horégni kezd,
majd eszméletét veszti. Tovabb fojtogatod, mar csak
a biztonsag kedvéért, aztan elereszted. Ernyedt teste

a foldre hull. Ha szereztél Shauca sebhelyet, lapozz a
125-re. Maskiilonben lapozz a 384-re.

300.

— Nem vesz6ddom vele, hogy megtanuljam a nyelved
— mondja —, ezért inkabb megtanitottam az enyeé-
met neked. — Biztos vagyok benne, hogy most mar
tokéletesen érted (jegyezd fel a kal szot a Kalandla-
podra). — Lehet, hogy segitek — folytatja —, minthogy
ez a Mencius egy kissé kellemetlen, és ugy tlinik, te
ugyanabbol a fajtabol vagy, mint 6. Ha van nalad egy
rubingytlirt és nalad van a Mesterségek Konyve, lapozz
a 207-re. Ha csak rubingylirid van, lapozz az 50-re.
Ha nincs rubingyirid, lapozz a 368-ra.




301-303

301.

Al-Fakik a padlora kép. — Ez nem lesz ingyen — kozli.
— Két arany, elore. — Ha kifizeted, huzd le a pénzt,
majd lapozz a 39-re. Ha nem, elmondhatod neki,
hogy a batyja kiildott — lapozz a 112-re —; vagy bekén
hagyod, és tovabballsz — lapozz a 205-re. Ha felirtad a
nyom szot a Kalandlapodra, rajzolj egy keresztet mellé,
majd lapozz a 241-re.

302.
Egy id6 utan mar nem latod a fiist6t, de ratalalsz egy
hegyi Gsvényre, ami latszolag a jo iranyba fut. Lapozz
az 52-re.

303.
Pipald be a Csere négyzetet a Kalandlapod jobb also
sarkaban. Reinhardt ujjongva veszi tudomasul, hogy
ujra visszakeriilt a sajat testébe, és Oszinte tidvrival-
gast hallat. Khasim majdnem leesik meglepetésében
a szonyegrol, de hamar rajon, hogy mi is tortént. La-
pozz a 93-ra.



304-306

304.
Készen allsz, hogy Mencius nyomat felkutasd. Kurt
alig varja, hogy induljatok, ezért szoros porazon kell
tartanod. Gyorsan elhagyod a varost, és a videk fele
veszed az iranyt. Ha van egy varazsloerszényed, la-
pozz a 97-re; ha nincsen, lapozz a 176-ra.

305.
Mit teszel, hogy védd magad, mielétt e jelenés betel-
jesitené a varazslatat?

Lelovod a pisztollyal és az eziist

tolténnyel (ha van nalad)? Lapozz a 36-ra.
Megsuhintod egy karddal? Lapozz a 129-re.
Megtamadod egy emberi hajbol

késziilt kotéllel (ha van nalad)? Lapozz a 85-re.
Megdobod egy arany hataga

csillaggal (ha van nalad)? Lapozz a 225-re.

Vagy hasznalod a gytr( titkat, ha tudod, hogyan kell.

306.

A hatalmas Dzsinn egy mennydorgés kézepette meg-
jelenik. Gyorsan eltakaritja a kézelitd6 Csontvazakat a
lépcs6hoz vezeto utbol; ugy zuza porra a csontjaikat,
mintha csak gyufak lennének. A Csontvazak folytat-
jak a nyomulast, és a megidézett szolgad az utolsot is
kivegzi, ahogy egy széleset sopor a kezével. — Mester,
ez volt az utolso kivansagod! Most Ujra visszanyertem
a szabadsagom — nyilatkoztatja ki a Dzsinn, majd el-
tinik. A rubingyliri szintén koddé valik az ujjadon
(huzd le a Kalandlapodrol). Lapozz a 392-re.



307-308

307.
A két kdpenyes alak, akikkel épp nem harcolsz, fel-
emeli az alvo Reinhardtot, és elvonszolja a sotétségbe.
Tulsagosan el vagy foglalva az ellenfeleddel, hogy bar-
mit is tegyéel. Folytasd a harcot a Képenyes Semmire-
kellovel. Ha nyersz, lapozz a 258-ra.

308.

A ferfi, aki valamiféle remete lehet, siirgetGen beinvi-
tal a barlangjaba. Megkérdezi, miben segithet, amire
azt feleled, hogy egy varazslot keresel. — En varazs-
16 vagyok — feleli. — Ha rogtén megtamadod, lapozz
ahhoz a fejezetponthoz, ahol megtalalhato a tamadas
modja (rendelkezned kell hozza a megfelel6 targgyal).
Mit teszel?

Megtamadod egy hosszuatorrel? Lapozz a 237-re.
Megtamadod egy széleskarddal?  Lapozz a 7-re.

Rauszitod Kurtot? Lapozz a 183-ra.
Megkotozod egy emberi hajbol

késziilt kotellel? Lapozz a 86-ra.
Lelovod egy pisztollyal? Lapozz a 330-ra.

Ha inkabb ugy dontesz, nem tamadod meg, lapozz a
362-re.



309-310

309.

Minden érzés eltlinik, eldszor a végtagjaidbol, azutan
a torzsedbdl. Ez lenne a halal? Valami furcsa emlék-
kép kinoz, de nem tudod, honnan... amig fény nem
gyulik a szemed elott — faklyafény. Egy cellaban vagy.
A padlo reccsenve valik ketté. Reinhardt all az olda-
ladnal. Valahogy visszakeriiltetek az C")rgréf kastélya-
ba. Kettesben indultok el a folyosokon. A nagyterem-
ben elfognak az 6rok, és a kincstarnok elé visznek,
aki ugy tlnik, az 0j érgréﬁ'zi nevezte ki magat. Gya-
nakodva vizslat titeket. — Gratulalok, magusvadasz.
Ijjra elkaptad Menciust, a magust, a szeretett korabbi
érgréfunk, Reinhardt gyilkosat. Mivel mar majdnem
pirkad, azonnal elégetjiik. — Te és Reinhardt is ellen-
kezni probaltok, de semmi esélyetek, hisz Reinhardt
vegiil is tényleg Mencius testében van. A Mencius fe-
lett aratott gyozelmed tiresnek tlinik — és barmennyire
is nem kedveled Reinhardtot, mégis legerésebb szo-
vetségesed fia. Latod elégni, mikézben az elszalasz-
tott esélyeken ragodsz ujra és Gjra, ami talan életben
tarthatta volna Ot.

310.

Reinhardt csalodottan kiallt fel, mikor elforditod te-
kintetedet, €s rajon, micsoda lehetdséget szalasztott el.
Elég, ha az egyikotok akarja, és a testcserélo varazslat
maris mikodésbe lép. Ha nem lépsz kézbe, Reinhardt
visszanyerte volna eredeti alakjat. Halat adsz a sors-
nak, amiért ilyen gyors felfogassal aldott meg, ¢s ha-
marabb rajottél, mi térténik, mint Reinhardt. Most
mar legalabb tudod, hogy visszaszerezheted a sajat
testedet Menciustol. Mar csak meg kell talalnod, és le
kell gy6znéd valahogy. (Ijult erovel folytatod a ritua-
lét. Lapozz a 32-re.



311-312

311.

Egy hatalmas kopillér arnyékaban egy széles alagutat
talalsz, mely lefelé vezet. Befelé tapogatozol a sotét-
ben, amikor megbotlasz valamiben. Egy tokéletesen
kidolgozott nyaklanc az, amit egy sor aranyékkdovel di-
szitettek (jegyezd fel ezt az ékszert a Kalandlapodra).
Ha tovabbnyomulsz a sététségbe, hogy tovabbi kin-
cseket talalj, lapozz a 14-re. Ha a tenger felé indulsz
megelégedve a zsakmanyoddal, lapozz a 264-re.

312.

A Menicus utani hajszad a piactérre tekinté Rangor
Toronyhoz vezet. Lathatod, miért szeretné ezt a rej-
tekhelyéve tenni. Minthogy a sziklaszirt legszélén all,
lehetetlen bezarni a magust egy tiikrokbdl allo korrel.
Ahogy felbamulsz a toronyra, az idotlenséget sugaroz,
minthogy valamiképpen tobb, mint valodi. Felmaszol
a lepcsokon, és ovatosan betolod a rézveretes ajtajat.
A nagyterem beliil tires. Ovatosan keresztiilmész a
taloldali falban nyilo lepcsdig, és meglepddve veszed
észre, hogy a pazar szonyeget apro csontok boritjak.
Alig teszel meg hat lépést, amikor a csapda felugrik.
Az ajto kitarul, és egy rakas €16, fenyes bronzhandzsart
tarto Csontvaz emelkedik fel az apré csontokbol.
Ha nalad van a Mesterségek Kinyve,lapozz a 190-re. Ha
van egy gyurud, és tudod a titkat, hasznalhatod — ha-
csak nem irtad fel a dzsinn szot a Kalandlapodra, mert
ebben az esetben semmi nem térténik. Ha veled van
Kurt, lapozz a 45-re; ha nincsen, lapozz a 270-re.



313

313.

Nekilatsz Reinhardt diszes hosszukardjaval a Szent
Jel felrajzolasanak. Mikor az utols6é vonalat is bele-
huztad a domboldal homokos talajaba, felszedsz egy
sima kovet, és elmormolsz egy imat. Ahhoz, hogy a ri-
tualé miikédjon, tokeletesen nyugodtnak kellene len-
ned, fejbordd azonban viszketni kezd. Tekinteteddel
elkapod Reinhardt pillantasat, és meredten bamultok
egymasra. Ha 6sszeszeded magad, és folytatod a szer-
tartast, lapozz a 224-re. Ha nem forditod el a tekinte-
tedet, lapozz a 149-re.
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314-315

314.

Van valami furcsa a két flicsomoban. Ahogy megko-
zelited, egyre izgatottabban hullamzik, majd a te ira-
nyodba fordul. Kivancsian mész kdzelebb — majd fel-
tlnik, hogy mindkét kocsany végén van egy-egy szem!
A dombocska remeg ¢és razkodik, majd egy hatalmas
rak emelkedik ki a homokbol. A poklabaval hihetetlen
sebességgel tamad rad.

Oriasrak UGYESSEG 9 ELETERO 10

Az els6 tamadasakor adj 2-6t a Tamadoerejéhez. Ha
sikeres a tamadas, megragad az olloival — ideiglenesen
ugy harcolj, hogy 2-vel csékkented a Tamadoerddet,
mig meg nem 016d a rakot. Ha gyoztél, lapozz a 10-re.

315.
Al-Bakbuk bucsut int, és felajanlja, ha barmikor
Kallamehrben jarsz, keresd fel a batyjat, a mesélo Al-
Fakiket. Bucsuajandék gyanant egy szévetbdl késziilt
fejfedot ad (jegyezd fel a turbant a Kalandlapodra).
Most mit teszel?

Elmész vasarolni? Lapozz a 248-ra.
Megprobalsz nyomra bukkanni? Lapozz a 322-re.
Kallamehr varosa felé indulsz? Lapozz a 348-ra.



316-319

316.

— A herceg elohuzta a torét, és beleddfte a gonosz
ember mellkasaba. Majd elborzadva nézte, ahogy a
varazslo szeme Kkinyilik, és rabamul. A szemgolyok
gusztustalan pukkanassal 16ttek ki a szemgodreibdl,
kétszer megkeriilték a herceg fejét, majd beleestek
a szajaba, és lecsusztak a torkan! A varazslo teste a
foldre roskadt, de nem halt meg. A szemével, mivel a
herceg testében volt, barmikor at tudta venni a herceg
felett az iranyitast. Amikor a hercegbdl kiraly lett, a
gonosz 1j korszaka jott el az orszagban, és Hazah al-
dasa elhagyta az embereket... — Lapozz a 151-re.

317.
Farkasszemet nézel Reinhardrttal, és ujra a testcsere
miatti szédiilést tapasztalod (torold ki a pipat a Cse-
re négyzetbol a Kalandlapodon). Reinhardt diihdsen
vette tudomasul, hogy visszajutott Mencius testébe,
és hirtelen rad tamad. Az ivocimborad nem érti, mi
a gond, de tiirelmesen varakozik, mig végre készen
allsz, hogy bemenj vele a fogadoba. Amikor beléptek,
Reinhardt végre lenyugszik egy kissé. Lapozz az 55-re.

318.
Ha van egy varazsloerszényed, és szerepel az alap kal
kifejezés a Kalandlapodon, lapozz a 16-ra. Ha nincs
nalad erszény, de felirtad azt, hogy alap kal, lapozz a
126-ra. Maskiilénben lapozz a 259-re.

319.
Egy hét is eltelik. Elhatarozod, hogy Kurtnak nevezed
el a kutyat, a nagybatyad utan, akire emlékeztet. Je-
gyezd fel Kurtot a Kalandlapodra, és térold a kordket.
Ha tudod, hol lehet Mencius, most utanamehetsz.
Lapozz a 241-re.



320

320.

Az ifja C")rgréf tavozasaval a kastély a feje tetejé-
re all. Reinhardt volt Mechtner egyetlen gyermeke,
azt pedig senki sem tudja, hogy a szamos tavoli ro-
kon koziil ki kovetkezik a sorban. A csatlosok koziil
sokan probaljak meg magukhoz ragadni a hatalmat,
felbomlasztva az egységet. A hatalmi harcokat figyel-
men kiviil hagyva két dologra 6sszpontositasz: hogy
kiszabaditsd Reinhardtot és 0jra elfogd Menciust. Ki-
szolgalva magadat az istallobol felnyergelsz egy lovat,
és elvagtazol ahhoz a romos monostorhoz, amiben
a magus rejtozott, mielott a nyomara bukkantal. Az
alapos kutatas eredményeképpen egy varazskonyvre
bukkansz, amit az Osi Nyelven irtak, de érhet6 sza-
modra (ird fel a Kalandlapodra a Mesterségek Konyvér).
Eletedet a magia elpusztitasanak szentelted, most
azonban ugy tlnik, kénytelen vagy megtanulni né-
hanyat. Egy héten at tanulmanyozod a konyvet, mire
sikeriil megtalalnod azt a varazslatot, amivel Mencius
minden bizonnyal megszokott a cellajabol. A kdnyv
szerint ez egyfajta ,,kapcsolatot létesit”, kaput nyit a
»létezés birodalmaiba”. Roppant veszélyes varazslat,
raadasul tiz évet Oregit azon, aki kimondja. Ugyan-
akkor ugy tlinik, ez az egyetlen lehetdséged, hogy ko-
vesd Menciust. Ha megprobalkozol vele, dobj egy do-
bokockaval! Ha 1-et vagy 2-0t dobsz, lapozz a 257-re;
ha 3-at vagy 4-et, lapozz a 43-ra. 5 vagy 6 esetén la-
pozz a 113-ra. Ha ugy dontesz, hogy nem mondod el
a varazsigét, hanem inkabb megvarod, hogy Mencius
visszatérjen, lapozz a 347-re.




321-323

321.
Amint a féldre rogysz, Reinhardt elkialtja magat, a
gyomrahoz kap, és nydszordg. Az esti sziirkiiletben
az arca falfehér. Megprobalsz aludni, de Reinhardt
nyOszorgeése ébren tart. Végiil abbahagyja, te pedig a
tudattalanba mertiilsz.

Masnap reggelre Reinhardt halott. Atkutatod a
ruhazatat, és meglepetésedre megtalalod a kulcsot,
amit Mencius lancainak kinyitasahoz hasznaltak. Va-
lami okbdl — talan bilintudatbol — maganal hordoz-
ta a kulcsot, ami a sajat vesztét okozta (jegyezd fel a
lancos kulcsot a Kalandlapodra). Sekély sirgddrot asol
a testének, és elmondasz egy rovid imat. Lapozz a
285-re.

322.
Ha van nalad egy rubingytr(, lapozz a 130-ra. Mas-
kilonben lapozz a 198-ra.

323.
Csak olyan mesemondot kereshetsz fel, akivel még
nem talalkoztal korabban. Melyik mesemondot lato-
gatod meg?

Al-Fakiket? Lapozz a 256-ra.
Al-Haddarr? Lapozz a 182-re.
Al-Nashshart? Lapozz a 31-re.

Vagy ha megelégszel az els6 emberrel, akibe belefutsz,
lapozz a 119-re.



324-326

324.
Szempillaid elneheziilnek, fejed valladra hanyatlik...
rovidesen alomba meriilsz. Ha megprobalsz ellenallni
a varazslatnak, dobj harom kockaval! Ha az eredmény
kisebb vagy éppen annyi, mint ELETERS pontjaid sza-
ma, lapozz a 171-re. Ha az Gsszeg kisebb, vagy nem
avatkozol kozbe, lapozz a 341-re.

325.

Egy razkodas, és arra leszel figyelmes, hogy visszatér-
tél a sajat testedbe. Az UGYESSEG és ELETERSO pontod
a Kezdeni értékét veszi fel. Viszont sajnos az Osszes
targyad elveszett. Tordlj ki mindent, és a helyére ird
fel a kovetkezot: vords ruhazat, pisztoly, egy doboz
puskapor, egy 6lomtoltény, 25 Aranytallér, 2 Elelem.
Jegvezd fel az orthon és korai szavakat. Ha korabban
volt egy lancos kulcsod, ird fel, hogy elveszerr. A no,
akivel szemben allsz, ugy tlinik, valamivel vadol té-
ged, habar nem vagy biztos benne, pontosan mivel.
Meégis, ugy latod jonak, ha esedezve bocsanatot kérsz,
és reméled, hogy hagy elmenni. Mivel az oldalso kija-
ratok felé pillantva mindkét oldalon hatalmas, izmos
ferfiak varakoznak, és leplezetlen megvetéssel pillan-
tanak rad. Arcra borulsz, és elmagyarazod a csekélyke
nyelvtudasoddal, hogy egy egyszeri idegen vagy, nem
ismered e vidéket, sem a szokasait. Parancsoloan fel-
emeli a kezét. Lapozz a 148-ra.

326.
A vezér koszonetet mondott a segitségedert. — Most
megyek, hogy felszabaditsam a varost. Hazah legyen
veled a harcban! — Amint ezt kimondja, ellépdel, és te
ott allsz a Mindenhol Jelenlevé Toronnyal szemben.
Lapozz a 361-re.



327-330

327.
Feltételezve, hogy a varazslo szava termeészeténél
fogva megbizhatatlan, ugy doéntesz, hogy jobb, ha
az ellenkezo iranyba meész. Kovetkezésképpen észak

fele kémlelsz, és kisietsz a hlivos volgybdl. Lapozz a
357-re.

328.
Az alak jot kuncog magaban, majd visszahtzza a desz-
kat. Ha van egy rubingytirtd, lapozz a 46-ra. Maskii-
l6nben, ha van egy pisztolyod, megtoltheted (jegyezd
fel, milyen téltényt raksz bele — elléheted a gyémantot
is, amit talaltal, ha szeretnéd), és lel6heted a fickot,
lapozz a 111-re. Ha atugrasz a hajora inkabb, lapozz
a 239-re. Ha csak egyhelyben varnal, lapozz a 291-re.

329.

Mindkét utvonal éppolyan jonak tlinik, ezért a bal
oldali csatornan haladsz tovabb. Néhany méter utan
megijedsz egy kozeli, hirtelen mozgastol. Odafordul-
va egy rejtett alvofiilkét veszel észre, amiben meég ket
fickoé van, fegyverekkel készenlétben. Esélyed sincs,
hogy védd magad. Meglepetésként ér, hogy kalandod
itt befejezodik.

330.

Gyakorlott mozdulattal huzod el6 pisztolyodat, tdl-
tesz, s 10sz. A robbanas hangereje csaknem atszakit-
ja dobhartyadat, a villanastol meg hirtelen elveszted
a latasodat. Par pillanat mulva minden kitisztul. A
varazslo élettelen teste a foldon hever, szétroncso-
lodott mellkasabol fiist szivarog. Semmi kétség: ha-
lott. fJiabb magussal gyarapithatod a listadat. Huzd
le az eziist l6vedéket a Kalandlapodrol. Ha szereztél
Shauca Sebhelyet, lapozz a 125-re. Egyébként lapozz
a 384-re.



331-332

331.

Mencius még mindig tudja magat védeni, de sebez-
heto a fegyvered altal. Az UcYESSEGE 2-vel kevesebb,
mint a te Kezderi UGYESSEGED (minthogy 6 nem hasz-
nal fegyvert), az ELETEREJE megegyezik a te Kezderi
ELETERODDEL. A hagyomanyos modon harcolj vele. 0]
varazslattal fog tamadni. Ha a Tamadoéeréd nagyobb
az ovenel, az azt jelenti, hogy sikeriilt megiitnéd, és
a hagyomanyos modon sériilhet. Ha a Tamadoerod
kisebb vagy egyenlo az 6vével, az azt jelenti, hogy nem
tudtal fogast talalni rajta. A magikus csapasa viszont
minden Kérben eltalal, még akkor is, ha a te Tamado-
erdd a nagyobb. Az elsGé Korben vesztesz 1 ELETERO
pontot, amikor a magikus amulett kézbelép, minden
tovabbi Korben 2 pontot veszitesz az ELETERODBOL.
Ha Mencius ELETEREJET 2-re vagy ala csdkkented,
es felirtad a wmikorkép szot a Kalandlapodra, lapozz a
124-re; ha nem irtad fel, lapozz a 174-re.

332.
Lefutsz a folyopartra, mikézben a méreg okozta faj-
dalomrtol gyotrodsz, majd fejest ugrasz a gyorsiramu
folyamba. A hidegviz ad egy kis enyhiilést, de a mé-
reg meég mindig terjed. Miel6tt barmit is tehetnél, a
meéregtol megbénulnak a végtagjaid. A kalandod itt
véget ér.






333-334

333.

Egy szempillantas alatt egy gonosz szemi utcagyerek-
kel talalod magad szembe, aki 16g6 rongydarabokba
burkolodzott. Mindkét oldalan all egy arctalan, ko-
penyes alak, akik folyamatosan kétfelé huzzak o6t. —Te
alavalo gazember — kopi ki feléed. — Hogy merészelted
kockara tenni a szerencséd, miutan ilyen hetykén tet-
ted el lab alol a Rablot? Most egy masikat is el kell
vinnem. A te szavaiddal élve: fejfajast okozol. — Vesz-
tesz 2 SZERENCSE pontot. Természetesen automatiku-
san nem jarsz szerencsével abban a dobasban, amit
epp probaltal. Most térj vissza ahhoz a fejezetpont-
hoz, ahonnan idelapoztal, és folytasd a kalandot.

334.

Mi volt ez? Megtorpansz egy pillanatra, hogy atku-
tasd a nagy szoros szornyeteg testét. Sosem lattal még
semmi hasonlot sem, még a kényvekben sem. Egy
ilyen csata utan ugy érzed, megérdemelsz egy trofeat.
Levagod a teremtmény karmat (jegyezd fel a Kaland-
lapodra a Shauca karmot). Tovabbnyomulsz, koveted
az Osvényt a domboldalra. Néhany ora gyaloglas utan
egy olyan kilatohelyhez érsz, melyrdl ralathatsz a vi-
dékre. Mdogotted van a varos, ahonnan jottél. A folyo
tovabbkanyarog, bekigyozik a dombok kozé. Elotted a
tenger lathato, és a jobb oldalon egy tengerparti varos
koérvonalait tudod kivenni. Mit teszel?

Visszameész a varosba? Lapozz a 143-ra.
A part felé indulsz? Lapozz a 393-ra.
Az ismeretlen varos felé indulsz?  Lapozz a 27-re.
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335.

Belekarcolod a foldbe a Szent Jelet, amivel egy nagy
tomegnyi utcagyerek figyelmét vonod magadra. Elha-
jitod a kovet, majd elnézel abba az iranyba, amit ki-
jelolt. Egy diszes épiilet hatulja felé mutat, amit fehér
kobal épitettek, és finoman bordazottak az oszlopai.
Beosonsz egy hatso bejaraton, és egy hatalmas fiir-
ddohaz teriiletén talalod magad. Méltosagteljes, pucér
fiird6zok henyélnek a g6zolgo vizben, esélyed sincs ki-
deriteni, ki lehet koziiliik varazslo, ha van egyaltalan.
Mielott tovabbmehetnél, a flird6haz furcsa, selyembe
oltozortt kidoboi, két dagadt, kopasz ferfi alljak el az
utadat.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Kidobé 5 8
Masodik Kidobo 6 7

Egyszerre egy kidoboval kiizdj meg. Ha nyersz, a fiir-
dohaz mérges fiirdozoivel nézel farkasszemet, igy hat
a legjobb, ha eltlinsz, amig még lehetséges. Rajzolj egy
keresztet a Kalandlapodra, majd lapozz a 241-re.
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336.

Osz volt, mikor az érgréf kastélyat magad mogott
hagytad, most azonban a nap tiizesen siit. Barhol is
legyen ez a kiilénos hely, tal meleg van. Mivel fogal-
mad sincs, hol lehetsz, vissza kell térned az eredet
tervhez, hogy megtalald Reinhardtot. Mit tenne az a
bolond fiatalur? Fel-le sétalsz, végigfutsz mindenen,
amit tudsz rola, de semmi nem jut eszedbe, ami hasz-
nodra lehetne. Egyszer csak valami fényes targyra le-
szel figyelmes a labadnal. Lehajolsz, és egy rubinos
aranygyurire bukkansz a porban (ird fel a Kalandla-
podra a rubingytriit). Adj hozza 1-et Kezdeti és jelen-
legi szerENCSE pontodhoz. Ha lefelé indulnal a folyo
mentén, lapozz a 159-re. Ha felmasznal a hegycsucs-
ra, lapozz a 250-re.

337.
Reinhardt all elétted. Valahogy sikeriilt eljutnia a
varosba. De aligha irja le a boldogsag az érzést, ami
az ujraegyesiiléseteket kiséri. Menciust mindenkép-
pen meg kell talalni, és el kell pusztitani. Levezeted
Reinhardtot a lépcson, ki a piactérre. Lapozz a 267-re.



338-340

338.
Atnyﬁjtasz 5 Aranytallért a kereskedonek (vezesd a
valtozast a Kalandlapodon). Lapozz a 116-ra.

339.

Meglepddve tapasztalod, hogy a Pokmagus beszéli a
nyelved. — Hagyj életben, kérlek! — konyorgi ketség-
beesetten rimankodva. — Segithetek rajtad. A sikok
utazodja vagyok — ismerem a szférak titkat. — Kétsége-
id vannak az ilyesfajta fellengzG6s onimadat miatt, de
biccentesz, hogy folytassa, mikézben azért a kardodat
készenlétben tartod a biztonsag kedvéeért. — Ugyanar-
rol a buborékrol szarmazol, mint Mencius — folytatja.
Hegyezed a fiiled. — A Kaosz Magusa a testét a Min-
deniitt jelenlevo Toronyban hagyta. Ez a hely a dimen-
ziokon keresztiil létezik, még az Elmondott Mesék
Vidékeén is... — Hirtelen egy titkos mozdulatot veszel
eszre. Mialatt elvonta a figyelmed a zagyvasagaival, a
magus egy rejtett tort vett elé a kopenyébaol. De tual
tapasztalt vagy, hogy az ilyen triikkkok csapdajaba ess.
Mielott dofni tudna, kilitod a tort a kezébol. Lapozz
a 44-re.

340.
Megfordulsz, de elég nagy hatrany, hogy csak két la-
bad van a nyolc ellen. A rak félénybe keriil, megragad
az olloival, és felemel a levegdbe.

Oriasrak UGYESSEG 9 ELETERO 10

A rtalélesért folytatott kétségbeesett kiizdelmedben
idolegesen le kell vonnod 2 pontot a Tamadoer6dbaol,
mert a rak megfogott. Ha legy6zod a rakot, lapozz a
10-re.
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341.
A hajsza a végéhez kizeledik... a tiidod langol a fajda-
lomiol... Mencius szembefordul veled... eziist lovedék
hasitja a levegor, és szakitja at Mencius borét... Megar-
kozlak, az orokkévalosag végezeréig... az orokkévalosag
végezetéig... az orokkévalosag végezetéig... az orok...

Egy kényelmes agyon fekve térsz magadhoz, tekinte-
ted a varazslo barna szemeére mered.

— Bocsass meg, amiért hipnotizaltalak — mondja.
— Sziikség volt ra a varazslat befejezéséhez. Most mar
ertened kell a nyelviinket.

Valaszra nyitod a szadat, és csak most érted meg iga-
zan, mit is mondott a magus. Ird fel a Kalandlapodra
a kal szot (ha mar szerepel az alap kal, most toréld ki
az alap szot).

— Tovabba, rajottem egy-két dologra kiildetéseddel
kapcsolatban. Ellenfeled, akit a dimenziokapun at fol-
diinkre lldoztél — a Kaosz Magus, Mencius — komoly
veszelyt jelent. Ereje oly hatalmas, hogy még itt is ér-
zem a jelenlétét. Nap mint nap egyre er6sebbé valik!
Nem tudsz mit kezdeni a helyzettel. Egyértelmi, hogy
ez az Oregember varazslo, mégsem hasonlit azokra,
akikkel korabban talalkoztal. Magusvadaszként ké-
pessé valtal arra, hogy szinte érezd a varazslokbol ara-
do gonoszsagot. Lehetséges volna, hogy vannak olyan
magusok, akik nem eredendden gonoszak? Képtelen-
ség, hiszen a magia a gonosz adomanya. Es megis...
Lapozz a 48-ra.
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342.

Ujabb vakito villanas, és azon a helyen vagy, ahova
megérkeztél erre a vidékre. A Démonteremtmény
gunyosan kacag, majd arra helyre mutat, ahol meg-
szabadultal Mencius testétdl, majd igy szol: — A bo-
lond haland6 Reinhardt itt halt meg. A testének el6z6
birtokl6ja most mas borébe bujt. De azota Reinhardt
halott. Orémmel elrepitelek az 6 sikjara! — Ahogy ezt
kimondja, a dolog tamadasba lendiil.

A Gyiirii Démona UGYESSEG 12 ELETERO 20

Ha legy6z6d a Démont, lapozz a 69-re.

343.
Rajzolj egy keresztet a Kalandlapodra. Az el6adas utan
latod, melyik satorba huzodik vissza Saba, majd 6va-
tosan moge lopakodsz. Ha Kurt veled van, lapozz a
177-re; ha nincsen, lapozz az 59-re.



344

344.

Egy utolso pordiiléssel lerugod a bogarrol ellenfele-
det, mire a teste lebucskazik a teremtmeényroél. A ha-
talmas bogar figyelemre meélto jarassal megy tova a
folyoson, de a lovaglas rajta meglepden sima. Sotét-
ségbe burkolozva nem tudod megmondani, mennyi
lehet az idG, de gyanitod, hogy joval tobb, mint egy
ora telik el, mire beérsz egy masik csarnokba. Ez sok-
kal kisebb, mint az els6, de ettdl még sok épiilet all
benne. Két fekete bort lakot latsz odalent, de szeren-
csére rad sem hederitenek. Mivel nem tudod, hogyan
iranyitsd a bogarat, az folytatja az utjat egyenesen a
csarnok kozepe felé, a taloldalt nyilo atjarod iranyaba.
Az 0t emelkedni kezd, mikézben szlikiil. Elhaladsz
egy halofiilke mellett, és egy ijedt fiistés arc mered
rad, majd menekiilni kezd. Elétted a plafont latod,
ahogy hirtelen Osszesziikiil. Kockaztatsz; leugrasz a
bogar elé, majd Gsszevissza futkarozol eldle a csator-
nak szilk labirintusaban. Epp idében keriilsz bizton-
sagba. A bogar lebukik, majd varatlanul megtorpan
— beékelodortt. Elallja az alagutat, mikdzben magate-
hetetleniil csapkod a labaival. Felsietsz a meredélyen,
mielott a bogar kiszabadulna. Révid id6 utan eléred a
folyoso végeét, ahol néhany lépcséfokot vajtak a falba,
ami felfelé vezet. Egy ilireges faban jutsz fel a nap-
fényre, ahol egy nagy, fallal kériilvett varos tarul eléd,
amely egy tengerszirten all. Tizperces jarofoldre van.
Lapozz a 100-ra.




345-347

345.

Fat gyijtesz, és maglyat raksz. Konnyd dolgod van,
a kornyek tele van szaraz gallyal. A langok rovidesen
felcsapnak, és magukhoz dlelik Mencius testet. Elilsz
meég egy darabig a tliz mellett. Faradt vagy, sokkal fa-
radtabb, mint amilyennek lenned kellene. Rovidesen
elnyom az alom, s mire felébredsz, a nap mar csak-
nem lebukott a dombok mogé. Atnézed a felszerelé-
sedet. Lapozz a 75-re.

346.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény paratlan, lapozz a
243-ra. Ha paros szamot dobtal, nézd meg a Kaland-
lapodar! Ha nalad van a Mesterségek Konyve, lapozz az
5-re; ha nincs, lapozz a 167-re.

347.

Egy honapon at varakozol, a helyzet kiézben egyre
rosszabb és rosszabb lesz. Rajossz, hogy egyik frakcio
sem bizik benned, miutan nem kotelezted el magad
valamelyikiik mellett. (Igy tlnik, a Kamaras — akivel
soha nem jottél ki valami jol — lesz a birtok 0j ura.

Egy reggel arra ébredsz, hogy a szobadat katonak
kutatjak at. Mikor megtalaljak Mencius varazskony-
vét, azonnal a Kamaras elé hurcolnak.



348-349

— Ahogy gyanitotta uram, — kezdi a téged letartoztato
szakaszvezetO — a Gonosz muvet talaltuk a szobajaban
— azzal atnyujtja a Mesterségek Konyveér.

A Kamaras belelapoz, majd arcara undor iil ki.

— Van barmi mondanivalod, miel6tt kihirdetem az
iteletet? — kerdi felvont szemdldokkel.

Probalsz tiltakozni, elkezded magyarazni, hogy a
Reinhardt nagyurat elrabldé magus nyomaba akarsz
eredni, majd elhallgatsz, mikor radébbensz, hogy a
Kamarast egyaltalan nem érdekli, mit mondasz.

— Mindnyajan tudjuk, hogy aki kiteszi magat a magia
veszeélyeinek, gyakran nem tud ellenallni a csabitasa-
nak. Nem tehetiink kivetelt. Korabbi dicséretre melto
tetteid ellenére holnap reggel a maglyan végzed.

348.
Kallamehr varosa a tengerparton fekszik, néhany nap
tavolsagra. Szerencsére ut vezet oda: azt kovetve biz-
tonsagban haladsz éjszaka, és olyan menedék alatt
alszol napkozben, amit talalsz, hogy elbujj az égetd
nap elol. Vegre elotted magasodnak a varos falai — a
homokszinl bastyak teljesen eltéré képet mutatnak,
mint az C")rgréf kastélyanak drapp-sziirke granitjai. A
kapuhoz kézel csatlakozol a varosba tarté mas utazok
folyamahoz. Lapozz a 100-ra.

349.
Mikézben keresztiilsétalsz a piacon, a kereskedok
folyton zaklatnak, hogy eladhassanak neked valamit.
Figyelmen kiviil hagyod 6ket, majd nemsokara elérsz
a toronyhoz. Kézelebb mész, és felnézel a lépcsore,
amely az ajtohoz vezet. Ha nalad van a Mesterségek
Konyve, lapozz a 98-ra; ha nincsen, lapozz a 13-ra.






350

350.

Meleg van, nagyon meleg. A tiz6 nap sugarai szinte
perzselnek, ahogy haladtok el6re. Reinhardt egy kicsit
lemaradt mogdotted, de még igy is hallod, hogy zihal-
va szedi a levegot. Végiil egy vizmosasba érkeztek. Az
ut itt a hegyoldalak takarasaban visz, az arnyék olyan
jol esik, mint éhezének egy falat kenyér. Rovidesen
a vizmosas egy volgyre nyilik, alattatok pedig a folyo
hompolyog; feltehetGen ugyanaz, mint amit korabban
is lattatok. Leereszkedtek, és felfrissititek magatokat a
kellemesen hideg vizzel.

Rettenetes orditas hallatszik, mire azonnal megpor-
diilsz. Egy rémalomba ill6 teremténnyel talalod ma-
gad szemkozt. Az ido lelassul, a karmok, a bestialis,
zold arc és a feléd suhano, gorbe penge egyetlen torz
képpe all Gssze.

Zold Rémalom UGYESSEG 7 ELETERO 10

Reinhardt kezét arcara szoritja, teljesen urra lesz raj-
ta a panik, semmi hasznat nem veszed. Ha akarod,
megprobalhatsz menekilni. Ez esetben megragadod
Reinhardtot, és a folyoba ugrasz. Ha igy teszel, ellen-
feled azonnal bevisz egy talalatot (Szerencseprobaval
csokkentheted a téged ért sebzeést). Ha elmenekil-
tél, lapozz a 15-re. Ha legyOzted a szornyet, lapozz a
140-re.




351-353

351.

A meghallgatasra csak egyvalaki mehet be, ezért ha
van kisérod, vagy veled van Kurt, a palotan kiviil kell
varakozniuk. Egy lenyligdz6 terembe vezetnek, ahol
Asiah Albudur iil fenségesen a tronjan, olajozott tes-
td hatalmas emberek kényeztetik kedveskedo kifeje-
zésekkel. Egy ropke pillanat erejéig rad néz. Hasra
vagod magad el6tte, majd térdre emelkedsz, és me-
sélsz neki Mencius veszélyességerdl. Meghallgatja a
torténeted, majd hossza masodpercekig tartd sziinet
utan kinyilatkoztatja: — Micsoda zagyvasag ez? Miért
is kellene félnem egy varazslotol? Hatan vannak ve-
lem, hogy megvédjenek. — Konyorteleniil meglenditi
a karjat. Lapozz a 148-ra.

352.
Megragadva a karmaival a madar felemelkedik a le-
vegobe. Ha veled volt Kurt, huzd le a Kalandlapod-
rol. Ha van egy lancos kulcsod vagy egy Sneeka vagy
Shauca Sebhelyed, lapozz a 251-re. Maskiilonben la-
pozz a 3-ra.

353.
Khasim titkos megjegyzése rejtély marad meg fél
oraig, mialatt arra Osztokél, hogy pihenj, és késziilj
az utra. Kijelenti, hogy Mencius Kallamehrben jart
az utobbi napokban, és hogy el fogod tudni keriilni,
hogy felfedezzenek, ahogy a varosba érsz. Végiil int, és
felkésziilték az indulasra. Kiviszi a szonyeget a bar-
langbol a volgy friss levegdjére. Ha van egy lancos
kulcsod, lapozz az 56-ra; ha nincsen, lapozz a 227-re.



354-355

354.
— A repdesé fekete madar utan veted magad. Kitérsz
oldalra, hogy elkeriild, amikor lecsap. A kigyo és az
oroszlan eltlinik a semmiben.

Hollo UGYESSEG 7 ELETERO 4

A hagyomanyos modon kiizdj meg a holloval, azzal a
kiilonbséggel, hogy nem halhatsz meg. Ha az ELET-
EROD nullara vagy ala csokken, lapozz a 151-re. Ha
legy6zdd a hollot, lapozz a 95-re.

A

355.

Egy ideig bamulod a varazslot, és 6 kivancsian bamul
vissza rad. Hosszu pillanatig csénd van. Nem tudod
miért, de ugy érzed, a magus szemeben nincs meég
csak szikraja sem a gonoszsagnak, amivel korabban
talalkoztal — de az is lehet, hogy csak til okos. Anél-
kiil, hogy kommunikalni tudnatok, nem sokat tehetsz.
Ha meggondolod magad, és mindezek utan megfoj-
tod, lapozz a 299-re. Ha kockaztatsz, és elengeded,
lapozz a 92-re.



356-357

356.

A palota hivatalnokai kissé gyanakvoak, de ovatosan
puhatolozol, és nemsokara egy kissé megnyugodnak.
Kiderited, hogy egy vagy két nappal korabban egy,
a leirasodnak megfelel6 idegen meghallgatast keért
Asiah Albudurtol. Ennek eredményeként engedeélyt
kapott ra, hogy a piactérre néz6 Rangor Toronyban
¢ljen, egy olyan épiiletben, ami az el6z6 kormanyzo
halala ota lakatlan volt. Nyilvanvaloan ez az esemé-
nyek egy varatlan fordulatat jelenti. Elég biztos vagy
benne, hol rejtézik Mencius: a Rangor Toronyban.
Ha most rogton odamész, lapozz a 312-re. Maskiilon-
ben jegyezd fel a 312-es szamot a Kalandlapodra. Ha
a késobbiekben lehetdséged lesz ra, hogy elmenj arra
a helyre, ahol Mencius tartozkodik, ehhez a fejezet-
hez lapozhatsz. Ha most meghallgatast kérnél Asiah
Albudurtol, és felirtad a fiirdd szot, lapozz a 197-re;
ha nem irtad fel, lapozz a 162-re. Maskiilonben rajzolj
egy keresztet a Kalandlapodra, majd lapozz a 241-re.

357.

Egyre tébb hegy jelenik meg a vidéken. Elotted ho-
sipkas csucsok emelkednek a latohatar folé. Ahogy
felfelé maszol, a homérseklet kezd elviselhet6bb len-
ni, de a levegd mindsége romlik. Nem talalkozol értel-
mes eletformaval, csak néhany furcsa allatfajjal. Ha a
Kalandlapodon 2 vagy tobb Elelem van felirva, lapozz
a 82-re; ha kevesebb van 2-nél, lapozz a 172-re.



358-359

358.

Lerugod a magust a szirtrol. A viz kiilénés modon hat
a varazslokra: kétszeresére duzzasztja, és — ha mar ha-
lottak — feloldja a testitket. Ha van a sodrasiranyban
falu, akkor egy par napig kénytelenek lesznek elviselni
a rossz izl vizet, de egyéb gondjuk nem lesz tdle.

Végignézed, ahogy a folydo magaval ragadja a hullat,
de semmi jelét nem latod a duzzadasnak. Nem hi-
szel a sajat szemednek. Lesiklasz a hegyoldalrol, és
veégigrohansz a meredek parton. Egy darabig koveted
a holttestet, de az makacsul megmarad eredeti mé-
retében. Ez egyetlen egy dolgot jelenthet csak: nem
Menciust hajitottad a folyoba! Ellenfeled tuljart az
eszeden. Lapozz a 187-re.

359.
Visszaszerzel maximum 4 ELETERS pontot. Most el-
dontoéd, hogy balra mész tovabb a tengerparton — la-
pozz a 64-re —, vagy jobbra indulsz — lapozz a 220-ra.



360

360.

A mozdulatod csodalatuk jeleként tapsvihart valt ki
a tomegbdl. A magasba emelnek a vallukon, és kor-
behordoznak a fogadoban. Mindenki a baratod akar
lenni. A kévetkezo néhany napban hiresség leszel. So-
kaknal kapsz szallast és élelmet. Selyembe Oltoztetnek
(jegyezd fel ezeket a Kalandlapodra), ¢s valamennyire
meg is tanulod a nyelviiket (jegyezd fel a Kalandla-
podra, hogy alap kal, ha még nincs ott). Egy hét utan
meggyozod a vendeéglatoidat, hogy siirgoés dolgod van,
mire 6k ajandékokkal halmoznak el. Allitsd vissza
ELETEROD Kezderni értékére (olyan pontot nem nyer-
hetsz vissza, amit akkor veszitettél, amikor a Magikus
Kapun at utaztal). Ird fel a kdvetkezSket is felszerelési
targyaid kozeé: lazurit melltl, turban, zéld bércsizma,
rovidkard zomancozott hiivellyel. Most folytatod a ke-
resést. Ha van nalad egy rubingylri, lapozz a 130-ra;
ha nincsen, lapozz a 126-ra.



361-362

361.

Erzed a csontjaidban, hogy a gonosz lappang a to-
ronyban. Ha van hat vagy tébb tiikr6d, és megpro-
balod egy kirben elhelyezni a torony koriil, huzd le
a Kalandlapodrol oket, ¢s jegyezd fel a rikdorkép szot.
Allitsd vissza ELETEROD a maximalis értékére (olyan
pontot nem nyersz vissza, amit akkor veszitettél, ami-
kor a Magikus Kapun keresztiil utaztal). Felkaptatsz
a lépcson, és Ovatosan benyitsz a rézveretes ajton.
Odabent a gazdagon diszitett nagyterem fogad tire-
sen, ezért a szemkozti falban levo lépceso felé indulsz.
Valami kemeényre lépsz, és meglepodve latod, hogy
sok apro csont fekszik szétszorva a diszes vords szo-
nyegen. Az ajtd mogil csartanas hallatszik, majd a
csontok egy csapat €l6 Csontvazza allnak Gssze, akik
fényes bronzszablyat viselnek. Ha nalad van a Mestzer-
ségek Konyve, lapozz a 190-re. Maskiilonben, ha van
egy szent buzoganyod, lapozz a 79-re. Ha egyik sincs
nalad, lapozz a 270-re.

362.

Az oregember megall egy pillanatra, dsszerancolja a
szemoOldokét, és gyanakvoan végigmer. Kerdez vala-
mit, amit nem teljesen értesz, habar benne van egy
ismeros szo: ,,Mencius”. Tud valamit! Hosszi magya-
razat soran, amit tObbnyire jelnyelvvel tesz, megérteti
veled, hogy megtanithat a nyelvére, ha szeretnéd. Ra-
eébredsz, hogy valamiféle magikus varazslatrol beszél.
Ha beleegyezel, lapozz a 154-re. Ha ehelyett inkabb
megkéred, hogy mondja el neked, hol tartozkodik
Mencius, lapozz a 269-re.
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363.
Az elovigyazatossag kedvéért eloszor bekened fegyve-
red pengéjét Mencius vérével, hogy képes legyen se-
bet ejteni a maguson. Ekkor débbensz ra, hogy prak-
tikus acél pallosod helyett ékkdves markolata, diszes
rapirt tartasz a kezedben.

Mencius par pofontol magahoz tér. Felnyog, és csi-
pas szemeit rad szegezi.

— Mit muvelsz bolond! — vicsorogja. — Hogy meré-
szelsz kezet emelni ram?

Latoterébe helyezed a doifésre emelt rapirt, mire
arca elsapad a félelemtol. A hosszukard hegyére ba-
mul, majd pillantasa rad siklik.

— Miféle boszorkanysag ez? — mondja levegd utan
kapkodva. — Miért nézel ki ugyanugy, mint én?

Szavai hallatan végigpillantasz magadon. Durva va-
szonbol és borbal kesziilt szintelen G6ltdzeted helyett
draga, voros selyemruhat viselsz. A tested is véko-
nyabbnak tlinik a megszokottnal. Nem is érted, miért
nem tint fel mar az elso pillanattol fogva. Villamként
hasit beléd a gondolat: Reinhardt viselt vords ruhat!
Valami varazslat athelyezett az 6 testébe! Akkor az
elotted hever6 Mencius pedig valojaban Reinhardt.
A te testedben meg Mencius rejtézik valahol...

Reinhardt nydgése zékkent ki gondolatmenetedbdl.
Eszreveszed, hogy az eziist 1ovedék ejtette seb felsza-
kadt a hasan. Nyilvan, mert megszlint a magia, ami
Osszetartotta. Amennyire toled telik, ellatod a sebet,
aztan nekilatsz a kovetkezO 1épés megtervezésének.
Lapozz a 67-re.
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364.

A bazarban csuszol-maszol a satrak kézott, mig elérsz
egy kozponti, tres teriiletre. Itt a tomeg Sabat nézi,
ahogy egy Osszetakolt szinpadon el6adast tart. A ru-
haja nyilvanvaloan nem idevalosi, de nem emlékeztet
semmire a sziiloféldedrol. A vastagon kifestett Saba
testén kiilénb6zo helyekrol selyemsalak lognak, ami-
ket egy asztalra dobal, amin mar nyulak, gytimoélcs,
poharak, labdak, és még egy kalitkaba zart sarga kis-
madar is lathato. A testalkata stimmel, a hajszine ¢és az
arca is, de nem vagy biztos benne, hogy 6 Mencius,
a vastag sminkje miatt. Ha lesben allsz, és megtama-
dod a magust, amikor befejezi az el6adast, lapozz a
343-ra. Ha inkabb ovatosan kévetnéd, lapozz a 134-re.
Ha itt hagyod Sabat, akkor rajzolj egy keresztet a Ka-
landlapodra, majd lapozz a 241-re.
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365.

Folytatod az ereszkedést, mikézben nagyon figyelsz.
Végiil egy hegyi faluhoz érkezel, ami tele van riicskos
bori barbarokkal. Habar durvanak tlinnek, figyelnek
rad egy ideig, majd segitenek eljutni a kovetkezo faluig.
Ez az utazasi mod, ugralas falurol-falura, a tengerpart
felé visz. Hamarosan felszedsz némi nyelvtudast (je-
gvezd fel a Kalandlapodra, hogy alap kal, ha még nem
szerepel rajta). A varosok egyre nagyobbak, és vegiil
megérkezel a tengerpartra, ahol beérsz egy varosba.
Itt sikeriil tengeri utvonalon elhajoznod a part men-
tén a fovarosba, amit, mint megtudod, Kallamehr-
nek hivnak. Ez az a hely, ahol veégiil leszallsz a hajo-
rol. A legfurcsabb varos, amit valaha lattal. Lapozz a
100-ra.



366

366.

Hartrapillantasz, de Reinhardtnak nyomat sem latod.
Ezek szerint nem jutott ki a barlangbol. Tovabb futsz,
magad mogott hagyva az 6rokost és a varazslot. Mire
eléred a folyot, mar alig allsz a labadon a kimeriiltség-
tol. A foldre rogysz, és azonnal mély alomba zuhansz.
Hajnalodik, mire magadhoz térsz. Nem tudod, meny-
nyit alhattal, egy dolog azonban biztos: farkaséhes
vagy (vesztesz 1 ELETERO pontot). Elelmet kell sze-
rezned, vagy ¢hen halsz. Akkor van a legjobb esélyed,
ha kéveted a folyot, remélve, hogy rabukkansz egy te-
lepiilésre.

Feltapaszkodsz, am ekkor vinnyogast hallasz a ru-
had mélyérol. Lenézel, és egy dithds, menyeétszera fe-
jet pillantasz meg az egyik zsebedbdl el6bukkanni. Ez
mar tal sok! Probalod minél messzebb hajitani a bosz-
szanto kisallatot, de az nem adja konnyen magat, és
beleharap a kezedbe. Felkialtasz a fajdalomtol. Vegiil
a ragcsalo elenged, fiirgén leszdkken, és eltlinik egy
apro lyukban. A harapos allatkat atkozva leszakitasz
egy csikot ingedrol, és bekotézod vele a sebet. Sze-
rencsere nem tul vészes (jegyezd fel a Kalandlapodra
a Sneeka Sebhelyet). Koveted a folyot lefelé. Lapozz
a 110-re.
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367.
— Igen! — ismerds hang csendiil fel. —Van valami, amit
meg kell tenned nekem!

Hiszen ez Reinhardt! Valahogy sikeriilt elmenekil-
nie a Cammogo Shauca eldl, és megmentette ez a
varazslo. Ha bepipaltad a Csere négyzetet a Kalandla-
podon, lapozz a 266-ra. Maskiilonben lapozz a 133-ra.

368.

—Van benne gyakorlatod, hogy megszabadulj az efféle
gazemberektol? — kérdi.

Felnevetsz. — Ebbdl all az életem — feleled.

— Remek, akkor csak egy apro tanacsom van sza-
modra, csillagszemi: én a hegy szivében sziilettem,
de az igazi otthonom a szépség hegyfoka. En vagyok a
kulcs a sikeredhez. — Zavartan kérdezed meg a titok-
zatos kapitanytol, mit ért ez alatt. — Néhanyan Rej-
téelyes Rabloként ismernek — magyarazza —, habar az
igazat megvallva tobbet beszélek talanyokban, mint
amennyit rabolok. Nem hallottad még, hogy allitolag
az ut fontosabb, mint a végcél; hogy a megoldast meg-
talalni a problémara lényegesebb, mint maga a prob-
léma?

Visszagondolsz az életre, amit magusvadaszkeént él-
tel. Mindig is az szamitott, hogy legy6zd a gonoszt
—semmi sem téltdte el nagyobb elégedettséggel, mint-
hogy elégess egy magust. — Nem, nem halottam még
— feleled.



368

A Rejtélyes Rablo egy pillanatra megiitkozik az 0szin-
te valaszodon, majd goromban egy kabinhoz vezet.
Ezutan eltlinik, hogy a hajo ligyeit intézze. Az 0t sima
és esemeénytelen. A hajokabinban talalsz egy kitszeres
dobozt, amelyet hasznalhatsz, ha megseériiltél — dobj
egy kockaval, hogy kideriiljén, hany ELETERO pontot
nyersz vissza. Néhany oraval késobb a hajo kikot a
strti kodben. A Rablo levezet a fedélzetrdl egy orom-
ra. Anélkiil, hogy bucsiut mondana, visszatér a furcsa
hajojara, és ujra vitorlat bont. A kdd elkezd feltisztulni
koriilotted, és nem messzire egy varos kérvonalazo-
dik. Miota a Rablo idehozott, csak azt az egyet tudod
feltételezni, hogy Mencius e falak kozt rejtozkodik,
ezért nekiindulsz, befelé a kacskaringos utcakon. Adj
2-t a SZERENCSE pontjaidhoz, majd lapozz a 100-ra.




369-370

369.
Az éhségtol elkinzottan caplatsz visszafele, mig el
nem éred a helyet, ahol e kiilonds vilagra érkeztél.
Labad elott hamukupac jelzi a tiizet, melyet tegnap
gyujtottal. Ha koveted a folyot lefelé, lapozz a 245-re.
Ha felmaszol egy magasabb hegycsucsra, hogy ralass
a kornyékre, lapozz a 388-ra.

370.

Az oreg mesemondo megkoészoni a pénzed, és vala-
szul a kérésedre egy masik térténetbe kezd. — Burah-
Bashar egy baratja kozismerten garasos volt, habar
gazdag volt, soha nem adott semmit senkinek. Egy
nap ez a nyomorult a folyoparton sétalt a barataival,
amikor megcsuszott és beleesett. ,,Segitség!™ kialtot-
ta. ,,Nem tudok tuszni!”

— A baratai a segitségere siettek, egyikiik lehajolt a
parton, kinyujtotta a kezét, és szolitotta: ,,Add ide a
kezed! Kihuzlak!” A nyomorult tovabbra is fel-fel-
bukkant, és segitségért kiabalt, de nem nyujtotta oda
a kezét a baratjanak. Egy masik baratja megprobal-
ta ugyanezt, de a szerencsétlen neki sem adta oda
a kezeét. Ezutan Burah-Bashar azt mondta: ,,Vedd a
kezem, és kihuzlak!” A nyomorult elvette a kezét, és
Burah-Bashar kihtizta a vizb6l. Burah-Bashar igy ma-
gyarazta az esetet: ,,Amikor azt mondod neki, hogy
Add!, nem tesz semmit, de amikor azt, hogy ladd!,
elveszi.”

Ijira megkérdezed a mesemondot, latott-e idegent
a varosban, de 6 csak egy ujabb Burah-Bashar torté-
netbe kezd. Ha felirtad a nyom szot a Kalandlapodra,
lapozz a 205-re; ha nem, rajzolj egy keresztet, majd
lapozz a 241-re.
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371.

— A mesém érint egy valodi herceget a Dzsinnek mel-
lett, a neve Al-Ra’ad al-Kasif, aki a Mindeniitt Jelen-
levo Toronyban tartozkodik napok ota. Errdl a helyrol
eljuthat akarhova, ahova csak kedve tartja, és szivesen
lattak az elokel6k birdosagan mind a Dzsinnt, mind
a halandot. De egy ellenség, aki irigy volt az erejére,
elhatarozta, hogy elpusztitja. Lopva kozelitette meg
a tornyot, Al-Ra’ad al-Kasifot triikkel ravette, hogy
elfecsérelje az erejét, majd megtamadta, amig gyenge
volt.

Al-Ra’ad al-Kasif UGYESSEG 6 ELETERO 10

Jatszd le a hagyomanyos modon a csatat kozted és
Al-Ra’ad al-Kasif, a Dzsinnherceg kézott. Viszont je-
gvezd meg, hogy nem tudsz meghalni. Ha az ELET-
EROD nullara vagy az ala csékken, lapozz a 151-re. Ha
legyozod Al-Ra’ad al-Kasifet, lapozz a 228-ra.

372.
Al-Bakbuk majd’ kiugrik a borébdl e becses ajandék
lattan. Szivélyesen megdlel, mindkét orcadon meg-
csokol, majd eltlinik, hogy egy viszontajandékkal tér-
jen vissza, ami egy himzett koponyegnek tlinik (huzd
le az ékszert vagy a gyurut Kalandlapodrol). — Ez a cse-
kélység segiteni fog — mondja Al-Bakbuk —, mivel ez
egy korabban a Kalifa udvaraban dolgozo nyugalma-
zott Vezir talarja. — Habar nem sok fogalmad van arrol,
mi lehet a ,,vezir” vagy a ,,kalifa”, halasan fogadod el
az ajandékot (jegyezd fel a vezirtalart a Kalandlapod-
ra). Al-Bajbuk azt tanacsolja, ha Kallamehrben jarsz,
keresd meg a fivérét, a torténetmeselot, Al-Haddart.
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Most mit teszel?

Elmész vasarolni? Lapozz a 248-ra.
Megprobalsz nyomra bukkanni? Lapozz a 322-re.
Kallamehr varosa felé indulsz? Lapozz a 348-ra.

373.

Ez egy nyilizsg6é varos egy furcsa vidéken. Ki tudja,
hany magus lepte el? Mivel nincs nalad semennyi
Mencius vérébol, kevés valasztasi lehet6désed ma-
gad. Ha veled van Kurt, és 6t szeretnéd hasznositani,
lapozz az 51-re. Maskiilonben rajzolhatsz egy Szent
Jelet, lapozz a 335-re. Ha inkabb valami massal pro-
balkozol, lapozz vissza a 241-re, €s valassz egy masik
lehetoséget.

374.

Ugy becsiilod, jo par napi menetelésbe telik majd,
mire eléred a varost. Nem sietsz, tudod, nem érdemes
mar a hosszu ut legelején talhajszolnod magad. Bal-
szerencsédre a kornyéken csaknem semmilyen ehetd
novény nem nd. Ha nincs élelmed (vagy nem akarod
mar most felélni), cs6kkentsd 2-vel ELETERS pontjai-
dat! Maskiilonben huzz le egy adag Elelmet. Eleinte
az itt lakoknak, vagy akar emberi életnek semmilyen
nyomat nem talalod, de veégiil egy utra bukkansz — jo
jel, raadasul igy valamelyest konnyebben és gyorsab-
ban fogsz haladni. Lapozz a 76-ra.

375.
A lény még egyet mordul — nagyon nyugtalanitéan
hasonlit a hangja az emberére, de nem ismersz fel egy
szot sem a mondandoéjabol. Ezutan koériiljar, majd...
megtamad! Lapozz a 38-ra.



376-377

376.

Félig futsz, félig lebucskazol a torony lépcséjén, mi-
kozben hatranézel, nem koévettek-e. Végiil eltlinsz a
piac forgatagaban. A szived majd’ kiugrik a helyérdl,
de talalsz egy csendes mellékutcat, és mélyeket léle-
gezve Osszeszeded magad. Most mar tudod, merre
talalhaté Mencius. Ird fel a 312-es szamot Kaland-
lapodra, és torold a nyom szot. Ha a késobbiekben
lehetoséged lesz ra, hogy elmenj arra a helyre, ahol
Mencius tartozkodik, ehhez a szamhoz lapozhatsz, ha
szeretnéd. Most irj fel négy keresztet a Kalandlapodra,
majd lapozz a 241-re.

Hamarabb érsz vissza a varosba, mint gondoltad vol-
na. Habar szigorunak tlinnek a kapu6rok, nem lehet-
nek rosszabbak, mint egy szo6ros borzalom. Most ér-
ted csak meg, miért is épitettek falat ezek az emberek
a varosuk koré. Lapozz a 40-re.



378-379

378.

A Dzsinn egy mennydorgéssel megjelenik, és 6rom-
mel veszed észre Mencius bizonytalansagat. Megpa-
rancsolod a Dzsinnek, hogy tamadjon. Mencius erds
robbantassal védi magat, ami durva lyukakat tép a
magikus teremtménybe. Fedezékbe huzodsz a csata
elol, de hamarosan vilagossa valik, hogy Mencius all
nyerésre. Ha felirtad a nikdrkép szot a Kalandlapodra,
lapozz a 88-ra; ha nem irtad fel, lapozz a 202-re.

379.

Letépsz egy csikot Mencius kpenyébdl, és amennyire
tudod, bekotdd a sebet. Aztan, hogy a foldhoz kosd,
leveszed szintelen ruhadat, és... és dobbenten kons-
tatalod, hogy mar egyaltalan nem a megszokott sziir-
ke ruhadat viseled. Helyette elegans, voros selyem-
hacukat pillantasz meg, melyet gondosan a legujabb
divathoz igazitottak. Magad sem érted, hogy is nem
tint fel mar az elso pillanatban. Valtasruha hijan at-
6ltézni sem tudsz. Kardod is megvaltozott, oldaladon
immaron ékkéves markolati, diszes hosszukard fiigg.
Amint e rejtélyen téprengsz, Mencius megmoccan.

— Miféle boszorkanysag ez? — szavai rogton radob-
bentenek a valosagra: Mencius testet cserélt. Az elGt-
ted fekvo alak a magus legyengiilt testébe bortondzve
nem mas, mint Reinhardt! Mikor rajon, mi toértént,
elvesziti megszokott nagyképiiségét, és esedezve kér,
allitsd helyre a dolgokat. Lapozz a 67-re.




380-381

380.

A varosba visszatartd ut nagyon rovid idonek tlinik.
Biztosan érzed, hogy Mencius nem lehet ott, maski-
lonben a Szent Jellel el6adott ritualé nem vezetett vol-
na a varos falain kiviilre. Hova mehetett? Tudod, hogy
szereti a varosokat — az olyan helyeket, amik tomve
vannak azokkal, akiket at lehet verni, vagy manipu-
lalhatoak. A legkozelebb fekvo varos ide Kallamehr,
és nem tart soka kideritened, hogy juthatsz el oda.
Lapozz a 348-ra.

381.

Figyeled az orvost, ahogy Reinhardton dolgozik, és
meglepddsz a modszerein. Miutan egy vordés, izzo
palcaval égeti ki a sebet, teljesen Kitisztitja, majd
gvengéden bedorzsoli levelekkel, mielott bekdtézne
korbe a hasat. Reinhardt, aki szinte végig csondben
volt a fogadoban, most ugy latszik, felvidult. Jegyezd
fel a kotszer szot a Kalandlapod Fegyvertars rovataba,
¢és csereld ki UGYESSEGET 6-ra €s ELETEREJET 10-re. A
jotevotok arra 6sztokél, hogy menjetek vissza a foga-
doba, amivel Reinhardt is egyetért. Lapozz az 55-re.



382-383

382.
Ha odaadtad a vezirnek a kardot, €és ha nincs mas
fegyvered, 2-vel csokkentened kell a Tamadoerodet a
harc kézben. Ha adtal egy vezirtalart a vezirnek, la-
pozz a 217-re; ha nem, lapozz a 326-ra.

383.

— Te aztan tényleg tudod, hogyan hivd fel magadra
a figyelmet — suttogja a fiiledbe egy ismerds hang.
Korilneézel. Nincs kériilotted senki, akit6l ez a hang
szarmazhatott. — Termeészetesen €n sokkal diszkréteb-
ben szoktam tevékenykedni — folytatja a hang. Még
mindig nincs oOtleted, honnan johet, de szarkaszti-
kus hangsulyt vélsz felfedezni benne — ez Mencius!
A hatodik érzéked, ami szamtalan alkalommal meg-
mentette az eleted, egy romos hazhoz vezet, ami egy
kissé odébb all. Mencius gunyolodo hangon tovabb
visszhangzik a koponyadban, amikor atveted magad a
nyitott ablakon. A megérzésed beigazolodik. Mencius
all el6tted, és éppen kantal, mikdzben széles mozdu-
latokat tesz. Lapozz a 91-re.



384

384.

Atkutatod a varazslo holttestét, és egy erszényre buk-
kansz, tele furcsa dolgokkal: tollakkal, csontokkal, egy
kis tégellyel, amelyben valamiféle por van. (ird fel
a varazsloerszényt Kalandlapodra.) Tovabbhaladva a
barlangban megtalalod a varazslo otthonat. Tovabbi
magikus kellékeket veszel észre, de ezek kozott sincs
semmi, amit hasznalni tudnal. Ellenben a ttz felett
egy kondér porkadlt 1og, errdl rogton eszedbe jut, mi-
lyen ¢hes is vagy. Egy kicsit tulfliszerezett, de most
mar barmit képes lennél megenni. Nem valogatsz,
befalod az egészet.

Révid pihend utan atgondolod, hogyan tovabb. Ko-
vetheted a nyomaidat visszafelé arra a helyre, ahol
megérkeztél. A folyd mentén haladva jo eséllyel jut-
hatsz el civilizalt teriletre (lapozz a 245-re, kivéve, ha
felirtad az alap kal kifejezést a Kalandlapodra, vagy
veled van Kurt; ez esetben a 68-ra kell lapoznod). De
folytathatod utadat tovabb a vdlgyben is — lapozz a
118-ra.







385-386

385.

Valami okbol kifolyolag a fiatal ficko a sajat tiikor-
képedet mutatja egy tiikorben, vagy azért mert fél-
reértett, vagy azeért, mert ez egy furcsa helyi szokas.
Probalsz Ujra magyarazkodni, de kozelebb huzo-
dik, mintha titkot osztana meg veled. — Kallamehr!
Kallamehr! — mondja egy olyan hangon, ami tele van
rejtéllyel és rejtett értelemmel. Hirtelen valami moz-
gast erzékelsz, és rajossz, miféle jaték ez — megpro-
balt kizsebelni! A szaz csatan edz6dott reflexed miatt
hatraszdkkensz, és egy folyamatos mozdulattal rantod
elé a széleskardodat. O valaszul egy meglehetdsen
gorbe kest kap elo, és feled szur vele.

Zsebes UGYESSEG 6 ELETERO 7
Ha legy6z6d a zsebest 4 vagy kevesebb Harci Korben,

lapozz a 102-re. Ha négy Harci Kor utan is kiizdesz,
lapozz a 204-re.

386.
Visszaveheted a 2 Aranytallérodat. Ettdl eltekintve
Al-Fakiknak semmi mas értéke nincs a kunyhoja-
ban — semmi, amit barmennyire is értékelhetnél. Mas
dolgod nem lévén, tavozol. Ha felirtad a nyom szot a
Kalandlapodra, lapozz a 205-re. Maskiilonben rajzolj
egy keresztet, majd lapozz a 241-re.



387

387.

— Eleget teszek a kérésednek! — jelenti be a teremt-
meény, majd Osszeiiti a kezét, és eltlinik. Al-Bakbuk
talpra szokken.

—Te tényleg aldott vagy — kialtja. — Te vagy Dzsinn
mestere — Hazah egyik Efreet Szolgajae. — Es ebben
a pillanatban rajossz, hogy most mar tokéletesen ér-
ted ot (huzd le az alap szot a Kalandlapodrol). Mar is-
mered a gylrQ titkat. Ha hasznalni szeretnéd, amikor
arra lehetdséget kapsz, add Gssze a fejezet szamjegye-
it, ahol jarsz (példaul ennél a paragrafusnal a 387-et:
3 + 8 + 7 = 18), majd vond le az eredményt a fejezet-
szambol, hogy megkapd az a szamot, ahova lapoznod
kell. Most mit teszel?

Megidézed a Dzsinnt,

hogy megjutalmazd Al-Bakbukot? Lapozz a 246-ra.
Megidézed a Dzsinnt, hogy elvigyen

egyenesen Reinhardthoz? Lapozz a 342-re.
Nem idézed meg a Dzsinnt,

hanem tavozol? Lapozz a 315-re.



388

388.

Barmily megerolteto is legyen a tliz6 napon a maszas,
felkapaszkodsz a hegyoldalon. Szerencsére éppen a
legmagasabb kiszogellést sikeriilt kivalasztanod, igy
rovidesen tokéletes ralatasod nyilik a kdrnyezo tajra.

Végiil felérsz a csucsra, és a forro, paras levego el-
lenére is messzire ellatsz. Tekinteted végigkoveti az
eziistszalagként kanyargo folyot, melynek partjan e
kiilonos vilagra érkeztél. Lejjebb jo par gyors folya-
su hegyi patak torkollik bele, majd valamivel arrébb
a folyo egy telepiilést szel ketté. Ebbdl a tavolsagbol
nem tudod megallapitani, vannak-e ott emberek,
mindenesetre valamiféle épiileteket ki tudsz venni.
Meég tavolabb csillogas jelzi a tengert, esetleg egy
nagyobb folyamot vagy tavat. Alaposabb vizsgalodas
utan ugy veled, hogy meégiscsak a tengert latod. Egy
sOtétebb foltot is kiszursz elGtte, amely talan egy va-
ros lehet. Tovabbfordulsz, és a kisebb dombokra lepil-
lantva, néhany kilomeéterrel arrébb fiistot veszel észre.
Mir teszel?

Visszamész, és koveted

a folyot lefelé? Lapozz a 195-re.
A tengerparti varos felé
veszed az iranyt? Lapozz a 27-re.

Elindulsz a fiist fele? Lapozz a 302-re.




389-391

389.

Az egyik atjaré éppolyan jonak tlinik, mint a masik,
igy hat a bal oldalit valasztod, és sietosen elindulsz.
Néhany méter utan egy, a korabbihoz hasonloé hang
iti meg a filedet kozelrol. Megtorpansz, €s egy rejtett
halofiilkét veszel észre, amiben még két lako licsoérog
a sotétben. A fejedet tovabbra is takarja a kopenyed
csuklyaja, ezért morogsz egyet, és tovaibbmeész, remél-
ve, hogy mikddik a bloff. Es tényleg, nem hangzik
semmi larma, és nem kovet senki. Ha van egy fogazott
késed, lapozz a 273-ra; ha nincsen, lapozz a 49-re.

390.

Elbujsz egy fliggdbny moge, és varsz. Az id0 csak te-
lik. Elbobiskolsz, aztan valaki hangjara ébredsz fel, aki
belépett a szobaba. Kardot rantva eléugrasz, amikor
is egy oregemberrel és egy novel talalod magad szem-
ben. Meglepetten bamulnak rad, és hatrahckdlnek a
csupasz pengedtol. A tolvaj valojaban valaki mas szo-
bajahoz vezetett! Elteszed a kardod, elnézést kérsz, és
gyors visszavonulot fujsz. Miutan elvesztegettél némi
idot a varakozassal, neki kell allnod Mencius felkuta-
tasanak. Lapozz a 198-ra.

391.
Lekapod 6vedrdl a kotelet, a varazslora tekered, és
megszoritod, mielott egyaltalan megfordulhatna a fe-
jében az ellenallas gondolata. A kdnyv kiesik a kezé-
badl, 6 pedig tovabb hablatyol fura nyelvén. Szoritasz
a kotélen, mire felkialt fajdalmaban. Kilonds, hogy
ilyen kénnyen meg lehet sebezni, de persze az is lehet,
hogy csak szimulal.
Ha addig szoritod a kotelet, mig meg nem hal, la-
pozz a 299-re. Ha meggondoltad magad, és inkabb
eloldoznad, lapozz a 221-re.



392-393

392.

Felsietsz a kolépcson a fenti kamraba. Itt mar var
rad Mencius. Ijjra szembenézel az ellenséggel. Min-
den bolcsességedre és hatarozottsagodra sziikség lesz
a sotet erdi ellen. De ezuttal az ereje nagyobb, mint
barmilyen magia, amivel valaha is talalkoztal. Mint-
ha csak fitogtatni akarna erejét, egy méterrel a kam-
ra padloja f6lott lebeg, és varja, hogy te kezdd. Mit
teszel? Ha felirtad az dlomkor szot, és hasznalni sze-
retnéd, lapozz a 70-re. Ha van egy pisztolyod, és le
akarod 16ni Menciust, lapozz a 185-re. Ha van egy
arany hatagu csillagod, és eldobnad, lapozz a 222-re.
Ha van nalad egy rubingytir(i, hasznalhatod titokban,
hacsak nem irtad fel a dzsinn szot, ebben az esetben
semmi nem torténik. Ha ezek koziil egyiket sem tu-
dod vagy szeretnéd megtenni, lapozz a 91-re.

393.

Nem sokkal késobb leszall az ¢j. Még mindig a semmi
kozepén vagy, de azért aludtal valamennyit korabban.
Ha nalad van a Mesterségek Konyve, lapozz a 263-ra.
Ha nincs, de van nalad egy lancos kulcs, és van egy
Sneeka vagy egy Shauca Sebhelyed, lapozz a 178-ra.
Maskiilonben nézd meg a Kalandlapodar! Ha a Fegy-
vertars rubrikaban be van pipalva a Csere négyzet,
lapozz a 84-re; ha nincs bepipalva, lapozz a 216-ra.






394

394.

Az épiilet egy nem hivatalos kiizdotér. A nézok fa-
emelvényeken iilnek, és egy harcot kovetnek figye-
lemmel, amit a korben folytatnak, és mintha apro
csonakok zarnanak koriil. Nem latod a harcot onnan,
ahol allsz, ezért felmaszol a lelatora. Sikitas hallatszik
az arénabol, amit éljenzés kovet, minthogy a mostani
kiizdelem véget ért. A versenyzok meég azelott elhagy-
jak az arénat, hogy tisztan lathatnad a torténéseket.
Eszreveszed Saleemet, de meglepddsz rajta, hogy a
majma ruhat visel. Udvariasan iidvozl6d, mire te meg-
nevezed Harun al-Harunt. Diihddt orditast hallat, és
két hatalmas, szor6s kezével rafog a torkodra. Mielott
meég ellenallast tanusithatnal, lependerit az arénaba.
— Itt a kovetkezd versenyzotdok! — orditja a majom-
imado Saleem.

Megprobalsz felmaszni a csonakokra, és elmenekil-
ni, de a nézok odafentrél meghiusitjak a probalkoza-
sod, és mar alig varjak, hogy elkezd6djon a mérkozeés.
Ezutan az egyik csonak oldalra dol, és egy tetotol-
talpig tiiskével boritott teremtmény maszik ki alola,
gonosz fekete szemét 6rdégi arc veszi koriil.
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Ha legy6zod, lapozz a 165-re.




395-396

395.

Komoly fizikai megeroltetés felmaszni a hegyre ebben
a borzasztd hoségben a napon, de vegiil is sikeriil. Ez
a hegy elég jelentOs, és a para ellenére kilométerekre
ellatsz. A szemeddel koveted a folyo eziistés kanyar-
gasat, aminek a partjahoz megérkeztél. Sok hegyi pa-
tak fut belé, és nyilik beldle, és athalad egy varoson is.
Nem latsz embereket ebbdl a tavolsagbol, de minden
bizonnyal allnak ott valamiféle épiiletek. A tavoli lato-
hataron a tenger csillamait veszed észre. Kiszursz egy
soteét teriiletet is, ami egy varos lehet. Tovabbfordulsz,
és lenézel az alacsony hegyek iranyaba. Egy keskeny
fiistoszlopot latsz csak néhany kilométer tavolsagban.
Mit teszel?

Visszamész a folyohoz,

és lefelé koveted? Lapozz a 195-re.
A tengerpart felé indulsz,
a varos felé? Lapozz a 27-re.

A fiastoszlop felé veszed az iranyt? Lapozz a 302-re.

396.
— Igen — kialt fel Reinhardt. — Valamit meg kell ten-
ned értem. — Ha be van pipalva a Csere négyzet a
Kalandlapodon, lapozz a 266-ra. Maskiilonben lapozz
a 133-ra.



397-398

397.
Amikor a lakoma a végéhez ér, és a vendégek elmen-
nek, te visszavonulni készilsz, de Al-Haddar odahiv
magahoz. Ha van egy kisérod, észreveszed, hogy bol-
dogan hortyog.

— Itt az ideje a torténeteknek — mondja csendesen a
vendeglatod. Ijgy érzed, az egész ¢jszakat torténetme-
sélest hallgatva fogod tolteni, és igy is van. Al-Haddar
kuncogva kozli: — Azok voltak am a térténetek, amit
hon szeretett batyam, Al-Bakbuk, a Fecsegd kedvel.
De az én valodi térténeteim masfélék. — Ezzel egy
kényelmes rajzoloszobaba invital, leiiltet egy halom
parnara, és elkezdi a meséjet. — Sok évvel ezelott, egy
tavoli varosban, élt egy magas ember, akit Jaddarnak
hivtak. Azutan kapta a nevét, hogy sok bilinozot fogott
el, kiilondsen azokat, akik varazslasban utaztak, azért,
hogy atverjék az aldozatokat. A torténetem idején
Jaddar egy egész évet toltott egy Abdul Al-Azrad nevi
blindzo tildozésével, akit varosrol varosra hajszolt, ke-
resztill hegyeken, tengerek és sivatagokon. Vegiil egy
erdoben érte utol Abdul Al-Azradot, és kozelebb érve
felkésziilt, hogy lelGje az ellenségét a magikus ijaval.
De Abdul Al-Azrad egy valodi varazslo volt. Amint
a varazsnyil kistivitett Jaddar ijabol, egy allatta valto-
zott, amivel elkeriilte a vesztét. Mit gondolsz, milyen
allatta valtozott Al-Azrad? Kigyova vagy madarra?

Ha azt mondod, kigyova, lapozz az 54-re. Ha mada-
rat mondasz, lapozz a 282-re.

398.
Felveszi a konyvét, és ujra belefog a varazslasba. Pro-
balod leutanozni a hangokat, és emlékezni a mozdu-
latokra, majd konnyid alomba zuhansz, mialatt sikere-
sen bevésddik a varazslat a memoriadba. Jegyezd fel
az dalomkor szot a Kalandlapodra. Lapozz a 341-re.



399

399.
Egy arva szot sem értesz abbol, amit a lovasok mon-
danak. Hamarosan kijonnek a békettirésbol, eloveszik
gorbe kardjukat, megsarkantyuzzak lovukat, és tama-
dasba lendiilnek.

) UGYESSEG ELETERO
Elsé Ummi;ilci 7 8
Masodik Utonallé 6 7

Ha egyediil vagy, kiizdj meg veliik egyesével (ha nyer-
tél, lapozz a 80-ra.) Ha van tarsad, a masodik uton-
alloval neki kell megkiizdenie. Ha a Csere négyzetet
soha nem pipaltad be, kiizdj meg az els6 utonalloval,
és ha nyertél, lapozz a 156-ra. Maskiilénben vezesd
veégig a sajat kiizdelmedet az elsd, és tarsad kiizdel-
meét a masodik atonalloval (ne feledd, ha a tarsadnal
nincs fegyver, akkor tamadoerejét 2-vel csokkentened
kell)! Ha veégeztél az elsé utonalloval, ratamadhatsz
a masodikra. Ebben az esetben tarsad abbahagyja a
kiizdelmet, és helyet ad neked. Ha a tarsad meghal,
akkor az els6 utonalld utan a masodik is megtamad.
Ha mindkét utonallo halott, lapozz a 249-re.




400

400.

Minden érzés elmulik, el6bb a végtagjaidbol, majd a
torzsedbol. Ez lenne a halal? Egy emlékkép kerit ha-
talmaba, de nem tudod hova tenni... amig fény nem
gvul a szemed elott — faklyafény. Egy cellaban vagy.
Repedés fut végig a padlon. Reinhardt all az egyik ol-
dalon. Valahogy visszakeriiltél az C")rgr()f kastélyaba.
Te és Reinhardt a jaratokban mentek, mialatt elma-
gvarazod neki, hogyan o6lted meg Menciust. Vegiil a
nagyterembe értek. Itt ugy latszik, mintha csata zaj-
lott volna. A kamaras, akit egy csapat Or tart vissza, a
kapitannyal Gvoltozik, aki mellett egy csomo katona
all, kivont fegyverrel. Amikor te és Reinhardt atsétal-
tok a termen, minden elcsendesedik. Reinhardt elfog-
lalja helyét a nagy karosszékben, és az orok és katonak
egytol-egyig térdre borulnak. Végiil csak a kamaras és
a kapitany marad allva. Azutan 6k is letérdelnek.

— En, Reinhardt, e fold Orgrof a, visszatértem. Nem
lesz tobb viszaly az alattvalok kdzt. Mostantol annak
szentelitek életetek, hogy fenntartsatok a birodal-
mat... és hogy a Magusvadaszt segitsétek, akit telje-
sen és mindorokké tamogatok.

Reinhardt valoban tanult az elmult eseményekbdl.
Ett6]l kezdve tartja a szavat. Nem csak hogy teljes
mellszélességgel kiall a célod, a gonosz tildozése mel-
lett, hanem jomodot biztosit és eldjogokat adoma-
nyoz neked. Innentdl Gjra és Ggjra eszedbe jut Khasim,
Al-Bakbuk és a batyja, valamint Kallamehr csodala-
tos foldje. Amikor Reinhardt keménykez(, de igazsa-
gos urra érik, idorol-idore visszaemlékszik veled azon
a nyelven, amit csak ti ketten beszeltek. Még allando
poziciot is kinal, mint fo6 helytarto. Te természetesen
tisztelettel visszautasitod. Van ennél fontosabb dol-
god is. Minden gonosz magust és a szolgait eltenni
lab alol — a Magusvadasz a nyomotokban van!
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Az orszagut harcosa
A Gyikkaraly szigete
A Skorpiok Mocsara
A Kaosz Fellegvara

A Vértengerek

A Hoboszorkany barlangjai
Bajnokok probaja

10. A Halaltalizman

11. A rémiilet utvesztoje
12. Tolvajok Varosa

13. A Szamuraj kardja
14. Az Elatkozott haz

15. A Pusztitas Maszkjai
16. A Végzet Erdeje

17. A varazslo kriptija

el il

Kaland Jaték Varazslat 3 kitete:
1. A Shamutanti Dombok
2. Kharé - A Csapdak Kik6tovarosa
3. Hét Sarkanykigyo

Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendaja

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1998

2001

Fantazia Harcos kitetek:
1. Ur 1992
2. AMélység Rabszolgai 1992
3. AKethen1 Maffia 1993
4. Bobot Kommando 1993
5. Egi Fejedelem 1993
6. Lazadok Bolygodja 1993
7. Talilkozas FE AR -rel 1993
8. Csillaghajé 1993
9. Csillagkozi Fejvadasz 1993
10. Lopakodo Lelkek 1993
11. Ahalal Serege1 1993
Kaland Jaték Kockazat kézikonyve:
TITAN 1991

Kaland Jaték Varazslat 4. kotete:

4. Kiralyok Koronaja 1993

Kaland Jaték Kockazat (Zagor.hu kitetek):

1. A Sarkany szeme 2009
2. APusztito 2009
3. Visszatérés a Tlizhegybe 2009
4. Vérescsont 2010
5. Ejsarkany 2010
6. A Mimia Atka 2010
7. A Meélység démonai 2010
8. Ejféli Tolva) 2010
9. ALidérckastély mélyén 2010
10. A Tizhegy Varazsloja (szines) 2010
11. A Nekromanta éjszakaja 2010
12. Az Eldholtak szigete 2010
13.  Vihargyilkos 2010
14. A Vérfarkas ivoltése 2010
15.  AKétélii Joslat 2011
16. AKiosz Ura 2011
17. Sardath ostroma 2011
18. A Kard Mestere 2011
19. Varazstoro A 2011
20. A Hercegek viadala: A Harcos Utja 2011
21. AHercegek viadala: A Varazslo Utja 2011



22, Orjongd Agyarak 2011

23. A Vampir kriptéja 2012
24. A Vampir bosszija 2012
25. A Pusztitas Tornya 2012
26. AHalal Serege1 2012
27. Lélekrablo 2012
28. A Sotétség Torel 2012
29. A Mélység Rabszolgal 2012
30. A Zombik vére 2012
31. AZombik vére (szines) 2013
32. Amyékharcosok Legendaja 2013
33. Holdjaro 2013
34. A Gyiilolet Szakadéka 2013
35. Zagor Legendaja 2013
36. A Tizhegy Varazsloja (25. évfordulos) 2014
37. Halalmocsar 2014
38. Démonvadasz 2014
39. AFélelem Fantomjai 2014
40. A Halallabirintus Bajnoka 2014
41. Szellemvadaszok 2015
42. A Halalir erodje 2015
43. Démonlovagok 2015
44. Magusvadasz 2015

Kaland Jaték Varazslat (Zagor-hu kitetek):

A Varazslatok Konyve 2010
A Kiralyok Koronaja 2011

Kaland - Jaték - Kockazat weboldal

-—
' ZAGOR.HU

s konyvismertetOk

»  képek, illusztraciok

»  konyvboritok,
térképek

s végigjatszasok

s letdlthet6 konyvek

*  elOkésziiletben lévo
konyvek

+  forum
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Ne feledd:
A f6éhdés Te vagy!

ZAGOR.HU






Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohos TE vagy.

Idegenként egy gonosz birodalomban.

Migusvadaszként az a feladatod, hogy leva-
daszd, és torvény elé allitsd a gonosztevéket. Hii
kovakéves pisztolyoddal és masfélkezes acélkar-
doddal sok csatat megéltetek mar, iigyességed,
felszerelésed és tapasztalatod segitségével a leg-
megitalkodottabb vardzshasznalon is felil tudsz
kerekedni. Egy nap azonban megtorténik a baj:
a migia elragad otthonodbél, és egy kincsekkel,
csapdikkal és druldssal teli viligba ripit.

Kiiloniés eseményeket és bizarr atalakuliasokat
kell elviselned, ha gydztesként, ellenségeidet le-
gyozve vissza kivansz térni sziillofoldedre.

TE dontéd el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jiatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldias a TE kezedben van!




