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Bevezetés

Ennek a kiényvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségével oriasokkal és szornyekkel, magad
déntesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az iro fantaziija iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos villalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kényvet ne gy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezet6 utan. A — hosszabb-révidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytol négyszazig. Ezek
kozott elore-hatra lapozva haladsz el6re a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szérnyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kdzottiik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez is: ligyesség, jartassag, otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az ficvESSEG, ELETERS €8 SZERENCSE
ebben a konyvben, megtudod a kovetkez6kbdl. Ha



netan nem lenne teljesen viligos a dolog, ne térddj
vele. Batran eldre! Vagj neki az olvasasnak, menet
kozben minden a helyére keriil! De ha elfelejtenel
valamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan gyézd le
a Gonosz Kapujat?

Képzett és igen harcedzett kalandor vagy. Ugyanak-
kor mostanaban nem sokszor mosolyog rad a szeren-
cse: penzed elfogyott, hatizsakodban minddssze két
étkezésre elegendS Elelmiszer lapul. Felkésziiltél a
feladatra, megtanultal a karddal banni, és keményen
edzettél, hogy erds légy. Hogy megtudd, milyen haté-
konyak voltak elokésziileteid, dobokockaval dontsd el
kezd6 tizyESsSEG, ELETERD €8 SZERENCSE pontjaidat. A
16. oldalon talalod a Kalandlapor, amelyre feljegyez-
heted kalandod részleteit. Ugyanitt jelélheted teves-
SEG, ELETERO €8 SZERENCSE pontjaidat is. Jol teszed,
ha ceruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy
fénymasolatot keszitesz errol az oldalrdl, hogy azt
ujabb jatékra is felhasznalhasd, mivel szinte bizonyos,
hogy tobbszor is neki kell futnod a Gonosz Kapuja
megsemmisitésének.



UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, ¢s az
osszeget ird be a Kalandlap teveEssEc négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az £L.ETERS négyzetbe.

Van egy szerencske rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
és 6-ot adj az eredményhez, majd az Gsszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonbozé okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, OcyEssEc, ELETERC €8 SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned oket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis bettikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne torold ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi ticYE33fs, ELETERS €8 SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, Osszegiik soha nem lépheti tal a
Kezden értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelelé oldalon ezt az utasitast kapod.

Ucvesséc pontjaid kardvivotudasodat és altaldnos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tGbb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERS pontok jelzik
kondiciédat, az akaraterddet, hogy tilélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A szErEnCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy.

A CSATA

Siirfin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg walamilyen teremt-
meénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,

azt a kivetkezé modon kell megvivnod:
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Eloszor is jegyezd fel a teremtmény UcyESsSEGET és
trETERESET a Kalandlapod elso tires Harc Szornyek-
kel feliratot viselé rovataba. A teremtmeények pont-
szamait minden alkalommal megadja a kényv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.

A harec menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 icyEssts pontjaihoz. Az
Osszeg az O TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi Ueyess&c pontjaidhoz.
Ez a te TAMADGERSD.

3. Ha a te TAvnpdéERGD nagyobb, mint a teremtmeé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két timnpdzrd egyforma, kivedrétek egymas
csapasat, és a kovetkezdé Forduldét az 1. lépeéstdl
elolrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot =ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod szerencszDpET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERSDEST. De ilyenkor is lehet
szeErRENCSED (lasd odébb).

6. Ellenérizd a teremtmény vagy a sajat ELETERS
pontjaidat, €és a szErRENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kiovetkezd fordulot meglévd tevesass
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERSG pontjai nem fogynak
el (halal).
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MENEKULES

Bizonyos oldalakon elddntheted, hogy megfuta-
modsz-e¢ a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilésed kizben a teremt-
mény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERS
pont levonasa jar). Ez a gyavasag ara. Am ilyenkor
is hasznit veheted a szErRENCSENER a szokasos mo-
don (lasd odébb). De csak akkor menekiilhetsz, ha
az adott oldalon erre kiilén megkapod a lehetdséget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egyneél tébb lénnyel keriilnél egyszerre Gsszetitko-
zésbe, mindig kozoljik veled a harcra vonatkozo uta-
sitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell veliik
megkilizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akiar olyan helyze-
tekben, amikor a szereEncsE donthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a szerencSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A szereNcsERE szamitani kocka-
zatos, és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.
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SzERENCSEDET a kOvetkezd modon teheted probara.
Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi szerENncsE pontszamod, az eredmeény
kedvez6. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencseéd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra a szereNcsED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szeren-
CsEDET, 1 pontot le kell vonnod szerENCSE pontsza-
modbol. Igy hamar rajossz, hogy a szerencsize ha-
gyvatkozni kockazatos.

A szerencsE haszndlata csardban

A konyv bizonyos oldalain felszélitunk, hogy tedd pro-
bdra szErRENCSED, és kozoljik, hogy szErENcsED volt
vagy sem. A csatdkban viszont mindig te dontesz,
hogy a szereEncsED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy cstkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmeénytol elszenvedtel.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don redd probdra szerencazn. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettel rajta, és 2 kiilén pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBSGL, Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled £rETERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le tole.)
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Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért tedd pro-
bara szErENc3EDET, hogy csdkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikertiilt elkeriilndd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERGDEEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ErG pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott szereNCsE pontszamodbol, ahanyszor
probara teszed szerENCSED]

AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Usyesses

Usvyesskc pontjaid nem sokat fognak véltozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy néveld vagy csdkkentsd tUcressec
pontjaid szamat. Egy csodafegyver névelheti ticvEs-
sEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 SeyEssEc ju-
talompontra, mert két varizskardod van. Ucvesstc
pontjaid szama soha nem lépheti til eredet értéket,
hacsak kiilén utasitast nem kapsz erre. Az Ugyesség
Italanak elfogyasztasa automatikusan visszaallitja az
UcyEssEc pontjaidat a Kezdeti értékiikre.
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ELETERS €8 ELELMISZER

EreTerd pontjaid sokszor fognak véltozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesit6 feladatokat. Ahogy celodhoz kozeledsz,
ELETERG pontjaidnak szama veszélyesen lecstkken-
het, és a csatak kiilondsen kockazatossa valnak, ezert
légy ovatos!

Csak olyankor allhatsz meg enni és pihenni, amikor
a szoveg erre kifejezetten lehetGséget ad, és ilyenkor
is csak egy adag élelmet fogyaszthatsz el egyszer-
re. Minden étkezés 4 pontot ad £rETERS pontja-
idhoz, és l-gyel csdkkenti Elelmiszer-tartalékodat.
A Kalandlapodon kilon Elelmiszerkészlet rovat van,
hogy feljegyezd, mennyit fogyasztottal. Ne feledd,
hogy hosszua utat kell megtenned, ezért bdlcsen hasz-
nald fel Elelmiszerkészletedet!

Kalandod soran lehetdséged lesz tovabbi élelmi-
szeradagok beszerzésére. Ez lehetové teszi szamod-
ra, hogy a kaland teljes ideje alatt fenntartsd erddet.
Azt se feledd, hogy £LeTERO pontjaid szama soha-
sem lépheti il Kezdeni értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitist kapod. Az Eleterd Italinak
elfogyasztasa automatikusan visszaallitja az fLETERS
pontjaidat a Kezder értckiikre.
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SZERENCSE

Szerencse pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod
soran, koszonhetéen a Tedd probdra a SZERENCSEDET
felszolitasoknak. Szerencse pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen sze-
rENCsEs voltal. Ennek részleteit megtalalod a kinyv
megfelelé fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €s aZ ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik til Kezden értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod. A Szerencse Italanak
elfogyasztasa l-gyel megnoéveli Kezdeti szErRENCSE
pontjaidat, majd automatikusan visszaallitja jelenlegi
pontjaidat az 0j Kezderi értékiikre.

TANACSOK A JATEKHOZ

A Kleinkastel ¢és a Felhdmagas-hegyseg kizott elterii-
16 kiterjedt erdGséget veszedelmes fenevadak lakjak.
Jegyzetelj és készits térképet utad soran, ez felbecsiil-
hetetlen értéka lesz az elkdvetkez6 kalandjaid soran,
¢s segit, hogy gyorsan keresztiiljuss a felderitetlen
részeken. Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot
jelent, és minden jatékos, fiiggetlentl attdl, milyen
pontokkal vag neki, elég konnyen végigmehet rajta.

Kezdd a hattértorténet olvasasaval, majd folytasd az
1. fejezetponton. Ezutan lapozz oda, ahova a szdveg
utasit. Ne olvass bele olyan pontba, ahova a sziveg
nem kiild: ez csalasnak szamit, és sokat ront a jaték
¢lvezeten is.

Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!

15
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Hattértortéenet

Kelther hatalmas varoskapujatol messze keletre ho-
fédte hegycsucsok vonulata valasztja el a termofolde-
ket a Khul belsibb teriileteit alkotd sivatagoktol és
a parlagon hagyott tarloktol. A térség északi fertalya
fel6l eredo folyok partjan letelepedett emberek e beér-
ceket Felhomagas-hegységként emlegetik. A tajegy-
ség eszak-déli tengelyének képzeletbeli felezGvonalan
egy nyugat felé kiterjedd hegynyulvany jelzi az ember
altal lakott teriiletek deli hatarat — azaz inkabb csak
mostanaig jelezte —, melytdl délre a folyok az athatol-
hatatlan erddséggel boritott hegyek kozott kanyargo
sziik volgyekben lefelé zadulva egy belsd tenger vizét
taplaljak. A kornyezé erdok mindenféle fenevadak,
illetve azon Goblinok otthona, akik neviiket e torol,
a Mlubz-torol kaptak.

A torténetiras nem Orzi nyomat annak, hogy em-
ber valaha is betette volna a labat az erdobe. A déli
térzsek, majd évszazadokkal késébb még a felfegy-
verzett neuburgiak is elkeriilték ezt a baratsagtalan
vidéket. Azonban néhany évvel ezelott a hatarvaros
Kleinkastelbol uttdérdk egy maroknyi csapata kereke-
dett fel, és tlint el a rengetegben. Honapokkal késGbb
ketten tértek vissza koziiliik — aranyrogdkkel megrak-
va. Ez a puha, kénnyen alakithato, ilyenforman fegy-
verek és mas eszkdzok alapanyagaul nem hasznalhato
érc valésagos magnesnek bizonyult: paratlanul csillo-
g0 anyaga mas fémet nem vonz ugyan, 4am az emberi
kapzsisagot annal inkabb.
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Mintha csak egy lathatatlan erének engedelmesked-
tek volna, néhany napon beliil az emberek szazszam-
ra hatoltak be az erdébe. Mig volt, aki egymagaban,
csakannyal ¢és lapattal vagott neki a rengetegnek, ad-
dig néhany torzs teljes létszamban indult el; de akadt
olyan csoportosulas is, amelyik inkabb hadsereghez
hasonlitott. Az erddt elozénlék koézdtt mindenfele
ember akadt: banyaszok; a vajarokat ¢lelmez6 szaka-
csok; az Oket atejro csalok; kiilénféle rablok a minden-
re elszant, térvényen kiviili irnoktol kezdve a jogtudo-
sig; és végezetiil az Orgrof emberei, akik mindenkit
megsarcoltak.

Ez az emberhorda o6riasfakat déntott ki; a vadul ro-
bajlé zuhatagok folé hidakat emelt; lemészarolta az
emberevd Goblinokat, az életben maradt bestiakat
pedig szétkergette a vadonban. A hegyek kozdtr ko-
szalo torveénytelen brigantik még az erdd teremtmeé-
nyeinél is veszedelmesebbek lettek. Hogy helyreallitsa
a torvényes rendet, és persze hogy bevételre tegyen
szert, Kleinkastel Orgrofja az egész erdéséget a sajat
birtoka részévé tette. Banyaengedélyekkel keresked-
ve most az 0 zsoldosai Orjaratoznak a hegyekben, to-
vabbi bossziisagot okozva a vajaroknak, akik szamara
a Goblinok és a déli teriiletekrdl beszivargo utonallok
mellett immar az Orgrof katondival is dacolniuk kell.
A legsikeresebb banyaszok mar elég tehetdsek ahhoz,
hogy szembeszalljanak veliik; de a hegyek labanal lete-
lepedett banyamunkasok, illetve a kevésbé szerencsés,
a meggazdagodas reményében a hegyekbe vandorolt
kalandorok karavanokba szervezoddtt csapatainak ke-
resztil kell vagniuk az erddén, hogy a magasan fekvo
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aranyleléhelyekrdl zsakmanyukat a gazdag kereke-
doktd]l nylizsgd Kleinkastelbe vigyék, hogy ott érté-
kesitsék azt. Az egyik legsikeresebb banyatulajdonos,
Gloten nemrégiben elsdrangi harcosoknak — koztiik
neked is — kiildott meghivot Kleinkastelbe, hogy ka-
ravanjanak vedelmet toborozzon. Van azonban jobb
dolgod is, mint hogy egy gazdag banyamagnas kénye-
kedve szerint vonszold magad egy magashegység er-
deinek osvényein, ezért ugy dontesz, visszautasitod az
ajanlatot,

Kisvartatva azonban az erdGben nagyon rosszra for-
dulnak a dolgok: Gloten hirndkei immar arrol sza-
molnak be, hogy vajarok és egész banyaszcsaladok
tiinnek el hegyi falvaikbol; és kiilonos, soha nem la-
tott fenevadak tartjak félelemben az erdd lakoit. A
banyatulajdonos ezert most azzal fordul Khul leg-
nagyobb hirti harcosaihoz, hogy Kleinkastelbe hivva
egyet megbizzon azzal, hogy végére jarjon az erdében
tértent rejtélyes eseményeknek; és annak, aki hely-
reallitja a rendet a vidéken, fizetségiil a testsulyanak
megfelelé mennyiségii aranyat szamol le. Ugy érzed,
sem a segélykérést, sem az igen csabitd jutalmat nem
utasithatod vissza.

A maradék két aranypénzedet arra koltdd, hogy
megvasarold a vidéket abrazold térképet (melynek
masolatat a konyvben a 6. oldalon talalod), amelyet
megmaradt Elelmiszerkészleteddel egylitt hatizsa-
kodban helyezel biztonsagba — a Keltherbdl veze-
t6 hosszi Ut utdn két étkezésre elegendé Elelmed
maradt. Borpancélt viselsz, hiiséges kardod az Gve-
den 16g6 hiivelyében pihen. Az erddig tartd utazasod
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esemeénytelendl telik, jollehet egy felhdszakadas kdvet-
keztében elarasztott gazlo miatt elvéted a Neuburgot
és Festhamet Gsszekotd, Kleinkastelbe vezetd utat, és
egy sird erdd mélyén talalod magad, igy az ¢éjszakat
az aljnévényzetben kialakitott hevenyészett fekhelyen
vagy kénytelen tdlteni. Miutan reggel felkerekedsz,
hamarosan egy délnyugat felé vezet6 utat keresztezel,
¢s kezded el kiovetni abban a reményben, hogy végre
kikeveredsz az erdobdl, és eljutsz Kleinkastelbe, ahol
varakozasod szerint megtaldlod Glotent, hogy a kitii-
z6tt dijért cserébe felajanld neki szolgalataidat. Egy
kis szerencsével alkonyatra a kisvarosba érhetsz.

Es most lapozz!
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1.

Az utat még meg nem alvadt, meleg vérrel atitatott
labnyomok keresztezik. Kardod markolatahoz kapsz,
¢s szorosan megragadod, mikozben szemed a kor-
nyezo erdot pasztazza veégig. Semmilyen neszt nem
hallasz, de a nyomokbdl egyértelmii, hogy egy sebe-
silt teremtmény vonszolta magat keresztiil az uton.
Meéghozza egy hatalmas bestia — a letort faagak ¢és a
letarolt bozotos meéretebdl erre kovetkeztetsz. Mind-
ezekbdl konnyen megallapithatd, hogy a fenevad hol
nyomult be az erdGbe, és kovetni kezded a nyomo-
kat. A rengetegen athatolva hamarosan egy tisztasra
érsz, ahol a sebesiilt allatot megpillantva a débbenet-
t0l foldbe gyokerezik a labad. A szornyeteg nem egy
medve, farkas, vagy barmilyen, a vadonban €16 bestia,
melyekkel talalkoztal korabban. Egy hatalmas, 6kor-
méretl gyik az, melynek hata teljes hosszan vitorla-
szerd, tiiskés holyagok futnak végig. Pikkelyes borét
mély sebek boritjak, fejét pedig egy Elf né paskolgat-
ja. Ahogy a tisztasra lépsz, a szOrnyeteg a levegtbe
szagol, az Elf meglobalja a kardjat, de ahelyett, hogy
rad tamadnanak, mind a ketten azt kialtjak neked:
— Segits rajtunk! Kérlek, segits rajtunk! — Ebben a pil-
lanatban két katona nyargal keresztiil a tisztason, ki-
vont karddal egyenesen a fenevad felé vagtatnak. Ha
a bestia védelmére kelsz, lapozz a 229-re. Ha inkabb a
hattérbe htizoédva varod meg az Gsszecsapas kimene-
telét, lapozz a 375-re.




2.
Egy konnyen megmaszhatonak tiind oles fahoz érsz,
melynek legmagasabb agaig kapaszkodsz fel annak
érdekében, hogy megallapitsd, merre is vagy ponto-
san az erdoben. Ha akarsz, a fadgon licsdrdgve elfo-
gyaszthatsz egy adag Elelmet, hogy visszanyerd el-
vesztett ELETERS pontjaidat (ebben az esetben jelold a
valtozast a Kalandlapodon).

Tajékozodas szempontjabol e kedvezd helyzetbdl
alaposan vegigkémleled a vidéket, és el kell donte-
ned, merre indulj tovabb. Nyugat felé az erdé ritkul,
és egy szelesebb utat fedezel fel, ami Kleinkastel ira-
nyaba vezet. Ha erre indulsz el, lapozz a 143-ra. Del
felé pillantva azt latod, hogy a rengeteg ugy nyulik a
latéhatarig, mint valami végtelen, zold szényeg — ha
ebbe az iranyba mész tovabb, lapozz a 155-re. Az erd6
novényzete kelet felé egészen a FelhOmagas-hegység
els6 vonulataira kuszik fel, és a tavolban zord, fiirész-
szerd horizontként sejlenek fel a hegység ormai. Pon-
tosan tudod, hogy a bércek mogétt talilod a banya-
telepeket. Amennyiben erre folytatod utadat, lapozz a
22-re.




3-4

3.
Ahogy egyre jobban kapalozol, gy borit be mind job-
ban a ragacsos, nyalkas valadék. Végil a bestia nyelve
teljesen koréd csavarodik, és immar magatehetetlen
vagy, amikor a Stegocefalian biizl6 szajaba emel. Még
az elott kiszenvedsz, hogy a fenevad gyomornedvei
végleg felemésztik a testedet.

4,

A patak to6bb kis zagon halad tovabb, ahogy a volgy
is egyre meredekebbé, hiivosebbe ¢s sitétebbé valik.
Sziklarol sziklara ugralva haladsz tovabb, és elég gyor-
san fajni kezd a labad, ezért megdriilsz, mikor az at is-
mét vizszintesbe valt és kiszélesedik, a patak pedig egy
napsiitotte toba folyik. Megallsz a medence szélénel.
Nem latod, hogyan tudnal itt tovabbhaladni, hacsak
nem akarsz atdszni a vizen, vagy pedig a toban félig
elmerilt sziklakon szokellni. Ha visszafordulsz, visz-
szamaszol a csuszos mederben az éles kanyarulathoz,
es itt felfelé indulsz a domboldalon, lapozz a 358-ra.
Ha inkabb megpihensz a kiugro szirt aljaban, és at-
gondolod a kévetkezo lépésedet, lapozz a 179-re.



5-6

5.

A hegynek folfelé vezetd Osvényen egyre magasabbra
kapaszkodsz a fagyos szelek fatta bércek kdzott. Fat
alig latsz, a kopar meredélyeken és lankakon minddsz-
sze kisebb-nagyobb bozotosok jelentik a ndvényvila-
got. Az egyik magaslatrol szemiigyre veszed az alattad
jobb kéz felé elteriilé vidéket. A latohatarig elnyulo
erdot a hegység labanal néhany tisztas szegélyezi — né-
melyikiikén kisebb falvakat, illetve maganyosan allo
kunyhokat fedezel fel. Tovabb kaptatsz az dsvényen,
amely nemsokara kettéagazik: az egyik csapas tovabb-
ra is folfelé tart, melynek iranyabol valamiféle Ossze-
csapas zajai szlirdnek le; a masik lefelé, az erdébe
vezet. Ha a folfelé vezetd csapason indulsz el, lapozz
a 319-re. Ha inkabb az erddbe leereszkedd Osvényen
mesz tovabb, lapozz a 144-re.

6.
Miutan az Gsszes jelentkezd valaszolt, Gloten kinyitja
tenyeret, 2 Eziisttallért fedve {6l — azon négy dnkéntes
egyike vagy, akik rossz valaszt adtak. A helyes valaszt
ado harom harcos a tOomeg idvrivalgasa kozepet-
te tovabbjut, Gloten pedig odalép hozzad. Lapozz a
339-re.




7-8

7.

Megprobalod elhessegetni a Pteranodon-fiokat, de
az nem tagit melldled, és egyre hangosabb rikicso-
lasban tor ki. Rakialtasz, és fenyegetoen dobbantasz
labaddal, mire végil tovabbra is vijjogva eloldalog.
Aggodalmas pillantassal kémlelsz ki a szikla mogiil,
és megallapitod, hogy balsejtelmed beigazolodott: az
orok figyelmét felkeltette a fiokaval valo viaskoda-
sod zaja, és feled tartanak. Meg kell klizdened wveliik!
Lapozz a 262-re.

8.
Harizsakod és erszényed tartalmar leszorod a fiibe.
Minden Felszerelésed a f6ldén hever. Ha van kozot-
tilk néhany Aranytallér is, lapozz a 92-re. Maskiilon-
ben lapozz a 218-ra.



9

9.
A dzsungelen at a volgy kozepe felé haladsz. Nem
latsz Ordket, de tébb hosszi, alacsony épitésii hazi-
koba is belebotlasz, melyeket sejtésed szerint lakta-
nyanak hasznilhattak. A Hadar csak nagyon kevés
szolgajat hagyta itt az elveszett vilagban, am hama-
rosan rajossz, hogy igy is béven elegen vannak ahhoz,
hogy Orizzék a palotajat. A dzsungel szélét elérve, a
nivényzet rejtekét fedezékként hasznalva megkeriilod
a tisztast, melynek kozepén a hatalmas koépiilet all.
Minden ajto és kapu mellett 6rok strazsalnak, észre-
vétlentil csupan az egyik melléképiiletig vagy képes
ellopakodni. Végiil azonban ratalalsz egy oOrizetlen
bejaratra: az egyik épiilet padlojan talalsz egy nyilast,
melyet faracsok zarnak el. Felemeled a fedot, és egy
meredeken lejtd lépcsdsort sikeriil kitapintanod a la-
baddal. Elindulsz a faklyakkal megvilagitott, homa-
lyos alaguton. A féépiilet felé haladsz, és egy id6 utan
egy masodik lépcsdsorhoz érkezel. Ha felfelé indulsz
el, amerre a palota felsdbb szintjeit sejted, lapozz a
378-ra. Ha inkabb lefelé probalkozol, lapozz a 201-re.
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10.

Az 6rgrr’3fm felhaboritja javaslatod, és arra urasit-
ja embereit, hogy tartoztassanak le. Gloten azon-
ban ragaszkodik ahhoz, hogy a pdédiumon maradj,
ahelyett, hogy a varbortonbe vetnének. A téren Osz-
szegyilt tomeg egy emberként bamul téged, amikor
a banyamagnas elkialtja magat. — Ez a harcos tudja,
hogyan szeret egy banyasz csatazni! Adjatok két csa-
kanynyelet, ezt a kiizdelmet itt és most vivjuk meg!
— kialtja Gloten, majd ledobja magarol nemes anyag-
bol késziilt képenyét, feltirva ezzel tomzsi testét és
izmoktol dagado karjait. A magnas az egyik fadoron-
got feléd hajitja. Ezutan el6bb korbejarjatok egymast,
majd a tomeg elégedett morajatol kisérve egymasnak
estek.

Gloten UGYESSEG 9 ELETERO 16

Amikor egyik6tok ELETEREJE 4 ala csdkken, megal-
lapitod, hogy a parbaj nem tarthat tovabb, és el kell
dontened, hogyan akarod berekeszteni a kiizdelmet.
Ha diplomatikusan hagyod, hogy Gloten gydzedel-
meskedjen, és ugy teszel, mintha ellenfeled kovetkezo
utése tal erds lenne, dsszeesel, majd meghajolsz el6tte
(£2LETERO pontot nem vesztesz), lapozz a 389-re. El-
lenkezo esetben az a fél veszit, akinek elobb csikken
az ELETEREJE 2 ala — lapozz a 314-re.



11-12

11.

Ahogy kelet fele haladsz az erdében, ugy ritkulnak
meg egyre inkabb a kisebb-nagyobb csapasok, melyek
az altalad kovetett, tovabbra is jol kitaposott Osvényt
keresztezik. A sdtét erdd teljesen nyugodt korilot-
ted, és éppen arra csodalkozol ra, hogy mar mennyi-
re mélyen jarsz a rengetegben, amikor két holttestet
pillantasz meg az dsvényen. Ovatosan kozelited meg
a tetemeket, és hamarosan megallapitod, hogy két
Lombrohano¢ fekszik életteleniil a gyaloguton. Ezek
a szoros, hossza farkd humanoid teremtmények a fa-
kon élnek, és ritkan mutatkoznak a talajszinten. A ket
teremtmeénnyel egy-egy nyilvesszd végzett: a barna
szor boritotta testiiket fedo zold borruhajukbol fem-
bol készitett 16vedékek allnak ki. Megallapitod, hogy
a ket porul jart lény vadaszni indulhatott: mindkette-
juknel egy-egy nyilvesszit, lires tegezeket €s egy zsak-
ban madartetemeket latsz, melyeket korabban ejthet-
tek el. Ha atkutatod a holttesteket, lapozz a 151-re.
Ha jobbnak latod tovabbhaladni az 6svényen, lapozz
a 230-ra.

12.

A sotét felhék minden oldalrdl egyre szorosabban
fognak koériil. Egyetlen faklyaddal hadonaszva ujra
és 0jra korbeforogsz a gonosz Kapu alatt, abban re-
meénykedve, hogy igy tavol tudod tartani magadtol a
fenyegetd arnyakat. Probalkozasod hasztalannak bi-
zonyul, mivel egyetlen fényforras nem artalmatlanit-
hatja a minden iranybol rad toro feneketlen mély so-
tétséget. Miutan faklyad tize kihuny, az arnyak orok
idokre bekebeleznek.



13

13.

Az Elazmoszaurusz kétségbeesett kapalozasa keltette
orvény csapdaba ejti ladikodat, mely véres vizzel telik
meg, ¢s siillyedni kezd. Ujjaiddal lélekszakadva ka-
paszkodsz a lélekveszt6 oldalaba, Am a halaltusajaban
verg6do bestia vegiil pozdorjava zuzza a csonakodat.
Kimeriilve és tehetetleniil mar csak arra vagy képes,
hogy a felszinen maradva hanykolddj tovabb dél fele
a folyd aramlataval, ami viz alatti sziklak és egy molo
coldpjei felé sodor. A hullamverés keményen hozzajuk
vagja testedet — dobj két kockaval, és a kapott dsszeg-
gel csokkentsd EreTErRSDET! Ha talélted a hajotorest,
a folyo keleti partjanak sekély vizében térsz magadhoz
csuromvizesen. Partra vonszolod magad, és dsszeesel
az aljnévényzetben.

Miutan erét gyijtdteél ahhoz, hogy felkelj, megalla-
pitod, hogy noha dsszetdrve érzed magadat, de képes
vagy folytatni az utadat. Csonak hijan nem tudsz to-
vabbhajozni a folyon, ezért ugy dontesz, hogy a folyo
sodrasaval ellentétes iranyba kezdesz hossza gyalog-
lasba. Lapozz a 278-ra.
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14.

A sotét arnyak visszahuzodnak, elnyelik oket a feke-
te kovek, melyek a Kaput alkotjak. Latasod kitisztul:
Osszeszeded felszerelési targyaidat, és bepillantasz a
barlangba, mely még mindig teljesen iires. Ezutan
visszapillantasz a Kapura, és a dobbenettdl eltatod a
szad az eléd tarulo, hihetetlen latvanytol. Napstitotte
vadon teriil el elotted: mocsarak és dzsungelek, siksa-
gok és erdok, ameddig csak a szem ellat, a lathatart
pedig hosipkas hegycsucsok dvezik. Elmeéd egyszerii-
en képtelen felfogni, hogyan lehetséges, hogy mindez
egy aranybanya mélyén legyen, de végiil radébbensz,
hogy a Kapu egy masik vilagba vezet at. Nem Khul
az, amit magad elott latsz: az ég kékje is idegen, a nap
sem ugyvanazzal a sarga fénnyel ragyog, mint amit
megszoktal. A Kleinkasteltél a banyaba vezetd tton
latott néhany oriasi bestiakbol egész seregnyit latsz
most magad elott. A fiives siksagon kisebb dombként
lépdelnek komotosan a pancélozott szérnyetegek, az
égen pedig éles csord, madarszerd lények suhannak
kecsesen. Valahol itt, az eldtred elteriild tajon bujkal a
Szolgaharcosok Hadura.

El6relépsz, és hatratekintesz: innen nézve a Kapu
nem mads, mint egy sétét barlangnyilas az egyik domb
oldaldban. Remélve, hogy még vissza fogsz térni ide,
elrejted égd faklyadat az egyik kozeli sziklahasadék-
ban. Harom 1t vezet innen tovabb. A kdzépso a leg-
szélesebb és a leginkabb kitaposott, ezért azonnal ugy
déntesz, hogy a masik kettd koziil fogsz valasztani. Ha
a bal oldalin indulsz el, ami a dombok kdzétt vezet,
lapozz a 239-re. Ha a dzsungelbe tartd jobb oldalit
valasztod, lapozz a 322-re.
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15-16

15.
Ahogy haladsz eldre, ugy valik a patak egyre széle-
sebb folyova, mely az évszazados, a folyopart két ol-
dala folott méltosagteljes zold plafonként magasodo,
stirli szedresekkel bendtt, sik erddség kozott kanya-
rog. A folyonak tovabbra is a bal partjan haladsz, és
csakhamar életnek nyomaira bukkansz: a part egy
sekélyes részén egy roskatag, fabol takolt molot pil-
lantasz meg, ahonnan egy dsvény fut az erdébe, mely
egy kunyhohoz vezet. A molonal két csonakot latsz ki-
kotve: egy hossza hajoraddal felszerelt, széles feneki
ladikot, és egy evezdOs szkiffet. Azonnal atvillan agya-
don, hogy vizre szallva nemcsak gyorsabb, de kényel-
mesebb is lenne a haladas. Ha elkotod az egyik vizi
jarmuvet, hogy azzal folytasd utadat, lapozz a 166-ra.
Ha a kunyhéhoz mész, ¢s bekopogsz, lapozz a 275-re.

16.

Lignianak nincs fegyvere, raadasul a harcban sem ja-
ratos, ezért meg sem probal ellenallni csapasaidnak.
Meglepve veszed tudomasul ugyanakkor, hogy a lény
bore olyan vastag, akar a fakéreg, ezert csak 2 ELeT-
Erd pontnyi sebzést okozol neki minden Harci Kor-
ben. Ebben a csataban nem folyamodhatsz a szeren-
CSEHEZ, ezért mivel Lignia fr.eTerEsE 12, hat fordulo
alatt kell legy6zndd. Mikdzben pancélvastagsagu bo-
rét probalod megsebezni, balsejtelemmel veszed tu-
domasul, hogy a kornyezd fak lombjai egyre hango-
sabban susogva egyre kizelebb és kdzelebb hajolnak
hozzad. Valamennyi Harci Kor végén dobnod kell egy
kockaval, és ha az eredmény 6, lapozz a 279-re. Ha
a hatodik forduld végéig egyetlenegyszer sem dobsz
6-ost, lapoz a 76-ra.



17-18

17.
A hatalmas medve meég igy, megkotozott pofaval és
borkesztytibe kitott mancsokkal is komoly ellenfél-
nek igérkezik. A hatso labain allva majd fél méterrel
magasabb nalad, és vastag szormebundija legalabb
olyan jo védelmet nyajt neki, mint egy boérveért.

Orias Barnamedve UGYESSEG 6 ELETERS 13
Ha sikertil végezned vele, semmi érdekeset nem ta-

lalsz a celliban. Becsukod magad mogétt az ajtot, és
tovabbmeész a folyoson. Lapozz a 295-re.

18.

Magad maradtal a sziklaormon. Megvizsgalod a ko-
bol emelt bivak-szallast, ami lires, tiszta és sziraz,
ezért ugy dontesz, hogy itt toltdd a kozelgd ¢jszakat,
mivel nem csak az esetleg erre koszalo fenevadak eldl
szolgal rejtekiil, hanem a siivit® hideg szél ellen is me-
nedéket nyujt. A lemend nap fényénél a fedezék melle
telepszel, hogy pihenj egy keveset, és végiggondold az
el6tted allo kihivasokat. Ha akarsz, ehetsz egy adag
Elelmet is (ebben az esetben 4 £LETERG pontot kapsz
vissza). Ezutan koirbesétalsz a dombtetdn, hogy ala-
posabban korbenézz. Lapozz a 123-ra.



19

19.

Az Elf 6rszem nyugtalanul hanykolodik almaban, de
nem ébred fol, mikdzben elhaladsz mellette. A fatorzs
belsejébe vajt csigalépcsin ovatosan kezdesz lefelé bo-
torkalni, mivel szinte vaksdtét van. Végiil az egyre er6-
s0do sziirke félhomaly jelzi, hogy a fa aljahoz érkeztél,
ahol a vaskos és széles gydkerek koziil egy kisebb alag-
ut vezet ki az erdo levelekkel boritott talajszintjére.
A folyosd végén azonban egy Szolgaharcossa valt EIf
drszem allja utadat, aki miutan meghallotta lépteidet,
kardjat lobalva tamad rad. Meg kell kiizdened vele!

Elf Szolgaharcos tieyEssEs 8 ELETERG 5
Ha te nyerted az dsszecsapast, ugy dontesz, amilyen

gyorsan csak lehet, eliszkolsz az Erdei Elfek falujanak
meég a kozelebdl is. Lapozz a 150-re.




20-21

20.

Tiized pislakold fényénel atkutatod a Goblinok tete-
meit. Hamar feltlinik, hogy mindkettejiik teste harci
sériilések nyomat viseli magan: egyikiik lires szem-
godrét szemkotd takarja, masikuk bal keézfeje helyén
egy kampot pillantasz meg. A naluk lévé csecsebe-
csékbdl és mindenféle érmékbol csakhamar megalla-
pitod, hogy hivatdsos tolvajok voltak. 6 Aranytallért
magadhoz vehetsz a zsakmanyukbol. Tetemiiket ki-
hazod a taborhelyediil szolgalo tiregbdl, majd a tiz
mellé kuporodsz, és az éjszaka hatralévo részét ébren
toltdd. Pirkadatkor felkerekedsz, és folytatod utadat a
deél felé vezet6 dsvényen. Lapozz a 36-ra.

21.

Megadod magad a Fél-Goblin 6rnek, és vele egylitt
tirelmesen megvarod, amig a varoskdzpontbol oda-
érnek a katonak. Azok visszarancigalnak a kokuny-
hoba, rad csapjak az ajtot — és ez alkalommal nem
felejtik el bezarni sem. Nem tehetsz mast, mint varsz.
Ha akarsz, kézben echetsz egy adag Elelmet (ebben
az esetben 4 =LETERG pontot nyersz vissza). Lapozz
a 110-re.






22-23

22,

(GOcsortos talaja és siril aljndvényzete ellenére az
erd6 ezen része osvények valosagos utvesztoje. Leg-
tobbjiik kelet-nyugati tengelyt(i, és a hegyekben talal-
haté banyakat kotik ossze Kleinkastellel; és amelyek
¢szak felé vezetd leagazasai a magas bércek, mig a dél
felé vezetd mellékdsvényeik az erd6 mélyének iranya-
ba futnak. Kelet felé a FelhO6magas-hegység legmaga-
sabb cstucsai magasodnak az erd6 fainak lombkoro-
naja folé, és ugy dontesz, hogy ebbe az iranyba mész
tovabb.

Mar jo ideje gyalogolsz a rengetegben, amikor ne-
heéz léptek hangjat hallod magad mogiil. Egy tisztasra
sietsz, megfordulsz, és megpillantod iilddzoidet: ta-
volabb egy ember kozeledik, am figyelmedet sokkal
inkabb a hozzad egyre kizelebb ligetd, ¢les hangon
vijjogo kiilonds fenevad koti le. A struccehoz hasonlo
termetd szornyeteg teste teljesen csupasz, szarnyak
helyett pedig éles karmai vannak, és mikdzben egy-
re kozelebb lépdel hozzad, csbérben végzodo fején il
szemei kihivoan méregetnek. Egy Struthiomimusszal
talaltad magad szembe, mely faj tudomasod szerint
evmilliokkal ezelott kihalt, am ez a példany szemmel
lathatolag nagyon is eleven, ¢s rad tamad.

Struthiomimusz UcYESSEG 9 ELETERO 12
Harom Harci Kor utan lapozz a 189-re.

23,
Az arnyalak egy mozdulatot tesz feléd, majd meg-
szolal. — Nem elég jo valasz — mondja hatborzongato
hangjan —, mindazonaltal mar kifizetted a révet, és
megérdemled, hogy még egy esélyt kapj arra, hogy si-
kerrel jarj. Gyere, pattanj a ladikba!



24

Hirtelen gyengének és kimeriiltnek érzed magad,
aztan mintha csak egy alvajaro lennél, a sekély viz-
be gazolsz, és bepattansz az aprocska lélekvesztbe,
majd pedig Osszekuporodsz a csonak padlozatan. Ezt
kovetden a dereglye lassan tavolodni kezd a parttdl, te
pedig hallod, amint az arny hangja kozli: — Kovetkezo
alkalommal jobban fogod csinalni...

Az erd6 egyik dsvényén fekve térsz magadhoz. Rend-
kiviil frissnek érzed magadat — GeyEssEs, ELETERD és
szeERENCSE pontjaidat allitsd vissza Kezden értekiikre.
Kardod az déveden log, hatizsakodban pedig csak egy
térkép, és 2 étkezésre elegendd Elelem lapul. Alapo-
sabban korbenézel, és megallapitod, hogy a kérnyezet
rendkiviil ismerds, és biztos vagy benne, hogy mar
jartal itt korabban. Lapozz az 1-re.

24,
A jol sikeriilt az ugrassal elkeriilndd az Orias Szizlabu
hosszu testét, laibaddal azonban belerugsz a felemelt
farokba. Lefejeled a viznyelé falat, és mikozben talajt
érsz, egy pillanatra elveszted az eszméletedet (vesztesz
3 eLeTERS pontot). Ha még életben vagy, épp idében
térsz magadhoz ahhoz, hogy lasd, amint a tiiben vég-
z0do farok ¢€s a csattogo csapragok feléd kozelednek.
Keétségbeesetten eldrecsapsz.

Orids Szazlabi icyEssEs 6 ELETERG 7
Ha sikeriil legyézndd a lényt, atlépsz a még mindig

vonagld labak kozott, majd besietsz a dzsungelbe.
Lapozz a 9-re.



25-26

25.

A folyo a korabbinal is jobban kiszélesedik, sodrasa
lassul. Ahogy dél felé siklasz csonakoddal, alkalmad
nyilik enni egy adagot Elelmiszerkészletedbél (ha igy
déntesz, 4 fLETERS pontodat allithatod vissza), illetve
arra, hogy alaposan szemiigyre vedd a tajat. A folyo
mindkét partjat strti erd6 boritja, de a leginkabb csak
futonovények alkotta aljndvényzet egyre ritkasabb.
Ha lehetséges, a parton magasodo széles, fénylo leve-
It fakat nagyobbnak véled az északabbra latottaknal,
és az a benyomasod, hogy dél felé haladva egyre gya-
koribbak a kiterjedt tisztasok az erdében. Végiil arra
eszmelsz, hogy a folyo sodrasa ismét felgyorsul, ezzel
parhuzamosan hajoutad kezdete ota az emberi ¢let
els6 jeleit fedezed fel: mindkét parton egy-egy fabol
takolt molo fele haladsz. Mit teszel?

Balra, a keleti parton allé molo felé

forditod a csonakodat? Lapozz a 152-re.
A foly6 kizepén maradva
tovabbhaladsz a sodrassal? Lapozz a 104-re.
Jobbra, a nyugati part fele
kormanyzol? Lapozz a 382-re.
26.

A Noaszaurusz feliivolt, kivillantja éles fogait, és rad
tamad.

Noaszaurusz UeYESSEG 8 ELETERO 12

Ha sikeriil legy6zndd, cseppet sem meglepve latod,
hogy a zaj, amit csaptatok, felkeltette az egyik Szolga-
harcos figyelmét. Epp csak annyi idéd van, hogy egy
kis lélegzethez juss, miel6tt a gépiesen mozgod alak a
kozeledbe ér. Lapozz a 135-re.






27.

Az utonallok hatasainak patadobogasa lassan eliil
mogodtted, és ugy talalod, hogy a folyd hullamwveré-
set leszamitva az erdo teljesen csendes. Kisvartatva
a rengeteg egy kevésbé siirli részére érsz, ahol a fak
szelldsebben meredeznek az ég felé, majd egy csillogo
viztiikri tavat pillantasz meg. Arra gondolsz, hogy a
hatalmas kiterjedésti alloviz valojaban egy beltenger,
ami a déli latohatar felé fodrozodik, ameddig csak a
szem ellat. Eszakkeleti iranyban az erdé siir(ije zoldel-
lik, délnyugat felé pedig végtelen fiives réteket latsz.
Tovabbmeész, majd nemsokara egy arnyas vizparthoz
érsz, ahol egy c6lophoz kitott gondolat pillantasz meg
a vizen ringatozni. Elindulsz a csonak iranyaba, am
ekkor az dsvényen egy arnyalak bukkan fel mintegy
dzlépésnyire elotted. A képcds, de emberszerti alak
korvonalai leginkabb egy tomzsi Torpét sejtetnek,
mely rongyokba 6ltézott, és kinyualt karimaju kalapot
visel. Az arnyalak olyan sotét, akar egy feneketlen ve-
rem.

A jelenés hirtelen megmozdul, kérilétted pedig ki-
sérteties hang csendiil fel. — Aranyat! Hajits nekem
aranyat, vagy nem engedlek tovabbhaladni. — Mit te-
szel?

Megtamadod az arnyat? Lapozz a 306-ra.
Dobsz neki egy Aranytallért? Lapozz a 77-re.
Ugyet sem vetve az alakra

elhaladsz melletter Lapozz a 345-re.

27



28-29

28.

Ahogy tovabb harcolsz a dinoszaurusszal, hatralépsz,
hogy kivédd a soron kivetkezd tamadasat, és beleiit-
kozol az egyik Szolgaharcos vézna testébe. Negy ko-
zbnyos tekintetd katona lépett be a ketrecbe, miutan
meghallottak a csatarozas kisziir6do zajat, és most né-
man figyelik, amint az Oviraptorral hadakozol. Most
azonban mar kdzbeavatkoznak: elkergetik a kis te-
remtmeényt, kirangatnak a ketrecbdl, és ismét letitnek.
Visszacipelnek a Tyrannosaurus verméhez, és beleha-
jitanak. Te leszel a szornyeteg kovetkez6 ebédje, és ez
alkalommal mar nincs menekves.

29.

Az egyik Goblin mohdén magahoz kapja a pergament,
s tarsaival egytitt eltiinik az erdé fai kozott. Leiilsz a
molo szélére, és a folyo felszinén tiikr6z6do napsuga-
rakban gyonyorkédve varakozol a Goblinok visszatér-
tére. A mogotted magasodo fak lombjai kozil élénk
madaracsivitelés csendiil fel, a széles folyo talpartjara
pillantva pedig erdei teremtmények arnyait latod el-
suhanni a fak kozott.

Hosszu és unalmas orak telnek el, mire gyanakodni
kezdesz, hogy a Goblinok atvertek, és esziik agaban
sincs visszatérni. Ha ugy dontesz, hogy nem varako-
zol tovabb, a csonakba visszapattanva folytathatod
utadat a folyd sodrasaval haladva — lapozz a 104-re.
Ha ugyanebbe az iranyba indulsz el, am gyalogszerrel,
a folyoparton, lapozz az 50-re. Barhogy is valasztasz,
a Goblin-kiraly levelét elvesztetted (huzd le a Ka-
landlapodrél!). Amennyiben nem adod fel, és tovabb
varakozol, lapozz a 198-ra.



30.

Kelletleniil csatolod le dvedrdl kardodat, melyet hii-
velyével egylitt a magaslesen hagysz, miel6tt a kotél-
hagcson leereszkednél a foldre. Végigmered a ligetet,
és vonakodva kezded vizsgilgatni a megrongalt noveé-
nyeket, am rovidesen azon kapod magad, hogy egyre
inkabb 6romddet leled a munkaban. Puszta kézzel
asol 0j lyukakat a foldbdl kitépett facsemetéknek;
majd az erre vonuld katonak altal a bokrokrol letort
agaktol megtisztitod a gyepszdnyeget; végiil pedig a
folyocskaban felgytilemlett hordalékot tavolitod el.
Miutan végeztél, elégedetten nézel végig az altalad
rendbe rakott ligeten, majd pedig arra leszel figyelmes,
hogy egy tucatnyi Driaddal a nyomaban maga Lignia
kozelit feled. Kinyajtott kezében kardodat pillantod
meg, melyet szemmel lathato viszolygassal ad vissza
neked. —Vidd ezt innen! — nyujtja feléd fegyveredet —,
most mar nem tartok attol, hogy akar ellenem, akar
az erdonk ellen forditod. Kérlek, bocsasd meg nekem
bizalmatlansagomat, de igen kevés szovetségesiink
van, még az Erdei Elfek is ellenlink fordultak. Fogadd
el ezt toliink; az az érzésem, hogy fontos szolgalatod-
ra lesznek szamodra utadon — mondja Lignia, mire
két Driad lép oda hozzad, és egy-egy fabol késziilt,
apro kalitkat nyujtanak at neked. Egyikben egy piros,
a masikban egy kék tollu madar ticsorog. Hatizsakod-
ba teszed szerzeményeidet, és mire ismét felpillantasz,
Lignia és a Driadok nyom nélkiil eltlintek. Elhagyod
a tisztast, és folytatod utadat a sziik erdei dsvényen.
Lapozz a 144-re.
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31

31.

Elshuzod hatizsakodbol a kétalizmant, melyet borszi-
janal fogva a varazslo elé logatsz. Az agg magus hi-
tetlenkedve mered az amulertre, és hatrah6kol. Elfe-
héredé arcara félelem és rettegés iil ki. — Azt hiszem,
tudom, hol lattam korabban ezeket a jeleket — rebegi
elhald hangon —, és ha nem tévedek, akkor ez a taliz-
man sokkal félelmetesebb dolog, mint akar a legva-
dabb képzeletem. Kovess az emeleti konyvtarambal!

Nehéz kitetektd] roskadozo polcokkal teli, napfe-
nyes kdnyvtarszobajaban a varazslo hatalmas, o¢don
szOvegeket tartalmazo, porlepte lexikonok félé gor-
nyed. Latva, hogy nem érted az antik nyelven meg-
fogalmazott passzusokat, a magus magyarazni kezd.
— Ez egy 6si Goblin-nyelv, melyet az Erdei Goblinok
mar nem beszélnek, csak irasban él tovabb. Ez a kényv
ezer éves dalok és mondak toredékes gydjteménye. Es
megvan! Ahogy sejtettem, ime, ezen a kis kotablan
ugyanazok a hieroglifak szerepelnek, mint a talizma-
non. Az amulett nyilvanvaléan egy masolata vagy ele-
ven abraja valami nagyobbnak... Na, de azt hiszem,
meég tobb orat ra kell szannom, hogy megfejtsem ezt
a régmult historiat, ami lehet, nem is tobb egyébnél,
mint valami 6skori monda. Ha nem akarod ezzel pa-
zarolni az idddet, ezt a munkat elvégezhetem késGbb
is, miutan hazatérrem. Akar mar indulharunk is.

Ha egyetertesz a varazsloval, és stlirgeted, hogy mi-
eldbb induljatok utnak, lapozz a 102-re. Ha inkabb
megvarnad, amig a magus attanulmanyozza a kdtete-
ket, lapozz a 81-re.



32.

A dombgerincen az ut ket szikla kozott halad at. Ezek
mogdtt megbujva kikémlelsz, hogy felmérd a terepet
a tiloldalon. Egy kor alakn, tal-formaja volgyre tekin-
tesz le. A teriilet nagy részét dzsungel boritja, azonban
a gazdag z6ldbe nemrégiben tisztasokat és Osvényeket
vagtak, a kellds kdzepén pedig egy nagyobb teriileten
Kiirtottak minden fat, hogy egy palotat emeljenek a
helylikén. Ez a hatalmas épiilet annyira 0j, hogy fehér
kotombjeirdl vakitdan csillog a napfény a szemedbe.
Magas falain kiviil fabol emelt melléképiiletek sora-
koznak. Biztos vagy benne, hogy ez annak a Hadarnak
a fohadiszallasa, aki a Kapu erejét kihasznalva a Szol-
gaharcosokat iranyitja. Alaposan korbenézve megal-
lapitod, hogy a gerincen faradhatatlanul jaréréznek
a katonak, lenn a vélgyben azonban semmi nyomat
nem latod mozgasnak. Rejtekhelyedrdl egy keskeny
viznyeld indul lefelé, melybe épp csak be tudnad tusz-
kolni magad. Hacsak nem akarsz a nyilt terepen elin-
dulni, ez az egyetlen lehetdséged, és gyorsan kell don-
tened, ugyanis a tavolban mar meg is pillantasz egy
Szolgaharcosokbdl 4llo jarércsapatot. Ha a viznyeldn
indulsz el, lapozz a 156-ra. Ha inkabb el6lépsz rejtek-
helyedrdl, és mereven, pislogas nélkiil elérebamulsz,
remélve, hogy a tobbi lény azt hiszi, hogy te is kozeéjik
tartozol, lapozz a 247-re.
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33-34

33.
A ferfi a torkodhoz szoritja kését, mikozben a tisztas
széleinél burjanzé aljndvényzetbdl tucatnyi, rongyok-
ba 6ltdzott, mindenféle kesekkel, baltakkal és husan-
gokkal felfegyverzett férfi és n6 bukkan eld, akik pilla-
natokon beliil kérbevesznek. Lapozz a 216-ra.

34.

Elhatralsz a né dihodt csapasai eldl, és kézben pro-
balod meggyozni rola, hogy nem jelentesz szamara
veszélyt. Mindekdzben nekimész egy selyemboritasa
széknek, és megbotlasz néhany féldre dobott barsony-
parnaban is. A nd tapasztalt gladiatorként forgatja a
lancokat, és mikdézben hatralsz el6le, 3 £ELETERS pon-
tot is vesztesz a bevitt csapasoktol. Ha taléled ezt az
elsé rohamot, a nd varatlanul megtorpan, €s az ajtora
mered. Megfordulva egy Torpe Szolgaharcost veszel
észre, akinek az 6vén egy kulcscsomé 16g. O a foglar.
A nd ramordul, a Torpe tekintete azonban nem moz-
dul rolad. Sarkon fordul, sejtésed szerint azért, hogy
segitséget hivjon ellened. Meg kell, hogy allitsd, igy
raveted magad, mieldtt megloghatna.

Torpe Szolgaharcos UGYESSEG 6 ELETERG 5

Ha sikeriil legy6zndd a bortdnort, a né rad mosolyog,
és udvariasan megtapsol. Lapozz a 276-ra.




35.

A vadaszok lelkesedése dithbe csap at, mikézben ve-
led vitaznak, és ragaszkodnak hozza, hogy egyediil
kell szembeszallnod a dinoszaurusszal. Nem ertik,
miért nem vagy hajlandé erre, és végiil gyavanak bé-
lyegeznek meg. Még az a gondolat is felvetddik ben-
niik, hogy mégsem vagy a Népek harcosai kozé valo.
A vadaszok elveszik a dardadat, és egy rovidkardot
nyomnak a kezedbe, majd dardaikkal kezdenek el a
szornyeteg felé lokdosni. Keénytelen leszel megkiiz-
deni a hatalmas &llattal, és mivel a fegyvered nem
kifejezetten alkalmas ez ellen a bestia ellen, a csata
soran l-gyel le kell csokkentened az GGYESSEGEDET.
A'Triceratopsz toporogva késziil fel a rohamra. Ahogy
a dinoszaurusz leereszti a fejét, és megrohamoz, el-
borzadsz, mert tudod, hogy nem lesz kdnnyl dolgod
legy6zni a monstrumot.

Triceratopsz UGYESSE: 8 ELETERS 18

Kardod nem wvalami hatasos a csomos, kemény bor
ellen. Valahanyszor eltalalod ellenfeledet, a szokasos
2 helyett csupan 1 #rETERG pontos sebesiilést tudsz
okozni neki. A bestia azonban rendkiviil eredménye-
sen tudja a szarvait és vastag, izmos farkat hasznalni
ellened, igy valahanyszor eltalal, 3 £L.eTERS pontos se-
besiilést okoz neked. Ha az 6t6dik Harci Kor végén
még életben vagy, nagy megkoénnyebbiiléssel hallod
meg a hatad mogiil a tobbi vadasz harci Gvoltését,
akik csatlakoznak hozzad a kiizdelemben. Miutan
korbevettétek, a Triceratopsz mar nem jelent nagy ki-
hivast. Hamarosan sikertil lemeészarolnotok. Lapozz a
390-re.
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36.
Ahogy del felé menetelsz, az erd6 egyre inkabb gyé-
riilni kezd, és immar a fak kozortt flivel dusan bendtt
tisztasokon haladsz keresztiil, ahol kisebb-nagyobb
allatcsordak legelnek faradhatatlanul. Bal kéz feldl
hallod a folyo morajlasat, jobbra tekintve pedig kopar
siksagot pillantasz meg az erdo fain tal.

Kisvartatva patadobogas hangja {iti meg fiiledet — a
sok rejteket nem ado csalitosban egy csapat lovas fe-
dezett fel. Szarvas, paros ujju patas ponijaik hatan 6t,
lenge ruhat viseldé Délvideki tiget feled. Ha megallsz,
hogy bevard oOket, lapozz a 294-re. Ha megprobalsz
elfutni eldliik, vagy valami fedezéket keresni, lapozz
a 134-re.




37-38

37.

Amikor visszanyered eszmeéletedet, az erdében térsz
magadhoz. Azt érzékeled, mintha a f6ldén fekiidnel.
Minden porcikad sajog a fajdalomtol, raadasul nem is
latsz rendesen: felpillantva a fakat szintelennek latod,
alakjukat is elmosodottan érzékeled csak. Megmozdi-
tod labaidat, hogy talpra kecmeregj, mire kaparaszo
hangokat hallasz magad aldl — egy tisztas szélén egy
bokor alatt talalod magadat. Megmozditod karjaidat
is, mire két hatalmas kitincsap suhan el szemed el6tt —
a Kapu egy Orias Skorpiova valtoztatott! Eleted hat-
raléve részét az erd0 aprobb teremtményeire vadaszva
kell leélned, mikézben a Hadur serege folytatja Khul
leigazasat.

38.

Az egyik katona atvizsgalja a hordokat: némelyikbe
csak bele-belekukkant, egyikbe-masikba azonban jo-
korakat rag. Vasalt csizmaja jokora rést hasit a mel-
letted 1év6 hordo oldalaba, de a te rejtekediil szolga-
16 sOrtartalyba nem néz bele. Miutan meggy6zodtél
rola, hogy tavozott az ivobol, elébujsz a rejtekedbol. A
terem vegén egy hatso ajtot pillantasz meg. Mellette
egy kupacnyi, meg még nem gyujtott, szurokba azta-
tott gyékény-kotegekbdl allo faklya hever — mielGtt az
ajton at ovatosan kilopakodsz az épiiletbdl, ha akarod,
egyet magaddal vihetsz.

A kocsmabol kiléepve egy arnyckos, keskeny osvé-
nyen taldlod magadat. A falut messze elkeriilve kelet
felé indulsz tovabb, és kisvartatva ismeét azon az {s-
vényen haladsz, melyen azt megel6zden gyalogoltal,
hogy a banyaszfaluba értél volna. Lapozz a 11-re.



39

39.

Végigoldalazol a keskeny résen, és a sotétben veégig-
csuszol egy rovid csuszdan, veégiil pedig egy nagy
halom rothadd, biizés hison és mas szemétkupacon
landolsz. Ugy tiinik, ez a nyilas szolgal arra, hogy a
bestia lakhelyén osszegyljt szemetet és hulladékot
kifolyassak. Atverekeded magad az undorité halmon,
és kinyujtott kezeid hamarosan falat talalnak. Tapo-
gatozva indulsz el a fal mentén, mignem ratalalsz egy
nyilasra. Ezen elindulva két magas fal kézott talalod
magad, melyek teteje iranyabol sotétsziirke fény szii-
rodik le. Tovabb oldalazva végiil egy faklyakkal meg-
vilagitott lépcsdfordulohoz érkezel. Lefelé es folfele
is vezet tovabb 1ut, de mivel félsz ismeér szembeszallni
a foglyul ejtdiddel, ugy dontesz, hogy ovatosan elin-
dulsz lefelé. Lapozz a 78-ra.



40-41

40.
Mig te a madarral voltal elfoglalva, a Torpe is megko-
zelit, és a horgonyaval fenyeget téged. Védekezned kell
a vasmacskajat 1obalo teremtmeény ellen! Ha a Koailit
meég életben van, faroktollaval a labad kéré kapasz-
kodik, és hegyes csorével a térdedet kezdi csipkedni,
ezért a Torpével folytatott harc erejéig vonj le magad-
tol 2 oeyEssEs pontot, és Harci Kéronként 1 ELETERS
pontot is vesztesz a madar altal okozott sériilés miatt.

Torpe Révész teyEssEs 7 ELETERO 5

Ha te nyerted az Gsszecsapast, bepattanhatsz az egyik
csonakba — jegyezd f6l, hogy a ladikot vagy a szkiffet
valasztod-e —, és a vizen folytathatod utadat a folyo
sodrasaval megegyez0 iranyban. Ha igy teszel, lapozz
a 227-re. Ha inkabb gyalogszerrel haladsz tovabb a
folyoparton futd 6svényen, lapozz a 79-re.

41.

Ahogy az dsvényen allsz, felfedezed, hogy a nap suga-
rai ellen lombjaval oltalmazo oreg tolgyfa térzsén egy
Iyuk tatong. Bekukkantasz a nyilason, amely mogdtt
faagakbol és szaraz levelekbdl emelt, szabalytalan ala-
ka kupacot, benne pedig egy csillogd targyat pillan-
tasz meg. Ha benyulsz a lyukon a fa torzsébe, hogy
kihtizd a halmot, lapozz a 194-re. Ha nem akarsz a le-
vélkupaccal foglalkozni, és mozdulatlanul varod, hogy
a meneteldk beérjenek, lapozz a 363-ra.






42.

A neked szegezett nyilvesszok gyurijében allva azt
kérdezed az Erdei Elfektdl, hogy mit akarnak téled,
de a lények egy mukkot sem szolnak. Hallgatasuk nem
ér varatlanul: ezek a teremtmények gyakran viselked-
nek baratsagtalanul az emberekkel. Kisvartatva Elfek
ujabb csoportja érkezik a tisztasra; egyikiik viselkedé-
sébdl és ruhazatabdl pedig arra kovetkeztetsz, hogy a
torzs kiralyngjéhez van szerencséd. Meghajolsz a ko-
mor tekintetii Elf n6 elétt, aki afeldl érdeklédik, hogy
mi jaratban vagy errefelé, mire kozlod vele, hogy azt a
gonosz erot kutatod, amely ebben az erdoben iitdtte
fel fejét. — Ha igy all a dolog, a segitségedre lehetiink —
feleli a lények vezére —, kelet felé kell haladnod, majd
pedig a hegyek kozé kell felkapaszkodnod. Az éjszakat
nalunk kell téltened, ¢s holnap elkisériink utadon. —
Megkoszonod és elfogadod a felajanlast, igaz, nem
sok valasztasod van, lévén, hogy még mindig vagy tu-
catnyi felajzott ij szegezodik a torkodnak. — Nézd el bi-
zalmatlansagunkat — teszi hozza az Elfek kiralyndje —,
de ezekben a nehéz idékben igen nehéz megallapitani,
hogy kiben lehet megbizni, és kiben nem. — A lények
ezzel menetoszlopba fejlédnek, és veled a sor kézepén
elindulnak az erdd melye felé. Csakhamar azonban
olyan benyomasod tamad, mintha az osvények mel-
lett magasodo fak arnyképek lennének, lépteid alatt
a talajt pedig igen tompanak érzed. Ha van nalad egy
fiola az Igaz Latas Italabol, lapozz a 335-re. Maskii-
lénben lapozz a 217-re.
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43-45

43.
Egy éles sziklanak csapodsz, és az tlitkézéstol minden
csontod szilankokra torik. Tetemedet a vad aramlat
csak kilométerekkel lejjebb veti partra. Kalandod itt
véget ér.

44.
A Szolgaharcosok észrevesznek, és megallnak, majd
pedig megfordulnak, és a masik irdnyba folytatjak a
menetelést a gerincen. Szinészi tehetséged elisme-
rést erdemel. Most mar nyugodtan be tudsz hatolni a
volgybe: lecsuszol a poros lejton, és beveted magad a
dzsungel rejtekébe. Lapozz a 9-re.

45,

Az ajtohoz lépsz, és kirohansz az épiiletbdl. Hatad
mogiil tompa robbanasok ¢€s sistergés hangjainak fur-
csa keveréket hallod, és pillanatokon beliil az Igneolit
miikddésének szemtanuja leszel: ha meggyujtjak, ez a
mateéria felrobban, és kiodfelhdbe burkolja, majd art-
alakitja a sziklakat. Az épiilet falainak feliilete teljesen
megvaltozik, és pillanatokon beliil csak egy teljesen
atlagos sziklatdmbnek latszik, amelyrdl csak te tudod,
hogy beliil Greges, az orilt alkimistat és aranyat oriz-
ve. Immar nyilvanvalo, hogy az Igneolit egy igen erds
anyag, és biztos vagy benne, hogy a magadhoz vett
zsakocskanak még hasznat fogod venni a késdbbiek-
ben. Ugy déntesz, hogy megvizsgalod a kozelben 1évé
banyabejaratot. Lapozz a 106-ra.



46-47

46.
Az a gyanud, hogy ez a rongyokba 6ltézott martaloc
egyike a Szpinoszaurusz altal emlegetett Szolgahar-
cosoknak, ezért reméled, hogy nem wvesz észre. Tedd
probara szerewcstEp! Ha szerencsés vagy, lapozz a
162-re. Ha nem volt sikeres a proba, lapozz a 193-ra.

47.

Horfak elhallgat, és egy lépést hatral, ahogy felé in-
dulsz. — Félbe mersz szakitani? — kérdi sziszegve. — Es
fenyegetni merészelsz engem, a Haduradat, egész
Khul csaszarat? A probalkozasod értelmetlen. Erezd
hat a Kapu erejét! — A ferfi felemeli karjait, mire a
szobaban pattogo fekete villam leszall, és korbevesz
téged. Fajdalom hasit a fejedbe, tagjaid elnehezednek.
Csokkentsd 2 ponttal az UGYESSEGEDET a csata id6-
tartamara. Horfak elohuzza kétkezes kardjat, eés fel-
kacag, amint nagy ivben meglenditi a fegyvert, melyet
karjaval egyetemben ugyanolyan fekete energianyala-
bok vesznek korbe, mint téged is. A Kapu gonosz ere-
jével megerdsitve a gonosztevo félelmetes ellenfélnek
igérkezik.

Horfak tereEssEs 10 ELETERO 20

Ha sikertil végezned vele, lapozz a 170-re.




48-49

48.
— Helyes valaszt adtal, harcos. A varazslo Oriilni fog,
hogy tudvézolhet téged. Es most kérlek, szillj be a
csonakba, amely elvisz téged a magus otthonahoz —
mondja az arnyalak, majd midén befejezte mondan-
dojat, eltinik.

A sekély vizbe gazolsz, és beugrasz az apro gondo-
laba, ami ezt kévetden tavolodni kezd a parttol. A viz
felszinérdl stiri para szall fol, elhomalyositva a nap
sugarait, és csakhamar a kéd miatt mar a part kérvo-
nalait sem latod. Kisvartatva egy aprocska, legfeljebb
talan 6tven lab széles sziget alakja dereng at a parafel-
hén. Csonakod a félddarab felé tart, melyen rozsdas
fegyvereket latsz nagyobb kupacokba rakva: kardok,
dardak, pajzsok és szamszerijak hevernek halmokban
a szigeten. A leélekvesztd ekkor egy, a vizbdl kiallo c-
lopnek iitkézik, mely valaha egy cégér lehetett, de a
rajta szereplo felirat annyira 6don, hogy nem tudod
megfejteni, mi lehet rairva. Miel6tt a csonak partot
érne, eltlinddsz azon, hogy mitévo légy.

Ha kardodat a rozsdas fegyverek egyik kupacaba ha-
jitod, lapozz a 357-re. Ha nem akarsz megvalni fegy-
veredtdl, lapozz a 205-re. Amennyiben nincs is nalad
fegyver, lapozz a 97-re.

49.
Nem értesz tal sokat ezeknek a harcosoknak a nyelvé-
bdl, de az egyértelmi, hogy a foglyuknak tekintenek.
Felvezetmek a dombra, majd a fallal kérbevett falu-
ba meneteltetnek, ahol egy kis kfkunyhoba zarnak.
Kisvartatva ismét kinyilik az ajtd, és egy ember né
lép be hozzad. A te nyelveden szolal meg, de annak
egy rendkiviil &si dialektusat hasznalja. — Udvézollek,
Masfoldi. Wittanak hivnak. Elmondom a helyzetedet.



A Megszentelt Barlang Kapuja kedves szamunkra.
Minden évszazadban vagy kettGben ratalal egy Mas-
foldi, és eljon kézénk. Nagyapam volt a legutolso, aki
igy érkezett hozzank. Neuburgban sziiletett, ¢és erdész
volt. A Felh6magas-hegység alatt huzodo barlangokat
kutatva akadt ra az atjarora. Mi a Népeknek hivjuk
magunkat. Itt minden faj egy torzsbe tartozik, és bé-
kében éliink, nem ugy, mint a Masfold tobbi torzsei.
De midta Horfak kézénk érkezett, a Kapu gonoszsa-
got araszt magabol. Csak Szolgaharcosok érkeznek a
vilagunkba, akik a parancsnak engedelmeskedve el-
pusztitjak otthonainkat, és rabsorba vetnek minket.
Sok mondanivalom van, de elobb enned kell. Kiildok
neked élelmet. — A no tavozik, eés elfelejt becsukni
maga mogott az ajtot! Ha varsz, amig visszatér, lapozz
a 360-ra. Ha a lehetdséget kihasznalva megprobalsz
kirontani rajta, lapozz a 72-re.

50.
Ahogy az egyre sebesebben robajlo folyd mellett
bandukolsz elére, a talaj tgy valik mind sziklasab-
ba a labad alatt, hamarosan pedig szirtfokokon és
sziklatémbodkoén felkapaszkodva, majd azokon le-
ereszkedve tudsz csak eloérehaladni. Az Gsvény egy-
re magasabbra és magasabbra hag, mignem mar a
mélyben zajlo folyot is szem eldl veszted. Az erdd
fainak lombkorongja felett magasoddé domboldalon
massziv sziklatombdket keriilgetve kapaszkodsz fol-
felé. Kis id6 mulva felérsz a szurdokfal kopar, szél-
futta, és az alkonyat voros-rozsaszin fényében uszo
baratsagtalan csucsara. Veled szemben egy sziklada-
rabokbdl és kévekbdl emelt hevenyészett menedéket
pillantasz meg. Mellette, hattal neked, dél felé kém-
lelve egy kamzsat viseld alak licsorog mozdulatlanul.
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51

Ha megszolitod, vagy egy udvarias kéhintéssel hivod
fel magadra figyelmét, lapozz a 373-ra. Ha inkabb a
kozelébe lopdzol, hogy megtamadd, lapozz a 171-re.

51.

Horfak elhatral el6led, amint felé lépsz. — Eroszak-
kal mered fenyegetni Haduradat, egész Khul leendd
Csaszarat? Tamadasod hiabavalo. Erf:zd, mi mindenre
képes a Kapu erejel — Fekete villamok suhannak ki
a haramia kardja hegyébdl, ¢s villodzo halokeént vesz
korbe. Fajdalom hasit a fejedbe, tagjaid elnehezednek.
A kovetkezo csata idejére csokkentsd 2-vel ticyEassc
pontjaidat. Horfak felkacag, mikdzben kardjat por-
getve feléd 1ép. A Kapu erejével megsegitve a gonosz-
tevo igen félelmetes ellenfélnek igérkezik.

Horfak ticyeEssEs 10 ELETERS 20

Ha sikeriil legyoznod, a Népek gydzelemittasan fel-
tivoltenek. Ahogy Horfak a foldre rogyik, a Szolga-
harcosok megtantorodnak. Tovabbra is harcolnak,
mozdulataik azonban sokkal lassabba és erdtlenebbe
valnak, mintha csak teljesen kimeriiltek volna. Nem-
sokara mindannyian holtan fekszenek koriilottetek.
A Népek hosként kezdenek el {innepelni. De tudod,
hogy a Kapu még mindig létezik, és ha meg akarod
menteni Khult, el kell, hogy pusztitsd. A Megszentelt
Barlang felé veszed a lépteidet. Lapozz a 369-re.



52.

— Avatott kezekben azok a fahusangok nem veszélyte-
lenebb fegyverek, mint a kard — mondja fejét csovalva
Gloten —, mindazonaltal most valoban nem arra van
sziikséglink, hogy egy olyan harcost allitsunk eld, aki
talsagosan lestrapalt ahhoz, hogy a bajnokunk legyen.
Ezért eltoroljik a proba harci kérét — a banyatulajdo-
nos kijelentésére a tomeg elégedetlentil hordiil fel, am
Gloten leinti a karogokat. — Van egy masik dtletem.
Mindenki a vararokhoz!

A harom masik bajnok-aspirans, Ostbar, az 5rgréf
testore; Einbol, a Torpe banyasz és Trella, az Erdei
EIf tarsasagaban — nyomotokban a kivancsi tomeg-
gel — a Kkleinkasteli kastély és a varosfal arnyékaban
htzodo sancarokoz vonultok, mely folott egy keskeny
kohid koo Ossze az utcat a bastyafal egyik kapujaval.
— Megint vessetek kotelet a bokajuk koré — utasitja a
szolgait Gloten —, és fejjel lefelé logassatok le Gket a
hid két oldalan ugy, hogy minddssze egy kardcsapas-
nyi tavolsagban legyenek egymastol! Ha azt mondom,
hogy rantsatok kardot, akkor kezd6dik a kiizdelem, és
el kell vagnotok egymas koteleit. Ez lesz a kardforga-
tas igazi probatétele, az nyer, aki megussza szarazon!
Elo a kardokkal! — ad jelet a harcra Gloten.

A hid arra az oldalara kertilsz, ahol Einbollal logtok
fejjel lefelé a vararok undorito, z61d szini vize folott, es
ugy dontesz, hogy el6szér az 6 kotelét probalod elvag-
ni. A Torpe teresstce 7, Tamadoerejét pedig kocka-
dobassal allapitsd meg. Amelyikotok Tamadoereje na-
gyobb, annak sikertil elvagnia a masik kotelét, a kisebb
érték tulajdonosa pedig a vararok nyalkas vizébe zu-
han, ahonnan a karérvendd nézokozonseg tagjai huz-
zak ki. Ha téged ért ez a megaldztatas, lapozz a 339-re.
Ha te vagtad le Einbolt a kitélrdl, lapozz a 197-re.

52



% .Il'l

\'u

]
'IH.\Ilh., '- i|.| Lll.'ﬁﬂl' =

o = T




53-54

53.

Hamar rajossz, hogy az egykori butorok alkotta tor-
melékkupac valoban egy fészek, melyben egy oriasi
tojast, és Osszesen 10 Aranytallért talalsz. Magaddal
viheted az aranyakat és a tojast is (utobbival egylitt
annak tartalmat, egy fiokat is) — de meg kell kiizdened
ertilk! A kivetkez6 pillanatban ugyanis az egész to-
rony beleremeg, ahogy a kilatéterem mellvédjébe két
hatalmas karom kapaszkodik bele, és egy hatborzon-
gatd teremtmény vijjog fel, amint megpillant téged.
Egy régen kihalt szarnyas hiillg, a Pteranodon fészkét
zavartad meg, aki ezt nem fogja megtorlatlanul hagy-
ni. Mikdzben a bestia feléd lépdel, aggodalommal
allapitod meg, hogy pikkelyes szarnyai kiterjesztve
majdnem olyan szélesek, mint maga a terem, csorével
pedig akar az egész testedet képes lenne elnyelni.

Preranodon iGYESSEG 5 ELETERG 8

Ha te kerekedtél feliil, atmaszol a repiilé hiillé hatal-
mas tetemeén, és visszaereszkedsz a torony elsé emele-
tére. Lapozz a 109-re.

54,
Az Ankyloszaurusz hatalmas testtomege ellenére is
egy igen fiirge teremtmény. Ahogy ratamadsz, a bes-
ta megperdil, és feléd lenditi jokora farkat, melynek
végén egy hordo nagysagn csontbunko iil, melybdl
hosszu tiiskek allnak ki. Ha ellenfelednek sikertil elta-
lalnia, 6 ELETERS pontot vesztesz. Nem sok lény képes
ellenallni ekkora csapasnak.

Ankyloszaurusz teyEssEs 4 ELETERS 22



55

Csata kozben folyamatosan ugralsz és futkosol a bes-
tia koriil, hogy elkeriild a gyilkos farkat. Ha sikeriil
haromszor is sebet ejtened rajta, az megunja a csete-
patét, és komotosan leporoszkal a dombon, te pedig
immaron haboritatlanul tudod folytatni az utadat fel-
felé. Lapozz a 32-re.

55.

Felkapaszkodsz a tronszerd székbe, és helyet foglalsz
a puha tildparnakon — megallapitod, hogy Gloten ka-
rosszéke igen kényelmes. Fejedet a faragvanyolkkal
diszitett hattamlanak hajtod, kezeidet pedig a kar-
pitozott karfakon nyugtatod egy pillanatig. Csakha-
mar felfedezed, hogy a karfak egy kissé 16tydgnek,
megvizsgalva Oket pedig azt talalod, hogy zsanérok-
kal mozgathatoak, és akar fel is emelheted oketr. Mit
teszel?

Leugrasz a székbol,

¢és bevarod Glotent? Lapozz a 211-re.
Megpréobalod egyszerre megemelni

a keét karfar? Lapozz a 173-ra.
Elébb a bal, majd a jobb karfat

emeled meg? Lapozz a 296-ra.

El6szoér a jobb, azutan a bal karfat
emeled meg? Lapozz a 126-ra.




56.

- I'jgyes, nagyon jo! — mondja az elvarazsolt ajto, mi-
utan a megfelelé szamot ejted ki. A bejarat feltarul,
te atlépsz rajta, hogy elhagyd a lombok kozé épitett
Elf-falut a faagakon keresztiil lefelé vezetG, roskatag
falépcsdn. Mikézben lefelé ereszkedsz, szamos, a fa
vaskos torzsébe vajt, illetve a lombok kozé épitett
kunyho bejarata mellett haladsz el, igy megallapitha-
tod, hogy a Szolgaharcosokka valtozott Erdei Elfek
mozdulatlanna dermedve lapulnak; és szemlatomast
nem halljak, hogy az agak kdzott surransz tova. A lép-
csosor végll egy vaskosabb aghoz érve veget ér, ezzel
egy idében pedig elhald nydszorgés csapja meg fiile-
det, mely ugy tlnik, mintha egyenesen a fa torzsé-
bél hallatszédna. Ugy déntesz, hogy kiderited, miféle
hang ez. Lapozz a 249-re.
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57.

A folyo egy vOlgy mentén halad lefelé, és ahogy ban-
dukolsz vele parhuzamosan, Ggy valnak a volgy falai
egyre magasabbakka és meredekebbekké, mignem
egy mély szurdokban talalod magadat. A sebes sodra-
si folyd mindkét partjan fliggdleges sziklak magasod-
nak, melyek kizé a napfény joforman alig szlirddik
be. A vizfolyas nyugati partjan, egy keskeny dsvényen
haladsz tovabb a folyd mentén. Ahogy azonban a fo-
lyo kovetkezd kanyarjahoz érsz, az Osvény Osszeszii-
kiil, és szorosan a sziklafal és a vizpart kozétt foly-
tatodik tovabb. A szikla oldalaban egy barlangnyilast
fedezel fel. Mivel a vadul robajlé folyon nem tudsz
atkelni, vagy a barlangnyilas mellett elhalado, egyre
keskenyebb ésvényen kell tovabbmenned — lapozz a
246-ra —, vagy pedig meg kell probalnod kimaszni a
hasadékbol — lapozz a 365-re.

58.

Elfordulsz a Noaszaurusz kivancsi orra el6l, és a leg-
kozelebbi fa felé kezdesz osonni. Ugy tiinik, ez feldii-
hitette a hatalmas allatot, ami felavélt, és rad veti ma-
gat. Eles karmaival végigszant a hatadon, és a foldre
taszajt (vesztesz 2 £rLETERO pontot). Ha még életben
vagy, feltapaszkodva latod, amint a bestia épp eltrap-
pol, otthagyva téged. Kozben az egyik Szolgaharcos,
aki felfigyelt a csetepaté zajaira, kivont karddal feled
tart. Lapozz a 135-re.



59

59.

A wvarazslo bronzlova az erd6 lombkoronajat surolva
szeli a levegot, mikdzben a repiild szerkezet fémpata-
ibdl ki-kipattano szikrak megperzselik a fak legmaga-
sabb againak leveleir. Eszak felé haladtok, és az alatta-
tok végtelen z6ld szényegkent elteriils erdd siirtijebol
nemsokara eld-elébukkannak a Felhémagas-hegység
els6 vonulatainak kopar sziklaormai.

A magus az egyik tisztas felé kormanyozza boszor-
kanyos jarmuvét, és a foldre ereszkedik. — Ha innen
kelet felé indulsz el, azt hiszem, igen hamar komoly
veszélyekkel nézhetsz szembe, ha erre vagysz — kozli
a varazslo. — De ha még rabeszélheté vagy, ismétlem:
az Orgrof, a banyatulajdonosok és a varos lakéinak a
gonosz legyozésére kotott szovetsegének hozzad ha-
sonlé harcosokra van sziiksége. Meggyozhetd vagy
még, hogy velem gyere Kleinkastelbe? — Ha ragasz-
kodsz ahhoz, hogy innen egyedil folytasd utadat az
erdében, bucsit intesz az ismét a levegobe emelkedd
lova nyergében 1iil6 varazslonak, majd miutan eltinik
a latohataron, elindulsz a rengetegbe — lapozz a 22-re.
Ha ugy dointesz, hogy mégis a varazsloval tartasz, a
repiil6é bronzszobor veled a nyergében ismet felszall a
magasba — lapozz a 398-ra.



60-61

60.

Faklyad jol birja a gylrddést. A visszhangzo léptek
zaja mar majdnem elérte a jégbe fagyott szoba beja-
ratat, de kozben sikeriilt ket lyukat is olvasztanod a
kijarati ajto folé. Szabad kezeddel csapkodni kezded
a jeget. El6szor repedések jelennek meg rajta, majd
az egész réteg megtorik, és darabokra hullva lepotyog
a foldre, mint egy széttort livegtabla. Harom Szolga-
harcos kozeledik feled. A kétségbeeséstdl hajtva na-
gyot loksz az ajton, mely kinyilik, te pedig atesel rajta.
Egy lecsapd penge eltalalja a karodat, mire felorditasz
fajdalmadban (vesztesz 2 ELETERS pontot a sebesii-
lés miatt). Megperdiilsz, és becsapod magad mogott
az ajtot, majd pedig vallal nekifesziilsz, és a helyére
csusztatod a vasreteszt. A Szolgaharcosok sajat test
epsegiikkel sem tdrédve kezdik el rohamozni az ajtot,
mikdzben te a hataddal tdmasztva azt kifjjod magad.
Egyelore biztonsagban vagy. Van idod elfogyaszta-
ni egy adag Elelmert is. Egy faklyakkal megvilagitott
folyosé van elétted. Osszeszeded magad, és elindulsz
rajta. Lapozz a 372-re.

61.

A Piactérre érkezel, ahol elvegyiilsz az ott Osszecso-
diilt és szemlatomast igen izgatott tomegben. Elcsi-
ped a koriildtted allok egy-egy mondatfoszlanyat,
amint egymas kozott talalgatnak arrol, hogy a varosi
eloljarok; az Orgrof és helyettese; illetve a fépap na-
pok ota iiléseznek, zart tanacskozasukhoz pedig a he-
lyi pletyka szerint egy titokzatos varazslo is csatlako-
zott, ma pedig nyilvanos tilésen tesznek bejelentést.



61

A téren acsolt emelvényen Kleinkastel elGkeloségei
gylilekeznek. Az Osszesereglett helyiek megjegyzései-
bél megtudod, hogy a podiumon helyet foglal tébbek
kozott a jelenlévok legbefolyasosabbika, a magas és
fiatal Orgrof; néhany fiatal pap; tovabba keresked6k
¢s banyatulajdonosok. Utobbiak kozott Gloten is
képviselteti magat, és ¢ az, aki megszolitja a hallga-
tosagot. — Mint mindnyajan tudjatok, én mar hosszu
ideje aggddok az erdGben torténd esemeények miatt —
zengi be a teret az alacsony és kopcds Gloten hangja.
A napokban ujabb hirek érkeztek a rengetegbdl, és
immar az Orgrof is osztja félelmeimet. A helyzet sok-
kal stlyosabb, mint korabban hittiik: egy 6si gonosz
kelt ¢letre, mely nem mas, mint egy atjaro a mi vila-
gunk és egy masik dimenzié kézott. E Kapu segitsé-
gével egy Hadur emelkedett f6l, aki Szolgaharcosok-
bol allo, egyre noévekvd szamu seregének parancsol.
Ellentik a sajatjainkbol sereget kell toboroznunk, de
hogy idét nyerjiink, addig is talalnunk kell egy baj-
nokot, aki megtalalja és legy0zi ezt a Hadurat. Ezt a
valakit egy lovagi tornan fogjuk kivalasztani. Remé-
lem, hogy akad kozottetek tébb olyan bator harcos is,
aki az én korabbi felhivasaimra érkezett ide. A bajnoki
cim varomanyosait kérem a szinpadra!

Ha jelentkezel a lovagi tornara, lapozz a 190-re. Ha
inkabb most azonnal elindulsz az erdGbe a gonosz fel-
kutatasara, lapozz a 268-ra.







62-63

62.

Elvezed, ahogy a puha pazsiton lépdelve baktatsz ke-
reszril a tisztason, Aam szemed sarkabol észreveszed,
hogy a rét kozepén burjanzo liget fai kozott valami
megmoccan. Ovatosan kdzelited meg a facsoportot,
mely mogiil pillanatokon beliil tucatnyi, térékenynek
tind teremtmeény lép eld. A zold hajua, levelekbdl font
ruhat visel6 lények magas termet, fiatalabb nékhoz
vagy fiatal Elf-lanyokhoz hasonlitanak — egy csapat-
nyi Driadba botlottal, akik eddigi tudomasod szerint
az erdd szellemeiként csak a legendakban léteztek. A
lények veled szemben, utadat elzarva sorakoznak fel
egy vonalban, és anélkiil, hogy akar csak egy szot is
szolnanak, egyikiik hatarozottan a volgy talso vege
felé mutat — olyba tinik, hogy a teremtmények azt
szorgalmazzak, hogy hagyd el a ligetet. Mit teszel?

A volgyet megkerilve folytatod

utadat az erdei dsvényen? Lapozz a 144-re.
Visszatérsz a tisztas széléhez

allo fahoz, amelyen a fabol

acsolt emelvenyt lattad? Lapozz a 366-ra.
Megprobalsz elszaladni a Driadok
sorfala mellett? Lapozz a 297-re.
63,

Sikertil feléleszteni a faklya langjat, melyet hiaba fon
korbe egy sotét arnykar, hogy kioltsa a fényt, nem jar
sikerrel. Két fényforrassal képes vagy mind hatrébb
szoritani a sotét felhdket; majd a fagyos szoritas eny-
hil testeden, végiil pedig teljesen megsziinik. Tulélted
a Kapu utolso tamadasat is. Lapozz a 14-re.



64

64.

Eltaposod a parazsat, a hamut pedig gondosan szét-
terited, majd lefekszel a meleg foldre. Fejedet hati-
zsakodra hajtod, kardodat pedig készenlétben tartva
magad mellé helyezed. Hamar elszenderedsz, és azt
almodod, hogy egy meleg, fekete takaro alatt fullado-
zol, ahonnan minden erGfeszitésed ellenére sem tudsz
kitorni. Folriadva megrazod a fejedet, és az égre ba-
mulsz — de a csillagokat egy par hatalmas, kecsesen
lebbené¢ szarny takarja el. Két vordsen izzo pontot
pillantasz meg. Egy félelmetes Vampir Denevér szem-
parja az! A bestia abban a reményben csapott le rad,
hogy véreddel csillapithatja az étvagyat. Megragadod
kardodat, és a vérszivo felé dofsz, melynek szarnyai
tested koré tekerednek, vampirfogaival pedig torkod
utan kap.

Vampir Denevér GYESSES 6 ELETERG 7
Ha legydzted a bestiat, az ¢jszaka hatralévé részeét éb-

ren téltdd, pirkadatkor pedig folytatod utadat a del
felé vezetd Osvényen. Lapozz a 36-ra.




65.

A né felemeli jobb kezét, egy jelet formaz a kezével,
¢s olyan nyelven szol hozzad, melyet nem ismersz. Te
a sajatodon valaszolsz neki, amit lathatéan megért,
mert elmosolyodik. — Biztosan nemrégiben csatla-
koztal alattvaléim kozé — mondja immaron gy, hogy
te is megertsd, bar elég regi nyelvjarast hasznal. — A
kiralynod vagyok, Anxis, a Vadasz. Engedelmeskedj,
és segits bosszut allnom azon a féereg Horfakon. Meg
kell szabadulnom ezektdl a lancoktol. Fegyverre van
sziikségem. Mindketté kinnyedén megoldhatd, ha
csapdat allitunk a bérténornek. Addig fogok kiabal-
ni, amig ide nem jon. Te az ajtd mellé allsz, és amint
belép, elkapod. — Ugy teszel, ahogy a n6 utasit. Felve-
szed a helyzetet, Anxis pedig sikitani kezd.

Nemsokara egy Torpe Szolgaharcos bukkan fel az aj-
toban, egy nagy kulcscsomoval az évén. Amint belép,
elkapod hatulrél, Anxis pedig vérfagyasztd mosollyal
az arcan megfojtja a lancaival. — Horfak lakosztalya
odafenn van — mondja, mikézben leoldja a kezérdl a
beklyokat, és magahoz veszi a halott Torpe révidkard-
jat. — Azt akarja, hogy a hitvese legyek. — Ahogy ezt
mondja, undorodva a padlora kép. — Elébb mennék
hozza egy meduzahoz. Nem kap télem mast, csak
csupasz acélt. Gyere! Keressiik meg ezt az undorito
férget! — Ha korabban talalkoztal Dirlinnel, lapozz a
138-ra; ha nem, lapozz a 334-re.
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66—67

66.

Kis id6 elteltével a csatazaj eliil, és ugy tiinik, hogy a
hegytetdért folytatott harc egy darabig lecsendestilt.
Azzal, hogy lekaszaboltad az eléd toppand két Trog-
loditat, a Goblinokat megmentetted a teljes megsem-
misiiléstol: halott tarsaikat hatrahagyva a tamadok
szertefutottak a kornyezd magaslatok felé. A hegy-
oldalon ugyanakkor nagyobb szamban hevernek a
védok seregének holttestei, minddssze ket taléld har-
cosukat pillantod meg, akik a dragakévekkel ékesitett
szobor talapzatanal alldogilnak. Ha kozelebbrdl is
szemiigyre vennéd a Goblinok balvanyat, és megpro-
balsz észrevétleniil a szobor kozelébe lopdzni, hogy
lesbél tamadj a két teremtményre, lapozz a 172-re. Ha
az altalad lemészarolt Trogloditak tetemét magaddal
cipelve egyenesen a két nalelohdz kozelitesz, jelezve,
hogy a védok oldalan avatkoztal a harcba, lapozz a
343-ra. Amennyiben nem akarsz a szoborral veszdd-
ni, visszatérhetsz az elagazashoz, hogy a lefelé vezetd
osvényen az erdd felé ereszkedj le — lapozz a 144-re.

67.

Egyenesen az Orias Pok és a foldre rogyo, levegbért
kapkod¢ Goblin kizé csortetsz. A roppant meéreti
rovar karmokban végz6dd mellsd labait a levegdben
meglébalva feléd fordul. Az Orids Pok vészjosloan
tatja ki, majd zarja dssze allkapcsat, mintha az em-
beri beszédet akarna utanozni. A birkachoz hasonlo
nagysagu fenevad feléd lenditi gbrbe, szérds labait, és
neked tamad.

Orias Pok iGYESSEG 7 ELETERD 7

Ha te nyerted az Osszecsapast, lapozz a 220-ra.



68.

A kerités taloldalan, egy félkor alaka lapos teriileten
allsz. Szemben veled egy oriasi sziklafal magasodik
a kibanyaszott salakanyaggal teleszort fennsik folé,
melyen szabalytalan térkozokkel elhagyatott faba-
rakkok allnak. A keritésen nyitott bejarattol egy ki-
taposott dsvény vezet a sziklafalon tatongd lyukhoz,
mely Horfak és Dirlin banyajanak bejarata — egyben
pedig minden jel szerint a gonosz Szolgaharcosok
rejtekhelyének kapuja. Az egyik pajta mogeé bujva fi-
gveled meg, amint a madarijeszto-szerii lények egy
ujabb csoportja botorkal elé a banya bejaratabol, és
indulnak meg a kerités felé, hogy onnan az erdé fele
ereszkedjenek le. A Szolgaharcosok oldalan egy barat-
sagtalan kinézet(, pancél-vastagsagu bori, nagy hasua,
toronyszerd hatan veégigfuto tiiskés taraju fenevadat
is megpillantasz. Miutan a visszataszito kiilsejd ala-
kokbol allo horda eltint a kapu mogdtt, a sziklafalon
tatongd hasadékhoz lépsz, melynek egyik belsé falan
egy faklya ég. Magadhoz veszed, és amennyiben van
nalad egy banyaszsisak, ugy az abba épitett lampas
gyertyajat is meggyujthatod vele. A faklya fényénel
megallapitod, hogy a banya elhagyatott, és mar nem
hasznaljak, mivel szamos kiirt6t kisebb-nagyobb szik-
ladarabok torlaszolnak el. Mindossze egyetlen kitapo-
sott alagutat talalsz, melyen elindulva egyre meélyebb-
re hatolsz a hegy gyomraban, és végiil egy sziklafalhoz
érkezel, melyen egy nyilast fedezel fol. Atlépve rajta
egy termeészet vajta hasadékban talalod magad. Az
treg kozepén két hatalmas, fliiggdlegesen allo szik-
ladarabot pillantasz meg, melyek tetején egy kaput
formazva egy harmadik koétdmb ivel at. Lapozz a
397-re.
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69.

Felkapsz egy kisebb kévet, és a szoborszerii alakhoz
hajitod — am meglepetésedre egy szell6 felkapja a
kavicsot, amely a megkoviilt dregembert megkertil-
ve, hatalmas lendiilettel immar feled tart! Kitérsz a
kodarab elol, am az koveti a mozdulatodat, és jokora
erovel a gyomrodba vagddik (vesztesz 2 £ELETERS pon-
tot!). Ha még életben vagy, a part homokjaban leve-
goért kapkodva vonaglasz, amikor ismét az arnyalak
testetlen hangja ti meg fiiledet. — Micsoda ballépés!
Es micsoda ostobasag — nem tandcsos varazslokat ko-
vekkel hajigalni. — A tovabbra is mozdulatlanul allo
dregemberre nézel, majd a gyomrodban liktetd Gtés
nyoman zihalva megkérdezed tdle, hogy 6-e a varazs-
16. Lapozz a 175-re.



70-71

70.

A Hadur felé verekeded magad, aki harci szekerével
megprobalja elkeriilni a kiizdGket, hogy mielGbb elér-
je a Megszentelt Barlangot. Felugrasz melle, lelokod
a jarmiirdl, majd utinaugrasz a talajra. Feléd fordul
— ¢s hatrahokolsz a borzalmas latvanytol. A férfi feje,
mely oriasi lufiként lifeg a nyakan, leginkabb puffadt,
alaktalan hustémeghez hasonlit. Arca teljesen eltor-
zult, gennyes, foszlo borétdl szinte felismerhetetlen-
né valt. A szeker elvalaszt titeket a kiizdoktol, a ko-
riildttetek 1évo relativ nyugalomban pedig ellenfeled
gunyolodni kezd. —Van képed szembeszallni velem?!
Te bolond! Horfak vagyok! Nyers erdvel le tudnalak
gyozni, a Kapu segitségével viszont legyozhetetlenné
valtam. Erezd hat a hatalmam! — A férfi meglengeti
a kezet, mire remegni kezd a levegd, és fekete ener-
gianyalabok kezdenek a karja koriil pattogni, mikoz-
ben el6huzza kétkezes kardjat. Ha rajtad van az Oriilt
Isten tiikorsisakja, vagy van nalad egy tiikor, és fel
akarod az mutatni Horfaknak, hogy igy megakaszd a
mondandoéjaban, lapozz a 330-ra. Ha nincs, és idét
nem vesztegetve inkabb ratamadnal, lapozz az 51-re.

71.

A wvégét jard Elazmoszaurusz kapalozasa alabbhagy,
majd miutan kiszenved, élettelen teste a folyo fenekeé-
re siillyed, és csonakod végil a folyé megnyugvo fel-
szinén marad. Az 0sszecsapas nyoman nemcsak csu-
romvizes lettél, de kabulmak érzed magad, és minden
porcikad sajog (vesztesz 2 ELETERS pontot). Ha élet-
ben maradtal, foltapaszkodsz a lélekveszté fenekén
l6tykolodo bilizos vizbol. Elobb kimered a csonakba
bezadult vizet, majd koérbenézve megallapitod, hogy
ismeét a folyo kdzepén sodrodsz az aramlattal folyas-
iranyban. Lapozz a 25-re.



72-73

72.

Atrohansz az ajtén, és egy keskeny utcéra rontasz ki.
Koérilétted nylizsog a tomeg, akik mindennapi teen-
ddikkel foglalkoznak. Ahogy végigsietsz a kokuny-
hok kozti utakon, rajossz, hogy a Népek olyannyira
vegyesek, hogy konnyedén el tudsz rejtdzni a forga-
tagban. A varosfal egyik kapuja felé indulsz, azonban
mikor eléred, kénytelen vagy radébbenni, hogy innen
nem lesz olyan egyszer(i elszoknod, mint remélted. A
kaput 6Orzik: egy Goblinképli, magas alak allja el az
utadat egy buzoganyt szorongatva a kezében. — A ma
esti szertartas miatt mindenkinek a varosban kell ma-
radnia — mondja, mar amennyire meg tudod érteni a
beszédeét. — Hékas! Te idegen vagy itt! Ki vagy te? —
A ferfi mogétt nyitva allnak a fakapu szarnyai, és szin-
te hivogat a nyilt taj. Az utcakon errefelé senki nem
jar, de a tavolbol, a telepiilés kdzpontjabol kialtasokat
hallasz: bizonyara rajittek, hogy megszoktél. A Fel-
Goblinnak is feltinik a zaj, és egyre gyanakvobban
méreget. Ha at akarsz jutni a kapun, meg kell kiizde-
ned vele. Amennyiben ugy doéntesz, hogy ratamadsz,
lapozz a 367-re. Ha inkabb megadod magad, lapozz
a 21-re.

73.
— Mi ez az Oreg pergamen? — kérdi gunyos vigyorral
a tiszt, aki menten kikapja kezedbdl a tekercset. Mi-
kozben az Orgrof altal kiallitott okmanyt olvassa, a
mosoly a fokozatosan elfehéredd arcara fagy. Miutan
a dokumentum végére ért, nagyot nyel, Osszetekeri a
pergament, és visszaadja, majd tiszteleg. Végil pedig
Osszeszoritott fogakkal magyarazkodni kezd. — Kérlek,
fogadd el bocsanatkérésemet. En és az embereim a
rendelkezésedre allunk. — Ko6z16d veliik, hogy kifujnad



magad egy kissé, és ennél is valamit, tovabba azt ké-
red toliik, hogy a faluban maradhass, amig a katonak
arkutatjak azt. A tiszt azonmod utasitja két emberét,
hogy keritsenek egy-egy asztalt és széket szamodra, il-
letve, hogy rakjanak eléd némi ennivalét — hamarosan
egy kellemes uzsonnat koltesz el a falu féterén (mely-
lyel 4 £reTERS pontot allithatsz vissza, ha sziikséges).
Miutan vegeztél, elindulsz megnézni, hogy a kato-
nak a felderités soran felfedeztek-e valamit. Lapozz a
327-re.

74.
Szamtalan kérdés cikazik a fejedben: kik azok a
Szolgaharcosok? Hol van ez a gonosz Kapu? Nyil-
vanvald ugyanakkor, hogy a sulyosan megsebesiilt
Szpinoszaurusz testébe bértdnzott EIf kozel jar a
végkimeriiléshez. Levegd utan kapkodva igy folytat-
ja: — Kleinkastel 5rgréﬁa, a banyatulajdonosok, a
Goblinok Kiralya, de még az Erdei Elfek sem tud-
jak, hogy milyen gonosz dolgok folynak itt. Gartax
egy banyasz volt, aki el tudta érni, hogy a falujanak
lakoi még azel6tt elhagyjak a telepiilést, hogy a Szol-
gaharcosok betették volna a labukat. Most kovetdivel
egylitt az erddben e¢l, és valamiféle ellenallast probal-
nak szervezni. Innen nem messze, délkeleti iranyban
féloranyi jarasra vertek tabort. Oel tudja mondani,
mi torténik errefelé. Harcos, kiszindm a segitsége-
det, de most pihennem kell.

Visszatérsz az dsvényre. Ha Kleinkastel felé, dél-
nyugati iranyba haladsz tovabb, lapozz a 143-ra. Ha
keletmek fordulva egyenesen a Felhémagas-hegység
labanal fekv( sliri rengetegbe hatolsz be, lapozz a
22-re. Ha inkabb délkeleti iranyba indulsz el az erd6-
ben, abban a reményben, hogy megtalalod Gartaxot,
lapozz a 263-ra.
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75-76

75.
Hatralsz néhany lépést, majd az Orias Szazlabu felé
kezdesz rohanni. Nagyot ugrasz, épp mieldtt a te-
remtmény csapragoi hozzaérnének a labadhoz. Dobj
két kockavall Ha az eredmény kevesebb, mint jelen-
legi tcreEsskc pontjaid szama lapozz a 337-re; ha
ugyanannyi vagy tobb, lapozz a 24-re.

76.
Lignia vegiil életteleniil tertiil el labad el6tt a magasles
pallojan, a fak lombja pedig lecsendesiilnek. A lény
sebeibd] vér nem szivarog, de ugy talalod, hogy jo-
forman azonnal gyogyulni kezdenek, ezzel egy idoben
pedig ismeét kisebb susogas tamad a fak levelei kozott
— jobbnak latod minél el6bb kereket oldani innét. A
kotélhageson leereszkedsz a foldre, és amikor ismét a
volgy mentén, a hegygerincen futd désvény szilard ta-
lajat érzed a labaid alatt, rémiilten tapasztalod, hogy a
fak agai ismét ellenségesen hajolnak feléd, amibdl arra
kovetkeztetsz, hogy Lignia egyre inkabb erore kap. Ha
egyenesen a volgy kdzepén elterilo ligeten keresztiil-
vagva oldasz kereket, lapozz a 318-ra. Amennyiben
nem akarsz leereszkedni a volgybe, és inkabb a szirt-
falon haladva keriilod meg a volgyet, lapozz a 144-re.



77-78

7.

Az alak felé hajitott Aranytalléeron megcsillan a nap
fénye, a kiilonds fekete teremtmény azonban tovabbra
is mozdulatlanul all — sem az érme elkapasara nem
tesz mozdulatot, amiként arra sem, hogy ellépjen
eldle. Az aranypénz azonban ahelyett, hogy lepattan-
na rola, eltlinik az arnyalak sététjében, mintha egy
feneketlen kuatba hajitottad volna. Lapozz a 225-re.

78.
A lépcsosort faklyak vilagitjak meg. Hamar eléred az
aljat, ami zsakutcanak tiinik. Egy rdvid folyoso vezet
meég egy kicsit elére, de végiil egy sima falba fut bele.
Elotted egy keézzel irt tabla van a falon, melynek felét
valamiféle koddal irhattak:

VOVLUT EKVU!
KULCS A LABTORLO ALATT!

Atvizsgalod a folyos6 padléjat egészen a lépcsdsorig,
de nem latsz semmiféle labt6rlot. A jarat azonban szé-
lesebb a lejaronal, és van egy arnyékos része oldalt, az
aljaban. Itt épp csak ki tudsz venni valami kis anya-
got, ami akar a kérdéses labtorlo is lehet. Ha a lépcso-
sor alatt néznél szét, lapozz a 341-re. Ha kimondod
a ,labtorlo alatt™ szavakat, remélve, hogy az a titkos
jelszd, lapozz a 386-ra. Ha egy masik jelszoval pro-
balkoznal, ird le, mit mondasz, majd lapozz a 184-re.




79-80

79.

Az dsvény hossza kilométereken at a folyo mentén ka-
nyarog, és azt kivetden is ezen haladsz tovabb, hogy
az tobbfelé agazik. Mar melyen az erddben jarsz — alj-
noévényzetben botladozva, bokrokon atverekedve ma-
gadat haladsz eldre. Az dsvényt egyre stiriibben bend-
vi az elburjanzo bozotos, mignem mar mozdulni sem
birsz. Ekkor a kozelben egy szokatlan organumu hang
segitségert kialt. Rohanni kezdesz a hang iranyaba —
de futas kézben egy kihegyezett karokkal teli verembe
zuhansz. Kisvartatva Goblinok jelennek meg a csapda
szajanal, akik mikoézben felhtzzak felnyarsalt teteme-
det a verembdl, azon 6romkodnek, hogy ismét ember-
hus keriil a vacsoraasztalukra. Kalandod itt véget ér.

80.

Balszerencsedre a kerités kiilsé oldalan érsz foldet.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 4, 5 vagy 6, ugy
az esestol kificamitottad a bokadat és a karodat is
(vesztesz tovabbi 2 ELETERS pontot!). Ha még életben
vagy, foltapaszkodsz, és Osszeszeded magadat. Epp
idoben, ugyanis foldre pottyanasod zaja felkeltette az
orok figyelmeét, akikkel meg kell kiizdened. Lapozz a
262-re.



81.

Amig az Oreg varazslo a repedezett széld pergamen-
lapokat és egérragta koteteket tanulmanyozza, addig
te az egyik ablakhoz lépsz, és egy darabig a szemkoz-
t sziklaorom névényektdl zdldellé lejtéit bamulod,
majd unalmadban a kdényvektdl roskadozd polcokat
veszed szemiigyre. Ahogy a kotetek kozott bongészel,
tobb olyan konyvre bukkansz, melyeket szamodra
is ismerds betlikkel irtak. Akad koztiik egy Goblin-
szakacskOnyv is, am abban olyan gyvomorforgato re-
cepteket talalsz, hogy jobbnak latod abbahagyni az
olvasast, és inkabb ismeét a vidéket kezded tanulma-
nyozni az ablakon at.

Veégiil az agg magus befejezi a jegyzetelést, és magya-
razni kezdi, hogy milyen felfedezésre jutott. — A vesze-
delem, amellyel szembenéziink, nagyobb, mint barki
gondolna. Ez a gonosz évezredekkel ezelott iitdtte
fel fejét, amikor ezen a kornyéken még kizarolag
Goblinok eltek. A fold felszine alatt ekkortajt fedezték
fel e gonoszsag forrasat: egy atjarot egy masik dimen-
zioba; hatalmas és természetellenes szornyetegek Gsi
¢s elfeledett vilagaba. Ez a Kapu talan mar az idok
kezdete ota létezik, és csak néhany koborlo allatnak
és humanoidnak van hatalmaban atjarni rajta. A Ka-
puban szunnyado gonosz évezredeken keresztiil nyu-
galomban varta, hogy egy Ontelt és bivalyerés Goblin
hadvezér felfedezze, aki azt kdvetden, hogy belépett
rajta, hamar a sotét er0k megszallottja lett. Innentdl a
Kapu és a Goblin egymas erejét kezdték megsokszo-
rozni, egyltt pedig leigaztak a kornyék lakoit, irgal-
mat nem ismerd rabszolgava téve oket. E csatlosokka
lett lények valamennyien olyan kétalizmant viselnek,
mint amilyet mutattil nekem. De a Goblin hadvezért
végiil legyoztek! Ez az a kulcs, ami segithet nekiink.

Lapozz a 199-re.
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82.

A Korvenek bosszusan vijjognak a fejed folott, amint
a fak kozott eltlinsz a szemiik el6l. Az erdoben csak-
hamar egy Osvényre bukkansz, melyen elindulva ugy
haladsz egészen addig, amig a fak ritkulni nem kez-
denek, hogy egy lélekkel sem talilkozol. Az erdobdl
kiérve vizcsobogas hangja csapja meg fiiledet, és
nemsokara egy folyot pillantasz meg, melyen kisebb-
nagyobb teherladikok ringatéznak. A parton molok,
raktarépiiletek sorakoznak egymas hegyén-hatan; egy
cégért megpillantva pedig megtudod, hogy a Pléh-
pofa-rakparthoz érkeztél. A kovetkezd pillanatban
az addig mintha dermedten szunnyadoé kikétd hirte-
len kisérteties tevekenységet folytato teremtmeények-
16l elevenedik meg: faradhatatlannak tiind, néma és
gépies mozdulatokkal Toérpe Szolgaharcosok kezdik
ladakkal megtélteni a ladikokat. Az egyik raktarépii-
let bejaratahoz lopakodsz, és bekukkantasz az ajton:
a helyiséegben kizardlag téglalap-alaka ladak hosz-
szu sorat fedezed f0l. Kozeledo léptek zajara leszel
figyelmes, ezért tigy dontesz, hogy az egyik ladaban
rejtozdl el. A fedelet felemelve azonban ddébbenten
veszed észre, hogy egy Szolgaharcos il fel a ladaban.
Mikozben elorantod kardodat, a tébbi lada fedele
is feltarul, hogy sétét fenekiikbdl vézna, csontos uj-
jak meredjenek el6. A kovetkezd pillanatban sotét,
vak tekinteti arcok merednek rad minden iranybol,
akik eldl a kijarat felé menekiilsz; ott azonban Térpe
Szolgaharcosok alljak utadat. Kalandod itt véget ér.
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Akiket alamizsna reményeben megszolitasz, tGbben
is lenézden sietnek el melletted, masok pedig riad-
tan lépnek el melldled, mintha csak attol tartana-
nak, hogy tolvaj vagy — arra a kovetkeztetésre jutsz,
hogy Kleinkastelt csupa kapzsi és gyava ember lak-
ja. Az egyre jobban gyotré éhségtoél mind kétségbe-
esettebben szolitod meg a jarokeloket, de ezzel csak
meég jobban elriasztod dket. Senki nem segit rajtad,
igy kénytelen vagy legyengiilten (vesztesz 4 ELETERG
pontot) folytatni utadat a varosban — lapozz a 61-re.
De megprobalhatsz pénzt lopni, hogy élelmet vegyel
magadnak — lapozz a 304-re.




84.

Ahogy az emelkeddn kaptatsz folfelé, azt allapitod
meg, hogy a banya nem is annyira elhagyatott, mint
amennyire elsdnek tint. A fejtés bejarata valdjaban
nem mads, mint egy, a hegyoldalba vajt tireg, melyet
tamasztogerendakkal diacoltak ala, és ahonnan ismét-
16d6, csiripelés-szerti hangok szlirddnek ki. Az oriasi
sziklatémbdkbal emelt 6reg egyszintes épiilet hatal-
mas, és igen kiilonds alaku. Falain egyetlen bejara-
tot latsz, keskeny, 16rés-szerii ablakain pislakolo fény
szirddik ki. Mielott az épitmény mellé érnél, ajtaja
kivagodik, és egy meglehetsen furcsa kiilsejii alak lep
ki rajta. Ugy talalod, hogy egy magas és vékony, agg
korara gornyedten jard dregember az, akinek gyér és
Oszes haja, illetve vastag, kor alaka okularéja komikus
kiilsot kolesondz. Legfurcsabb kiilsé jegye mindazon-
altal a vallanal kezd6dd, és ujjaiban vegzddo miiveg-
tag, melyet teljes egészében fémbdl késziilt drotok és
lemezek alkotnak. Ahogy kozelebb érsz hozza, a férfi
nyikorgd fémkarjaval feléd int, és igy kialt. — Végre!
Egy baratsagos ember! Hetek ota csak azokat az at-
kozott Szolgaharcosokat lattam, mikdzben a munkam
vége felé kozelitek. Kérlek, segits rajtam! Oreg vagyok
mar, és ez a fémkar is inkabb csak latvanyos, semmint
hasznos lenne. — Ha segitesz az 6regembernek, lapozz
a 385-re. Ha nem foglalkozol vele, és egyenesen a ba-
nya bejaratahoz mész, lapozz a 106-ra. Amennyiben
inkabb visszatérsz arra az 6svényre, ahonnan ideka-
nyarodtal, lapozz az 5-re.
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8s.
Egymas utan suhannak feléd a kések, szekercek, dar-
dak és fejszék, és illnak bele a deszkaba, ami elott
allsz. A Népek harcosai igyekeznek minden képes-
ségiiket megvillantani ma este: fegyvereik érintik a
borodet és kilyuggatjak a ruhadat, de egyik sem ejt
rajtad sebet. Lapozz a 174-re.

86.

Az aramlas végiil partra vet, és a nap éget0 sugarainak
kitéve orakon at fekszel dntudatlanul a folyo jéghideg,
sekély vizében. Vesztesz 4 £n.eTERS pontot!

Arccal a part iszapos homokjaban fekve térsz ma-
gadhoz, és Ugy érzed, mintha izmaidat kinpadon
gyotortek volna meg, és a fejed is erGsen sajog. Nagy
nehezen kivanszorogsz a bokaig éré vizbdl, és a part-
fal szilard féldjére vonszolod magad. Csodalkozva
allapitod meg, hogy kardod és hatizsakod még veled
van, habar utobbi tartalma odaveszett a hajotdresben
(htizd le a Kalandlapodrdl valamennyi Elelmiszeredet,
felszerelésedet és Aranytallérjaidat). Korbenézel, és
megallapitod, hogy a folyd nyugati partjan értél par-
tot. Nappal van, de nem tudod megitélni, hogy a viz
orakkal, vagy akar napokkal ezel6tt mosott partra.
Miutan elég erét gytijtottel ahhoz, hogy folytasd uta-
dat, déli iranyba haladva behatolsz az erdébe. Lapozz
a 36-ra.
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87.

Képtelen vagy ellenallni a Kapu alak-atvaltoztato ere-
jének. A fajdalomtol szinte csak vords szinben latod a
kiilvilagot, és elborzadva figyeled, amint labaid eltor-
zulnak, majd pedig tested zsugorodni kezd. Miel6tt a
fajdalomtol elveszitenéd eszmeletedet, utolso pillan-
tasoddal azt latod, hogy a ketreciikben toporzékolo
madarak teste OsszetOporodik, majd ismét megnd;
ezutan pedig a virds tolld szarnyas bekekiil, az ere-
detileg kék tollazat joszag pedig vords szineket olt.
Lapozz a 37-re.

88,
Ha akarnal, sem térhetsz ki eme harc eldl, mivel a
Struthiomimusz pillanatok alatt utolérne.

Szolgaharcos UGYESSEG 6 ELETERO 9

Ha te nyerted az Osszecsapast, atkutathatod a Szolga-
harcos tetemét — lapozz a 160-ra. Ha inkabb a kelet
iranyba vezetd Osvényen azonnal elhagyod a tisztast,
lapozz a 264-re.
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A Kapun atlépve ismét a barlangban taldlod magad,
a Felhomagas-hegység mélyében. Még egy utolso
pillantast vetsz az elveszett vilag dzsungelére, majd
nekivagsz a barlangnak, remélve, hogy vissza tudsz
jutni Kleinkastelbe. Azt tervezed, hogy toborzol egy
onkéntes csapatot, akikkel visszatérnél ide, hogy az-
tan koételek segitségével ledontsétek a Kaput. Azt te is
belatod, hogy ez egy reménytelen vallalkozas. Ahogy
befordulsz az egyik jarat kanyarjaban, egy kisebb se-
regnyi Goblin Szolgaharcosba futsz bele, akik egészen
addig téblabolnak céltalanul, amig meg nem pillanta-
nak téged. Rad tamadnak, a tulerd pedig hamarosan
legytir, és végez veled.

Elbuktad a kiildetésedet: Horfak Hadur ugyan ha-
lott, a Kapu azonban elég erds ahhoz, hogy a Szolga-
harcosokat ebben a nevetséges tetszhalott allapotban
tartsa. Rengetegen meghalnak, mikézben az Orgrof
serege centirdl centire visszaveszi az erdot ezektdl a
szOrnysziilottektol, hogy végil eljussanak a banyaba.
A Szolgaharcosok utolsd csepp vériikig harcolnak
majd, az utolsok pedig elzarjak a Kapuhoz vezetd ja-
ratot, melynek gonoszsaga tovabbra is élni fog, amig
egy Ujabb moho teremtmeény ismét til mélyre nem
assa magat a hegyek kbzott.
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— Szoval a nagyokosok Kleinkastelben raszantak ma-
gukat, hogy csinaljanak végre valamit. Vagy legalabb-
is Gloten. O a legkeményebb a banyatulajdonosok
koziil, valaha maga is banyasz volt, akarcsak mi. Hi-
szek neked, harcos. Gartax vagyok, ezek itt pedig az
embereim — mutat a korilorred allokra —, a tobbiek a
délre fekvo taborunkban vannak. Ideje is visszaindul-
nunk — mondja, majd arra kér, hogy tarts veliik. - Egy
jol képzett kardforgato mindig jol jon — teszi hozza. A
szedett-vedett, am mégis harcra kész maroknyi csapat
¢lén meneteld Gartax mellett szaporazod lépteidet,
utkdzben pedig a bandavezér apranként elmeséli tor-
ténetiiket.

Gartax és tarsai korabban a Felhémagas-hegység
elédombsagaiban talalhato falvakban eltek, majd vad
¢s talvilagi szornyetegek varatlan tamadasatol tartva,
illetve szamos falusi lakos eltlinését kovetden az er-
débe koltoztek, mellyel szamos telepiilés teljesen la-
katlanna valt. Mindekézben néma, hamusziirke-bori
katonak, a Szolgaharcosok 6zonlotték el a vidéket, és
kozottiik tobb olyan banyaszt véltek felismerni, akik-
nek hetekkel korabban veszett nyoma. Rajtuk kiwviil
a kornyék déli részebdl szarmazd torzsek emberei €s
Goblinok is felbukkantak a hoditok kézott — meseli
Gartax, aki gy dontdtt, hogy embereibdl egy erdei
sereget toboroz, hogy megallitsik a behatolokat. A
Szolgaharcosok ereje ugyanakkor naprol-napra no,
ezért Gartax egyetlen célja immar csak az, hogy csa-
pataval biztonsagban kitdrjenek az erdébol. Miutan
ezt elmesélte, Gartax elhallgat.

Ha megprobalsz téle Gloten feldl informalodni, la-
pozz a 362-re. Ha afeldl érdekldédsz, hogy ki mas len-
ne képes a segitségiikre lenni, lapozz a 185-re.
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Koteled egyik végét a felfeszitett, és a kunyho alja-
ban tatongod nyilas folé keresztbe fektetett padloge-
renda koéré hurkolod, a masik végét pedig a mélybe
veted. Kezeddel is erdsen megragadod a térded és
bokad kozé vett hagcesot, majd ovatosan ereszkedni
kezdesz. Mikozben lefelé maszol, megallapitod, hogy
a fak koronajara epitett Elf-falu a kisebb-nagyobb fa-
kunyhokat 6sszekoto fiiggdhidak és 1épesdk valosagos
labirintusa. Ereszkedés kozben a kunyhok ajto- és
ablaknyilasain bepillantva azok lakoit mozdulatlan-
na dermedve latod: most, hogy a varazslat elillant,
nyilvanvalé, hogy az Erdei Elfek valamennyien Szol-
gaharcosokka valtak — az a satani er0 taszitotta szol-
gasorba Oket, amelynek nyomara akarsz akadni, hogy
elpusztitsd.

Kisvartatva kezeid és labaid koziil elfogy a kotél,
ugyanakkor aggodalommal allapitod meg, hogy még
nem értél a foldre. Uggyel-bajjal atmaszol a fa egyik
sz¢lesebb agara, ¢s mikor egy pillanatra tétovan meg-
allsz, nyoszorgés hangja iti meg fiiledet, mely Ggy
tiinik, mintha egyenesen a fa torzsébdl hallatszodna.
Ha megprobalod kideriteni, honnan jott ez a hang, la-
pozz a 249-re. Ha inkabb minél el6bb szeretnél lejutni
a foldre, lapozz a 293-ra.
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— Ez aztan a mesés vagyon! — rohogi el magat ganyo-
san az utonallok vezetdje aranyaid lattan —, agy tiinik,
Khul legcsorobb harcosaval van dolgunk. Baratom,
ezzel a vagyonnal nem sokra mész, és mi sem ebbdl
fogunk meggazdagodni. Azt mondom hat, baratom,
jatsszunk egyet, dontsiik el az aranyak sorsat kardha-
jitassal! Biztos vagyok benne, hogy ismered ezt a fo-
gadast, amit a taborunkban szoktunk jatszani. Ha ez
nincs inyedre, egy jo kis parbajjal is kivalthatod. fmc,
Kran, a legjobb kardforgatonk — mutat a bandavezér
az egyik harcosra —, vele megkiizdhetsz az aranyai-
dért, a felszereléseidért, no meg persze az életedért is.
Halljuk a valaszodat!

Ha szerencsejatékkal akarod megtartani javaidat, la-
pozz a 331-re. Ha inkabb parbajt vivnal értik, lapozz
a 164-re.
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93.

Mozdulatlanul varsz, mikézben a Noaszaurusz orra
egyre kozelebb jut hozzad, és nagyokat szippant. Meég
akkor is sikeriil rezzenéstelennek maradnod, amikor
a bestia hozzad nyomja a blizds szajat. Az egyik Szol-
gaharcosnak feltlinik, hogy az allat felfedezett valami
érdekeset a lugas szélében. A katona gépies léptekkel
és kivont karddal feled indul, mikézben a hatalmas
teremtmeény sarkon fordul, és magadra hagy. Lapozz
a 135-re.

94,
A Stegocefalian egy oriasi bestia, bére ellenalld, akar
borpancélod, egyetlen fegyvere minddssze gusztusta-
lan nyelve.

Stegocefalian UGYESSEG 3 ELETERC 19

Ha sikeriil a fenevad freTERESET 12-re Vagy az ala
csOkkentened, a szdrnyeteg raébred, hogy még egy
ember felfalasa sem ér annyit, hogy szétszabdaljak
a nyelvét. A Stegocefalian ekkor meglengeti nyelvét,
mellyel rad csapva kirepit a barlangbdl, hogy a folyo
menten futd Osvényen egy fajdalmas huppanassal érj
foldet. Vesztesz 2 £rnETERS pontot! Ha életben ma-
radsz, visszaallithatod GeveEssEc pontjaidat a korabbi
értekére. Ha visszarohansz a barlangba, hogy végezz a
férmedveénnyel, ugy folytasd a harcot, és miutan gy6z-
tél, lapozz a 377-re. Ha eleged van a vele folytatott
kiizdelembdl, és inkabb folytatod utadat az dsvényen,
lapozz a 15-re.
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95.

Karodat a hideg folyadékba martod, és egy nagyobb
darab aranyrégot ragadsz meg, ami meglepetésedre
azonban meg sem moccan, barmekkora erdvel proba-
lod is kirantani onnan. Karodat kihuzod a folyadék-
bol. Ha ezutan egy kisebb rogot probalsz meg kiemel-
ni a tarozobol, lapozz a 186-ra. Amennyiben inkabb
nem veszodsz tovabb az aranyrogok kurkaszasaval, és
visszatérsz a masik terembe, hogy segits Azudraznak,
lapozz a 316-ra.

96.
Az ujjadon 1l6 gytrd fel-felragyog. Minden idegsza-
laddal az ékszer vibralasaba kapaszkodsz, mert érzed,
hogy csak erre koncentralva vagy képes ellenallni a
téged hullimokban elboritd aljas és gonosz erdnek,
mely megprobal megfélemliteni. Dobj egy kockaval
harom alkalommal! Ha a dobasok Gsszege nagyobb,
mint jelenlegi #r.eTERSD, lapozz a 340-re. Ameny-

nyiben az dsszeg ugyanannyi vagy kevesebb, lapozz
a 105-re.
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97.

A csonak tavolodni kezd a rozsdas fegyverek boritot-
ta sziget partjaitol, majd ismét a slird kédben szeli a
habokat. Egy kis ido elteltével egy ujabb, a korabban
latottnal nagyobb sziget kérvonalai bontakoznak ki a
parabol. Ahogy kozelebb érsz, a nap sugarai attérnek
a kodtakaron, és egy erdés domboldalt vilagitanak
meg. A gondola egy 6bdlbe uszik veled, és megfenek-
lik egy homokzatonyon. A parton egy alakot pillantasz
meg, aki szemlatomast téged var. Az apro termetd
oregember — mely alkata alapjan egy 6reg Torpe vagy
egy Goblin lehet — rongyokat visel, feje bubjan pedig
egy kinyualt karimaju kalapot hord. Jéttodre az oreg
a legesekélyebb mozdulatot sem teszi. Ahogy alapo-
sabban is végigmeéred a dermedten allo alakot, meg-
allapitod, hogy az vagy egy ember — vagy pedig egy
dobbenetesen élethii szobor. Ahogy partra lépsz, nem
tudod eldénteni, hogy a mozdulatlan alak rad, vagy
pedig a hatad mogétt hullamzo beltengerre bamul-e.
Ha megkeérdezed tdle, hogy 6-e a varazslo, lapozz a
175-re. Ha inkabb egy kavicsot hozzavagva gyozddsz
meg rola, hogy nem egy szoborral allsz szemben, la-
pozz a 69-re.

98.

Csupan a Szolgaharcosok halljak a segélykialtasodat.
Az amelyik cipel, mellkason rag, és mikdzben levego-
ért kapkodsz, ismét fejbe csap. Azonnal elajulsz, igy
fogalmad sincs réla, hogy lehajitanak a verembe, ahol
a Tyrannosaurus joizien felfal.
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A torony egy tisztason all, melybdl az erd6é buja no-
vényzete egyre tobb teriletet foglal el maganak. A
négyszintes, massziv kéépitmeény teljesen elhagyatott-
nak tlnik, repedezett falait bendtte a repkény. Kor-
bejarva a tornyot a foldszinten egyetlen bejaratot, de
meég egy lorést sem talalsz, végil az elsé emeleten
pillantod meg az egyetlen, ajto nélkiili bejarot, ahova
egy kolépcso vezet fel. A masodik szint falain keskeny
ablaknyilasokat fedezel fel, és az épitmeény legfelsd
emeletét jobban megnézve megallapitod, hogy az egy
toronyszoba lehetett egykoron, melynek kupolas tetd-
szerkezete mar dsszeomloban van.

Folkapaszkodsz a lépcsOsoron az elsé emeleti beja-
rathoz, amely mogott egy hatalmas, szaraz, poros és
ures terem tarul fel, amely idealis ¢jszakai szallasnak
tinik. A keskeny l6réseken at besziirodo gyér fényben
a terem kodzepén egy csapoajtot fedezel fel a padlon.
Ha felemeled, hogy megvizsgald az alatta feltarulo
pincét, lapozz a 129-re. Ha nem foglalkozol a lejarat-
tal, lapozz a 359-re.
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A szlik Osvényen haladva egy hegygerincre kapasz-
kodsz fel, melynek a cstacsara érve az amulattol a
foldbe gydkerezik a labad: az alant elterdld tajat vé-
gigpasztazva a legcsodalatosabb ligetet pillantod
meg, amit valaha lattal. Egy hatalmas, edény-alaka
erd6s volgyben egy slird erdd altal kérildlelt tisz-
tas teril el, melynek kézepén gydnyori lugas bur-
janzik egy kisebb tavacska partjan. A t6 vizét egy
kisebb patak taplialja, mely a volgy talsé végében
robajlo vizeséstol ered. A tisztas bujan zdldelld gyep-
szonyegét stird bokrok és viragagyasok diszitik —
nehezedre esik azt hinni, hogy a vad erddség koze-
pén a természet formalt volna ilyen gyonydri ligetet.
Hamarosan észreveszed, hogy a kertet megrongaltak:
néhany helyen a pompas pazsitot csizmak tapostak le,
egyebiitt pedig lekaszabolt viragokat pillantasz meg.
Eszreveszel tovabba egy félig leeresztett kétélhag-
csot, mely az egyik kozeli fa tOrzséhez van erdsitve,
és amelynek koronajara felpillantva egy fabol késziilt
emelvényt latsz. Ha a volgybe leereszkedve athaladsz
a tisztason, lapozz a 62-re. Ha inkabb a dobogora ma-
szol fel, lapozz a 366-ra.
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Meég mielott az erdo elso fait elérhetnéd, vad vijjogas
és karmok suhogasa csapja meg fiiledet. Megfordulsz,
¢s azt latod, amint a diihtdl fiitve az apro szarnyaival
verdeso, roppant méretdi madar rad veti magat. Egy
szempillantas alatt te is elékapod a kardodat.

Phororhacos UcYESSEG T ELETERS 12

Harom Harci Koért kivetden a szemed sarkabol arra
leszel figyelmes, hogy az imént még a bestia altal ker-
getett ferfi csipore tett kézzel alldogal melletted, majd
elrikkantja magéat. — Elég, Agrid! Allitsd le a csérod
egy pillanatra! Te pedig, idegen, tedd el a fegyvere-
det. Kivalo parbaj-ellenfél vagy, még a végén megolsz
minket, ha igy folytatod. — Latod, hogy a madar nem
figyel, igy alkalmad nyilik a lekaszabolasara. Ha vég-
zel vele, lapozz a 351-re. Ha nem tamadod tovabb,
lapozz a 393-ra.
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Tornyanak csigalépcsdjén a varazslo rohanni kezd
felfelé. A marvanylépcson botladozva iramodsz a fo-
kokat kettesével szed6 magus nyomaba, akit a csem-
pe-padlozaty, igen kiterjedt tetGteraszon érsz utol. Az
agg magus egy lovat kisse torz alakban mintazo, pom-
pasan csillogd bronzszobor mellett all meg. — Elisme-
rem, nem olyan pompas, mint egy Pegazus — mondja
a varazslo —, de cserébe sokkal megbizhatobb, mivel
teljes egészében a sajat kezem munkaja. Pattanj fel
mogeém, és kapaszkodj erésen a fogantytakbal!

A magus a szobor hatan kialakitott eliilso nyeregben
foglal helyet, és blivolni kezd néhany tivegkart, me-
lyek a lovat mintazo szerkezet sdrényébdl allnak ki.
A szobor fémpatai aldl szikrak pattannak ki, majd a
tikolmany a levegébe emelkedik, és hamarosan attori
a varazslo birodalmat kortildlelé kddfelhét, hogy kis-
vartatva immar a verdfényes napsiitésben szelje a le-
vegot. Egy pillanatra az alattatok elteriilo to hatalmas
kék tiikrében gyonyorkodsz, majd pedig azt figyeled,
hogy a beltenger egyetlen masik szigete koriil sem
uszik a vén kuruzslo szigete koriil gomolygo parafel-
héhoz hasonlo kéd — a varazslo minden bizonnyal igy
védekezik a hivatlan latogatok ellen.

— Kleinkastelbe tartok, hogy 6sszehangolt ellencsa-
past probaljak tet6 ala hozni az erejét gyujto gonosszal
szemben — fordul feléd a magus. — Velem tarthatsz,
sziikseglink lesz bator harcosokra. De le is tehetlek
az erdoben, ha azt jobbnak talalod. — Ha a varazs-
loval egyiitt Kleinkastelbe mész, lapozz a 398-ra. Ha
inkabb arra kéred, hogy repiilé szobraval landoljon
az erdoben, és tegyen le ott, lapozz az 59-re.
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Félmaszol a domb tetejére, és a foldtted tornyosulo
Goblin-istenség szobrat kozelebbrdl szemiigyre véve
megallapitod, hogy amit tavolrol dragakdvek csillo-
gasanak véltél, az valojaban nem mas, mint a szobor
feliiletét borito ezernyi apré titkérben megesillano
napfény volt. Labad alatt kisebb-nagyobb tiikdrda-
rabok ropognak — ha akarsz, egy darabot magadhoz
vehetsz. Hangokat hallasz, ezért sarkon fordulsz, és
két Goblint veszel észre, amint labujjhegyen lopakod-
nak el a szobor mogiil. Egyszerre veszitek észre egy-
mast, de mielott barmit is tennéetek, vad csatakialtas
hasit a levegGbe, jelezve, hogy a Trogloditak a dombra
felmaszva ujabb rohamot inditanak. A ket Goblinnal
egyetemben a szobor labahoz hatralva varjatok az ost-
romlok tamadasat. Lapozz a 203-ra.
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104.

Csonakod egy darabig nyugodtan sodrodik a folyo
aramlataval, am révidesen néhany varatlanul felbuk-
kano orvény kezdi el vadul dobalni. Megkapaszkodsz
a lélekvesztd oldalaban, és jobban szemiigyre veszed
a tajat, amely mellett elhaladsz. A folyo tdled jobb
kézre esO partjan az erdd ugyanolyan kiterjedt és
stril, ahogy északabbra is tapasztaltad, am a tilso ol-
dal partfala egyre meredekebben kezd emelkedni, és
hamarosan mar kies sziklafalként magasodik a folyo
fole. Megfigyeled, hogy a sziklaorom csucsa teljesen
kopar, minddssze kotombdoket latsz szerteszét hever-
ni a magaslat tetején. Ahogy a szirttel egy vonalba ér
csonakod, a folyoba egy nalanal szélesebb és sebesebb
sodrasi masik folyam Omlik keleti iranybol, és kisvar-
tatva maris a két folyd zuhatagga egyesiilt robajlo vi-
zén hanykolodsz dél fele. Nem sok ido telik el, és a
gyorsan zajlo viz zagok elé sodor: a folyoban fekvo
oriasi sziklatdmbdok valosagos zuhatagokat képeznek.
Tehetetlentil sodrodsz az arral, és nem tudsz egye-
bet tenni, mint imadkozni, hogy a folyd vize minél
hamarabb csillapodjon, mielétt csonakodat aprofara
zuzzak a granitsziklak. Ha a szkiffben utazol, lapozz
a 178-ra. Ha a ladikot kétotted el a molordl, lapozz
a 214-re.
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105.

Akar egy massziv koszikla a szélviharban, elméd ugy
allja a Kapu ellene inditott tamadasat, melynek sa-
tani hullamai lassankeént eliillnek. Akaratod szabad
maradt, de azzal is tisztaban vagy, hogy a gonosz
atjard még nem zuditotta rdd minden erejét: elmed
tal er6s volt ahhoz, hogy a Kapu atvegye felette az
iranyitast, és Szolgaharcossa wvaltoztasson; helyette
azonban testedet fogja atalakitanil Hirtelen arra le-
szel figyelmes, hogy képtelen vagy megmoccanni, és
az atjardo arnyékaban huzodo lathatatlan falak foglya
lettél. Védekezésre képtelen vagy, barmilyen fegyve-
rek lapulnak is nalad. A kovetkezd pillanatban arra
leszel figyelmes, hogy lathatatlan kezek ragadjak meg
testedet, és labaidat akkora erdvel kezdik huzni és
csavarni, mintha 14j testet akarnanak belole formal-
ni. Fajdalmadban feliiviltesz, ahogy egyre erdsebben
markoljak és facsarjak a végtagjaidat. Ha hatizsakod-
ban van két aprocska ketrec, melyben apré mada-
rak iilnek, lapozz a 302-re. Ellenkezé esetben lapozz
a 167-re.
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106.

Bekémlelsz a hegyoldalba vajt bejaraton, és a szin-
te teljes sotétsegben egy sziklafalat pillantasz meg,
minddssze nehany lépésnyire az tireg aladucolt szaja-
tol. A sziklatOomb és a bejarat kozott a jarat egyik falan
egy keskeny ajtot is észreveszel, amely mdogiil folya-
matos csiripelés hallatszik. Ha belépsz ezen az ajton,
lapozz a 371-re. Maskiilonben mivel e szelfutta he-
lyen semmi egyebet nem latsz, az egyetlen lehetoség,
hogy visszatérj a f6 6svényre — lapozz az 5-re.

107.

Szavaid nyoman Gloten elamul. — Nemcsak kivalo
harcos vagy, hanem figyelemremelto diplomata is —
rebegi a banyatulajdonos —, tovabba az is nyilvanvalo,
hogy rendkiviil jo a megfigyel6-képességed, vagy pe-
dig nagyon okos is vagy, netan mind a kett6. Miel6tt
az Orgroffal talalkoznank, hogy kiildetésed részletei-
rol egyeztessiink, tarts velem otthonombal

Elkiséred a banyatulajdonost a Kleinkastel kiilvarosa-
ban talalhato hazaba, ahol Gloten szolgai egy fogado-
terembe vezetnek, majd magadra hagynak. Eltekintve
a faliszOnyegektol és néhany kanapétol, a helyiségben
az egyetlen butor egy oOridsi, mar-mar tronmeéretii ka-
rosszék, amirdl feltételezed, hogy Gloten széke lehet.
Amig vendéglatodra varsz, mit teszel?

Tiirelmesen varsz az egyik

kanapén? Lapozz a 211-re.
Helyet foglalsz Gloten székében? Lapozz az 55-re.
Atkutatod a karosszéket? Lapozz a 347-re.
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108.

A medve gyanakodva végigmér, amint az ajtoban
allsz. Elérelépsz, mire az allat morogni kezd, és bor-
be boritott mancsaval a pofajat 6sszefogo borszijakat
kezdi dorzsolni. Félsz, hogy a bestia altal keltett za-
jok magukra vonjak egy or figyelmét. Ha hatralepsz,
becsukod az ajtot, és tovibbmeész a folyoson, lapozz
a 295-re. Ha kozelebb lépsz hozza, és megprobalod
elhallgattatni, lapozz a 208-ra. Amennyiben inkabb
ratamadsz, lapozz a 17-re.

109.

Mar teljesen besotétedett, ezért ugy dontesz, hogy a
torony elso szintjén a terem egyik sarkaban toltdd az
¢jszakat. Mieldtt nyugovora térsz, maro éhséget érzel
gyomrodban — enned kell, hogy er6ben maradj. Fo-
gvassz el egy adag Elelmet készletedbél, maskiilon-
ben 4 ELETERS pontot vesztesz.

Ejszaka zavartalanul alszol, és a hajnal els6 fényeinél
mar elhagyod a tornyot, hogy a del felé vezetd Gsveé-
nyen folytasd az utadat. Lapozz a 36-ra.
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110.

Borténod ajtaja végiil ismét kinyilik, és Witta lep
be rajta, hogy kivezessen a kunyhobol. Mar leszallt
az este, az utcakat ragyogo faklyak vilagitjak meg.
A nd egy nagy, nyilt térre vezet, mely a varos szélén
helyezkedik el. Fagerendakkal alatamasztott cserepes
tetd fedi be ezt a részt, mely egészen a falig nyulik.
Minden itt lako ez alatt gyiilekezik, mikozben izgatot-
tan beszélgetnek egymassal. A Népek kozott minden
olyan humanoid lény képviseli magat, amivel Khulon
valaha is talalkoztal, de teljesen idegeneket is észreve-
szel. — A pikkelyes bort ferfi, aki egy hiill6re hasonlit,
a varosunk Samanja — magyarazza Witta. — A tébbiek
a szines kopenyeikben és tollas fejfeddikben a kor-
nyekbéli varosok és birtokok Samanjai. Arra varnak,
hogy megkezdddjék az Istenitélet. A farablakhoz kell
allnod, a harcosok pedig ligyességiiket probara téve
fegyvereket fognak feléd hajigalni. Ha szerencséd van,
egyikiik sem fog eltalalni. Ha megrezzensz, elbuksz.
Ha felnezel, a szarufan lathatod azoknak a fejeit, akik
elérted jottek, és szintén elbuktak. Ha nem mozdulsz,
azzal bebizonyitod batorsagodat, és a Népek maguk
kozé fognak fogadni.

Minden szem rad szegezddik, amint nekiddlsz az
utott-kopott deszkanak, és varod az elsé fegyver be-
csapodasat. Tedd probdra szerencsep! Ha szerencses
vagy, lapozz a 85-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
233-ra.
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111.

Akiket alamizsna reményeben megszolitasz, tGbben
is lenézden sietnek el melletted, masok pedig riad-
tan lépnek el mell6led, mintha csak attol tartananak,
hogy tolvaj vagy — kezded azt hinni, hogy Kleinkastelt
csupa kapzsi és gyava ember lakja. Vegiil egy draga
prémekbe 6ltozdtt, alacsony és kopcds, befolyasos-
nak tliné kereskedd all meg melletted, és alaposab-
ban végigmeér. Anélkiil, hogy egy szot is szolna, egy
apro erszényt nyajt at neked, melyben 3 Aranytallér
lapul. Mire felnézel, hogy megkdszond az adomanyt,
joakardd addigra eltiinik. Egy aranyat menten arra
koltesz, hogy kiadésan megreggelizz, elkeriilve ezzel
az ELETERG-veszteséget. Szerencséd felett drvendezve
jokedviien lépsz ki ismeét Kleinkastel nylizsgd utcaja-
ra. Lapozz a 61-re.
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Hatadat a sziklanak vetve nézed, amint a Pteranodon-
fioka befalja igen értékes élelmedet. Miutan befejezte
a taplalkozast, a joszag szarnyaival halasan verdes-
ni kezd, majd a térdedre pattan, hogy a napfényben
siitkérezzen — karmainak szoritasabol megallapitod,
hogy az evés hatasara a fioka minddssze néhany
perc alatt mennyivel erosebb lett. Mikodzben felallsz,
és a szikla mogil a tabor bejaratat és az drdket ve-
szed ujfent szemiigyre, elhessegeted magadtol a kis
Pteranodont, am az nem tagit melléled, és a valladra
telepszik. Megallapitod, hogy a két strazsas Szolga-
harcossa valasukat megel6zden 6reg Gnomok voltak.
Az imént fel-felroppend fiokat alighanem meglat-
harttak, mert most a két or rejreked felé kozelit. Mar
éppen keésziilnél a harcra, am a kis Preranodonnak
hala ett6él megszabadulsz — a fioka hatborzongato
vijjogast hallatva a levegébe emelkedik, majd lecsap
a Szolgaharcosokra. Mégha a nyakukban cstingé ko-
talizman altal a gonosz Kapu Hadura parancsanak
engedelmeskedve késeikkel elszantan hadonasznak
is, a ket véen Gnom nem tud kitérni a frissen kikelt
Pteranodon hegyes csére és éles karmai eldl, és a
sziklas domboldalon lefelé kezdenek menekiilni az
elszantan rikacsolo Pteroszaurusz-bébi el6l. A tabor
kapuja oOrizetlen maradt, és immar kényelmesen at-
sétalhatsz rajta. Nyersz 1 szerEncse pontot. Lapozz a
68-ra.
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— Pénzed talan nincs, de egy kis kurazsi azért szorult
beled — veti oda a bandavezér. — Most talan szorakoz-
hatunk egy kicsit. Ha meg akarod tartani kardodat,
lassuk, hogyan bansz vele. Ime, legjobb kardforgaténk,
Kran. Megvivhatsz vele a kardodért és a kacatjaidért,
meg persze az ¢letedért is. Mert hat mi sziikséged len-
ne barmiféle kardra is, ha mar halott vagy? — dorgi a
tolvajok vezére. Ha hajlando vagy életre-halalra par-
bajozni felszerelésedért, lapozz a 164-re.

Ha nem, ugy a martalécok megszabaditanak kar-
dodtodl is, ezért mindaddig, amig egy masikat nem
talalsz, 4-gyel csokkentened kell az SeyeEssEcEDET.
A banditak magukhoz veszik zsakmanyukat, majd to-
vatigetnek. Lapozz a 27-re.

114.
Talpra esel, de a zuhanas lendiletétdl azonnal fel-
bukfencezel. Alaposan megszédiilsz, de szerencsére
sértetlentl értél talajt. Miutan megbizonyosodsz rola,
hogy valamennyi felszerelésed épségben vészelte at a
zuhanast a hatizsakodban, tgy dontesz, minél elGbb
kereket oldasz az Elf-falu kozelébdl. Lapozz a 150-re.
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115.
A barlangbol semmilyen hang nem sziirodik ki, és
mozgasnak sem latod nyomat. Ha belilr6l is szem-
ligyre vennéd az lireget, lapozz a 329-re. Ha jobbnak
latod minél elobb eltiinni innen, és tovabbhaladni a
folyo partjan futo dsvényen, lapozz a 15-re.

116.

Meglengeted a szorny elott az élelmet, remélve, hogy
a szagok felkeltik az Ankyloszaurusz kivancsisagat,
majd lehajitod a lejtén. Az allat pislog egyet, lenéz a
dombon heverd elelemdarabokra, majd wvissza rad,
végiil felemeli hatalmas testét, és elfordul. Meglepd-
en fiirgén szalad le a sziklas lejton, kisebb kolavinat
okozva ezzel, végiil azonban megall, és elkezdi befalni
az eélelmet. Nyugodtan rudod folytatni az utadat felfe-
lé. Lapozz a 32-re.

117.
Az arny korvonalai varatlanul vibralni kezdenek,
mintha csak a teste forrd para lenne, majd pillanat-
nyi csOndet kovetten éteri hangja ismeét felcsendiil.
— Mivégre is keresel te varazslokat? Vajon a varazslo
is akarna veled talalkozni? Mint bizonyara tudod, egy
varazslo ideje igen értékes.

Ha van nalad egy pergamen, melyen az Erdei
Goblinok kiralyanak a varazsloé szamara cimzett lize-
nete olvashato, felmutathatod azt a teremtmeénynek,
elmagyarazva, hogyan is jutottal a tekercs birtokaba.
Ha igy teszel, lapozz a 48-ra. Ha arrol kezdesz be-
szélni az arnyalaknak, hogy kiilénds dolgokat lattal
¢s hallottal az erdében, és szeretnéd felajanlani segit-
ségedet a rengetegben egyre csak terjeszkedd gonosz
ellen, lapozz a 252-re.
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118,

Leereszkedsz a fardl, és nemsokara ismét a volgyet
koriiloleld hegygerincen futd Osvényen haladsz, és
amikor a liget talso vége folé érsz, egy pillanatra meg-
allsz, hogy utoljara végignézz az alattad elteriild éden-
kerten. Szemed Onkénteleniil is Lignia magaslesére
téved, és azt latod, hogy a lény az emelvényen allva
vékony, barna ujjaival mintha magikus alakzatokat
formazna. Hatat forditasz a jelenésnek, hogy foly-
tasd utadat az Osvényen, am toled par méterre egy
fakarot latsz kiallni a f6ldbol. Odalépsz, hogy kihtzd
— megallapitod, hogy egy igen massziv, az altalad va-
laha latott legkeményebb fabol késziilt kard ez. Egyik
végébe szabalyos markolatot vajtak, mely révén ugy
tudod megragadni, mintha egy ragyogo tor lenne; mig
ugyancsak fabol lévd pengéje borotvaszertien baraz-
dalt, csicsa pedig kamposzerten ivelt. Noha egyetlen
porcikaja sem acélbol késziilt, ranézésre latszik, hogy
alighanem Lignia ajandékaként wveszedelmes fegy-
verre tettél szert. Ha eddig nem wvolt kardod, tgy az
emiatt iddlegesen elvesztett tcrEssEc pontokat most
visszaallithatod. A volgy mellett elhaladva folytatod
utadat az erdoben. Lapozz a 144-re.
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119.

Mialatt az erdoben botladozol elore, arra koncent-
ralsz, hogy izmaidat titemesen megfeszitsd, abban a
reményben, hogy ezzel meglazitod a kezedet és kar-
jaidat béklyoban tartd koteleket. Igen faraszto erdfe-
szités ez, raadasul ekdzben fagyOkereken kell atlép-
delned, és bokrokon torték at. Vesztesz 1 ELETERG
pontot. Torekvésed sikere kitartasodon és karjaid
erején mulik. Add Gssze ficvEssEs s ELETERS pont-
jaidat; tovabba dobj egy kockaval heét alkalommal, és
add Ossze a dobasok eredményét! Ha a két Osszeg
koziil utobbi kisebb vagy egyenld, mint UcyEssEs €s
ELETERG pontjaid Osszege, sikerrel jarsz, és a kotelék
meglazul testeden. Amikor elrabloid éppen az erdd
zajaval vannak elfoglalva, észrevétlenil eltlinsz a fak
kdzort, es addig menetelsz kiilondsebb cél nelkiil az
ellenkez0 iranyba, amig meg nem bizonyosodsz rola,
hogy leraztad tldozéidet. Megallapitod, hogy fegy-
vered és hatizsakod tovabbra is megvan — lapozz a
2-re.

Ha a két dsszeg koziil a kockadobasok eredményei-
nek Osszege a nagyobb, képtelen vagy kiszabaditani
magadat, és még akkor is fogoly maradsz, mikor fog-
vatartoid megérkeznek veled a taborukba. Lapozz a
333-ra.
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120.

Hatizsakodbol elohtuzod a vadaszkiirtt, és mikdzben a
szadhoz emeled, tiid6det teleszivod levegovel. A Trog-
loditak egy pillanatra megtorpannak, amint a harsona
¢les hangja megtdld a levegét, hogy elobb a kérnyezd
hegycsucsok kézott kezdjen visszhangokat vetni, majd
pedig az alant elteriilé erddség fainak lombkoronai
kéze hatolva haljon el. Amint a kiirtszo utolso foszla-
nyai is eliilnek, a tamadok ismét mozgasba lendilnek,
am ezzel egy idében apro pontokat pillantasz meg a
messzi égbolton, mintha csak ezernyi aprd porszem
uszna a nap sugaraiban. Amint azonban az ostrom-
1ok els6é hullaimanak buzoganycsapasai eldl hajolsz el,
addigra immar folottetek hatalmas méret( szarnyai-
kat kiterjeszté Sasok bontakoznak ki az égboltrol. A
ragadozo madarak fiilsért vijjogas kozepette, felel-
metes magassagbol csapnak le ellenfeleidre, hogy éles
karmaikat a Trogloditak testébe vajjak. Az ostromlok
pillanatok alatt tollzapor kdzepén, hegyes csordk és
¢les karmok tucatjai kozott talaljak magukat, és noha
elébb még megprobalnak visszatamadni, de a tulerdt
latva inkabb elmenekiilnek a levegdbdl rajuk szaba-
dult veszedelem el6l. Ekdzben arra leszel figyelmes,
hogy a Sasok leghatalmasabbika folotted kezd kordzni
a levegdben, és miutan kinyijtottad neki karodat, kar-
maival megragadja azt, majd a levegdbe emel. Ahogy
tovaszill veled, elsuhantok a Goblin-istenség félelme-
tes feje mellett, és megborzongsz, amikor arra leszel
figyelmes, hogy a szobor szemei megmozdulnak. Fii-
ledet egy kiilonds hang csapja meg, mely kdszonetet
mond neked, ezzel egyidében kardforgaté kezeden
kiilonleges erd aramol végig — a Goblin-totem igy fe-
jezi ki halajat, amiért megvédted a Troglodita-hordak
ellen. Kezdeti tcyeEssEGEDET noveld meg 1 ponttal!
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A Sas végiil az egyik hegyoldalban vezetd dsvény folé
szall, ahol miutan a féldre ugrasz, kiszonetet kialtasz
neki, amiért kimenekitett a husdaralobol. Visszatérsz
az Osvényre, amelyen folfelé kaptattal, és ezuttal az
erdé felé kezdesz ereszkedni lefelé. Lapozz a 144-re.

121.

Az utonallok feje a levegObe hajitja a kardokat, ame-
lyek néhany pillanattal késébb fémes csattanassal ér-
nek féldet. Valamennyien a fiiben heveré pengék kore
gyiilték, hogy megallapitsatok a jaték kimenetelét.
— Daéntetlen — bodiil el a bandavezér —, 4j kor jon! En
meég 5 arannyal emelem a tétet. Hat te kalandor, mit
dobsz a zsakba?

Mivel nincs tébb pénzed, amit felajanlhatnal, ezért
kénytelen vagy valamely felszerelési targyadat vagy
pedig a kardodat a fogadasba bocsatani. Jegyezd fel,
hogy milyen targyat hajitasz a zsakba, majd ismét
dobj egy kockaval hatszor. Ha paratlan szamot kapsz
legtdbbszir eredmeényiil, lapozz a 157-re. Ha a paros
értek a gyakoribb, lapozz a 248-ra. Amennyiben ismét
egyenld a paros és a paratlan dobasok szama, addig
ismételd a dobasokat, amig valamelyik fél nem gy6-
zedelmeskedik. Ha mar nincs tibb felszerelesed, ami-
vel emelhetnéd a tétet, ugy az utonallok sem dobnak
minden kor elején 5-5 Aranytallért a zsakba.
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122,

Kitéped magad a Szolgaharcos szoritasabol, és futas-
nak eredsz. A Tyrannosaurus fiilsiiketitben bémbdl a
vermében, mikdzben megkeriiléd azt, végil eléred a
kinézett keskeny folyoso bejaratat, és magad mogott
hagyod a felbosziilt szérnyeteget. Jo iramot diktalsz,
de tildoz6id sem maradnak le messze mogétted. A fo-
lyoso egyik oldala végig sima fal, a masikon azonban
racsos ketrecek sorakoznak. A jarat egy lefelé tarto
lépcsdsorban ér véget, kizvetlentil a lejarat mellett
pedig egy utolso ketrecet veszel észre, melynek ajtajat
egy toloruddal biztositottak. Ha lerohansz a lépcso-
kon, lapozz a 78-ra. Ha gyorsan kinyitod az ajtot, és
megprobalsz a ketrecben elrejtézni, lapozz a 265-re.
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123.

Deél felé a sziklaorom meredeken lejt, és a messzire
veszO0 mélységben vadul robajlé folyokat pillantasz
meg, amint egymasba omlenek a szurdokvélgy al-
jan, hogy aztan egyesiilt viziik fehér tajtekokat vetve,
a sziklas meder zugoéin at hémpdlydgjon tovabb. A
kér folyo kozil az egyik az, amin magad is haladtal
csonakoddal, a masik kelet felol ered. Tavolabbra te-
kintve latod, hogy a kiszélesedo folyo vizének sodrasa
lassul, majd eltlinik az erd6ben, melynek utolsé fain
tal egy tavat vélsz felfedezni. Nyugat felé az erdé rit-
kulni kezd. A mellékfolyd — melyen egy darabon deél
felé eveztel — talpartjan, a fak koronaja f6l¢ magasodo
torony kérvonalai rajzolodnak ki a voroses szinekben
uszo ég alatt. Ahogy jobban szemiigyre veszed a ko-
épitményt, épp azt latod, amint egy hatalmas, a dene-
vér¢hez hasonlo szarnyn, kiildnds teremtmény szall le
ra. Nem latsz atkelot a folyon, amiként kelet felé néz-
ve sem latsz olyan helyet, ahol at lehetne jutni a zugo-
kon, melynek keleti partjan az erd6 zo6ld szonyegként
tertil el a horizonton felsejlé magaslatokon is til — a
lenyugvoban lévd nap vordsen izzo korongjaval egye-
siilé ormok a Felhomagas-hegység bércei. Egy pilla-
natra megborzongsz a sziklacstucson siivit6 hideg szel
miatt, majd kovekbdl emelt menedékben Osszekupo-
rodva nyugovora térsz. Lapozz a 312-re.
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124.

A fanyelv kattogva visszahuzodik a szobor szajaba,
ami azutan osszecsapodik. Az oltar mogott sotétség-
ben egy alak kezd koérvonalat 6lteni. Hatrafordulsz,
hogy az ajtohoz rohanj, de ekkor megszolal egy hang:
— Ne félj! Az Oriilt Isten elégedett az adoméanyoddal.
Te vagy az elsé adakozo azota, hogy ellenségeim, az
agyatlan harcos-szolgak megszentségtelenitettek a
templomot. Te mas vagy, mint azok. Es a legy6zott
hiveim kozé sem tartozol. Ugy érzem, kiilonleges cél-
lal érkeztél erre az elveszett és elfeledett foldre. Ker-
lek, fogadd hat el az ajandékomat, jo szolgalatot fog
majd tenni, ha szembekertilsz majd ellenségeimmel.
— Megbabonazva pillantasz fel a templom plafonja-
ra, ahonnét ezernyi szem tekint le rad. Egy oriasi kéz
ereszkedik le, egy kiilonods sisakkal tucamyi ujjainak
egyikén.

Elveszed az elsé ranézésre egy szokvanyos harci si-
saknak latszo fejfed6t, melynek teteje rendkiviil fé-
nyesre polirozott eziistbol késziilt, és a fejedre helye-
zed. Nyersz 1 szErRENCSE pontot, amiért egy istentol
kaptal ajandékot! Rajossz, hogy 1j fejfeddd tiikorsze-
rii tetejében minden tamado ellenfeled ohatatlanul
meg fogja pillantani partfogod képmasat. Kiilonleges
ajandék ez, az igaz, de mégis mire szamitottal egy is-
tentol, aki sajat magat nevezi Oriiltnek? A kovetkezo
pillanatban mar nyomat sem latod, és egyediil allsz a
templomban. Ugy déntesz, tivozol innen, és a domb-
teton allo telepiilés felé indulsz. Lapozz a 140-re.
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125.

A falu fotere felé kezdesz rohanni, és egy, a tobbi haz-
hoz képest nagyobb faépiiletben keresel menedéket.
Ahogy szemed hozzaszokik a helyiségben uralkodo
félhomalyhoz, felborogatott székeket és asztalokat
pillantasz meg, koriléttik pedig fémkupak hevernek
szerteszét — megallapitod, hogy a falu immaron ki-
fosztott kocsmajaban vagy. A terem tulso végén meg-
pillantod a kocsmapultot is, amely mogott széttort
soroshordok hevernek, és amelyek kitlind fedezékil
szolgalhatnak. Felfeszited az egyik hordo léceit, és
mar éppen benyulnal a tatongo résen, amikor moz-
gast észlelsz — a hordd ugyanis egy Féregraj otthona.
A moh¢ husevé valojaban nem mads, mint ezernyi
apro, fehér szind féreg-massza, amely kévér kigyoként
tekeregve csap le aldozatara, mikézben savas valade-
kot bocsat ki magabol. Képtelenség lenne valamennyi
féreggel végezni, de ha a Féregraj fneETeErEJET nullara
csokkented, a visszataszitd puhatestiieket apro csa-
patokra kaszabolod, melyek mar nem jelentenek rad
veszelyt.

Feéregraj ELETERS 6 ticyESsEG 7

Vivj meg négy Harci Kort! Ha még életben vagy, de
nem gyozted le a férgeket, lapozz a 321-re. Ha sikertilt
feliilkerekedned a csuszomaszokon, elrejt6zol a hor-
doban — lapozz a 212-re.
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126.

A karfa igen nehézkesen mozdul meg. Ugy taldlod,
hogy a zsanérja alighanem megszorulhatott, de ahogy
kicsit nagyobb erdvel kezded felfelé huzni, érzed, hogy
a vaspant enged, és ettdl felbatorodva emeled tovabb
a tamasztékot. Azonban ahogy a legfelsd allasba ran-
gatod a karfat, a szék ijjesztd sebességgel hatrabillen,
a tron liloparnai alol pedig dardahegyek pattannak ki,
melyek a szék hattamlajara taszitanak — amely maris
egy, a szek alatt vajt mély liregbe vezetd csuszdaként
funkcional! Ahogy a mély veremben foldet érsz, felné-
zel, de mar csak azt latod, hogy a szék a helyeére billen,
a csapoajto pedig bezarodik folotted, a teljes sotétség-
ben hagyva téged. Kalandod itt véget ér.

127.

A faklya kiesik Azudraz féemkezebdl, és egyenesen egy
kupac dsszegylirt papirra esik, melyekben a zsakocs-
kakbol vezetd papirkanocok futnak dssze. A papirku-
pac azonnal langra kap, a termet siirii fiist t6lt meg, a
gyujtoszerkezet feldl a kis zsakokhoz vezeté kanodcok
pedig vorosen kezdenek izzani. A robbanast varva a
foldre veted magad, és fejedet a karjaid ala hajtod, am
minddssze annyi torténik, hogy miutan a langok elér-
ték az Igneolit-zsakocskakat, azok halk robbanasok-
ban tornek ki, az éptiletet pedig izzo kidfelhd told be.

Miutan az Osszes zsak felrobbant, a langok pedig
kialudtak, a falakhoz lépsz, hogy megvizsgald oket.
Hamar rajossz, hogy az Igneolit az egész épiiletet a
sziklafalhoz olvasztotta. Valamennyi ablak és az ajto
eltlint — az Oriilt alkimista talalmanya bebortonzott!
Egyszer majd talan sikertil asnod egy alagutat, melyen
at kiszabadulhatsz. Kalandod itt véget ér.
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128.

Szuros agak kozott zuhansz keresztiil, mire igen sze-
rencsétleniil, a hatadon landolva érsz foldet (az esés
kovetkeztében Osszeszedett vagasok és karcolasok
miatt vesztesz 2 ELETERSG pontot). Ha hatizsakodban
idaig lapult egy Pteranodon-tojas, ugy az Osszetorott,
és a benne 1évo, ki sem kelt fioka is a becsapodas al-
dozata lett. Ha volt nalad, ugyanez lett a sorsa a két
kisebb kalitkianak, illetve az azokban gubbasztd ma-
daraknak is. (Veszteségeidet jeldld Kalandlapodon!)

Amennyiben tilélted a zuhanast, gy dontesz, hogy
minel elébb eltlinsz az Elfek fajanak még a kozelebol
is. Lapozz a 150-re.
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129.

A rajta 1évo vasgyuriinel fogva felemeled a csapoajtot,
mely alatt a mélybe vezetd, fabol késziilt létra tarul
fel. Lemaszol rajta az alagsorba, ahol a dohos falak
kozott megallsz egy pillanatra, hogy szemed hozza-
szokjon a félhomalyhoz. A fentrdl lesziir6dé keves
fényben megallapitod, hogy a helyiséget valaha rak-
tarnak hasznaltak, amit mostanra teljesen kifosztottak
— szetrort ladak és hordok, szakadt zsakok hevernek a
féldon szerteszét, es az is feltiinik, hogy a pince tala-
jan tébb helyiitt kisebb tirasnyomok éktelenkednek.
Ahogy az egyik sotét sarokban nézel szét, a hatad mo-
giil szimatolas hangjat hallod. Megfordulsz, és latod,
hogy a f6ld megmozdul! Egy kisebb foldhanyas kelet-
kezik el6tted, melybdl egy csillag alaku allatfej emel-
kedik ki, és szagol bele a levegibe, majd maga a te-
remtmeény is elébujik a f6ldbol. Egy Panceélos Vakond
az, egy fold alatt €16 vaksi ragadozd, melyet a tatuéhoz
hasonlé pikkelyes bore pancélként védelmez. Ez a
peldany igencsak megtermett, méretre akkora, akar
egy nagyobb testl kutya, tiihegyes fogai és erds kar-
mai veszélyes ellenféllé teszik. Orraval kiszimatolta
jelenlétedet, és megindul a helyiség azon sarka felé,
ahol épp allsz. Ha megprobalod a teljesen vak bestia
erzckeit Osszezavarni a korilotted heverd hordok fel-
borogatasaval, és e¢telmaradékok foldre 16ttyintésevel,
lapozz a 209-re. Ha inkabb megklizdenél vele, lapozz
a 273-ra.
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130.

Miutan eltavolitottad a szemk&tot, irtozatodban fel-
kialtasz: egy visszataszitd szérny kapaszkodik a mell-
kasodhoz. Az artalmatlan teremtmény nem mas, mint
a délvidéki sivatagokbol szarmazo Soszivo, aki semmi
egyebet nem tett volna, mint hogy csapjaival addig
nyalogatja bérédrél a sot, amig nyugodtan alldogalsz.
Riadt mozdulataid azonban megrémitették a teremt-
ményt, aki immar arra térekszik, hogy labaidat a csap-
jaival szoritasban tartsa mindaddig, amig csorszerd
szajaval a testedbdl lakmarozik.

Soszivo UeYEssEc 4 ELETERG 5

E csata erejéig csokkentsd 2-vel ticvEssEsEDET, mi-
vel labaid o6ssze vannak kotdzve, mozgasodat pedig
tovabb akadalyozzak az undorité teremtmeény eddig
koréd tekeredett csapjai. Raadasul a Soszivo teljes
erejébol szorit, ezért minden Harci Korben vesztesz
2 ELeTERS pontot, fiiggetleniil attol, hogy ki nyerte
a fordulot. Minden Kérben, amit te nyersz meg, 2
pontnyi sebzést ejtesz a bestian, ha viszont a polipsze-
rii fenevad nyeri az adott Kort, ugy a neked okozott
sériilésen il egy ujabb csapja tekeredik a labaid koré,
ami miatt tovabbi 1 pontot kell levonnod tievesse-
cEDpeOL. Ha lekaszaboltad a szornyeteget, korbenezel,
és megallapitod, hogy nem alltad ki a batorsagprébat,
mivel a jelentkezok fele még tovabbra is mozdulatla-
nul all, annak ellenére, hogy fejiikén egy-egy Soszivo
terpeszkedik. Lapozz a 339-re.
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131.

Semmi olyat nem tudsz kinyégni, ami meggyozné
a tisztet arrol, hogy alapos okkal tartozkodsz az er-
dében. — Bizonyos vagyok benne, hogy jol tudod: az
erdo es a kornyezo hegyek az C")rgrr'jf birtokat képezik,
és egy magadfajta fickonak nincs joga itt tartozkodni
— hacsak nincs ra engedélyed; illetve ha banyasz vagy.
Figvelmeztetlek: ha utobbit allitod, fel kell mutatnod
egy Banyasz-engedélyt, marpedig nekem vannak ké-
telyeim azzal kapcsolatban, hogy rendelkezel-e ilyen
okmannyal. Természetesen kiallithatok neked egy
ilyen papirost itt helyben, 5 Aranytallérért. — Ha kifi-
zeted a kért Osszeget, lapozz a 222-re; ha nem, lapozz
a 394-re.
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132.

Gesztusod elragadtatja Gartaxot, aki bemutatja ne-
ked a tabor lakoit. Miutan talalkoztal veliik, vilagossa
valik, hogy az erdei sereget fellelkesitette jelenléted.
Tapasztalt harcosként olyan védelmi intézkedések-
re utasitod a taborban eloket, amikre Gartax nem is
gondolhatott — kitélesapdak kihelyezése a tabor koré,
a fak agaira ijasz Orszemek tiltetése; tovabba a kard-
forgatas tudomanyabol is tartasz egy gyorstalpalo ok-
tatast.

A tabor szakacsa boséges eledellel lat el (visszakap-
hatsz 4 £LETERG pontot), s éppen befejezed a lako-
mat, amikor a kotélcsapdakra erdsitett jelzdcsengdk
megszolalnak, jelezve a tamadas kezdetét. A taborla-
kok ekkor felveszik az altalad kijelGlt védelmi allasu-
kat, te pedig a korlet széléhez rohansz, ahonnan az
erdobdl odasziirddo mozgas zajaira leszel figyelmes.

Ha eléreosonsz a fak kézé, hogy megfigyeld az el-
lenséget, lapozz a 280-ra. Ha maradsz a tabor védelmi
vonaldban, ¢és bevarod a timadast, lapozz a 370-re.
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133.

Izmaid sajognak, és fajdalomtol elgydtorten ugyan, de
mereven allsz a labaidon. A veled lévd két kismadar
azonban nem képes ellenallni a Kapu alak-atvaltozta-
10 erejének: mindkettejiik teste dsszetoporddik, majd
ismét megnod; ezutan pedig a kek tollazatu joszag vo-
ros szineket 6lt, a voros tolld szarnyas pedig bekékiil.
Az aprocska madarak atalakitasaval a lathatatlan ke-
zek markolasa enged a testeden, végiil pedig meg is
sziinik. Még mindig életben vagy, de a Kapu tovabbra
sem ereszt: miutan sem elmédet, sem testedet nem
tudta atformazni, most elpusztitani probal téged. A
Kapu keresztrudja folott a legsotétebb veremnél is
feketeébb felhok jelennek meg, melyek erdsen liiktet-
ve feléd kezdenek aramlani. Sétét arnyalakok fognak
kozre, €s a lehetd legtdbb fenyre lesz sziikseged, hogy
tavol tartsd 6ket magadtol. Vajon hany fényforras van
nalad? Ha minddssze azt az egyetlen faklyat tartod ke-
zedben, melyet a banya bejaratanal vettél magadhoz,
lapozz a 12-re. Ha két fényforras van a birtokodban,
és az elébbin kiviil egy tovabbi fiklya is van nalad,
vagy pedig egy banyasz-sisakot viselsz, mely egy kiilon
kis lampassal rendelkezik, lapozz a 283-ra. Amennyi-
ben keét faklya van nalad, és ezen feliil viseled a lam-
passal felszerelt banyasz-sisakot is, lapozz a 307-re.
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134.

Minden erédet beleadva vagtatsz az erdo fai koze, ab-
ban a reményben, hogy fakkal stiriibben bendtt rész-
hez érsz, melyen gyorsabban tudod magadat atvere-
kedni, mint {ild6z6id. A patadobogas azonban egyre
hangosabba ¢s hangosabba valik mogotted, majd egy,
a tarkodra meért jokora Gtést kivetden eszméletlentil
teriilsz el a filben (vesztesz 2 £reTERS pontot!). Ha
még életben vagy, miutan magadhoz térsz, foltapasz-
kodsz. Lapozz a 294-re.

135,

A lugas kizepén a férfi és aTorpe — bar mind a ketten
sulyos sebeket szereztek — még tartjak magukat a két
Szolgaharcos konyortelen rohama alatt. A harmadik
néma, kifejezéstelen arcu alak feléed fordul, de nem
tamad rad azonnal. Kardjat a mellkasod felé emeli,
mintha csak lehetdséget akarna adni ra, hogy megadd
magad. Ha hiivelyébe dugnad a kardodat, és felemel-
néd a kezeidet, lapozz a 328-ra. Ha inkabb ratamadsz
a Szolgaharcosra, lapozz a 260-ra.
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136.

Miutan az éreg Goblin egy kissé kiftijta magat, azzal
a par szoval, amit az emberek nyelven tud, vég nélkil
halalkodik neked, amiért megmentetted az életét. Egy
pillanatra csendre inted, majd egy darab hust adsz
neki az Elelmiszerkészletedbél (Kalandlapodon jeldld,
hogy egy étkezésre elegendé adagot ajandékoztal a te-
remtménynek), amit mohon azonmoéd magaba tém.
Miutan az utolso falatot is lenyelte, megkérded tole,
mit keres errefelé egyediil és fegyverteleniil.

— Fontos diplomaciai kiildetés — vag bele a Goblin
—, amit mar nem tudok wégrehajtani... Tul gyenge
lenni. Ismered a Varazslot? A To Varazslojar? Ezért
nincs nalam fegyver... A Varazslo szigetén nem lehet
fegyver senkinél... Egy levelet viszek neki, uramtol, az
Erdei Goblinok Kiralyatol. A Varazslo segitsége kell,
hogy a Szolgaharcosokat legy6zhessék... Mindenki,
aki eltiinik, Zombikeént tér vissza, és ratamad barki-
re, aki csak szembejdn vele. Segitségre van sziikség...
az emberekére is... De én mar nem tudok eljutni a
Varazslohoz... Elvinnéd neki a levelet? — kerdezi a
teremtmeény, azzal bormellénye belsé zsebébol egy
teleirt pergament huz el6. A levélnek nincs il kel-
lemes szaga, mindazonaltal hivatalos dokumentum-
nak tiinik. Ha vallalod, hogy elviszed a Varazslonak a
pergament, jegyezd fel a Kalandlapodra. Akarhogy is,
magara hagyod a Goblint, majd az odalent kanyargo
folyo iranyat kivetve elindulsz a szurdokfalon futo 6s-
vényen. Lapozz a 399-re.
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137.

Kopenyed ujjanak végét a tartalyban uszo folyadék-
ba martod. Nem torténik semmi, és miutan kihuzod,
megallapitod, hogy ruhad atnedvesedett, de semmi-
lyen kiilonésebb szaga nincsen. Nyelveddel megérin-
ted kopenyed azon szegletét, melyet a medencébe lo-
gattal, és ugy talalod, mintha vizet kostolnal. Ha ezek
utan egy aranyrogert kapva belenyulsz a tarozoba, la-
pozz a 95-re. Ha inkabb visszatérsz a masik terembe,
hogy segits az Oregnek a tartalyba hordani az aranyat,
lapozz a 316-ra.

138.

Sikerill meggy6znod rola Anxist, hogy Dirlin értékes
szovetségesetek lehet. Visszamész a porul jart férfi-
hoz, ¢s a foglartol szerzett kulccsal sikeriil leoldani
az oriasi medve labairol a bilincseket. Mindkeét tar-
sad ég a vagytol, hogy bosszut alljanak Horfakon, de
igy is sikertl annyi id6t nyerned, hogy befalhasd azt
a talnyi ételt, amit Dirlinnek hagytak ott (visszanyersz
4 £rLETERS pontot). Ezutan végigmentek a jaraton,
majd fel egy lépcsosoron. Egy széles folyosora érkez-
tek: egy jokora faajto elott alltok, melynek két oldalan
két olyan hatalmas Szolgaharcost latsz, amilyennel
még nem talalkoztal. Egyikiik felig Ork, felig Barlangi
Orids, a masik pedig az Orgrof elit katonainak egyike
lehetett. — Ez Horfak lakosztalyanak bejarata — mond-
ja Anxis. — Majd mi végziink ezzel a két majommal.
Tamadas! — Anxis raveti magat az egyik orre, Dirlin
pedig a masikat veszi kezelésbe. Elég gyorsan sike-
riil eltavolitaniuk a két alakot a bejarat kozelebdl, igy
egyediil tekintesz ra a jokora faajtora. Mély lélegzetet
veszel, és felkésziilsz ra, hogy szembenézz Horfakkal.
Belokod az ajtot, és belépsz. Lapozz a 395-re
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139.

Ahogy a folyo bal partja felé kozelitesz, a téltésoldalon
magasodoé fak arnyékolta viz felszinén vadul kavargo
orvényt pillantasz meg. Csonakod nyugtalanito mo-
don megrazkodik, és tehetetlentil szemléled, ahogy az
orvény keltette vikuum annak forro iistre emlékez-
tetd modon fortyogd kozepe felé szivija a lélekvesz-
tot. Elorehajolsz, és latod, hogy valami test uszik el
a forrongd viz felszine alatt. A kovetkezo pillanatban
egy hatalmas, hajonyi méretii hiillofej emelkedik eld
a forrd lavaként bugyborékold vizbél, és oriaskigyo-
szerd nyaka egyenesen feléd tekeredik. A teremtmény
egy Elazmoszaurusz, és ha nem cselekszel azonnal, te
leszel a kovetkezd aldozata. Izmos farka tdled tébb
méterre tavolabb csap az 6rvénylé habokba, és azon-
nal felméred, hogy a bestia barmelyik pillanatban fel-
borithatja a csonakodat. Felpattanva kardot rantasz,
hogy megprobalj lecsapni az oriashiillé feled kozelitd
fejéere. Mivel az Elazmoszaurusz borét vastag pikke-
lyek boritjak, egyetlen esélyed, ha a kardoddal a fene-
vad szemébe vagy szajaba dofsz. Dobj két kockaval,
majd az igy kapott Osszeghez adj 2-t. Ha ez az ér-
ték kisebb vagy egyenls, mint fisvEssEGED, lapozz a
266-ra; ha nagyobb, lapozz a 396-ra.
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140.

A dzsungel szélén allsz, és épp elindulnal fel a domb-
ra, melyen a fallal kériilvett k6kunyhok allnak, amikor
egy csapat rad tamad. Jobbrol és balrdl is egy horda
szedett-vedett harcos bukkan eld. Vegyesen latsz koz-
tilkk Goblinokat, Torpéket, Elfeket, Orkokat és ezen
fajok kilénbdzd meghokkentd keverékeit. A tobbseé-
giik ember, vagy legalabbis majdnem fajtiszta ember.
Egyikiik magas és sotét bori, egy masik alacsony és
feheér, egy harmadik egész testét szor boritja be, mint
egy majomét. Mindegyikiik valamilyen fegyvert szo-
rongat a kezében, és egyre kozelednek feléd. Gyorsan
kell déntened, hogy mit teszel. Ha megadod magad,
lapozz a 49-re. Ha futasnak eredsz, lapozz a 383-ra.

141.

Ahogy szemiigyre veszed a melletted alld teremt-
meényt, ugy talalod, hogy a vézna és gyengeének tiind
arnyalakot egy konnyl szell6 is képes lenne feldon-
teni. A hozzad lépd arny arcvonasait, testalkatat és
ruhazatat még kozelebbrdl sem tudod kivenni, csak a
feneketlen sotétséget latod. A lény megérinti homlo-
kodat, de mégsem érzed keze tapintasat — a kovetkezd
pillanatban azonban ajultan zuhansz Gssze. Vesztesz
2 frETERG pontot! Ha még életben vagy, kisvartatva
a vizparton térsz magadhoz. Fejed sajog, de megal-
lapitod, hogy ugyanott vagy, mint az imént: a sotét
arny tovabbra is kozted, és a vizen ringatozo gondola
kozott all. Lapozz a 225-re.
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142.

A szikladarabok takarasaban a Szolgaharcos-6rok la-
toterén kiviilre lopakodsz, majd megkozelited a vaskos
far6nkoékbol emelt keritést. A massziv ronkdk mind-
egyike kétszeresét nyomja a sulyodnak, végiiket pedig
hegyesre faragtak. Végignézve a keritésen megalla-
pitod, hogy a colopok kdzott sehol sincs akkora rés,
hogy atférj rajta; és attdrni sem tudnad magad rajtuk,
mivel a ronkéket vasszeggel rogzitettéek egymashoz.
Mindazonaltal bizonyos vagy benne, hogy a kerités
elég er6s ahhoz, hogy elbirja a salyodat. Kapaszko-
dokat keresve kezdesz felfelé maszni a ronkokon, es
csakhamar a kerités tetejére huizod fel magadat. Epp
csak, hogy a lovagloiilésbol atvetned masik labadat is
a kerités taloldalara, amikor riadtan tapasztalod, hogy
a cOlopdk hegyér savas iszappal kentek be, amely el-
kezdi lemarni a bort a kezedrdl (vesztesz 2 ELETERS
pontot!). Elveszted egyensulyodat, és a kévetkezd pil-
lanatban lezuhansz a kerités tetejérdl. Dobj egy koc-
kaval, hogy megallapitsd, a ronkék mely oldaldn érsz
foldet! Ha paratlan szamot dobsz, lapozz a 228-ra. Ha
a dobas paros, lapozz a 80-ra.
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Az Osveny csakhamar kivezet téged az erdd6bdl, es fel-
tarul elétted a fiives dombok altal kériildlelt volgyben
fekvd Kleinkastel latképe. A minddssze két kereszt-
utcabol és magas, keskeny épitésd lakohazakbol allo
ovarost erodszert varosfal valasztja el az Gjabb épité-
sii kiilvarostol. Az épiileteket szemiigyre véve vegyes
kép fogad: a kereskeddk és banyatulajdonosok tagas
és pompas lakohazai mellett nyomoruasagos viskok al-
kotta varosreszre is figyelmes leszel. Megallapitod azt
is, hogy az utébbi idékben kirobbant aranylaz valosa-
gos villaépitési Oriiletet szabaditott el; am pazar tor-
nyai az Orgrof kastélyat az ujabban emelt legnagyobb
palotak kéziil is kiemelik.

Ahogy a varosba érsz, racsodalkozol, hogy milyen
sok embert latsz az utcan. Mivel hamarosan leszall
az ¢&j, szallast kell talalnod éjszakara. Ha van pénzed,
lapozz a 271-re. Maskiilonben lapozz a 181-re.
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A hegygerincrdl leereszkedve nemsokara mar mélyen
a slrid erdoben jarsz. Mikdzben a déli iranyba veze-
t0 Osvény koril burjanzo aljndvényzeten keresztiil
verekeded at magadat, végig az jar a fejedben, hogy
valahol e buja rengetegben bujkal az a gonosz erd,
amelynek a nyomara akarsz bukkanni; és amely dé-
moni hatalom a hétkdznapi teremtmeényekbdl zsugo-
ritott arcuva aszalt, értelem nélkiili szolgakat formal;
¢s amely Osi korok letlint teremtményeit idézi meg.
Ugy véled, ezt a gonoszt az aranylaztél megrészege-
dett, és talsagosan meélyre aso banyaszok keltették
eletre; és azon kezdesz aggodalmaskodni, hogy mar
lehet, hogy messze elhaladtal azon banya mellett, ahol
e satani alvilagba vezetd atjaro lehet. Lamentalasodra
mintegy valaszul kisvartatva egy kelet-nyugati iranyu
osvenyt keresztezel, amibdl arra kivetkeztetsz, hogy
keleti iranyban toviabbi banyiknak kell lenniiik. Elég
elszantnak érzed magad ahhoz, hogy egész éjszaka
gyalogolj, am erdsen alkonyodni kezd, és éppen egy
¢jszakai pihenthelynek alkalmas tisztashoz érsz. Te-
kintetedet dnkenteleniil is a tisztas szélén allo rend-
kiviil magas tolgyfa vonja magara, melynek korondja
messze az erdo tobbi fajanak lombja folé magasodik;
és amelynek agai kozott fények villannak fel. A k-
vetkezo pillanatban nyurga termetd, z6ld ruhat viseld
jjaszok vesznek kirbe — egy csapatnyi Erdei Elfbe bot-
lottal, akik felajzott szamszerijaikat neked szegezik.
Ha megprobalsz eliszkolni eldlik, lapozz a 300-ra. Ha
inkabb beszédbe elegyedsz veliik, lapozz a 42-re.
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Még akkor is a Fél-Goblinnal hadakozol, amikor egy
csapat harcos bukkan fel a telepiilés kdzpontjaba ve-
zeto uton. A szokott rabbal szemben tarsuk segitségé-
re sietnek, és a rad zaporozo ltések, szurasok és vaga-
sok alatt hamar elvérzel. Kalandod itt véget ér.

146.

A lenyugvo nap vords fényétol az erdd élovilaga meg-
élénkiil: a rengeteg fai kozdtt esti madarszd vissz-
hangzik, melyet ismeretlen vadallatok bombdlése és
vijjogasa harsog tal. Buja kaszonovényeken vagod at
magadat, és hamarosan talalsz egy szaraz lireget, ahol
letaborozol. Miutan tiizet raksz, lepihensz, és egybdl
érzed, hogy mard éhség kinoz. El kell fogyasztanod
egy adag Elelmet készletedbdl, maskiilénben 4 LeT-
Erd pontot vesztesz. Lassan rad sotétedik, ideje nyu-
govora térned. Ha eloltod a tiizet, hogy az ne hivja
fel senki figyelmét a jelenlétedre, lapozz a 64-re. Ha
inkabb szaraz agakkal taplalod fel a tiizet, hogy egész
géjjel égjen, tavol tartva a vadon €16 allatokat, lapozz
a 257-re.



147

147.
Miutan az dsszes jelentkezo valaszolt, Gloten kinyitja
tenyerét, mellyel 2 Eziisttallért fed 61 — a témeg idv-
rivalgasa kozben konstatalod, hogy a négy tovabbjuto
onkéntes egyike vagy.

— A torna utolso korehez érkeztiink, mely a kardfor-
gato-képességeteket fogja probara tenni — hirdeti ki
Gloten. Négy bator harcos maradt versenyben, ezért
ketten-ketten egymassal mérkoznek meg, a gydztesek
pedig egymas kozott dontik el, hogy ki lesz a proba
bajnoka.

Nem vagy meggydzddve arrol, hogy ez az eljaras jo
otlet-e, és azt is érzékeled, hogy a masik harom je-
lentkezd sincs elragadtatva a torna végso probatét-
eleitdl, mivel nyilvanvalod, hogy a gybztes talsagosan
legyengiilt lesz ahhoz, hogy szembenézzen az erdd
veszedelmeivel. Megfigyeled, hogy Gloten szolgai fa-
bol késziilt csakanynyeleket hordanak oldalukon. Ha
megprobalod meggydzni a banyamagnast, hogy mivel
azok kevésbé sériilésveszélyesek, ezért e faeszkozok-
kel kellene megvivni a megmeérettetés utolsd két ko-
rét, lapozz az 52-re. Ha inkabb ugy probalsz meg a
legrévidebb 1iton a torna bajnokava avanzsalni, hogy
Glotent kihivod egy csakanynyél-kdzdelemre, lapozz
a 10-re. Amennyiben az Orgrofot hivnad egy ilyen
parbajra, lapozz a 235-re.
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A faklya langolo végét a jégfal kdzelébe emeled. A le-
csepegd vizcseppek hatasara sercegni kezd a tlz, ha
nincs szerencsed, ki fog aludni a faklya, még mielott
végezhetnél, raadasul mindekdzben a léptek zaja egy-
re er0sOdik. Még azelott fel kell olvasztanod az ajtot,
hogy a Szolgaharcosok ideérhetnének! Komoran to-
lod kozelebb a faklyat az olvado jéghez. Tedd probara
szereNcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 60-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 192-re.
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— Szegény Hirnic-kel egyiitt Horfaknak dolgoztunk
— mondja a Térpe. — Nem volt rossz fonok, de kemeé-
nyen hajtott minket. Soha nem volt elégedett, mindig
mélyebbre akart jutni, sosem tudtunk neki elég ara-
nyat felhozni. Mikor paran leastak abba a kamraba,
és megtalaltak a Kaput, Horfak vellink kettonklkel jott
le, hogy kozelebbrol is megnézze maganak. Hirnic
ment at eloszor, én kivettem, és egyszer csak itt talal-
tuk magunkat ebben az oriashiillokkel teli vilagban.
Nem sokkal késobb felbukkant Horfak is, de nagyon
megvaltozott. A Kapu tett vele valamit. Nagyobbnak
és er6sebbnek tint, és az arca egyszeriien borzalmas
volt. Azota pedig egyre csak romlik a helyzet, most
mar igazi szornyetegnek latszik. Kitiltott mindenfé-
le tikrot a fellegvarabol. Biztos vagyok benne, hogy
szornyethalna, ha szembekeriilne a sajat képmasa-
val. Akarhogy is, azota a Kapu mintha valahogy élerre
kelr volna, és gonosz erdvel liktet. Mindenkinek, aki
most lép at rajta, ugyanazt a probat kell kiallnia, mint
neked is. A tobbségiik Szolgaharcossa véltozik. Ugy
sejtem, elég régota nyitva allhatott, és arra vart, hogy
egy Horfakhoz hasonlé moho alak 1épjen at rajta, ad-
dig is azonban vart, és atengedte azt a néhany szeren-
csétlent, aki rabukkant. Van a kézelben egy torzs, akik
mindenféle fajokbol csapodtak Gssze: emberek, Tor-
pek, Elfek, Goblinok, akik ugy hiszik, hogy az oseik
egykor atkeltek a Kapun. Hidd el nekem, miutinunk
te vagy az elsd, akinek egy darabban sikeriilt ide-
jutnia,

Mikozben a volgy vége felé indulsz, elgondolkozol a
Torpe szavain. Lapozz a 348-ra.



150

150.

Teljes er6dbdl vagtatsz keresztill az Elfek falujanak
kozponti, toronyszert fajat korilodleld tisztason, majd
az erdd siri aljnévényzetébe veted magad. Fedezék-
be htizodva pillantasz vissza, és megrettensz, amikor
megpillantod, hogy az Elfek taboraban mozgas tamad
— pillanatokon belil a teljes torzs a hatalmas t6lgyfa
labanal sorakozik fel végelathatatlan oszlopba rende-
z6dve. Elborzadva figyeled, hogy az értelem nélkiilivé
valtoztatott, rongyokba 6ltézott teremtmények vissza-
taszitd kinézetli mutans hiillék hamjat szorongatjak.
A csoport €lén allé Elf Kiralynd ujjait az ég felé emel,
majd a kdvetkezé pillanatban magikus kédfelhé bur-
kolja kirbe cket, hogy abbol a megszokott kiilalakju-
kat visszanyerd Erdei Elfek lépjenek eld, és kiralyno-
juk vezetésevel Kleinkastel fele, északnyugati iranyba
kezdjenek menetelni. Miutan az utolso teremtmeény
és eltiinik a tavolban, az erd6 madarai énekszoval ka-
szontik a hajnalt, te pedig azon kapod magad, hogy
farkaséhes vagy — el kell fogyasztanod egy adag Elel-
met, maskiilonben vesztesz 4 £rLETERS pontot. Akar
ettél, akar nem, elszantan indulsz el kelet felé, hogy
megtalald a gonoszt, aki az erdd lakoit rabszolgava
valtoztatja. Lapozz a 221-re.
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Az egyik teremtménynél egy erszényt talalsz, mely 1
Aranytallért rejt (ezt elteheted, ha akarod). Felpil-
lantasz, hogy korbekémlelj az erdében — és jollehet
szinte teljesen beolvadnak a fak lombajainak szineibe,
riadtan allapitod meg, hogy két tovabbi Lombrohand
lcsorog a kornyezo fak again. Késlikkel hadonasz-
va a foldre ugranak, és tamadolag feled kozelitenek.
Cincogoé hangon karattyolnak valamit, de nem érted
a nyelviiket. Ha fak kozé rohansz, hogy elmenekiilj a
két teremtmeény eldl, lapozz a 338-ra. Ha megveted a
labad, és megkiizdesz veliik, lapozz a 215-re.
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A lélekvesztd a molonak iitkdzik. Kotelet dobsz az
egyik colépre, melynek segitségével felkapaszkodsz
a molora, ahonnan két odsvényt latsz elindulni: az
egyik a folyoparton halad, a masik egy kivekbdl és
deszkakbol takolt kisebb hazikohoz vezet. Orrodat a
partmenti fak kozott hosszan megiilt fiistszag csap-
ja meg, és észreveszed, hogy a kunyho fabol késziilt
ablakkeretei megfeketedtek, alighanem azért, mert
a hazban tiz pusztitott. Ahogy jobban kériilnezel,
szerteszét heverd tetemeket is észreveszel — egy ré-
szilk rongyokba Oltdzitt, csontvazszerii humanoid,
koriilottiik pedig tarka ruhaba 6lt6zott Goblinok hul-
lai fekszenek. Megallapitod, hogy véres Osszecsapas
zajlott itt, melynek gyoztesei tombolva épp kilépnek
a kunyho ajtajan. Harom, féktelen jokedvében vadul
kurjongato, kardjaval hadonaszé Goblin az, akik egy
vaszonzsakban cipelik magukkal frissen rabolt zsak-
manyukat: prémeket, brokatokat, ékszereket és egyeb
csecsebecseket prédaltak el. A harom teremtmény egy
szajkosarat viseld, félelmetes kinézeni fenevadat vezet
porazon. A hatso labain lépdel6é bestia nagyobb ter-
metld a Goblinoknal. Az orra végén meredezd szarva
¢s karmokban vegz6do labai igen fenyegeto latvany-
nya teszik a farkat vészjosloan lobalé Oviraptort. A
Goblinok eszrevesznek, és elkezdik eloldozni a szor-
nyeteg kotelékeit. Mit teszel?

A haz felé kezdesz rohanni? Lapozz a 387-re.
Maradsz ahol vagy, és varsz? Lapozz a 308-ra.
Visszaugrasz a csonakba, és folyo

sodrasaval tovabbhaladsz? Lapozz a 104-re.
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Felkapsz egy nagyobb kdédarabot a padlorol, és azzal
kezded el a Dirlin bokait fogva tartd vaslancot csap-
kodni. A medve tiltakozik, mondvan a zaj biztosan
felkelti a bortonér figyelmét, mire te ravagod, hogy
ha ez megtorténik, akkor kinnyedén meg tudsz vele
kiizdeni, hogy megszerezd a kulcsot. Es valéban igy
tortenik: egy Torpe Szolgaharcos bukkan fel az ajto-
ban, aki amint megpillant, megfordul, hogy segitséget
hivjon. Azonnal raveted magad.

Torpe Szolgaharcos UGYESSEG 6 ELETERS 5

Ha sikeriil végezned vele, az 6vén megtalalod a kulcs-
csomojat. Kiszabaditod Dirlint, az 6riasi medve-em-
ber pedig elvezet Horfak szobajahoz. Odaérve két
Szolgaharcossal talaljatok szemkodzt magatokat, akik
az ajtonal allnak 6rt. Dirlin ratamad az egyikre, ami
egy Ork és egy Barlangi Orias keverékének tiinik, mig
te a masikkal veszed fel a harcot, aki az Orgrof elit
katonainak egyike volt el6zo életében.

Szolgaharcos Or tGYESSES 9 ELETERS 12

Ha sikertilt legydznod az ellenfeledet, latod, hogy
Dirlin mar odébb rancigalta sajat ellenfelet, de még
mindig vadul hadakozik vele. Visszafordulsz az ajtd
felé, mely lélegzetet veszel, és felkésziilsz ra, hogy
szembenézz Horfakkal. Belokdd az ajtot, és belépsz.
Lapozz a 395-re.
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154,

A katonak a hordok némelyikét csak szemmel kutatjak
at, egyiket-masikat azonban jokora rugasokkal boro-
gatjak fel. Egyikiik belerug abba a horddba, melyben
te lapulsz; és vasalt csizmaja akkora rést it a deszka-
kon, hogy azonnal felfedeznek. — Ormester, van egy
foglyunk! — kialtja el magat az egyik katona, mire ha-
rom masik ront be a terembe, hogy aztan kardjukat a
hatadnak szegezve vezessenek ki az utcara. Lapozz a
255-re.

155,

Elindulsz dél fele, térekedve arra, hogy ne térj el ki-
szemelt utiranyodtol. Vadszederbokrokon at torsz
utat magadnak, hegygerincekre kaptatsz fel, dom-
bokrol ereszkedsz le, és vadul robajlo vizfolyamokon
keresztiil gazolsz at, am magan az erdoségen kiwviil
¢letnek semmi nyomat nem latod. Révidesen egy fo-
lyohoz érsz, ami til széles ahhoz, hogy atkelj rajta,
ezért el kell indulnod a partjan valamelyik iranyba,
mig egy gazlohelyre nem érsz. Ha északkelet felé, fo-
lyasirannyal szemben akarsz tovabbhaladni, lapozz a
326-ra. Ha inkabb délnyugat felé, a folyé sodrasaval
megegyezo iranyban mész tovabb, lapozz az 57-re.
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A viznyel0 lassan kiszélesedik, mikézben jobbra-balra
kanyarog a dombrol lefelé haladva, de mindvégig el-
rejt a Szolgaharcosok tekintete elél. Nemsokara mar
teljesen felegyenesedve tudsz haladni a két part ko-
zitt, és épp gratulalnal magadnak, hogy sikertilt ilyen
konnyedén megkdzelitened a Hadur birtokat, amikor
szembejon veled a volgy egyik Oshonos lakoja: egy
Oriés Szazlibu. A bestia kdzel két méter hosszq, elil-
s0 vegén erosnek tlind csapragokat latsz, a taloldalon
skorpidszeri tiiske emelkedik a levegébe. A lény ta-
pogatoit rezgetve var, hogy mit teszel. Nem akarsz ra-
tamadni a lényre, mert félsz, hogy a csata zajaval ma-
gadra vonnad a kérnyéken Orjaratozd Szolgaharcosok
figyelmét. A bestia mogott latod, hogy a viznyeld még
jobban kiszelesedik, és befut a dzsungel fai koze. Ijgy
tiinik, csupan két valasztasi lehetdséged van. Ha visz-
szameész a gerincre, és ott megprobalod Szolgaharcos-
nak kiadni magadat, lapozz a 247-re. Ha megproba-
lod atugrani az Orias Szazlabut, hogy berohanhass a
dzsungelbe, lapozz a 75-re.
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Az utonallok feje a levegdbe hajitja a kardokat, ame-
lyek néhany pillanattal késébb fémes csattanassal ér-
nek foldet. Valamennyien a fiiben hevero pengék kore
gyiltdk, hogy megallapitsatok a jaték kimenetelét.
— A jeloletlen pengékbdl t6bb mutat az ég felé — hir-
det eredményt az utonallok vezére —, a zsak és tar-
talma téged illet meg. Kosz a jatékot, szorakoztato
talalkozas volt! Igy, hogy elvesztettiik a fogadast, mar
latom, hogy jobban jartunk volna, és mulatsagosabb
lett volna, ha egybdl megdliink, és elvessziik minde-
nedet. De ez most mar nem lenne tisztességes, igy hat
sok szerencsét, kalandor! — int bucsir a martalocok
vezere, majd a labad elé hajitja a zsakot.

Mikozben a haramiak tovaiigetnek, a zsak tartalmat
atramolod a hatizsakodba (ha sziikséges, jelezd a val-
tozasokat a Kalandlapodon), majd folytatod az utadat.
Lapozz a 27-re.

158.

Hatizsakodbol eléhuzod az Igneolit-port tartalmazo
szlity6t, és a Kapuhoz lépsz vele. Az atjarobal arado
gonosz er0 pulzalasa jelentette ellenallast végil is le-
gytrve elhelyezed a sziityot a Kapu labanal. Nehezen
tudod elddnteni, hogy mit is szeremél jobban: elpusz-
titani a gonosz Kaput, vagy inkabb atlépni rajta. Ha
meggyujtod a zsakocskabol kilogo kanocot, lapozz a
332-re. Ha inkabb belépsz az atjardo mogott rejtezd
sotétbe, lapozz a 289-re.
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Minden rosszul siil el. A kereskeddé sokkal nagyobb
termetl annal, semmint hogy valladdal nekiiitkdz-
ve megtantoritsd. Raadasul, ahogy az erszénye utan
nyulsz, megragadja csuklodat, és azonnal segitségert
kialt. Pillanatokon beliil felbGsziilt varosiakkal vagy
koriilvéve, és nem telik el egy 6ra, maris a kleinkasteli
varbortdn egyik sotét és nyirkos cellajaba vetnek.
Amikor legkdzelebb az egyik helyi eldljaronak eszé-
be jutsz, az érgréf udvaran allé vérpadra kisérnek, es
végrehajtjak a halalos itéletet. Kalandod itt véget ér.

160.

Viszolyogva kezded atfésiilni a Szolgaharcos rongyos
ruhazatat, am a kovetkezo pillanatban vadallatias vij-
jogast és villaimsebesen dobogd léptek hangja jelzi,
hogy a Struthiomimusz bosszut késziil venni gazdaja
gyilkosan, és képtelen vagy kitérni a fenevad eldl, aki
neked rohan. Minddssze arra vagy képes, hogy fol-
egyenesedj, a bestia maris erdteljesen bokddsni kezd
csorével (vesztesz 3 ELETERS pontot), és elhesseget
gazdaja teteme melldl. Zuzodasaidat fajdalmasan la-
pogatva menekiilsz a tisztasrol, és a kelet felé vezetd
dsvényen folytatod utadat. Lapozz a 264-re.
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Egy nagyobb sziklatdémb mégeé kuporodsz, és onnan
koveted figyelemmel az ostromot. A Goblinok kevé-
lyen megvetik labukat varuk koriil, am hiaba védekez-
nek hosiesen, a talerdben lévo Trogloditak vegiil vala-
mennyitiket lekaszaboljak. Az ostromot tulelé gyoztes
harcosok végiil benyomulnak a Goblinok elarvult
szallasanak bejarati nyilasain. A fennsikra csond te-
lepszik, ezzel egylitt biztosra veszed, hogy a Troglo-
ditak Orjongve fosztogatnak odabenn. A foldhanyas
tetején tronolod szobron folyamatosan csillogd draga-
kovek gondolatatdl megigézve elindulsz a mestersé-
ges domb felé, és hamarosan az annak oldalaba vajt
egyik hevenyészett bejarati nyilas mellé érkezel. Ha
belépsz rajta, lapozz a 298-ra. Ha inkabb a foldhanyas
tetejére, a szobor labahoz kapaszkodsz f6l, lapozz a
103-ra.

162.

A Szolgaharcos nem vesz észre, és kimegy a satorbol.
A csatazaj elilt, és nem hallasz mast, mint a sebe-
siiltek jajveszékelesét, illetve a gyoztes sereg litemes
labdobogasat. Késobb minden elcsendesedik kortilot-
ted. Mindez id0 alatt végre sikeriil kiszabaditanod az
egyik kezedet, és kardoddal szétvagod kotelékeidet.

A satorbol kilépve a mészarlas €s a pusztitas latvanya
fogad — a Szolgaharcosok nem hagytak tuléldket, de
az utolso emberig védekezo taborlakok tobb tamadot
is a halalba kiildtek. Amennyiben wvallalod ezt a kel-
lemetlen feladatot, atkutathatod a feldult tabort és a
holttesteket — lapozz a 254-re. Maskiilénben elhagyod
a tabort, és benyomulsz az erd6 zéld mélyébe —lapozz
a 2-re.






163-164

163.
Kardodat el6huzod a hiivelyébdl, és az emberszabasu
felé kozelitesz. A teremtmeény elbodilve neked ront.
Fekete kipenye meglebben, mikozben karjait szét-
tarva tget feléd, és hatalmas teste pillanatokon beliil
elotted tornyosul. A fenevad gy fest, akar egy démon
a legsotétebb mélységbdl.

Ragadozo Majom tcYESSEG O ELETERS 13

Ha feliilkerekedsz rajta, lapozz a 18-ra.

164.

Kran erdsnek és szivosnak latszik, mozdulataibdl pe-
dig hamar kideriil az is, hogy képzett kardforgato —
igen nehéz titkdzetnek nézel elébe.

Kran ticyEzsEc 9 ELETERO 14

Ha életben vagy addig, amig ellenfeled ZreTEREIE
2-re vagy az ala csOkken, Kran megtantorodik csapa-
sodtol, és térdre rogy. Sériilései komolynak tlinnek,
arra is csak nehezen képes, hogy kardjat folemelje.
Ha fegyveredet a Délvidéki harcos torkanak szegez-
ve kiveteled a bandavezértol, hogy téged nyilvanitson
az dsszecsapas gyoztesének, lapozz a 261-re. Ha be-
viszed a végsO csapast parbaj-ellenfelednek, lapozz a
368-ra.



165

165.

Ahogy kozeledsz a fakhoz, csatazajra leszel figyelmes.
A pafranylevelek takarasaban lopakodva nemsokara
megpillantod a hangok forrasat: egy tabortiiz pisla-
kolo maradvanyai mellett egy embert és egy Torpét
pillantasz meg, akik hatukat a legnagyobb fanak vet-
ve védekeznek a Szolgaharcosok ellen. Egyelore még
egyikilk sem wvett észre, azonban egy teremtmeény
igen, ami — a nyakaban lévo szoges nyakorv €s poraz
alapjan — az egyik Harcosé lehet. Eldlép egy fa taka-
rasabol, és feléd indul. Egy Noaszaurusz az, egy em-
bermagassagu ragadozo, ami két hatso laban all, sza-
badda téve karmos mellsé mancsait. Ha ugy dontesz,
inkabb elhagyod a lugast, és tovabbindulsz a vilgy
vége felé, lapozz a 348-ra. Ha maradsz, ahol vagy, la-
pozz a 224-re.




166~167

166.

Ahogy a molora lépsz, és a csonakokat rogzito kitelek
kioldasaba kezdenél, kizeled6 léptek hangjara leszel
figyelmes. Felnézel, ¢s a kunyhotol vezetd dsvényen
egy félelmetes méreti vasmacskat lobalo izmos Tor-
pet latsz kozeledni. Koériilotte egy kis termeti, papa-
gajszerd fehér madar ropdos. A furcsa szarnyas egy
Koailit, melynek csore igen éles, rendkiviil hosszu
faroktollazata pedig arra is alkalmassa teszi, hogy fa-
agakba kapaszkodjon bele. A Torpe igen mérgesnek
tlinik. — Nem érdekel, hogy egy utonalld, az Orgrof
egyik pribékje, vagy pedig egy olyan Osszetoporodott
pofaja lidérc vagy-e, de harc nélkiil nem viheted a
csonakjaimat! Polly, kapd el a labat! — Gvdld a Tor-
pe, mire a Koailit vijjogva rad tamad. Kardot rantasz,
hogy megvedd magadat.

Koailir ticyEasEc 6 ELETERG 3

167.

Tested minden porcikajaban elviselhetetlen fajdalmat
érzel. Erzékeled, hogy szétnyuzott bdrod alatt csont-
jaid kifordulnak helyiikbol. Az elviselhetetlen fajda-
lomtoél addig Gvoltesz, mig végiil eszméletedet vesz-
ted. Lapozz a 37-re.



168-169

168.

Ket fahaz kozott az erdo fele kezdesz rohanni, és mar
csak par lépésre vagy a biztonsagot ado faktol, amikor
az egyik kunyhé mogiil két katona ugrik ki eléd. Tel-
jes sebességgel 1itkozol nekik, és a foldre zuhansz. De
mieldtt feltapaszkodhatnal, (ildézoid utolérnek, majd
lancra vernek, és hamarosan az Orgrof kleinkasteli
varanak tomldcében taldlod magad. Foglyul ejtdid
idovel megbizonyosodnak réla, hogy semmilyen bilint
nem kovettel el, am kalandod addig is véget ér.

169.

Gartax alig talalja a szavakat, hogy kifejezze halajat,
és azért szabadkozik, mert nincs semmilyen kincse,
amivel dijazhatna szolgalataidat. Biztositod réla, hogy
koszonete épp elegendo fizetségiil, egyuttal felhivod
figyelmét arra, hogy amennyiben erdfeszitéseidet ho-
noralni akarjak, adhatnanak nemi Ell:lmn:t, hogy kesz-
leteid kitartsanak hosszili utadon. A tabor vezetdje
keészséggel teljesiti kérésedet, és a taborlakok hamaro-
san kenyérrel, sajttal és sozott hussal tomik meg ha-
tizsakodat. Ot étkezésre elegendé Elelemhez jutottal
(jeldld a valtozast a Kalandlapodon).

Gartax emberei valamennyien Osszegytilnek, hogy
bucsut intsenek neked, te pedig elindulsz az erdé meé-
lye fele. Lapozz a 2-re.



170

170.

Ott allsz a Hadur teteme felett. A palota néema. Ki-
lépsz egy ajton, ahol két Szolgaharcosba botlasz. A
mozdulataik esetlenek és még lassabbak, mint korab-
ban — de még mindig a Kapu iranyitja dket, és amint
megpillantanak, rad tamadnak. Gyorsan visszaho-
kolsz elolik, és egy masik kjaratot keresel Horfak
lakosztalyabol. Végiil sikeriil baj nelkiil elhagynod a
palotat. E kiilénos, térténelem elétti vilag Népei ki-
ralyndjiik, Anxis vezetésevel igyekszenek visszaverni a
Szolgaharcosok elerdtlenedett seregének tamadasat.
Mikézben a Kapu felé rohansz, tébb harcoscsapat
mellett is elhaladsz, akikkel kozlod Horfak halalanak
hirét. Mindannyian hdskeént iidvozolnek, de tudod,
hogy a Szolgaharcosok hatalmas serege mar Khulon
van, €¢s hogy a gonosz kettosnek meég csak a kiseb-
bik felével sikeriilt végezned. A barlang felé veszed
az iranyt, amiben a gonosz Kapu is tatong. Lapozz a
369-re.




171

171.

A kopar sziklakon at hangtalanul kozelitesz az alak
felé. Fekete kopenye meglebben a szélben, de wvise-
16je mozdulatlanul il tovabb. Eppen azon kezdenél
csodalkozni, hogy az illetd halott vagy nincs is tuda-
tanal, de aztan ugy dontesz, hogy nem adsz esélyt
neki, és kardodat a hataba défod. A kovetkezd pil-
lanatban az eletre kelt alak felbodiil, és szembefor-
dul veled — egy rendkiviil értelmes tekintet(, oOrids
termetli Ragadozo Majom tekint le rad, aki sebe-
siilt ugyan, de a fajdalomtol féloriilten a halalig kész
harcolni.

Ragadozo Majom UcyEssEs 9 ELETERS 10

Ha te nyerted az &sszecsapast, lapozz a 18-ra.




172-173

172.

Az Osvenyrdl letérve keriildd meg a dombot, mig
végil a magaslaton tronolé szobor hata mdgé érsz.
Ahogy kozelebbrol is megvizsgalod az alkotast, csa-
lodottan allapitod meg, hogy amit tavolrol draga-
kovek csillogasanak veéltel, az valojaban nem mas,
mint a szobor feliletét boritd ezernyi apro tilkérben
megcsillanod napfény volt. Mikdzben tévedésed miatt
bosszankodsz, nem veszed észre, hogy a kozelben fek-
vO egyik sebesiilt Troglodita harcos feltapaszkodik, és
feléd vonszolja magat, majd széges buzoganyat orvul
a combod hatso részébe vagja (vesztesz 2 ELETERS
pontot!). A teremtmény ezutan neked ront.

Troglodita OGYE3SEG 6 ELETERS 3

Ha te kerekedsz feliil, az Osszecsapas zajara azon
nyomban ott terem az elobb latott két Goblin, akik
kardjukat hatadnak szegezve a szobor alapzataul szol-
galo foldhanyas tetejére vezetnek. MielOtt azonban
kihallgathatnanak, elszant harci tivoltés hasit a leve-
gobe, jelezve, hogy az életben maradt és dsszeverodott
Trogloditak ujbol timadnak. Lapozz a 203-ra.

173.

Barmilyen erovel huzod is Oket, képtelen vagy a két
karfat egyszerre megemelni, ezért ugy dontesz, hogy
kiilon-kiilén probalkozol velilk. Am mielétt ezt meg-
tehemed, lépteket hallasz kbzeledni, mire villamgyor-
san leugrasz a székbdl, és igyekszel gy tenni, mintha
mi sem tortént volna. Lapozz a 211-re.



174

174.

Az utolso fegyver elszeli néhany hajszaladat, amint
a fejed felett beleall a fadeszkaba. Véget ért az Isten-
itélet, te pedig kibirtad anélkiil, hogy megmoccantal
volna. A Saman biccent egyet, mire a tomeg idvizlo
visitasban tor ki. A harcosok hozzad lépnek, hogy ke-
zet razzanak veled, és visszaszerezzek a fegyvereiket.
Vallukra vesznek, és igy visznek a Saman mellé, ahol
elfoglalhatod a diszhelyet. A helyiek tanyérokat és
kondeérokat hoznak elé, mindenki csatlakozni akar a
sikered megiinneplésére rendezett lakomahoz. Nyersz
1 szerewncse pontot, a lakoma pedig 4 elvesztett
£LETERG pontodat allitja vissza. Witta forditja neked
a Saman vacsora utani beszédét: masnap linnepi di-
noszaurusz-vadaszatot rendeznek, mint mindig, ami-
kor egy uj harcos csatlakozik a Nepekhez, és ezen
te adhatod majd meg a zsakmanyotoknak a kegye-
lemdéfést. Ezt kivetben a Népek katonai a gylilolt
Horfak Hadur ellen vonulnak majd, aki végre se-
bezhetdvé valt, most, hogy Szolgaharcosainak nagy
részét a Megszentelt Barlangon at Khulra kildte.
Ejfélkor a Samantél megkapod az iinnepi — és egyéb-
keént rendkiviil fajdalmas — tetovalast: a Darda Jelét
rajzolja fel a homlokodra, mely mindenki szidmara
jelzi, hogy a Népek egyik harcosa vagy. Witta végiil
uj otthonodba kisér: egy ugyanolyan kékunyhoba,
ahova korabban bezartak, ez alkalommal azonban
megkapod az ajto kulcsat is! Ha nyugovora térsz,
hogy masnap frissen csatlakozhass a dinoszaurusz-
vadaszokhoz, lapozz a 350-re. Ha megprobalnad
az éjszaka leple alatt elhagyni a telepilést, lapozz a
291-re.



175

175.

Az alak tovabbra is dermedten all, majd hirtelen el-
tinik, hogy aztan ugyanilyen varatlanul ujra felde-
rengjen! Most mar vilagos, hogy a lény semmiképpen
sem szobor. Az dregember elvigyorodik, és mikdzben
elindul feléd, igy szol: — Hogy varazslo lennék? Nos,
tudok egyet, s mast régi dolgokrol, meg mindenféle
haszontalan praktikakrol. Egyesek ezt valoban varazs-
lasnak hivjak. De inkabb te mondd meg, hogy mifé-
le szerzet vagy? Az latszik, hogy egy harcos kalandor
lehetsz. Nem egy Goblin, hanem egy ember, de nem
a Deélvidekrol. Errefelée nemigen keverednek ide mas-
honnan. A magadfajta északi népeknek megvannak a
maguk istenei és bolcsei. Mi szél hozott hat ide téged,
mit akarsz télem?

Ha eddigi utad soran talalkoztal Gartaxszal, most
atadhatod {izenetét a varazslonak. Kalandozasaid
alatt szert tehettél az Erdei Goblinok kiralya altal a
magusnak irt levelére is, amelyet most megmutat-
hatsz maganak a cimzettnek. Ha a fenti két lizenet
legalabb egyikérdl be tudsz szamolni a varazslonak,
lapozz a 353-ra. Maskiilénben csak arrél adhatsz hirt
neki, hogy a rengetegben mindenféle bizarr teremt-
meények koszalnak; illetve elnéptelenedo falvakrol, és
a Felhomagas-hegységtol az erdd nyugati széléig ter-
jedo teriileten ¢loket rettegésben tarto kiilonds harco-
sok alkotta hordakrol beszélsz a magusnak — lapozz a
234-re.
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176.

Kardot rantasz, keresztillvagtatsz a tisztason, és egye-
nesen az oriasmadar és a kimeriilt férfi kézé rontasz.
A bestia hideg szemeibe szurod tekintetedet, és kar-
dodat felemelve mar éppen késziilnél lecsapni, ami-
kor egy kis bokést érzel a gerinceden. Hallod, amint
az ember a hatad mégott kuncogni kezd. — Miiko-
dott a mi kis cseliink, Agrid. Ez a harcos megmutatta,
milyen nemes cselekedet a gyenge és kiszolgaltatott
védelmeére kelni. Azt hiszem, igen meggyozoen alaki-
tottam az aldozat szerepét — ezzel hozzad fordul. — Es
most tedd el a fegyveredet, harcos, add meg magad!

Ha engedelmeskedsz neki, lapozz a 292-re. Ha in-
kabb ratamadsz a férfire, lapozz a 204-re.

177.

Az ajtéhoz lépsz, de miel6tt hozzaérnel, egy hang
csendiil fel. — Ne érintsd meg! — hallod a figyelmez-
tetést, mire ijedtedben hatrahdokolsz. — Ne ijedj meg,
valojaban nem egy beszélé ajto vagyok, hanem egy
elvarazsolt Elf, aki zarva tartja ezt a bejaratot. Ha
elairulod a megfelelé szamkodot, kinyitom az ajtot —
kozli a hang, mire azt kérded, hogy mi lehet a szam,
amire kivancsi. — Azt nem mondhatom meg, és nem
is vagyok felhatalmazva arra, hogy barmiféle szamot
kozoljek veled. Mindazonaltal igen unalmas az élet,
miota az osszes Erdei Elf Szolgaharcossa valt, ezért
egy kis segitséget adok neked. Ha a szamok betiik len-
nének, akkor a szaimom benne lenne a ,.kefe” szoban,
de nem lenne benne a ..fejtett fekete csicseriborso™-
ban. Ez segit neked barmit is? Attol tartok, ennél tébb
tampontot nem kaphatsz a helyes megfejtéshez.



178

Ha megprobalod megfejteni az ajtd szamkaodjat, je-
gyezd fel ennek a fejezetpontnak a szamat, ¢és lapozz
ide vissza, ha olyan szammal probalkozol, amelyhez
olyan fejezetpont tartozik, ahonnan nem folytatodik
értelmesen a torténet — ebben az esetben mas uton
kell kiszabadulnod a kunyhobol. Nagy nehezen fel-
feszited a kunyho egyik padlolécét. Kibamulsz az igy
tamadt nyilason, majd egy pillanatra riadtan hdkdolsz
hatra, amikor messze alattad a szél borzolta faagakat
pillantod meg — a kunyhot az Elfek az erdé legma-
gasabb fajanak csucsara épitették! Innen kell meg-
probalnod lemaszni, amihez egy hosszu kotél igen jo
szolgalatot tenne. Ha van nalad egy hagceso, lapozz a
91-re. Ellenkez6 esetben lapozz a 309-re.

178.

Az ennél békésebb vizekre tervezett kis szkiff iranyit-
hatatlanul csapodik neki a folyoban heverd sziklalép-
csoknek, gerince és gerendazata pillanatok alatt csont-
roppanto erdvel zizodik szét a granittdémbdk kozott.
A darabjaira hullo lélekveszt6 fatdrmelékével egyiitt a
vad tajtékok téged is a levegGbe dobnak. Tedd probara
szeEreNCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 244-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 43-ra.
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179-180

179.

Leiilsz a t6 mellé, és kizben azon tdprengsz, vajon
mennyire lennének alkalmasak a tarka, napszitta szik-
lak arra, hogy atlépdelj rajtuk a talpartra. Végiil don-
tésre jutsz, a zsakodba teszed a bakancsodat, és a his
vizbe martod a labujjaidat. Igen frissitd az érzés. Ko-
zelebb csoszogsz a vizhez, és most mar bokaig gazolsz
bele. Ekkor, mikdzben a hozzad legkozelebb levo
szikla kiemelkedik a tobaol, érzed, amint valami erds,
gumiszerd dolog tekeredik ra a labadra. Amit korab-
ban sziklanak hittél, az egy Orias Vizicsiga, egy aljas
bestia, mely kiils6re ugyan hasonlit f6ldén ¢l6 név-
rokonaihoz, am a szajat koriilvevd erds csapok miatt
sokkalta veszedelmesebb azoknal. A lény megprobal a
medence kézepébe hazni, egészen a csérben végzodo
szajahoz, te pedig kétségbeesetten jossz ra, hogy nem
tudod kiszabaditani magad a fogasabol. Meg kell kiiz-
dened a lénnyel! Csokkentsd 2-vel ficyEsséc pontja-
idat, mivel csapdaba esve kell kiizdened, és minden
tovabbi Harci Kor végén még 1 ponttal, ahogy egyre
mélyebbre huz be ellenfeled a vizbe.

Orids Vizicsiga UGYESSEG 6 ELETERS 10
Ha sikertil végezned vele, lapozz a 281-re.

180.
A széles feneki ladikot nem arra tervezték, hogy vad
hullamverés kozott hajokazzanak vele, marpedig a
halaltusajaban 6rjongé Elazmoszaurusz keltette taj-
tékok olyanok, akar a haborgod tenger. Tedd probdra
szereNcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 71-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 13-ra.



181-182

181.

Hamar belatod, hogy pénz nélkiil esélyed sincs szal-
last talalni éjszakara, mivel Kleinkastel fogadoi csak
a fizetd vendégek elott vannak nyitva. Ahogy rad so-
tétedik, mar azzal is beérnéd, hogy egy kapualjban
Ossze tudj kuporodni; végiil a varosfal egyik tamasz-
gerendajanak sarkaban taldlsz magadnak egy szaraz-
nak tiind helyet, ahol leheveredsz. Kemény fekhelyed
dacara azonnal elnyom az dlom.

Az ¢jszaka kozepén arra riadsz fel, hogy valaki egy
husanggal bokdds. Miutan kabult almodbdl magad-
hoz térsz, két kiilonos alakot pillantasz meg: egy Tor-
pét és egy kétlabu teremtmeényt, ami egy oriasi kopasz
madarra emlékeztet. — Ide a cokmokoddal! — dérren
a Torpe hangja —, gyeriink, ide a hatizsakoddal, vagy
Gluda itt helyben cafatokra tép!

Ha atadod hatizsakodat a tolvaj Torpének, lapozz a
299-re. Ha inkabb megkiizdesz wele, lapozz a 342-re.

182,

— Sejthettem volna! — sohajtja Lignia. — Egy ujabb
ember vet6dott erre ezzel az atkozott acélpengével,
hogy az erdom fait pusztitsa. Egy lépést se tovabb!
— csattan fel a l1ény, majd maga elé kezd suttogni, mi-
kozben magasba emelt ujjaival egy alakzatot mintaz.
Tisztaban vagy vele, hogy a teremtmény éppen egy
varazslatot alkalmaz ellened. Mit teszel?

Megzavarod a koncentracioban,

¢és kozldd vele, hogy nem

jelentesz fenyegetést az erdére? Lapozz a 236-ra.
Megtamadod? Lapozz a 16-ra.
Kivarod, hogy magiaja miféle

véget ér? Lapozz a 381-re.



183-184

183.

Az egyre fokozodo sotétségben titkos csapoajtd vagy
valamilyen kétélhageso utan kutatva alaposan atfiir-
készed a termet, de semmi ilyesmit nem talalsz, és ké-
sobb még az ablaknyilasokon besziir6dé holdvilagnal
sem akadsz felfelé vezetd jaratra. Mar éppen feladnad
a keresést, amikor a terem kézepén valamin megcsil-
lan a hold fénye. Kozelebbrdl is megnézed, és megle-
petésedre egy létra kérvonalairdl tiikrozodik vissza a
holdfény. Az anyagtalannak tetszd lajtorja egészen a
plafonig vezet. Kardoddal megprobalod megérinteni,
de fegyvered pengéje a puszta levegit hasitja — nyil-
vanvalo, hogy a létra egy varazslo vagy egy illuzionista
miive. Ha megprobalsz felkapaszkodni rajta, lapozz
a 290-re. Ha bélcsebbnek latod visszatérni az elsd
szintre, ¢s aludni egy keveset, lapozz a 109-re.

184.
A kofal elott allva kimondod a jelszot, Ha azt mon-
dod, hogy ,,Mecvusmu emevv!”, lapozz a 256-ra; ha
valami mast, lapozz a 386-ra.



185

185.
Gartax keserlien csovalja fejét, valla Osszegbrnyed,
és azt mondja: — Az egyetlen esélylink kitdrni az er-
ddébdl, mielétt a Szolgaharcosok korbezarnak min-
ket. Semmilyen segitségre nem szamitok. Az Or-
grof katonai azzal vannak elfoglalva, hogy az utolso
petakig kiszipolyozzak a becsiiletes adofizetGket, a
nagy banyatulajdonosok pedig biztonsagban vannak
Kleinkastelben, és fogalmuk sincs, hogy mi folyik itt.
Ha valami hasznosat akarsz tenni, hat keresd meg a
Mlubz-t6 Varazslojat — jelenti ki Gartax, aki elma-
gyarazza, hogy e beltengert, melyrél a kornyéken
éld Goblinok a neviiket kaptak, messze, az erdd déli
végeében talalod meg. — Azt beszélik, hogy a Varazslo
évszazadok ota él ott, hosszabb ideje, mint maguk a
Goblinok. Ha valaki tudja, hogy mivégre folynak itt
az erdében ezek a gonosz dolgok, akkor az 6 lehet. En
egyszer talalkoztam wvele életemben, és ha elmeséled
neki, amit elmondtam neked, és a nevemben a segit-
ségét kéred, mindent meg fog tenni, ami hatalmaban
all. A tavat nem lesz nehéz megtalalnod, csak haladj
délnek, mig egy olyan folyohoz érsz, ami tul széles
ahhoz, hogy atuszd vagy atugord, és onnantol csak
kovetned kell mindaddig, amig az egy toba nem dmlik
—igazit itba az erdei sereg vezetGje, aki csakhamar be-
fejezi meséjét. — Elég a fecsegésbdl, megérkeztiink!
Lapozz a 310-re.
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186.

Ismét benyilsz a tartalyba, hogy ezuttal egy kisebb
aranyrog-darabkat ragadj meg. Megprobalod meg-
mozditani, de hiaba rangatod, nem sikeriil elmozdi-
tani helyérdl. Mar éppen feladnad, amikor débbenten
konstatilod, hogy képtelen vagy elengedni a rdgét.
Ujjaid nem mozdulnak, 6klddet képtelen vagy kinyit-
ni — barmekkora erdvel probalod is kihuzni, karod
teljes egészében a medencében uszo folyadékba der-
medt. Keserlien allapitod meg, hogy Azudraz valoban
feltalalta az arany tokéletesen biztonsagos tarolasa-
nak modjat! Ha nalad van Gravalan kardja, lapozz a
210-re. Maskilénben lapozz a 352-re.

187.
Tedd probara szeremcstEp! Ha szerencsés vagy, a
Goblinok csak szemiikkel kivetik, amint del fele in-
dulsz a folyoparti 6svényen. Lapozz az 50-re.

Ha nincs szerencséd, a harom teremtmény tildézdbe
vesz azt kivetGen, hogy hatat forditottal nekik, egyi-
kiik pedig a karodba vag pengéjével (vesztesz 2 ELET-
ErG pontot). Szembefordulsz a gyava tamadoéiddal,
hogy megkiizdj veliik. Lapozz a 282-re.

188,
Dobj egy kockaval 6t alkalommal! Ha a dobasok
Osszege nagyobb, mint jelenlegi £LeTERGD, lapozz a
340-re. Amennyiben az dsszeg ugyanannyi vagy keve-
sebb, lapozz a 105-re.
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189.

Kardod, a fenevad karmainak és csorének halalos su-
hogasa kozepette kiilonds zaj csapja meg fiiledet — a
mély, egyre hangosabba valo, ritmikus moraj kizdk-
kent a harcbol. Amikor a Struthiomimusz is meghall-
ja a hangot, vijjogva hatat fordit neked, és a tisztas
szélén alldogald alakhoz rohan. Most jobban szem-
ligyre veszed a kiilonds moraj kibocsatasaval a bestiat
magahoz hivo illet6t: sapadtsziirke, beesett arca kife-
jezestelen; hosszu nyakat egy kotelhurok veszi korbe;
kialldé combcsontjai szinte atdofik rongyos ruhajat
— nyilvanval6, hogy a humanoid egyike a koérnyéket
fenyegetd Szolgaharcosoknak. A teremtmény meglo-
balja fogazott éli kardjat, és feléd kozelit.

Ha nalad van a Zombik ellen védelmezé gytiri, la-
pozz a 349-re. Maskiilénben lapozz a 88-ra.

190.

Veled egylitt egy tucat harcos verekszi at magat a t6-
megen, azért, hogy folkapaszkodjon az emelvényre, s
jelentkezzen a tornara. Az Orgrof kivételével Gloten
elhessegeti a szinpadrol a varosi elokeloségeket, majd
a szolgalokhoz fordul. — Segédek, hozzatok kiteleket
és szemkotoket, és cipeljétek ide az allatok ketreceit is!
A jelentkezdk kardforgato kezét hagyjatok szabadon,
de bokajukat kotdzzétek Ossze, es kossetek be a sze-
miiket is! — osztja ki instrukcioit a banyatulajdonos,
aki ezutan hozzad es a tébbi jelentkezohdz fordul.
— Bator harcosaim, az els teszt a merészség probaja
lesz. Vajon elég batrak vagytok, hogy megdrizzétek a
hidegvéreteket, amikor az allatok elémasznak a ketre-
ceikbél? Es vajon hol van az a pont, ahol a batorsag
mar orilt vakmerdségbe csap at? Lassuk hat, ki bir a
legtovabb mozdulatlan maradni. Segédek, eresszétek
ki a bestiakat!
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A fejedre huzott szemkoté miatt semmit sem latsz,
¢s labaidat sem tudod megmozditani. Csikorgo és
csusszand hangot hallasz, ezutan pedig valami meg-
érinti a labadat, majd pedig azt érzed, hogy derekad
koré hossza és izmos csap tekeredik. Igyekszel kor-
daban tartani feltdéré Osztonddet, amely kitérne a te-
remtmeény eldl. Fiiledet megcsapja tobb harcostarsad
undortol elfuld kialtasa, illetve kardsuhogas hangja is,
amint maguk védelmében tébben is lecsapnak a rajuk
kuszo teremtményre. Ruhadat csapok vizslatjak végig,
és a veglikdn lévo ragacsos szivokak a borodhoz ta-
padnak. A teremtmény egyre feljebb kuaszik rajtad, és
érzed, amint nehéz teste a combodhoz dorzsélodik,
egyik csapja pedig mar a torkodat is eléri, hogy aztan
a nyakad koré tekeredjen. Hirtelen eszedbe otlenek
Gloten szavai a vakmer6ségrol, és azon lamentalsz,
hogy vajon elérkezett-e a cselekves ideje. Ha kénysze-
rited magad, hogy mozdulatlanul allj tovabb, lapozz a
285-re. Ha letéped szemkétodet, és kardodhoz kapsz,
lapozz a 130-ra.

191.
Ha szerinted az arnyalak a varazslo arnyéka, lapozz
a 48-ra. Ha barmi mast valaszolsz a lénynek, lapozz
a 23-ra.
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192.

A faklya langja hangos sziszegéssel kialszik. Kétség-
beesésedben felkialtasz. Gyorsan kezeid kozé veszed a
faklya parazslo véget, és fujni kezded, hogy Ujra életet
varazsolj belé. Egy kis fiistpamacs szall fel beldle...
vagy talan csak vizpara? Nem, ténvleg fiist az: sikertilt
egy apro lingocskat életre keltened, mely a szemed
lattara kap egyre nagyobb ertre. Figyelmedet ismét
a jegfal felolvasztiasara tudod forditani — a kivetkezd
pillanatban pedig raeszmélsz, hogy a korabban hallott
léptek zaja elhalt. A Szolgaharcosok — egészen pon-
tosan harom — mar beléptek a szobaba. Egyikiik épp
mogotted all. Lapozz a 328-ra.

193.
A madarijesztG-szeri harcos észrevesz, ¢s lires, rez-
zenéstelen tekintetével hosszan rad mered. Foled ha-
jol, és ugy tlnik, egy pillanatig azon lamental, hogy
mitévd legven. Hasztalanul ragkapalsz, mig végil a
harcos a mellkasodba doéfi kardjat, és végignézi a ha-
lalodat.

194.
Benyulsz a nyilason, és amennyire tudod, megraga-
dod a kupacot, am amikor mar éppen kihtiznad, va-
lami teremtmeény éles fogait a felkarodba mélyeszti.
Gyorsan lerazod kezedrdl a bestiat, és kihuzod a ku-
pacot a nyilason at, majd azt latod, hogy sebed vérzik
ugyan, de nem sulyos (vesztesz 1 ZLETERG pontot).
Mikézben bosszankodsz, megallapitod, hogy a fény-
16 targy a levélkupac kbzepén nem mas, mint egy
kis kézitlikér, amelyet magaddal vihetsz, ha akarsz.
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Mar éppen az aljndvényzetbe hajitanad a gallyakat
¢s a szaraz leveleket, amikor észreveszed, hogy egy t0
Kardszaras-ir nevii, igen ritka gyogynovény is van ko-
zéttiik. A novény hajtasat kozvetlentil a csata el6tt el-
ragcsalva jelentdosen mérsékelni tudod a harc kézben
elszenvedett sériiléseket: a gyogynivénynek kodszon-
het6éen barmely ellenfeled csak 1 ZieTERG-pontnyi
sebesiilést okoz neked. Nyersz 1 szerencseE pontot
a felfedezésért! Ekozben egyre kozelebbrol hallod a
meneteld férfiak hangjat. Lapozz a 363-ra.

195.
Ahogy az or a talajra rogyik, és hatad mdgil egyre
hangosabban hangzanak fel a katonak kialtasai, gyor-
san kirohansz a kapun, le a domboldalon. Beveted
magad a sitét dzsungelbe, €s bar tudod, hogy itt mar
biztonsagban vagy az (ildézo6id el6l, meég jo ideig nem
lassitod le lépteidet.

Egy széles tisztason lyukadsz ki. Elotted a tavolban
alacsony dombokat pillantasz meg, és ugy dontesz,
ezek felé veszed az iranyt. Egy id6 utan egy széles,
gyakran jart uthoz érkezel, ami sejtésed szerint a Ka-
puhoz vezeté fout lehet. Sietve atvagsz rajta, mivel
nem akarsz még véletleniil sem Szolgaharcosokba
botlani, majd felmaszol a dombtetére. Lepillantva
egy filives volgyet latsz elteriilni magad elott, melyet
helyenként kisebb facsoportok tarkitanak. Bal kéz fele
tekintve latod, hogy a medence fokozatosan szélese-
dik, mig jobb felé egyre keskenyedik a magas gerin-
cek kozott. Lesétalva egy tjabb dsvénybe botlasz. Ugy
sejted, ha balra indulnal el, akkor ismét a Kapunal
Iyukadnal ki, ezert inkabb jobbra, a keskenyedd vég
felé fordulsz. Lapozz a 348-ra.
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196.

Mar éppen elhatalmasodna rajtad az az érzés, hogy
sajgo izmaid nem birjak ennyire sokaig megtartani sa-
jat tested sulyat, amikor ujjaid egy flicsomot tapinta-
nak meg a szikla helyett — felértél a sziklafal tetejére.
Nagy nehezen atlendited magad a sziklaparkanyon, és
lihegve rogysz le egy darabka pazsitra, ami afféle tisz-
tasnak tiinik a sziklafal szeleitol kissé beljebb huzo-
do erdd fai mentén. Korbenézel, és azt latod, hogy a
tisztdson egy Osvény vezet keresztiil. Kisvartatva mo-
toszkalast hallasz az erd6 aljnévényzete fel6l, de nem
tudsz elrejtézni, igy mozdulatlanul figyeled, hogy mi
okozhatja a neszt. Egy kimeriilt Goblin santikal el6 az
erdo6 fai koziil, és botorkal elére az dsvényen. Néhany
lépéssel mogotte az altalad valaha latott leghatalma-
sabb Orias Pék szaporazza lépteit nyolc, szords laban,
allkapcsat csattogtatva. Azonnal megallapitod, hogy
ezen a nyilt terepen a hatalmas izeltlabu pillanatokon
beliil levadassza a fajos labaval bicegd Goblint, és ha
nem avatkozol kozbe, akkor az Orias Pok lecsap a te-
remtmeényre, ragacsos fonalaval behalozza, és magaval
vonszolja az erd6be. Ha nem akarsz belefolyni ebbe a
csetepatéba, és az odalent kanyargo folyo iranyat ko-
vetve indulsz el a szurdokfalon vezeté Gsvényen, la-
pozz a 399-re. Ha kardot rantasz, és megtamadod a
pokot, lapozz a 67-re.
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197.

A hid taloldalan Ostbar (Gcvesszce 9) es Trella
(fevEsstce 8) kiizdenek azért, hogy elvagjak egymas
kotelét. Kockadobassal allapitsd meg kettejiik Tama-
doerejét — amelyiké magasabb, az kiildi a sancarok
iszapos vizébe a masikat. A gyoztessel egyetemben
mar csak ketten fliggtok a hidrol lefelé. Egy-egy ujabb
kockadobassal ismét allapitsd meg a magad és az el-
lenfeled Tamaddéerejét! Ha tiéd az alacsonyabb, te zu-
hansz a vararokba, és miel6tt a gyOztesnek gratulalna,
Gloten eldbb hozzad intéz par szét — lapozz a 339-re.
Ha te kerekedtél feliil, a néz6k tidvrivalgasa kozepet-
te a szolgak a lovagi torna gydzteseként huznak fel a
hidra — lapozz a 259-re.

198.

Mikézben a Goblinokra varsz, a nap meleg sugarai
és a folyd morajlasa mély alomba ringatnak — ez an-
nak fényében szerencsétlen fordulat, hogy a harom
teremtmeény torzsiik tobb masik tagjaval kiegésziilve
tér vissza. Fejilikben azt a tervet forgatjak, hogy kira-
lyuknak majd el6adjak, hogy elkeseredett kiizdelem-
ben gyoztek le, és igy szereztek vissza toled a levelét.
Hogy meséjiiknek nagyobb hitele legyen, még holt-
testedet is magukkal szandékoztak vinni uralkodojuk
udvaraba — igy, hogy a molon fekve almodban talaltak
rad, csak megkonnyitetted dolgukat. Kalandod itt vé-
get ér.
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199.
— A Goblin hadvezér a Kapu taloldalan, az elfeledett
vilagban vert tanyat — folytatja a varazslé —, és abban
a hiszemben é€lt, hogy az atjaro tiloldalan senki nem
fenyegetheti hatalmat. Ugy hitte: barki, aki a mi vi-
lagunkbol atmerészkedik a Kapun, azt rabszolgajava
tehet, és ha netan tal erésnek bizonyul ahhoz, hogy
csatlosava tegye, akkor valamilyen allatta valtoztathat-
ja at; végso esetben pedig el is pusztittathatja az atjaro
erejével. Am az innensé vilag-béli Goblinok egy bator
és erds fajtarsuk személyében talaltak egy host, aki ra-
lelt annak modjara, hogy miként lehet biztonsagosan
atkelni a Kapun. Egyfel6l mert ez az atjaré mélyen
a fold alatt tatong, a Goblin harcos tucamyi faklyat
vitt magaval, és mivel ezek langja vette koril, a Kapu
nem tudta megsemmisiteni; masfeldl pedig két allat
is vele tartott, mely szétforgacsolta az atjaro erejét,
mely igy nem tudta valamilyen bestiava valtoztatni a
Goblint, amiként értelem nélkiili szolgava sem tudta
tenni. Miutan a harcos atkelt az atjaron, megkereste a
Goblin hadvezért, és lemészarolta. Miutan visszatért
e vilagba, megparancsolta, hogy a Kaput 6rok idokre
zarjak le egy fold alatti pecséttel. Az a gyanum, hogy
az utobbi idokben megszaporodott aranyasok vala-
melyike felfedezhette a Goblinok altal t6bb ezer évvel
ezelott elrejtett atjarot, és most egy ujabb gonosztevd
ismerte meg a Kapu erejét, amire tamaszkodva egy
ujabb hadur gytijti erejét. De szerencsére van néhany
tampontunk ahhoz, hogy miként tudjuk megtalalni
¢s legyOzni Ot, barki legyen is. Most pedig indulnunk
kell!
Lapozz a 102-re.
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200.

Atvizsgalod a Szolgaharcosok tetemeit. Nem viselnek
sem vértet, sem egyenruhat, ruhajuk pedig mocs-
kos és szakadt. Boriik sapadt, arcukon pedig szinte
semmiféle érzelemnek nem latod nyomat. Néhanyan
koziiliik még arcvonasaikat is elvesztették: szajuk he-
lyén csupan egy keskeny, ajaktalan nyilast latsz, orruk
nem tébb két kis lyuknal, mélyen 1l6 szemeik kdriil
nincs sem szempilla, sem szemoldok. Mindannyiuk
nyakaban egy-egy borzsinorra kotott kotalizman log,
melyre szamodra értelmezhetetlen hieroglifakat vés-
tek. E kiilonos katonak kozil egy még életben van, de
az nyilvanvalo, hogy haldoklik. Az is feltlinik, hogy az
0 talizmanjat kilonds, fekete derengés veszi koriil, és
ettol ugy tlinik, mintha az ékszer is ¢letben lenne. Ha
akarod, donthetsz ugy, hogy magadhoz veszed (ekkor
ne felejtsd el felirni a Kalandlapodra), majd tovabbi
térovazas nélkil tovabbindulsz. Amennyiben az erdé
mélye felé venned az iranyt, lapozz a 2-re. Hogyha in-
kabb a nyakadba akasztanad ezt a kiillénds talizmant,
lapozz a 384-re.



201

201.

Kiemeled a folyoso falan logo egyik faklyatartobol a
faklyat, és elindulsz lefelé, a sotétbe. A révid lépcso-
sor egy széles atjarohoz vezet. Sotét nyilasok mellett
haladsz el, melyek tébbsége hasznalaton kiviili raktar-
nak bizonyul. Ugy tiinik, a palota pincéjébe jutottil.
Biztos vagy benne, hogy kozeledsz az épiilet kozepé-
hez, mikor is egy kis faajtohoz érsz. Ovatosan elhizod
a reteszt, lenyomod a kilincset és kinyitod az ajtot.
Faklyad remegé fényében egy jégcsapokkal teli he-
lyiség képe bontakozik ki. Leheleted parat vet, ahogy
feltlinik eldtted a sarkvideki taj: minden feliiletet jég-
réteg borit, helyenként a padlo és a plafon kozott is
oszlopok emelkednek. Vacogni kezdesz a hidegtdl —
csokkentsd 2-vel GeyEaste pontjaid szamat, amig el
nem hagyod ezt a helyiséget. Az egyik jégfal mogiil
felbukkan a zord ido forrasa: egy Gleccsiator, egy te-
remtmeény, mely ugy tartja fenn sajat testhomeérsékle-
tét, hogy kivonja a korilétte lévo levegibdl a meleget.
Ha sokaig egy helyen marad, a kérnyéke hamarosan
megfagy. Ennek a bestianak pedig nagyon gyorsan 10j
hoforrasra van sziiksége — a te tested melege éppen
megteszi. A lény felagaskodik négy hatso labara, és
mellso végtagjait elorenyajtva feléd indul, hogy széles,
lapos hasa ala szorithasson.

Gleccsiator iGYESSEG 6 ELETERG 8

Ha legy6zod, lapozz a 242-re.
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202.

Segitsegednek koszonhetden a Torpe mar konnyedén
feliilkerekedik az ellenfelén. A férfi és a masik Szolga-
harcos ekdzben egyarant Osszeesik a sok sebesiiléstol,
és mindkerten kilehelik a lelkiiket. I:Tjdonsiilt bara-
toddal egyiitt eltemetitek elhunyt tarsat, majd leiltok
a fiistélgd parazs mellé, és néman elfogyasztjatok az
etelt, amit a tamadok felbukkanasa elott kezdtek el
stiimi (4 elvesztett f1ETERS pontodat nyered vissza).
Vegiil a Torpe megkeérdezi, ki is vagy te. Elmondod
neki, hogy Khulbdl érkeztél, hogy felkutasd és meg-
0ld azt a Hadurat, aki a Szolgaharcosok seregét ira-
nyitja. Azt is elmeséled, hogyan élted tal a Kapun at-
vezetd utadat.

— Meg kell, hogy valljam — mordul fel a Térpe —, le
vagyok nyligozve. A Szolgaharcosokat és az allatokat
leszamitva te vagy az elsd, akinek Horfak ota sikertilt
atjutnia azon az istenverte atjaron. Menj a volgy vé-
géhez, és ott a jobb oldali 6svényen indulj tovabb, igy
fogsz a leghamarabb eljutni a fellegvarahoz. A sere-
gének nagy részét visszakiildte a Kapun at, hogy fel-
duljak Khult, de mindenképp tartsd nyitva a szemed,
hatha belebotlasz orékbe.

Megkoszondd a Torpének a hasznos informaciot.
Ha tovabbi tétovazas nélkil elindulsz a volgy vége
felé, lapozz a 348-ra. Ha inkabb megkérdezed tole,
hogyan lett a banyasz Horfakbol a Kapu Hadura, és
hogy 6 mikent keriilt ebbe a vilagba, lapozz a 149-re.
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203.

Az iménti Osszecsapast tulélod tiz Troglodita gytileke-
zik a dombtetén, hogy végsd timadast inditsanak a
Goblinok tanyajat védo két utolso harcos és te ellened.
A Goblin-istenség szobranak ragyogo szemei, illetve a
testét borito tiikrok altal visszavert napfény nem fogja
megfutamitani a tamaddkat, jollehet igencsak zavarja
Oket a folyamatosan meg-megcsillané fény. Tisztaban
vagy vele ugyanakkor, hogy ez dnmagaban édeskevés
az esélyek kiegyenlitéséhez, és az rémlik fel elotted,
hogy talan a soron kovetkezd harc lesz az utolso osz-
szecsapas ¢€letedben. Ha van nalad egy Glotentdl ka-
pott Torpe-vadaszkiirt, lapozz a 120-ra. Maskilonben
lapozz a 392-re.

204,
A férfi hatrébb lép, és segitségért kialt, mire a tisztast
korbevevo fak mogott rengeteg férfi és nd bukkan fel,
akik elobb kirbevesznek, majd lerohannak. Semmi
esélyed, hogy a késekkel, fejszékkel és husangokkal
felfegyverzett horda ellenében megvédd magadat.
Kalandod itt véget ér.
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205.

Csonakod mozdulatlanul megall a sziget partjahoz
kozel, mintha csak magatél lehorgonyozott volna.
Muar éppen kezdenél felbdsziilni, amikor szemed sar-
kabol mozgast veszel észre — a rozsdas fegyverek bo-
ritotta sziget talfelérdl egy ladik uszik feléd. Ahogy
kozelebb ér hozzad, latod, hogy egy felfegyverzett EIf
harcos foglal helyet benne. Noha az apro lélekvesz-
toben egyenesen allni is alig képes, nagy lendiilettel
forgatja hosszu és széles pengéjii kardjat, amint cso-
nakjat a tiédnek iranyitva megtimad. Noha tapasz-
talt kardforgatonak tiinik, szamtalan sebesiilése okan
alacsony £reTErREJE miatt kénnyen legyoézhetd ellen-
félkent tekintesz az Elfre. Amikor lecsap rad, te a szo-
kott modon szenvedsz sebestilést, am megddbbenve
tapasztalod, hogy a te titéseid a sajat testeden okoz-
nak seriilest! Az elhizodo csataban raadasul ellenfe-
led mintha egyre jobban erére kapna, és érzed, hogy
nincs esélyed a gydzelemre. Végiil a foldon fekve, sza-
mos sebbdl vérezve varod az Elf végsd csapasat, am
a sebesiiléseibdl a csetepaté alatt szemmel lathatoan
teljesen felgyogyult lény ehelyett beszélni kezd. — Saj-
nilom, ember. En sem voltam hajlandé megvalni kar-
domtol, és emiatt én is megklizdottem egy sebesiilt
harcossal. A vele vivott csataban szenvedtem azokat a
sériiléseket, amiket magad is lathattal; de most végre
megszabadulhatok innen — mondja az Elf, akinek cso-
nakja ezzel tavolodni kezd a parttdl, a tiéd azonban
tovabbra is mozdulatlanul all.

Arra karhoztattal, hogy gyengén és sebesiilten ki-
vard, mire a varazslohoz ismét olyan latogato érkezik,
aki nem hajlando lefegyverezni magat. Elébb-utobb
sor is keriil majd erre, addig azonban kalandod itt vé-

get €r.
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206.
Mikézben a kisebb-nagyobb kétombok kozott kaszol
felfelé a hegyoldalban, hallod, amint a Korvenek a
levegébe emelkedve llddzobe vesznek. Kisvartatva
felfedezel két hatalmas szikladarabot, és a kozortik
htzodo hasadékban veted meg hatadat, hogy egyszer-
re csak egy bestia férhessen hozzad.

Korven UGYESSES 5 ELETERD 5

Ha legydzted az elsdként rad tamadd teremtmeényt,
azt tapasztalod, hogy szorosan egymas mellett ropko-
d6 harom tarsa vonakodik folytatni a tamadast, igy
éppen elegendd id6d van ahhoz, hogy a sziklatdmbok
alatti résben egy kiszaradt hegyi patak medrét fedezd
fol. Ijgy iteled meg, hogy kdnnytlszerrel ammyoma-
kodhatsz az lregen, és a viz altal kivajt mederben
— mint egy szlik folyoson — haladhatsz folfele. Mi-
kozben azonban éppen probalod magad atpréselni a
nyilason, a harom életben maradt Korven lecsap rad:
egyikiik a hatadba mélyeszti karmait, és eltépi hati-
zsakod pantjait. A hasadékon atjutva biztonsagban
vagy ugyan, am vesztesz 3 fLETERS pontot, raadasul
a haramiak magukkal ragadtak hatizsakodat is, annak
minden tartalmaval egyiitt! Ha még életben vagy, ugy
nincs mas valasztasod, mint folfelé haladni a sziklak
alatt futd hegyi patak medrében. Amikor az talsago-
san is Osszesziikiil, elébujsz, és megallapitod, hogy a
Korvenek tovaszalltak. Lapozz a 68-ra.
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207.
Egyik libad a ragacsos nyalkaban uszik, de kardfor-
gato kezedet vegiil sikeriil kiszabaditani. Megragadod
fegyvered markolatat, és szorult helyzetedben tigy-
gyvel-bajjal ugyan, de megprobalsz beledéfni a téged
fogva tarto nyelvbe. Mivel csaknem mozdulatlansagra
vagy karhoztatva, a kiizdelem erejéig vonj le magad-
tol annyi HcyEssEs pontot, ahanyat az imént dobtal.
Mikézben kardoddal megprobalsz lecsapni, a fenevad
azzal probalkozik, hogy dsszetekerje a nyelvét — benne
veled egytitt. Lapozz a 94-re.
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208.

Ovakodva a medve felé lépsz, és az egyik mutatouj-
jadat az ajkadhoz emeled. A medve megérti a jelet,
és elcsendesedik. Egyik kesztylis mancsaval folyama-
tosan a szajat tartd szijakat piszkalja, gy tinik, meg
akar szabadulni tdle. Fenntartasaid vannak ugyan a
dologgal kapcsolatban, de végiil kinyitod a csatokat.
Legnagyobb meglepetésedre az allat nemhogy nem
harap meg, de meg is szolal! — Ezer hala, baratom,
barki legyél is. Dirlin vagyok. Egykor ember voltam
én is, Horfak baratja, aki most ezt a vilagot uralja. Ra-
talalt arra az atkozott Kapura, mely erre a kiilonds
foldre vezet. Amikor atlépett a Kapun, az borzalmas
erovel kelt életre. Horfak ragaszkodott hozza, hogy
minden banyaszunk keljen at rajta. Akik nem akartak
engedelmeskedni, azokat er6szakkal cipelték at azok,
akik korabban mar Szolgaharcosokka valtak. En is
igy jartam volna, de az akaratom tulsagosan erdsnek
bizonyult, igy a Kapu inkabb a testemet valtoztatta
meg. Ezt kivetden pedig bezartak ide. Horfak idorol
idore meglatogat, és gunyolodik rajtam. Most bosszat
akarok rajta allni, de a labbilincseim fogva tartanak,
¢és csak a bortdndérnek vannak hozza kulcsai. Esedez-
ve kérlek, keresd meg 0t, szerezd meg a kulcsokat, és
szabadits ki!

Gyorsan beszamolsz a medvének a kildetésedrol,
mely szintén Horfak és a Kapu ellen iranyul. Ha itt
hagyod Dirlint, és a foglar keresésére indulsz, lapozz
a 295-re. Ha itt maradsz vele, és megprobalod egy na-
gyobb kddarabbal letdrni a lancokat, lapozz a 153-ra.




209-210

209.

A toOled telhetd legnagyobb sebességgel rohansz at a
sotét pincén, mikézben igyekszel minél tébb ladaku-
pacot felborogatni, és a rothadt gytiimdlcsokkel teli
zsakok tartalmat a foldre szorni. A Pancélos Vakond
ettol teljesen Gsszezavarodik, €s a pincében felkavaro-
do szagok és a larma miatt nyomodat veszti, igy anél-
kiil éred el a létrat, hogy meg kellene vele kiizdened.
Foélmaszol rajta az els6 emeleti terembe, és lezarod
magad mogott a csapoajtot. Lapozz a 359-re.

210.

Szabadon maradt kezeddel nagy tggyel-bajjal elohu-
zod kardodat, eés elforditod markolatat, majd a hir-
telen atforrosodd pengét a folyadékba martod. Egy
pillanatig ugy tlnik, kétségbeesett terved balul siil el:
kardod is a tartalyban 0szo anyag foglya lesz, raada-
sul elviselhetetleniil forrova heviti azt, es tehetetleniil
szemléled, hogy gézfelhé szall fel a tartalyban lévd
kotyvalék felszinérél. Ugy érzed, kezed lassan megfd,
am meglepetésedre azt tapasztalod, hogy képes vagy
megmozditani, és kardoddal egyetemben centimé-
terrol centiméterre ki tudod huzni a tartalybol. A fal
tovében kimeriilten rogysz le, hogy megvizsgald vo-
rosre forrazott, vizholyagokkal teli karodat (vesztesz 3
ELETERG pontot!). Ha az elébbi megprobaltatas utan
még életben vagy, osszeszeded magadat, majd vissza-
térsz a masik teremben ligykdédd Azudrazhoz. Lapozz
a 316-ra.



211

211.

Miutan Gloten belép a terembe, elnézést kér, amiert
megvaratott. — Eles szemii baratom, hogyan bukkan-
tal az én TOrpe-gydkereimre, mi? Na, de mindegy is...
Idaig egy kiilonleges targyat kerestem direkt neked, de
sehol sem talalom. Mar csak egy helyen lehet: a kin-
cseskamramban. Idenézz! — mondja biiszkén a banya-
tulajdonos, mikdzben felkapaszkodik karosszékébe,
melynek karfait kis er6lkédeés aran egymas utan kezdi
felfele huzni. Erre a szék massziv fatorzsre hasonlito
talapzatanak eliilsé része kinyilik, mogotte pedig egy
tireg tarul fel, melyben egy falada foglal helyet.

Gloten kihuzza a dobozt, kinyitja, majd kotorasz-
ni kezd a csillogd pénzérmeék és dragakovek kozott,
végiil pedig egy ttott-kopott dreg vadaszkiirtét haz
eld a kincsek alol. — Ne vagj ilyen csalodott képet —
fordul hozzad a banyamagnas —, ennek sokkal inkabb
hasznat veszed majd, mint egy kupac dragakének. Ez
egy csaladi kincs, természetesen Toérpe mester keze
munkaja. Tessek, a tiéd, és ha szornyii veszedelemben
érzed magad, fiijj bele, és a sasok, akik 6seimnek meg-
eskiidtek, hogy ha e kiirt hangjat halljak, segitséget
nyujtanak annak, aki belefj ebbe a tilékbe. Jol je-
gyezd meg: a sasokat csak egyszer hivhatod. Es most
gyveriink, késziljiink fel a kiildetésedre.

Lapozz a 259-re.
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212,

Eppen idében sikeriil elrejtéznéd — ahogy 6sszekupo-
rodsz a hordd aljaban, maris léptek dongenek a kocs-
ma padldjan. — Semmit nem hagytak itt, 6rmester!
Meég egy korty sort sem — hasit egy hang a levegdbe,
melyre az utcarol erkezik a valasz. — Katonak, nézze-
tek alaposan kérbe mindenhol! Nem lehet tudni, mire
vagy kire bukkantok. — A hallottak alapjan biztos vagy
benne, hogy az Orgrof katonainak egy Srjarata fésili
at a falut. Rejteked mogiil latod, hogy a katonak a
hordok felé kozelitenek. Tedd probara szerencsen! Ha
szerencseés vagy, lapozz a 38-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 154-re.




213

213.

A Népek harcosai a Triceratopsz tetemével egyiitt
visszatértek a dombtetén allé varosba. A dinoszau-
rusz-his meglepden finom (6 ELETERS pontot nyersz
vissza). A nap hatralevd részét tinnepléssel, pihenés-
sel és a varosiak dicseéreteinek hallgatasaval téltod.

Maisnap reggel a Saman vezetésével minden harcos
a Megszentelt Barlanghoz vonul. Te az egyik domb
oldalan bujsz fedezékbe, ahonnét jo ralatiasod nyilik
a Hadur fellegvarahoz vezet6 tutra. A felderiték koz-
ben megérkeznek a hirrel, miszerint ellenségeitek
kozelednek. Nemsokara meg is halljatok a meneteld
labak dobbanasat, és meglatjatok a katonak altal fel-
vert porfelhdt. Szolgaharcosok hosszii menetoszlo-
pa bukkan fel, a vézna alakok kozott pedig egy Elf
Szolgaharcosok altal huzott harci szekeret pillantotok
meg, melynek utasa nem lehet mas, csak a Hadur —
egy borzalmasan felpuffadt fejd, hatalmas termetii
ember. Egy masodik csapatot is lattok, akik egy kere-
ken gurul¢ ketrecet vonszolnak maguk utin. Ebben
egy magas, biiszke tartasi no all. A Népek képtele-
nek visszatartani diithiiket. — Anxis! — kialtjak egykent.
— Kiralyn6nk! Ki fogunk szabaditani! — Azzal maris
belevetik magukat a csatdba. A né koriil rendkiviil
erds az Orség, tarsaid a Szolgaharcosok seregének leg-
er0sebb pontjanak rontanak neki. Ha te is a segitsé-
glikre indulsz, lapozz a 344-re. Ha nem hagyod, hogy
barmi is elterelje a figyelmedet a Hadurrol, és inkabb
ot tamadnad meg, lapozz a 70-re.
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214.

A ladik feneke ujbol és ujbol a folyo sziklainak titodik,
de valami modon a lélekvesztd gerendazata nem rop-
pan szét a vad tajtékokat vetd zugdk granittémbijein.
Ahogy a sebes aradat dobalja a csonakot, csakhamar
teljesen ataztat a folyo jéghideg vize, és ide-oda hany-
kolodsz a ladikban, melynek oldalaba elfehéredett uj-
jakkal kapaszkodsz, ¢s sikeriil elkeriilndd, hogy kire-
piilj beldle. Hamarosan atjutsz a zagokon, és a folyo
nyugodtabb vizeire érkezel, ahol arra leszel figyelmes,
hogy a lelekveszté léket kapott, de szerencsére még
azelott sikeriil a partra kormanyoznod, hogy elsiily-
lyedne. Utolso er6ddel kiugrasz a lassan alameriilo
ladikbol, majd a kimeriiltségtdl ontudatlanul tertilsz
el a folyopart sekély vizében. Lapozz a 86-ra.







215-216

215,
Hatadat egy ¢reg tolgyfa hatalmas térzsének veted, és
varod a teremtmények tamadasat. Noha a fa lombja
alatt elegendd a ter arra, hogy egyszerre tamadjanak
rad, csak az egyikiik kozelit hozzad. Ahogy késével a
levegében hadonaszva a bestia feléd lépdel, hamar
rajossz, hogy miért: farkuk hegye nagy ertvel ser-
cegni kezd, és barmit langra gyujt, amihez hozzaér.
Egyszerre tehat csak egyikiikkel kell megkiizdened. A
csatat a szokott modon vivd meg, am minden Harci
Kor végén dobj egy kockaval — ha az eredmény 6, a
lény megcsap farkaval, ¢és vesztesz 4 ELETERS pontot.

UGYESSEG ELETERG
Elsd Lombrohano 5 9
Masodik Lombrohand 5 8

Ha mindkét teremtményt legyozted, folytatod utadat
az Osvenyen. Lapozz a 230-ra.

216.

Valaszod hallatan a férfi megvonja a vallat, majd ha-
tat fordit, eés odakialt a tébbieknek. — Emberek, ide,
hozzatok par kotelet! Kotozzétek meg a foglyot, ma-
gunkkal vissziik a taborba. Ott majd kideritjiik, hogy
mi szeél is hozta 6t ide valojaban.



217

Karjaidat nehéz kotelekkel a torzsedhez kotozik, és a
kezeidet is egymashoz rogzitik. Rablancod vegét egyik
fogvatartod ovehez erdsitik, és kisvartatva a dél felé
indulé menet végén kullogsz. Egyre meélyebbre és mé-
lyebbre hatoltok az erddben, de a fejedre huzott zsak
miatt nem latod, merre is jartok.

Az az érzésed, hogy izmaid folyamatos megfeszitése-
vel és elernyedésével meg tudod lazitani kételékeidet.
Ha ugy dontesz, hogy megprobalkozol vele, lapozz a
119-re. Ha nem teszel erre kisérletet, lapozz a 333-ra.

217.

A keskeny osvény egy fabol készilt kunyhohoz vezet,
amely elott az Erdei Elfek megallnak, és amelynek aj-
tajat maga a kiralyné tarja ki elotted. — Pihenj meg itt
¢jszakara, holnap pedig néhany Elfem elkiséer a ceélod
felé — kozli a lények eldljaroja, mire te belépsz a kuny-
hoba, melynek ajtaja bezarul mogétted. Egy ablakta-
lan helyiségben talalod magadat, ahol minddssze egy
szalmazsakot talalsz, amelyre leiilve elfogyaszthatsz
egy adag Elelmet (amelynek révén 4 £LETERS pontot
kaphatsz vissza). Ugy tiinik, nemigen tehetsz egyebet,
minthogy egészen reggelig aludj — ha igy teszel, lapozz
a 376-ra. Ha inkabb a kunyhot elhagyva felderitened
a terepet, lapozz a 177-re.




218-219

218.
— Nincs egy garasod sem? — kialt fel az utonallok vezé-
re. — Miféle téketlen kalandor vagy te? A hatizsakodat
megtarthatod, de a tobbi kacat a miénk, a kardoddal
egyutt.

Tehetetlentil szemléled, ahogy a tolvajok begyiijtik a
foldre szort targyaidat (hazd le a Kalandlapodrdl vala-
mennyi Felszerelésedet és Elelmedet!). Ha viszont a
kardodat nem vagy hajland6 odaadni a haramiaknak,
lapozz a 113-ra.

Amennyiben fegyveredet is atadod a banditiknak,
ugy mindaddig, amig egy masikat nem talalsz, 4-gyel
csokkentened kell az tieveEssfceEpeET. A martalocok el-
vagtatnak zsakmanyukkal. Lapozz a 27-re.

219.

Talpra ugrasz — mire a Szolgaharcos csontos karjai
azonnal a derekadra kulcsolodnak. Egyetlen lehetosé-
ged van csak, hogy kiszabadulj a szoritasbol, miel6tt
a tobbiek is kirbevehemeének. Dobj két kockaval! Ha
az eredmény ugyanannyi vagy kisebb, mint terEssec
pontjaid szama, lapozz a 122-re; ha nagyobb, lapozz
a 305-re.



220

220.

Kardod pengéjét kihtizod az Orids Pok gumoszerii
testébdl, és lekaszabolod a kimult bestia még mindig
rangatozo labait, majd a Goblin felé fordulsz. Az Oreg
és santa teremtmény igen nyomorusigosnak tiinik:
az arcat és végtagjait borito kisebb vagasokbol vér
szivarog, ruhaja cafatokban log rola. Meglepve ta-
pasztalod, hogy a kimeriiltségt6l mozdulni sem bird
Goblinnal nem latsz fegyvert. Ha megvarod, amig
kissé magahoz tér, és némi élelmet adsz neki, lapozz
a 136-ra. Ha nincs nélkilozhetd élelmed, vagy pedig
késedelem nélkiil folytatni akarod utadat, magara
hagyod a teremtmeényt, és az odalent kanyargo folyo
iranyat kovetve elindulsz a szurdokfal tetején futo ds-
vényen — lapozz a 399-re.




221

221.

Ahogy a hajnal egyre inkabb reggelbe fordul, az erd6
ugy valik egyre zajosabba: csakhamar egész menet-
oszlopok labdobogasa és a vadon allatainak bdgése
veri fel a rengeteg cséndjét. Az erdd buja aljnévény-
zetének rejtekébdl figyeled, amint a vadont keresz-
tiilszel6é Osvényen egész sereg masirozik nyugat felé,
Kleinkastel és a tobbi gazdag kereskeddvaros iranya-
ba. Kifejezeéstelen arcu, vaksi szemi emberek, Elfek,
Torpek, Goblinok és az eddig az erd6 mélyén rejtezd,
ki tudja, mifele teremtmeényei vonulnak el elotted — a
léptek keltette diiborgéstdl, és a veliik tarto pikkelyes
fenevadak hatborzongaté vijjogasatol eltekintve telje-
sen hangtalanul.

Miutan a horda elmasirozik melletted, kelet fele
indulsz az 6svényen, amely az erd6bol kiérve hama-
rosan ketfelé agazik. Egy fabol kesziilt utjelzo tablat
pillantasz meg, melynek egyik aga észak felé mutat, és
az a felirat all rajta, hogy ,,Horfak és Dirlin banyai”. A
keleti iranyt jelz6 tablan a ,,Cleever és Throke banyai”
feliratot olvasod. Ha észak felé mész tovabb, lapozz
a 356-ra. Amennyiben keleti irdnyban folytatod az
utadat, lapozz a 258-ra.



222-223

222,

Amyutjtod az 5 aranyat, mikdzben megjegyzed, hogy
semmit nem tudsz a banyaszatrol. — Engem az nem
érdekel — bddiil el a tiszt —, az én dolgom, hogy az
élrgréf bevételeit duzzasszam. Varj itt, amig kiallitjuk
a dokumentumot — utasit az eldljaro, és amig 6 az
okmannyal van elfoglalva, katonai a falu hazait fési-
lik at. Miutan a tiszt ismét hozzad lép, és atnyujtja a
papirt, megkérded t6le, hogy immar jogodban ill-e
itt maradnod, hogy megnézd, mit talalt az Orjarat a
faluban. — Immar banyasz vagy, megvaltottad a jogot,
hogy itt légy! Tégy, amit jonak latsz! — dorgi a katona.
Lapozz a 327-re.

223.

Kleinkastel utcai mar a hajnalhasadtat kvetGen egy
oran belil jarokeloktol valnak zsufoltta. I:Tgy tinik,
a varos lakoi a Piactérre igyekszenek. Biiszkeségedet
félretéve a jomoduaknak tlind jarokelokhdz lépsz oda,
hogy néhany Aranytallért koldulj toliik, amin élelmet
vehetsz magadnak. Tedd prébara szerewcstzpeET! Ha
szerencseés vagy, lapozz a 111-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 83-ra.




224-225

224,

Nem mozdulsz. A Noaszaurusz tovabb kozeledik fe-
léd, és bar agresszionak nem adja jelét, te mégis ag-
godsz amiatt, hogy esetleg rad vonhatja valamelyik
Szolgaharcos figyelmét. A lény most mar alig kard-
tavolsagra van toled. Ha ratamadsz, lapozz a 26-ra.
Amennyiben elhatralsz téle, lapozz az 58-ra. Ha to-
vabbra sem mozdulsz, lapozz a 93-ra.

225,

Az anyagtalan hang ismét visszhangozni kezd korii-
létted. — Koszonom, kalandor! Ez elegendo fizetség
lesz arra, hogy csonakba szallj. Most pedig légy oly
kedves elmesélni, hogy mi dolgod is tamadt erre?

Jobbnak latod, ha valami épkézlab valaszt adsz az
arnynak. Ha azt mondod neki, hogy a varazslot ke-
resed, akirdl azt beszélik, hogy az erdé ezen végében
lehet megtalalni, lapozz a 117-re. Ha azt feleled, hogy
egy eltévedt kalandor vagy, akit véletleniil vetett erre
a sors, lapozz a 23-ra.



226-227

226.
Az Oviraptor ugyan kicsi, am éles csdre és eros kar-
mai vannak. Sikoltva veti rad magat.

Owiraptor UGYE3SEG 8 ELETERG 8

Ha sikertil négy Harci Kor alatt végezned a bestiaval,
a hatso falban 1évi résen at elmenekiilhetsz — lapozz
a 39-re. Ha ellenfeled a negyedik Harci Kor végén is
¢életben van még, tovabb folytatja a tamadast — lapozz
a 28-ra.

227.

Ellékéd a csonakot a parttél, majd helyet foglalsz a
hullamokon imbolygd vizi jarmiiben. Ahogy a folyo
kozepére érsz, azt tapasztalod, hogy a keresztaramla-
tok eliilnek, majd a folyd sodrasa délnyugati iranyba
ringat. Csonakod lagyan siklik a fokozatosan dél felé
fordulé folyo vizén, mikdzben te pihensz és élvezed az
utazast, ahogy a csendbe burkolozo, hatalmas erddk
szegeélyezte vizen siklasz.

Bugyborékolas hangja zokkent ki szendergésesed-
bdl. El6refelé kémlelsz, és a folyd bal partjahoz kozel
azt latod, hogy a folyo vize fodrozodik. Ettol eltekint-
ve a vizfelszin egyebiitt nyugodtnak tetszik. Ha a bal
part felé¢ kormanyzod csonakodat, hogy kozelebbrol
megnézd, mi okozza a kisebb tajtékokat, lapozz a
139-re. Ha inkabb hagyod, hogy a lélekveszté tovabb-
ra is a folyd aramlasaval haladjon tovabb, lapozz a
25-re.



228-229

228.
Szerencse a szerencsétlenségben, hogy eldrefelé zu-
hansz, igy a tabor teriiletén érsz foldet. Dobj egy koc-
kaval! Ha az eredmeény 4, 5 vagy 6, ugy az eséstol kifi-
camitotrtad a bokadart és a karodat is (vesztesz tovabbi
2 erETERS pontot!). Ha még életben vagy, foltapasz-
kodsz, és korbenézel. Lapozz a 68-ra.

229,

Az egyik katona a teremtményre és az Elf nére vet
magat, a masik figyelmét pedig te kotdd le. Nem
olyannak tiinik, akivel szot lehetne érteni, és megpro-
balja atverekedni magat rajtad. Meg kell kiizdened
vele.

Karona UGYESSES 5 ELETERG 8

Ha ticyEssgc pontjait 3 ala csokkented, megfutamo-
dik, és eltlinik a siirtiben. Lapozz a 320-ra.
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230.
Kis id6é mulva egy elagazashoz érsz. Ha a hegyek
felé vezetd, északkelet iranyba tarto, szélesebb, és az
emelkedon felfelé indulé Gsvényen mész tovabb, la-
pozz a 277-re. Ha inkabb délkeleti iranyba, a hegyeket
megkeriild keskenyebb csapason indulsz el, lapozz a
100-ra.

231.
Feéltucatnyi buzoganycsapas eldl kitérve meghatralsz.
Szemed sarkabol latod, hogy a Goblinokat még az-
elott lekaszaboltak, hogy imajukat befejezhették vol-
na, és immar egyediil nézel farkasszemet tiz Troglo-
ditaval. A felajzott tamadok kérbevesznek, majd egy
csapassal a foldre kiildenek. Kalandod itt véget ér.
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232,

A lemészarolt Oviraptor vérétdl piroslo borpancélod-
ban, kardodat lobalva igen wészjoslé latvanyt nyuj-
tasz a Goblinok szamara, akik kizeledtedre riadtan
huzodnak Gsszébb, és ujjaikkal zavarodottan szoron-
gatjak kardjuk markolatat. El kell dontened, milyen
szandékkal lépsz oda hozzajuk. Ha nalad van az Er-
dei Goblinok Kiralyanak levele, felmutathatod nekik
abban a remeényben, hogy annak hatasara hagyjak,
hogy zavartalanul tavozz innen. Ha igy teszel, lapozz
a 336-ra. Ha harci kialtast hallatva, és kardodart len-
getve rajuk rontasz, lapozz a 282-re. Amennyiben a
Goblinokra tigyet sem vetve inkabb elindulsz a folyo-
parti Osvényen, lapozz a 187-re.

233,

Egymas utan suhannak feléd a kések, szekercék, dar-
dak és fejszek, és allnak bele a deszkaba, ami elott
allsz. A Népek harcosai nincsenek a legjobb forma-
jukban ma este. Bar rengeteg fegyver épp csak surolja
a borddet, és kilyuggatja a ruhadat, néhany talsago-
san kozel csapodik be hozzad, és meg is sebesit. Dobj
egy kockaval, hogy megtudd, hiany #1ETERS pontot
vesztesz. Ha meg életben vagy, és a dobott érték 1-5
kozott van, lapozz a 174-re. Ha 6-ost dobtal, lapozz a
311-re.



234

234.

A wvarazslo gondterhelten rancolja szemoldoket, és
idegességében dobbant egyet labaval. — Tulsagosan
csak a sajat nyugalmammal voltam elfoglalva, és fi-
gvelmen kiviil hagytam ezeket az eseményeket, amik
innen minddssze néhany kilométerre térténnek. En
is hallottam ezeket a rémhireket, am nem térodtem
veliik. Most tennem kell valamit, és csak remelni tu-
dom, hogy nem késd. Fogd meg a kezemet!

Megragadod a magus csukldjat. Hirtelen minden
elsotétiil eltted, majd a kovetkezd pillanatban egy
faklyakkal megvilagitott pincében allsz. A varazslo egy
talca etellel kinal. Mikozben belakmarozod az eledelt
(nyersz 4 ELETERG pontot), az Oreg kuruzslo a falon
sorakozd kardok és pajzsok kozott keresgél. — Ezek
egyike sem vasbol kesziilt — mondja —, €s igy nem za-
varjak meg az én... szokatlan ajaindékaimat. Megta-
laltam, ez a te fegyvered! Gravalan kardja! Bronzbdl
ontotték, de olyan erds, mintha acélbol lenne. Pengéje
ugy fog szolgalni, mintha egy kizdnséges kard len-
ne; am ha a markolatat elforgatod, hegye a fehériz-
zashoz hasonlatos forrosagot araszt magabol. Harom
alkalommal hasznalhatod e fegyver ezen képességét,
mely addig tart, mig nem végzel soros ellenfeleddel.
A kard pengéje altal kibocsatott forrosag megkétsze-
rezi a sériilést, amit csapasod okoz, de mas esetekben
is hasznat veheted. A penge még akkor is sitét szind
marad, ha éppen forrésagot bocsat ki. Tessék, vedd
ell — ezzel atmyajtja a kardot. Allitsd vissza tcyEsstc
pontjaid szamat a Kezdeti értekre!

— Miel6tt utnak indulunk, van még mas hired sza-
momra? — kérdezi a varazslo. Ha van nalad egy bor-
szijon logo koétalizman, lapozz a 31-re. Maskiilénben
lapozz a 102-re.
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235,

Az 61‘gr{'}fﬂt felhaboritja javaslatod, €s arra utasitja
embereit, hogy tartoztassanak le. Gloten tiltakozik az
eljaras ellen, de a felbosziilt C")rgrli\f hajthatatlannak
bizonyul, af6létti meéltatlankodasanak adva hangot,
hogy egy jottment kalandor 6t parbajra meri hivni,
raadasul azt feltételezve, hogy hajlando lenne kezébe
venni egy olyan porias fegyvert, mint a csakianynyel.
Katonainak megparancsolja, hogy vezessenek ki a va-
rosbol, ahonnan halalbilintetés terhe mellett kitlt. Az
igazsagtalan itélet miatt fiist6l6gve elhatarozod: bebi-
zonyitod, hogy ennél tébbet érsz. Lapozz a 22-re.

236.

Lignia abbahagyja a kantalast, és leengedi az ujja-
it. — Elég egyszeriien meggydzddhetiink arrél, hogy
valoban nem vagy ellensége az erdonek, de ha az el-
lenkezGje bizonyosodik be, a sajat derékszijadon loga-
tunk fel — kozli a lény. — Tamaszd le kardodat, és gye-
re velem a kertiinkbe, hogy harci energididat valami
hasznosabbra forditsuk: segitened kell helyreallitanod
a ligetben esett karokat, amelyeket a hozzad hasonlo
harcosok okoztak. — Ha eleget teszel Lignia felszoli-
tasanak, lapozz a 30-ra. Ha nem vagy ra hajlando, és
megprobalsz tavozni, lapozz a 325-re.
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237.

Az ajton belépve egy, a cellaknal sokkal nagyobb he-
lyiségben talalod magad. A padlot puha szényegek
boritjak, a falakon gyonyorud falikarpitokat latsz. Di-
szesen faragott butorokon parniak és teritdk tucat-
jai hevernek, az eziist csillarokrol pedig barsony- és
selyemszalagok lognak. A kényelmesen berendezett
helyiség kdzepén egy magas, sotét bord, dolyfds te-
kintetd nd all, aki komoran mered rad, amint belépsz
a helyiségbe. Gyony0rl teremtés, és a ruhdja is gaz-
dagon diszitett, vékony tagjain azonban latod a kitii-
remkedo izmokat, amik ¢€les ellentetben allnak az 6t
koralvevo kényelemmel és pompaval. Tekintete miatt
pedig rendkiviil halas vagy, hogy meg van lancolva —
mind bokait, mind csukloit nehéz vaslancba verték.
Ha a homlokodon van a Darda Jele, lapozz a 65-re; ha
nincs, lapozz a 324-re.

238.
Annak jeleként, hogy nem tamadolag lépsz fel vele
szemben, kezeidet a magasba tartva odalépsz a ma-
jomhoz. A dombrdl lefelé mutatva megkéred, hogy
menjen innen, €s térjen vissza az erdobe.

A teremtmeény jokora tenyerével elobb megdorzso-
li az orrat, majd kevélyen rad emeli tiszta tekintetét.
— Nagy er6t ad, hogy emberi szavakat hallok. Szivesen
itt hagyom neked ezt a sziklacsucsot, baratom. Ez egy
szomoru hely, mégha a kilatas gydnyord is innen —
mondja az emberszabasa, majd folytatja. — Nagyon
remélem, hogy a kinézetem nem rémisztett meg til-
sagosan. Biztosithatlak, az a viszolygas, amit bestialis
kiilsom ébresztett benned, semmi az én gydtrelmem-
hez képest — ezzel az Oriasi majom jo éjszakat kivan,
¢s elszokellve leereszkedik a dombrol. Lapozz a 18-ra.
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239.

A {0 csapas iranyabol felhangzo, masirozo lépesek
hangjara megszaporazod lépteidet, és sietve indulsz
el a napszitta dombok irdnyaba. Hamarosan ratalalsz
egy sziklas szurdokra, ami elrejt a Kapu bejarata eldl,
és ezt kivetve indulsz el lefelé. A keskeny hasadék ha-
marosan széles, lapos, fiives volggye szélesedik, me-
lyet csak helyenként szakit meg egy kisebb facsoport.
Ezek kozil néhany névény igen fura kinézetl, legin-
kabb hatalmas pafranyra hasonlit. Az allatok is kiilo-
nisnek tlinnek szamodra, bar nem mindegyik orias-
gyik-szerli. Latsz kdztiik bundasakat és szoroseket is,
amik hasonlitanak néhany khuli vadallatra. A tavol-
ban a vilgy ismét sziikiilni kezd. Elerted a legszéle-
sebb részét. Jobbodon vékony fistcsikot latsz a ma-
gasba emelkedni egy lugas kdzepebol. Ha meg akarod
nézni, mi folyik ott, lapozz a 165-re. Ha tovabbmész a
volgy talvége felé, lapozz a 348-ra.

240,
Orikba telik, mire valamennyi kalitkat kicipeled a
banyabejarat elott futd Gsvényre. Az Osszes ketrecet
egy sorba illitod, ajtajukkal az erdds domboldal felé
nézve. Ezutan elkezded a kalitkak ajtajat Kinyitni,
hogy azok lakoi egyesével szilljanak az ég felé, mi-
kozben tollazatukat a nap sugarai festik aranyszintre.



241

Miutan azonban az utolsé madar is a levegtbe emel-
kedik, nem repiil tova, hanem a fak folott kezd ko-
rozni, kisvartatva pedig az 6sszes szabadon eresztett
szarnyas visszatér. Elblivolve bamulod, amint a ma-
darak ellepik az égboltot, viddman csiripelé szines
kaleidoszkoppa valtoztatva a leveg6t. Hamarosan az
ezerféle csivitelés egy fokozatosan er6s6do, egységes
madar-énekben egyesiil, te pedig azonnal rajossz,
hogy a madarak — vagy pedig az 6 istensegiik — feje-
zik ki igy halajukat, amiért megmentetted oket a kin-
halaltol. Nyersz 1 szerencse pontot! A madarsereg
végiil eltlinik az égen, te pedig visszatérsz a hegynek
felfelé tartd f6 dsvényre. Lapozz az 5-re.

241.

Jollehet vilagossa teszed, hogy csak arra az informa-
ciora vagy kivancsi, hogy mekkora fizetségre szamit-
hatsz a Gartax ellenségei ellenében tett erdfeszitése-
idért, az erdei sereg vezetdje érezhetbGen vonakodva
kezd beszelni Gloten kincseskamrajarol. Gartax sze-
rint a kincsestar a banyatulajdonos hazaban talalha-
10, éppen abban a szobaban, ahol Gloten a vendégeit
fogadja. — Gloten oridsi, mar-mar tronszerii karos-
székének massziv talapzataban egy titkos kamra van,
melynek rejtett ajtajat csak akkor lehet kinyitni, ha a
székben helyet foglalva elobb a bal, aztan a jobb kar-
fat emeljiik meg. A titkos rekeszben egy lada talalha-
10, mely aranypénzekkel és dragakovekkel van tele.
De most mar nincs idé tébb csevegésre! Megérkez-
tiink — zarja rovidre a Gloten kincseirol szolo mesejét
Gartax.

Lapozz a 310-re.
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242.

Jéghideg viz kezd el a fejedre csepegni: most, hogy a
Gleccsiator halott, a fold alatti helyiség ismét elkezd
felmelegedni. Bar a falakat még mindig vastag jégreé-
teg boritja, sikeriil megpillantanod egy masodik ajtot.
I:Tg'y sejted, hogy ezt a bestiat Khulrol hoztak ide,
hogy Orizze a komplexum szivébe tovabbvezetd jara-
tot. Verni kezded az dkolvastagsagu jeget, de nem tu-
dod megtorni. Kénytelen leszel valahogy megolvasz-
tani. Sajnos nincs annyi idéd, hogy megvard, hogy
ez magatol megtdrténjen: a folyosorol {itemes léptek
zaja hallatszik, nyilvan egy csapatnyi Szolgaharcos tart
erre, akik figyelmét felkeltette a kiizdelmetek okozta
zaj. Ha nalad van Gravalan Kardja, és van még benne
legalabb egy ho-toltet, lapozz a 315-re. Ha nincs, gy
kénytelen vagy a faklyaddal megprobalni kiolvasztani
az ajtot — lapozz a 148-ra.

243.
—Vagy ugy, egy ember! Aki egyuttal egy harcos is, ha
nem tévedek — jegyzi meg Lignia. — Ugyanakkor egy
kalandor igen ritkan mutatkozik acélpenge nélkiil. Mi
jaratban vagy az erdonek ezen a részén?

Elmeséled Lignianak, hogy a koérnyék nyugalmat
az utdbbi idékben megzavard események utan nyo-
mozol, és beszamolsz neki utad eddigi esemeényeirdl.
— Vallalasod derék, de feladatod nem tartozik ram.
Szabadon tavozhatsz, de a ligetemen nem haladhatsz
keresztiil. Es most indulj — utasit a lény. Ha felszo-
litasanak engedelmeskedve leereszkedsz a fardl, és a
volgyet megkeriilve tavozol, lapozz a 118-ra. Ha rata-
madsz a teremtményre, lapozz a 16-ra.
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244,

A vadul 6rvénylé folyo jeges vizébe zuhansz, melynek
sodrasa elemi erdvel rant magaval. A zagokon lefe-
lé robajlo ar ellenében képtelenség iszni, az egyetlen
dolog, amit tehetsz, hogy levegbért kapkodsz, amikor
a hatalmas tajtékok egy pillanatra a felszinre vetnek.
A jéghideg vizben teljesen megdermedt tested tehe-
tetleniil robog a kisebb-nagyobb vizesések sorozatan
eldre.

Dobj egy kockaval! A kapott erték jeldli, hogy hany
sziklahoz csapja oda testedet a folyd sodrasa, és eny-
nyi alkalommal kell Gjfent kockadobassal eldontened,
hogy mekkora sebestilést szenvedsz. Ha ez alkalmak
soran l-est vagy 2-est dobsz, 1 ELETERG pontnyi sé-
riilést okoznak a sziklak; ha 3-ast vagy 4-est dobsz, 2
ELETERO pontot veszitesz; ha a kapott értek 5 vagy 6,
3 pontot kell levonnod titddésenként az ELETERSD-
sOn. Ha életben maradtal, a hanykolédastol még az
el6tt eszmeéletedet veszted, hogy a zugdkon atjutva a
folyo nyugodtabb vizeire sodorja testedet az aramlas.
Lapozz a 86-ra.
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245,

A romos épitmények egykor egy kis falut alkothattak.
A dzsungelndvények még nem kezdték el visszahodi-
tani a helyet, ezért ugy sejted, a telepiilés pusztulasa
nemrégiben torténhetett. Csetepaténak nem latod
nyomat, de az biztos, hogy a kéfalakat szandékosan
dontorték le. Hamuhalmok és elfeketedert fold jelzi
azokat a helyeket, ahol a butorokat Gsszehordtak es
elégették. Az egyik kunyho, mely a tébbitdl kicsit ta-
volabb, az egyik keskenyebb ut végében, szinte mar a
fak kozott all, megmenekiilt a pusztitastol. Ahogy ko-
zelebb mész, megallapitod, hogy ez egy nagyobb haz,
sot, egy templom. Az ajtok tarva-nyitva lognak a félig
letdrt zsanérokon. Ugy déntesz, benézel.

A helyiség belsejében a korabban latott pusztitas
nyomait latod: letépertt faliszonyegek és térdtt szobrok
boritjak a talajt. Az oltaron allo kis balvany azonban
ép maradt, tronszékén ilve tekint le rad szaz, szines
eékkovekbol kirakott szemeivel. Széles szaja kattanva
kinyilik, és egy fanyelv csusszan el6 beldle, egyenesen
feléd. Bar soha nem talalkoztal még ezzel az isten-
séggel, biztos vagy benne, hogy ily modon kér toled
valamiféle adomanyt. Ha egy Aranytallért helyeznél a
lapatra, lapozz a 124-re. Ha felmaszol az oltarra, hogy
kifeszegesd a balvany szemeit alkotd ékkdveket, la-
pozz a 274-re. Amennyiben elhagynad a templomot,
és inkabb a dombtetén allo telepiilés felé indulnal,
lapozz a 140-re.
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246.

Ahogy haladsz elore, felfigyelsz ra, hogy a barlang sza-
jat a folyoparttal osszekoto, saros csapas keresztezi az
osvényt. Ugy tiinik, a barlangnak van egy lakéja, aki-
vel jobbnak latod nem megismerkedni, barki legyen is
az, ezért labujjhegyen osonsz el az tlireg bejarata eldtt.
Tedd probara szerencsEn! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 115-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 329-re.

247.

El6lépsz a sziklak takarasabol. A Szolgaharcosok alig
kohajitasnyira vannak mar csak, és egyre kizelednek.
Megprobalod felvenni egyenletes, gépies mozgasukat
és kifejezéstelen tekintetiiket. Tedd probdra sSzEREN-
csep! Ha szerencsés vagy, lapozz a 44-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 270-re.



248

248,

Az utonallok feje a levegSbe hajitja a kardokat, ame-
lyek néhany pillanattal késobb fémes csattanassal er-
nek féldet. Valamennyien a fiiben heveré pengék koré
gyultdk, hogy megallapitsatok a jaték kimenetelét.
— Mi nyertiink, a jelolt pengékbdl van tobb — kialt fel
diadalittasan a bandavezér, aki felkapja az aranyaidat
is tartalmazo zsakot, majd annak tartalmat az egyik
nyeregtaskaba iiriti. A haramiak ezt kdvetden nyereg-
be pattannak, és tavozni késziilnek. Miel6tt tovatliget-
nének, vezeriik feled fordul. — Kdszdnjiik a jatekot!
Szorakoztato, és szamunkra jovedelmezd parbaj volt.
Rosszul érezném magam, ha miattunk éhen halnal.
Nesze! — ezzel egy Aranytallért huz el zsebébdl, és
feléd hajitja.

Elkapod, és zsebre vagod az érmét, mikdzben a mar-
talécok tovabballnak. Nagy sohajtassal ismét valladra
kapod iires hatizsakodat, majd folyatod utadat. Hazd
le az utonallok altal elprédalt felszereléseidet a Ka-
landlapodrél, majd lapozz a 27-re.
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249,

Az egyik vastag agon végiglépdelve a fa kozepehez
egyensilyozol. Az dles, csaknem kunyho-szélességii
fatdrzs kérgén egy liregre leszel figyelmes, amely elég
szélesnek tinik ahhoz, hogy atpréseld magad rajta.
Miel6tt azonban igy tennél, bekukkantasz rajta, és
megallapitod, hogy az odu egy Orhely; és az imént
hallott nyoszorgés forrasa pedig nem mas, mint egy
szemlatomast a strazsalas kozben elbobiskolo EIf faj-
dalmas remalmat kiséro jajveszeékelés. Arcvonasai es
tiszta ruhazata alapjan gy tiinik, a 1ény még nem val-
tozott Szolgaharcossa, de vilagossa valik, hogy ehhez
mar nem sok id6 sziikséges — az Elf nyakaban ugyanis
egy kotalizman log, melyet a teremtmény almaban
probal magarol letépni. Ha nem térddsz a lény két-
ségbeesett erofeszitéseivel, és a mogdtre feltarulo, a
fa tOrzsébe vajt, lefelé tekergo csigalépceson tavozol az
orhelyrdl, lapozz a 19-re. Ha segitesz az Elfnek meg-
szabadulni a talizmantol, lapozz a 313-ra.
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250.

Tervedet sikeriil megvalositani — valladdal megtan-
toritod a kereskeddt, 6veérdl letéped bérbugyellarisat,
majd a sikator végeig futsz, és még az elott elvegytilsz
az utcakon hompélygé témegben, hogy aldozatod fel-
ocsudna. Az erszényben 10 Aranytallért talalsz. Egy
aranyat rogvest egy kiados reggelire koltesz, elkertilve
ezzel, hogy ELETERS pontokat veszits.

Ahogy elhagyod a kocsmat, majdnem atesel egy csa-
pat rongyokba 6lt6zott vézna és koszos utcagyereken,
akik pénzt koldulnak téled. Ha odaadod nekik az el-
prédalt erszénybdl szarmazo maradék 9 aranyat, mi-
elott keresztiilverekeded magadat a wvaroson, huzd
le az ermeéket a Kalandlapodril, majd lapozz a 61-re.
Ha nem t6r6dsz a gyerekek konyorgésével, lapozz a
355-re.
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251.

A vadaszok egy hosszu dardat nyomnak a kezedbe, és
ezzel felfegyverkezve indulsz meg a Triceratopsz ira-
nyaba, ami felemeli haromszarva fejét, és hangosan
felbddilve figyelmeztet, hogy ne kozelits felé. Mivel
azonban te tovabbra is kitartoan kozelitesz hozza és
fészkéhez, kaparni kezdi a foldet, és felkészil ra, hogy
megrohamozzon. Ahogy a bestia leereszt fejet, és
megindul feléd, radébbensz, hogy nem is lesz olyan
kénnyii dolgod, ha le akarod gyozni.

Triceratopsz UGYESSEG 8 ELETERS 18

Dardaddal jol ki tudod vedeni az allat rohamait — a
csata idejére ndveld meg 2-vel ticyesste pontjaid
szamat —, azonban vajmi keves sebesiilést képes csak
okozni a vastag, riicskés bordn — valahanyszor eltala-
lod ellenfeledet, csupan 1 £LETERG pontos sebesiilést
tudsz ejteni rajta. A dinoszaurusz azonban remekiil
tudja ellened hasznalni a szarvait és izmos farkat, igy
valahanyszor eltalal, 3 £iETErS pontos sebet okoz
neked. Ha az 6t6dik Harci Kor végén meég mindig
életben vagy, megkonnyebbiilsz, amikor felhangzik
mogotted a tobbi vadasz harci tivoltése, mieldtt 6k
is csatlakoznanak a csetepatéhoz. Korbeveszitek a
Triceratopszot, ami litéseitek alatt kisvartatva kimu-
lik. Lapozz a 390-re.
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252,
— A wvarazslo bizonyara osztja aggodalmadat, mivel
nemrég O is értesiilt az erd6é északi felébdl érkezd
nyugtalanito hirekrdl, melyek fenyegetden fellepd em-
berekrdl, Goblinokrdl és egyéb fenevadakrol szélnak
— mondja vékony hangjan az arnyalak, majd nyugta-
lanul mozogni kezd. Szandékod, mely arra iranyul,
hogy szolgalataidat felajanld a varazslonak, nemes; de
vajon van-¢ elegendd siitnivalod? — veti fel a kérdest
a lény, majd igy folytatja. — Tartsunk egy gyors pro-
bat! Most dssze vagyok toporddve, de a napsiitéstol
hatalmasra névok, és veréfényes napokon mindig itt
vagyok. Kié vagyok, és mivégre létezem?
Jegyezd fel a valaszodat, majd lapozz a 191-re.

253.
A Kapun atlépve ismét a barlangban taldlod magad,
a Felhomagas-hegység mélyében. Megkeresed az
Igneolitot — még mindig az atjarot alkot6 egyik fekete
kétomb labanal pihen artalmatlanul. Meég vetsz egy
utolso pillantast az elveszett vilag napsiitéses dzsun-
gelére, majd a finom porba nyomod a faklyadat, és
gyvorsan az ureg szeéléig hatralsz. A zsak szétnyilik, és
finom porfelhd szall fel, ami a faragott keretre tapad.
Neéhany masodpercig hangos sistergés t6lti be a bar-
langot, majd a Kapu anyaga bugyogni és csavarod-
ni kezd, ahogy megolvad a kd, és egy alaktalan, sima
feliiletii, Osszeolvadt halomba szilardul meg ismét.
Egy pillanatig minden néma, majd egy leirhatatlan,
agyzsibbaszto zaj hangzik fel, mintha csak a vilag-
egyetem sikoltana fel, amint meghasad az anyaga,
és ez a sikoly vegiil belevész a vegtelen messzeségbe.
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Tudod, hogy a Kapu megsemmistlt. Ahogy elhagyod
a banyat, Szolgaharcosok csapataiba botlasz bele
mindenfelé: legtobbjliik mar halott, néhany azonban
— foként azok, akiket csak nemrég valtoztattak at —
visszanyerik a jozan esziiket. Probalod vigasztalni
Oket, de kozben mar nagyon szeretnél visszatérni
Kleinkastelbe. Lapozz a 400-ra.

254,

A tamadok teljesen kifosztottak a tabort. Minden er-
téket magukkal vittek — nemcsak pénzt és dragakove-
ket, hanem a fegyvereket, pancélokat, élelmet, de még
a joszagokat is. A holttesteket atkutatva megfigyeled,
hogy az egyenruha vagy pancel helyett koszos rongyo-
kat viseld Szolgaharcosoknak idegen és nem emberi
arcvonasaik vannak; boérik fako, arcuk kifejezéstelen.
Neéhanyuk szaja helyén egy rovid, ajak nélkiili nyilas
tatong; orruk helyén minddssze ket lyukat latsz; mé-
lyen 1ilo szemiik koril pedig se szemoldok, se szem-
héj, se szempilla sincs. Valamennyiiik nyakaban egy
borszijon 16go kétalizmant latsz, melyekbe szamodra
érthetetlen hieroglifakat véstek. Ugy tiinik, mintha az
egyik harcos még életben lenne, bar mar az utolso-
kar ragja. Megfigyeled, hogy az ¢ nyakaban logé ta-
lizmanra mintha kiilénés fekete derengés vetiilne, és
ett6l ugy tlinik, mintha az ékszer is életben lenne. Ma-
gadhoz veszed a fliggdt, és az a benyomasod, mintha
a koekszer €16 dolog lenne. Ha a hatizsakodba teszed,
és elhagyva a tabort a beleveted magad a rengetegbe,
lapozz a 2-re. Ha azonnal a nyakadba akasztod a taliz-
mant, lapozz a 384-re.
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255,

A katonak a falu foterén tartanak fogva addig, amig
egy tiszt érkezik l6haton. Miutan leugrik a nyeregbdl,
fogvatartoid tisztelegnek eldtte, a tiszthelyettes pedig
beszamol neki elfogasod kériilményeirdl. A tiszt ekoz-
ben leporolja kek kdpenyét, majd hozzad lép. — Egy
erre koborlo, mi? — dorgi. — Magyarazd el szépen, mit
is keresel itt, de a sajat érdekedben valami hihetd in-
dokot mondj!

Ha van nalad egy pecsétes okmany, amit az Orgrof-
tol kaptal, és amit felmutathatsz a tisztnek, lapozz a
73-ra. Maskilonben lapozz a 131-re.

256.

Varsz. Egy repedés jelenik meg két nagyobb kétdmb
kozott, ami kiszelesedik, és mikozben atfurakodsz a
résen, hallod, amint a Szolgaharcosok ritmikus lép-
tei felhangzanak a lépcsésoron. A kéfal tdloldalan
egy elhagyatott folyoso kellos kézepén taldlod magad.
Gryorsan visszatolod a kdlapot a helyére, igy mar nem
hallod az ild6z6id keltette zajt. Jobbra tekintve latod,
amint a jarat egy faajtoban végzodik. Erds vasretesz
van rajta, ami azonban nincsen betolva, mikor azon-
ban megprébalsz benyitni rajta, nem sikeriil, barmi-
lyen vehemensen is rangatod. A kilincs kiléndsen
hidegnek tiinik. A masik iranyban faklyakat latsz a
folyosén. Ugy déntesz, arra indulsz tovabb. Lapozz
a 372-re.
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257.

Osszegyiijtesz néhany gallyat és szaraz levelet, és fel-
eleszted veliik a parazsat. Perceken belil a vidaman
pattogo tiiz vilagitja be és fiitd fel a szallasodul szol-
gald treget. Miutan megbizonyosodtal roéla, hogy az
Osszegyljtott aprofa egész éjjelre elég lesz, hogy tap-
lalja a tiizedet, nyugovora térsz. Fejedet hatizsakod-
ra hajtod, kardodat pedig készenlétben tartva magad
mellé helyezed.

Az ¢éjszaka kozepén varatlanul felébredsz, ¢s kinyi-
tod az egyik szemedet. A tiiz tancolo fényénél latod,
amint egy kéz ovatosan a kardod utan nyal. Megraga-
dod fegyveredet, és talpra szokkensz. Két, rovid pen-
géju kardjukkal hadonaszo Goblinnal allsz szemben.

UGYES3IEG ELETERG
Elso Goblin 5 4
Masodik Goblin 6 4

A két bestiaval egyszerre kell megkiizdened. Mind-
két teremtmény megtamad téged valamennyi Harci
Korben, de te csak egyiket tudod megsebezni egy-egy
forduldban — hogy melyiket, azt neked kell kivalasz-
tanod minden Kor elején. Ha barmelyik Goblin ta-
maddereje nagyobb a tiédnél, megsebzett téged, de
te csak azt sebezheted meg, amelyiket kivalasztottad.
Ha mindkettejlikkel végeztél, lapozz a 20-ra.

) ". .'.'
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258.

Miutan az dsvény kiért az erd6bol, fakkal ritkasan be-
noitt dombok kdzott kanyarog, majd kisvartatva egy
Oles tolgy mellett agazik ketté. Mielott eldonthetnéd,
merre is indulj tovabb, érces tonust vijjogas {iti meg
fiiledet. Az ég felé tekintve egy négytagu Korven-
rajt pillantasz meg, amint a fejed folétt kérdznek a
levegdben, majd a kovetkezé pillanatban szarnyukat
széttarva tdled néhany meéterre landolnak a f6ldon,
és kihivoan elalljak az utadat. A Korvenek apro ter-
metd humanoidok, akiknek feje leginkabb gonosz
tekintetli Goblinokéra hasonlit; labuk helyén hegyes
karmok, karjaik helyébe pedig tollas szarnyak néttek.
Korabban csak hallottal errdl a fajrol, mely az erdo-
ben, minden mas teremtménytdl elkildniilten €1, am
meg soha egyetlen peéldanyt sem lattal belGliik. Szem-
ligyre véve az elotted felsorakozo teremtményeket ugy
talalod, hogy befogott és rabszolgava tett Korvenekbe
botlottal: hosszl nyakukbol egy-egy kitalizman csling
ala. Hamar belatod, hogy egymagad képtelen lennél
legyozni e szarnyas fenevadakat. Ha a t6led bal kéz
felé emelkedo sziklas bércek koze felkapaszkodva pro-
balsz fedezéket lelni, lapozz a 206-ra. Ha inkabb az
osvényrol jobb kéz felé letérve a fis dombok kozott
probalsz elmenekiilni a bestiak eldl, lapozz a 82-re.
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259.

Az este folyaman ellatjak a sebeidet az orvosok, akik
gvogyfozeteket készitenek neked, melyeket felhorpin-
tesz, miel6tt az Orgréf vendégszobajaban nyugovora
térsz. Masnap reggel ujjasziiletve ébredsz: ha eddigi
utad soran a képességeid Kezden ertékiikhoz képest
csokkentek, most valamennyit visszaallithatod eredet
ertekere.

Kleinkastel lakoi ismét nyilvanos tinnepségre késziil-
nek, melynek kézéppontjaban ezuttal te magad allsz.
Az Orgrof egy okmanyt nyujt at neked, mely alattva-
loit arra utasitja, hogy biztositsanak szamodra szabad
elhaladast, illetve hogy megadjanak szamodra minden
segitséget, amit csak igenyelsz. Gloten egy 10 Arany-
tallérral teli bérbugyellarist és a Varazslotol szarmazo,
Igaz Latas Italaval teli fiolat ad at neked. Maguk a
varoslakok 6t étkezésre elegend6 Elelemmel latnak el.
Ha eddig nem volt fegyvered, egy katonatol kapsz egy
kardot is. (Kalandlapodon jelold a valtozasokat!)

—Valamennyien tudjuk, hogy valahol a féld felszine
alatt valaki egy masik vilagba vezetd atjarot fedezett
fel, melynek gonosz erejét arra hasznalja fel, hogy az
erdo6 elrabolt lakoit Szolgaharcosokka valtoztassa, be-
l6liik pedig sereget allitson fel — fordul hozzad Gloten.
— Ez a Haduar talan a Kapun tal rejtézik, mely vilag
torz szornyei az utobbi idokben a mi kdrnyékiinkre
tették be labukat. Ne feledd: nemcsak a gyengéket
fenyegeti veszély; killdetésed mogott a leggazdagabb
banyatulajdonosok kéziil Horfak és Dirlin is felsora-
koztak, ezért ha legyozdd ezt a gonosztevot, jutalmad
akkora lesz, mint a héstett, melyet végrehajtasz.

Koszonetet mondasz Glotennek, majd a varost el-
hagyva elindulsz az erddbe. Lapozz a 22-re.
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260.
A Szolgaharcosok igen nyugtalanito ellenfelek. Moz-
dulataik lasstinak tlinnek, de nincs egyetlen felesleges
tettiik sem, és soha nem faradnak el. Arcukra semmi-
féle kifejezés nem 1l ki, még a legdurvabb sebestilésre
sem rezdiil a tekintetiik, semmilyen érzelem nem tiik-
rozodik iires szemeikben.

Szolgaharcos tcyEssEs 7 ELETERG 8

Ha legyozéd ellenfeledet, a lugas kozepe felé tekin-
tesz, ahol a kdzelharc lassan a végehez kozelit. A férfi
és az egyik Szolgaharcos, Ugy tlinik, sulyosan meg-
sebesiilt, a Torpe viszont jol tartja magat az ellenfele
ellen. Ha agy dontesz, hogy most tavozol innen, és a
volgy kijarata fele indulsz, lapozz a 348-ra. Ha segi-
tesz a ket alaknak legy6zni a még életben lévo Szolga-
harcosokat, lapozz a 202-re.

261.
A Deélvidékiek vezetdje néhany pillanatig zord tekin-
tettel bamul rad, majd elvigyorodik, és tapsolni kezd.
Elismerésiik jeleként tarsai csatlakoznak hozza, mi-
kozben Kran feltapaszkodik, és amyujtja neked szab-
lyajat.

— Micsoda kiizdelem, micsoda kizdelem! Mindket-
ten szépen vivtatok — jelenti ki a bandavezér. — Idegen,
bizonyitottad batorsagodat, és remekiil szorakoztattal
minket! Megtarthatod kardodat és felszerelésedet is!

Tarsai nyeregbe segitik Krant, majd az utonallok
tovalovagolnak. Osszegytjtod felszerelésedet a fold-
rol, majd folytatod az utadat deli iranyban. Lapozz a
27-re.
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262.
Szembekeriilve a két Orszemmel, az az érzesed tamad,
hogy a Szolgaharcosok seregének leghitvanyabb tagja-
it allitjak orségbe; a két strazsas — akik agyhalott szol-
gava valasuk el6tt vén Gnomok voltak — alighanem
mar tal éregnek talaltatott ahhoz, hogy csataba kiild-
jek oket. Mindazonaltal a Kapu Hadura parancsanak
engedelmeskedve most késeikkel hadonaszva dithod-
ten rontanak rad. Az agg teremtményekkel egyesével
kell megkiizdened. Konny ellenfélnek igérkeznek, és
ha nalad van a Zombik ellen védelmezd gytiri, mind-
két ellenfeled teyessEseT 1-1 ponttal csokkentheted.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Gnom Szolgaharcos 5 4
Masodik Gnom
Szolgaharcos 4 4

Ha legyozted az driket, atsétalsz a tabor kapujan. La-
pozz a 68-ra.
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263.

Buja bokrokkal benott emelkedokon folfele, alatto-
mos toltésoldalakon lecsuszva, arnyas folyokon és pa-
takokon atgazolva tOrsz utat magadnak, mignem egy
keskeny dsvényre nem bukkansz, ami egy tisztashoz
vezet, melynek kdzepén egy maganyos fa vet hatalmas
arnyékot. A rengeteg szokatlanul nyugodtnak tlinik,
ennek ellenére magadra kényszeritett Ovatossaggal
lépsz be a tisztasra. Amint eléred a rét kdzepén allo
fat, a tisztas talso végében megrezzennek a fak leve-
lei, és kisvartatva egy férfit pillantasz meg, akit egy
réemalomszer(i teremtmény kerget. Egy Phororhacos
az, mely egy ropiilni képtelen, az embernél sokkal
nagyobb testli pokolfajzat; hatalmas, kampos csorrel,
villogd szeme folott pedig tarajos tollazattal. A bestia
huhogas-szerl vijjogast hallat, mikdzben a térékeny-
nek és gyengének tlind, és minddssze egy kisebb kés-
sel felfegyverzett férfi megprobal eliszkolni eldle.

Ha a ferfi segitségére sietsz, lapozz a 176-ra. Ha ki-
maradnal ebbdl a csetepatébol, és inkabb visszahu-
z6dsz az erdd fai moge, lapozz a 101-re.

264.
Ahogy haladsz eldre az dsvényen, a fak lombijain at
bal kéz felé kopar, barnas szinili hegyoldalak tiinnek
fel, melyeken észreveszed a banyak bejaratait. Kis-
vartatva egy kisebb faluhoz érsz: a rendezetten sora-
kozo fahazak a banyaszok és csaladtagjaik otthona.
Hamar megillapitod azonban, hogy a telepilés el-
hagyatott — a hazak kozott kisérteties csend honol,
a vaspantjaikon 16go6 ajtokat és ablakokat csak a szél
mozgatja, melyek mogott sotét szobak tarulnak fel.
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Ahogy a falu szélén allsz, az Gsvény felol, mogiiled
meneteld léptek zajat hallod. Az {itemes libdoboga-
son atszlirddve torokhangon beszélo férfihangokat
hallasz, akiknek kiejtésében a helyi nyelvjarast isme-
red fol. Ha az dsvényen illva varod be, hogy a menet
odaérjen, lapozz a 41-re. Ha inkabb elrejt6zdl az egyik
hazban, lapozz a 125-re.

265,

Hallod a Szolgaharcosok keltette zajt, amint kézeled-
nek, de még nem latod Oket. Elhuzod a reteszt, ki-
nyitod az ajtot, és belépsz a ketrecbe, majd magadra
csukod. Odabenn egy fa valaszfalat latsz. Ha elotte
maradsz, akkor azonnal észre fognak venni, igy sietve
elrejt6zol mogotte. Ekkor kénytelen vagy radébben-
ni, hogy nem te vagy az egyetlen, aki itt lapul meg.
Egy Oviraptorral, egy alacsony — egy atlagos Torpé-
nél nem magasabb —, csords dinoszaurusszal talialod
szembe magad, mely hatso labain allva figyel téged.
Gryorsan masik kijarat utan nézel. A bejarati ajton ki-
viil egyetlen lehetdséged maradt csak, mégpedig hogy
attuszkold magad egy keskeny résen, ami a hatso fal
aljabol nyilik. Az Oviraptor nem ad tal sok gondolko-
dasi id6t, mar rad is veti magat. Ha a keskeny nyila-
son at elmenekiilsz, felvallalva az ezzel jaro 2 ELETERS
pontos veszteséget is, lapozz a 39-re. Ha maradsz, és
megkiizdesz a lénnyel, lapozz a 226-ra.
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266.

Kardoddal egyenesen az Elazmoszaurusz szemgolyo-
jaba dofsz, de az oriashillé feje akkora svunggal len-
diilt feled, hogy a penge melyen a bestia koponyajaba
hatol. Habar a fenevad végzetes sebet kapott, még
nem mult ki: halaltusaja kizben nyakaval és farkaval
kétségbeesetten csapkodni kezd, melynek nyoman a
vérvords vizzel elarasztott csonakod vadul a levegtbe
emelkedik. Az egyetlen dolog, amit ebben a helyzet-
ben tehetsz, hogy a lélekveszto oldalaba kapaszkodsz,
s elkeriilendd, hogy elveszitsd fegyveredet, megpro-
balod hiivelyébe tenni kardodat.

Ha a ladikkal hajoztal idaig, lapozz a 180-ra. Ha a
szkiffet kototted el a molorol, lapozz a 71-re.
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267.

A Goblin-szobor felé wezetdé oOsvényen kisebb-na-
gyobb sziklatémbék és cserjebokrok takarasiaban in-
dulsz eldre, am nem sokaig tudsz fedezékben halad-
ni, minthogy ebben a magassagban igencsak kopar a
hegyoldal. Amikor egy rekettyésbdl lépsz eld, varat-
lanul két Trogloditaval talalod magad szembe. A te-
remtmények kitatjak pofajukat, mikézben keziiket
védelmezon vaksi szemiik elé emelik. Felmordulnak,
majd egyesével rad tamadnak.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Troglodita 5 9
Masodik Troglodita 6 7

Ha akarsz, elmenekiilhetsz, de ebben az esetben az
egyik fenevad automatikusan megsebez buzoganyaval
(vesztesz 2 ELETERS pontot), mieldtt elszaladhatnal
a hegyrdl lefelé vezeté Gsvényen — lapozz a 144-re.
Ha legyé6zted a két Trogloditat, lapozz a 66-ra.

268,

Ahogy Kleinkastel kiils6 varosrészein haladsz keresz-
tiil, utad tizletek és mesteremberek miihelyei elott
vezet el. Ha akarsz és tudsz, vasarolhatsz magadnak
élelmiszert, legfeljebb 5 étkezésre elegendd meny-
nyiséget (egy adag 1 Aranytallérba keriil). Ha nincs
fegyvered, gy 5 aranyért egy kardot is vasarolhatsz az
egyik kovacsmihelyben. (Ne feledd jeldlni a sziikse-
ges valtozasokat Kalandlapodon!) Amikor befejezted a
vasarlast, elhagyod a varost, és keleti iranyban benyo-
mulsz az erddbe. Lapozz a 22-re.
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269.

Ovatosan folemeled a csapoajtot, és korbenezel.
Megallapitod, hogy a torony masodik szintje az elsd
emelethez hasonloan ugyancsak egyetlen hatalmas te-
rembdl all. A helyiségben egyetlen agyat és egy ladat
fedezel fel, ebbdl arra kivetkeztetsz, hogy az épitmény
valamikori lakoinak ez lehetett a lakrésze. A ladaban
ruhak hevernek, melyekre misztikus jelképeket hi-
meztek. Feltlinik, hogy csak nagyobb méretii ruhada-
rabokat latsz, a kisebbeket elvihették. A falakbol sze-
gek allnak ki, melyeken valaha képek loghattak; az agy
alatt pedig egy kisebb gyertyat talalsz, amit a hatizsa-
kodba teszel. A terem mind a négy falan ablak nyilik,
melyeken keresztiil alaposabban szemiigyre veszed a
tajat. Nyugat felé nézve azt latod, hogy az erdé ritkul,
és kies sztyeppeknek adja at a helyét, melyeken il a
messzi tavolban zord hegycsiucsokat festenek vorosre a
lemené nap sugarai. Eszak felé a foly6, melyen korab-
ban hajoztil, eltlinik az erdében. Kelet fele pillantva a
folyo tulpartjan a lenyugvo nap rozsaszin sugarai egy
sziklas magaslaton egy kékunyhoé kérvonalait rajzoljak
ki. A sziklaorom labanal a folyo egy masik folyam vizé-
be dmlik, és egyesiilt viziik vad zagdkon zudul tovabb
deél felé. Déli iranyban az erddség mogott egy széles
kiterjedést tavon csillannak meg az utolsé napsuga-
rak. Még egyszer kiorbekémlelsz a teremben, de nem
lelsz olyan feljarot, melyen at a torony legfelsd szint-
jere juthatsz. Ha ennek ellenere tovabb keresel, hat-
ha raakadsz egy feljutasi lehetdségre, lapozz a 183-ra.
Ha inkabb visszatérsz az elsd emeleti terembe, lapozz
a 109-re.
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270.

A Szolgaharcosok tovabb kozelednek feléd a gerin-
cen. Nem mersz belépni a volgybe, ekkor ugyanis
biztosan rajonnének, hogy nem vagy kozéjiik tartozo,
és konnyedén elkaphatnanak, mikézben a dzsungelbe
probalnad bevetni magad. Tovabbra is igyekszel ma-
solni a viselkedésiiket, lassan menetelsz a hatad mé-
gott kozeledd csapat elott. Fokozatosan beérnek, de
te nem mersz elrohanni. Egy masodik jarGresapatot
is megpillantasz magad eldtt, amint feléd kozelednek.
Mikézben két tiz kézé szorulsz, radobbensz, hogy
nem sikeriilt elég valosaghiien az alcad, és atlatnak
a probalkozasodon. Kérbevesznek. Lapozz a 328-ra.

271.
Harmadik nekifutasra talalsz szallast egy, az odon va-
rosfalak és a kastély arnyékaban meghuzodo aprocska
fogadéban. Orémmel kifizeted az 1 Aranytallért, ami-
ért éjszakara az egyik manzardszobaban egy szalma-
zsakon pihenhetsz.

Maisnap reggel kipihenten ébredsz, de miutan ki-
nyujtoztatod végtagjaidat, megallapitod, hogy rend-
kiviil éhes vagy. Ha felszereléseid kozott van meég
legalabb egy étkezésre elegendé Elelmed, elfogyaszt-
hatod; de ha van pénzed, donthetsz ugy is, hogy a fo-
gados altal keszitett kiados reggeliért fizetsz 1 aranyat.
Amennyiben nincs tébb Elelmed, illetve nem tudsz
fizetni a reggeliért sem, vesztesz 4 ELETERG pontot
— kivéve, ha raszanod magad, hogy az utcan koldulj
magadnak élelmet; ebben az esetben lapozz a 223-ra.
Akar a sajat élelmedbdl fogyasztottal; akar a fogados
reggelijébdl ettél; illetve amennyiben nem vetemedsz
arra, hogy alamizsnaért kuncsorogj, jelold a sziikséges
valtozasokat a Kalandlapodon, majd lapozz a 61-re.
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272,

Mikézben a szikla mégott {icsbrogsz, arra leszel fi-
gyelmes, hogy a hatizsakodban mozgas tamad! Szii-
tyodbe kukkantasz, és valoban — a Pteranodon-tojas
erésen remeg. Kiemeled a tojast, ¢s a foldre helyezed.
A kovetkezé pillanatban a tojas héjan repedések je-
lennek meg, majd egy csOr tori magat keresztiil raj-
ta, és hamarosan egy Pteranodon-ficka bamul rad.
A frissen kikelt szarnyas elébb fel-ala kezd ugralni,
majd fiilstiketitd vijjogasba kezd — a fioka vélhetGen
¢hes. Ha adsz neki sajat élelmedbdl, lapozz a 112-re.
Ha nem tudod, vagy nem wvagy hajlando taplalni a
Pteroszaurusz-bebit, lapozz a 7-re.
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273.
A vaksi fenevad egyre szaporabban szimatol, és nem
is téveszti el nyomodat, egyenesen feléd tart. Meg kell
kiizdened vele.

Pancelos Vakond dcyEssEG 4 ELETERO 10

Mivel sarokba szoritva, €s szinte teljes sotétben vagy
kénytelen harcolni, az Osszecsapas idejére tcyEasE-
cEDET 2-vel csOkkentened kell. Ha legyozted a besti-
at, folytathatod a pince atkutatasat. Semmi értékeset
nem talalsz, ellenben felfedezel néhany még meg nem
romlott élelmiszert, amit magaddal vihetsz (jegyezd
fel a két étkezésre elegend6 Elelmet a Kalandlapodra,
ha magaddal akarod vinni). Miutian végeztél az alag-
sor atkutatasaval, visszamaszol a torony elsO emeleté-
nek valamelyest még vilagosabb és levegGsebb termeé-
be. Lapozz a 359-re.

274,

A fanyelv visszahuzodik a szajba, mely egy tjabb kat-
tanas kiséretében bezarul. Felmaszol az oltarra, es
épp probalod kifesziteni az egyik ékkdvet, amikor a
templom hatso, sétét részénel mozgasra leszel figyel-
mes. — Szentségtores! — hangzik fel egy visszhangzo
hang a plafon iranyabol. — Hat mar soha nem lelhet
nyugalomra az Oriilt Isten?
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Futasnak erednel, de egy oriasi kéz elzarja eldled
az utat. Az oltar ket oldalan labakat veszel eészre, €s
amint felpillantasz, felsikoltasz a rémiilett6l, mikor
megpillantod a szdz szemet, melyek a magasbol te-
kintenek le rid. Erzed, amint egy ellenéllhatatlan er
megragad, €s a magasba emel, egyenesen a csillogo
szemek felé. Egyre kizelebb és kézelebb kertiilsz a fej-
hez... a kovetkezo pillanatban pedig beagyazodsz az
isten jeges borébe. Probalsz elfordulni, majd lepillan-
tani a padlora.

Atviltoztal: az Oriilt Isten uj szemre lelt a szemeé-
lyedben, és az idok vegezetéig fog rajtad at a vilagra
tekinteni.

275.

A kunyho ajtaja még azelort kitarul, hogy kopoghatnal
rajta. A visko mélyének sotétjebol két szempar mered
rad — egy adaz tekintetli Torpéeé és a vallan 116, hossza
faroktollat a Térpe nyaka kéré tekerd, még a gazdaja-
nal is ellenségesebbnek tiind madaré. — En vagyok a
réveész. Mi a fenét keresel itt? — ddrren rad a Torpe,
hosszu nyeli horgonyat a torkodhoz emelve. Azt fe-
leled neki, hogy a folyon csonakkal szeretnél tovabb-
haladni, és ezért pénzzel fizetnél, de akar kész vagy
magad is evezni. A teremtmény érdeklodését nem kii-
l6ndsebben kelti fel ajanlatod. — Mi az 6rdogot kezd-
jek a pénzzel? Mar nem lehet rajta venni semmit. Kii-
lénben is, eszem agaban sincs azon a folyon hajozni
— dorgi a Torpe, aki folajanlja, hogy tisztességes adag
élelemért cserébe egyik csonakjat a rendelkezésedre
bocsatja. — Napok ota nem ettliink rendesen, igaz,
Polly? — veti oda madaranak az alacsony lény.
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Ha ugy dontesz, hogy az egyik csonakért cserébe adsz
Elelmiszerkészletedbdl a Torpének, lapozz a 323-ra.
Ha nem, ugy ebben az esetben a teremtmény a molo
bejaratat elallva nézi végig, ahogy a folyoparton futo
osvényen folytatod az utadat — lapozz a 79-re.

276.

A pillanatnyi nyugalomban ismeét kézldd a novel,
hogy nem akarsz artani neki. Sajat nyelved egy Gsi
dialektusat hasznalva valaszol. — Megolted az ellen-
ségeimet, igy a baratom vagy. Miota erre a borzalmas
helyre hoztak, csak olyanokkal talalkoztam, akik ar-
tani akartak nekem. Anxis vagyok, a Vadasz, a Népek
kiralyndje. Szabadits meg gyorsan béklyoimtol, add
nekem e teremtmény kardjat. Ez az, siess! Segitened
kell, hogy vegezzek a zsarnok Horfakkal. A Nepek
tObb ezer éven at békében éltek ezen a f6ldén, amig ez
a szornyeteg meg nem jelent a Megszentelt Barlang-
ban, halalt és pusztitast hozva a vilagunkba. A tdletek
vezetd Kapu gonossza valt, Horfak ota barki, aki atlé-
pett rajta, félholt teremtménnyé valt, aki az 6 akarata-
nak engedelmeskedik. Mint ez a Torpe is itt. Horfak
a dzsungeliink kozepére épitette ezt az erodot. Nem
tudta leigazni a Népeket, Szolgaharcosai azonban
rank tamadtak és elpusztitottak otthonainkat. Engem
fogsagba ejtett, ¢s idehozott, hogy a rabszolgaja és hit-
vese legyek. — Ahogy ezt mondja, undorodva a padlo-
ra kop. — Elébb mennék hozza egy medazahoz. Nem
kap tolem mast, csak csupasz acélt. Gyere! Keressiik
meg ezt az undorito férget! — Ha korabban talalkoztal
Dirlinnel, lapozz a 138-ra. Ha nem talalkoztal vele,
lapozz a 334-re.
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277.

Az dsvény egy domboldalon halad folfelé, és koriilotte
az erdd egyre ritkul. Bal kéz felé nézve megpillantod a
Felhémagas-hegység egyre magasabb bérceit. Elotted
az Osvény az egyik kozeli magaslatra kapaszkodik fel,
ugyanakkor felfedezel egy keskeny leagazast is, amely
egy kozeli hegycsticsra vezet, ahol egy banyabejaratot,
mellette pedig egy kdépiiletet pillantasz meg. Ha ezen
az oldaliranyba vezetd csapason indulsz el, lapozz a
84-re. Ha nem térsz le az Osvényrol, lapozz az 5-re.

278.
Egész nap menetelsz elére az erdében. Utad ese-
ményteleniil telik, mignem egy tisztashoz érsz, ahol
véres csata nyomai fogadnak — a kleinkasteli Orgrof
katonainak egy egész harccsoportjat mészaroltak le a
kisebb mezdn. Meglepve tapasztalod, hogy tamadoik
kozll mindossze ketten estek aldozataul az dsszecsa-
pasnak: egy ember és egy Torpe. A rongyokat viseld
keét tetemet kozelebbrdl is szemiigyre véve felfedezed,
hogy mindkettejiik teste teljesen lesovanyodott, arcvo-
nasaik pedig mintha dsszezsugorodtak volna; tovabba
arra is figyelmes leszel, hogy egy-egy koétalizman log
a nyakukban boérszijon. Tovabbhaladsz az Gsvényen,
és nemsokara a débbenettél foldbe gydkerezik a la-
bad. Egy Ogre jon veled szembe, de ahelyett, hogy
rad tamadna, egy szomoru dalt kezd énekelni. Elkeé-
pedve konstatalod, hogy a teremtmény hangja akar
egy képzett, ndi dalnoké. Még felocstidni sincs idod,
a kiilonos szerzet futva eltiinik az erd6 fai kozott. Mar
esteledik, amikor a folyd talséd partjan megpillantod
azt a molot, ahonnan nemrég elkitdtted a csonakot.
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Ehes vagy — enned kell egy adag Elelmet, maskiilén-
ben vesztesz 4 ELETERS pontot. Ahogy utat tOrsz ma-
gadnak a buja ndvényzeten at a sodrassal ellentétes
iranyban, melletted nugy szelidiil egyre kisebb cser-
mellyé a folyd, mig végiil el is tinik a szemed eldl a
Felhémagas-hegység elsé vonulatai kozott. Bakan-
csod feltérte a labadat, és egyre kimertiltebbnek érzed
magad itt a vadon kell6s kizepén. Lapozz a 22-re.

279.
Egy faag érintd meg valladat, mikézben ruhadba ki-
sebb gallyak akadnak bele. Hatrah6kolsz — egyenesen
egy masik ag elé, amely akkorat taszit rajtad, hogy kis
hijan lesGpdr a magaslesrol. A kidvetkezd pillanatban
egy Ujabb gally a derekadnal ragad meg, és a levegdbe
emel, mig egy masik faag a combod koré tekeredik.
Keéptelen vagy kiszabaditani magadat, testrészeid pe-
dig pillanatokon beliil darabokra szakitva landolnak a
f6ldon. Kalandod itt véget ér.
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280.

Az erd0 arnyas félhomalyaba kuszol eldre, de senkit
sem latsz a fak kozott. Benyomulsz két toviskupac
kozé — és két Szolgaharcossal talalod magadat szembe,
akik anélkiil, hogy egyetlen szot is szolnanak, rad ta-
madnak. Egyszerre kell velilk megkiizdened. Mindkét
teremtmeény rad tamad valamennyi Harci Kérben, de
te fordulénkent csak egyikiikre csaphatsz le. Valaszd
ki, hogy az adott Harci Kérben melyikkel csatazol, és
vele a szokott moédon kiizdj meg, és a masik szamara
is allapits meg Tamadoer6t — 6t azonban még akkor
sem sebzed meg, ha a te Tamadoerdd a nagyobb; ha
viszont az ové a magasabb, akkor a szokasos modon
megsebzett téged.

UGYESSEG ELETERS
Elsd Szolgaharcos 5 7
Masodik Szolgaharcos 4 7

Mikézben elkeseredetten probalsz kitérni tamado-
id csapasai eldl, filledet a taborlakok jajveszékelése
csapja meg — a Szolgaharcosok serege meginditotta
tamadasat Gartax tanyaja ellen. Ha legy6zted ellenfe-
leidet, arra leszel figyelmes, hogy ujabb csontvazsze-
ri teremtmeények botorkilnak feled az erd6bdl, ezért
futni kezdesz elolik. Hamarosan teljesen elveszted
tajekozodo-képességedet, és fogalmad sincs, merre
jarsz az erdOben, de legalabb az iildozdidet leraztad.
Lapozz a 2-re.
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281.

Az Orias Vizicsiga teste lassan a medence aljara siily-
lyed. Remegd kezekkel huzod vissza a bakancsodat —
¢s hirtelen felpillantasz, amikor valamilyen zaj csapja
meg a fiiledet. Tobb tucatnyi Szolgaharcos bamul le
rad a magasbol, kérbevéve a medencet. Megprobalsz
sietve visszaszaladni a vizmosason, néhany lény azon-
ban — mit sem torddve sajat testi épségével — levet
magat a mélybe, hogy elvagja eloled a menekiilési at-
vonalat. Masok a hatad mogétt esnek le. Nemsokara
teljesen korbevesznek, és bar derekasan harcolsz el-
leniik, a hatalmas tilerd végiil fellilkerekedik rajtad.
Lapozz a 328-ra.

282.
A Goblinoknak nemigen fiilik a foguk ehhez a csa-
tahoz, lassan es szervezetleniil bocsatkoznak harcba,
ezért egyesével kiizdhetsz meg veliik: mindharom te-
remtmeényt elég egyszer megsebezned, mert sebeiket
nyalogatva menten odébb oldalognak.

UGYESSEG ELETERG

Elsd Goblin 5 4
Masodik Goblin [{] 4
Harmadik Goblin 6 3

Mihelyt ésszesen 8 ZLETERG pontnyi sebesiilt okoz-
tal a Goblinoknak, a teremtmények feladjak a kiiz-
delmet, és rabolt holmijukat hatrahagyva az erdébe
menekiilnek. Elhajigalt zsakmanyukbol 6 Aranytallért
vehetsz magadhoz.

Ha ezutan visszaiilsz a csonakba, ¢s a folyo sodrasa-
val haladsz tovabb dél felé, lapozz a 104-re. Ha inkabb
a parton indulsz el ebbe az iranyba, lapozz az 50-re.
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283.

A sotét felhok minden oldalrdl egyre szorosabban
fognak kéril. Fényforrasaid egyre halvanyabban de-
rengenek at a téged elborito fekete arnyakon at, vé-
gil pedig a magasba tartott faklyad tiize kihuny, és
a feneketlen sotétség mar-mar teljesen elborit téged.
Foldontali hideget érzel, melynek egyre fagyosabb
szoritasaban probalod tjjacleszteni a tiizet. Tedd pro-
bdra szerEncsepl Ha szerencsés vagy, lapozz a 63-ra.
Ha nem sikeriilt a proba, lapozz a 374-re.

284.
Azudraz fémkezébdl a faklya az egyik papirgyutacsra
hullik, amely azonnal langra kap, amint a tliz az egyik
Igneolit-zsakocska, illetve a kézponti gyuajtoszerkezet
felé kezdjen terjedni. Mivel nem tudod megfékezni a
langokat, ezért sietve elhagyod az épiiletet. Lapozz a
45-re.
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285.

Arcodra egy tucatnyi par szaraz, borredokkel korbe-
vett szivoka cuppan, és te minden idegszaladdal arra
koncentralsz, hogy mozdulatlan maradj. ﬁgy erzed,
hogy egy orokkévalosag telik el addig, amig a szivo-
kas csapok mozdulatlanna dermednek, végiil pedig a
teremtmeény nehéz teste lecsusszan a labaidon. Fel-
rantod a szemkotot, és megpillantod a visszataszito
fenevadat, ami végigmaszott rajtad. — Ragyogo — or-
vendezik Gloten —, hét jelentkezé is kiallta a probat.
Ez a bestia nem mas, mint a Soszivo, ami tokélete-
sen artalmatlan addig, amig mozdulatlan marad az,
akire ramaszik. A megmeérettetés masodik kirében az
eszeteket kell hasznalnotok, ehhez az egyik jelentkez6
— mutat rad a banyatulajdonos —, és az Orgréf segitsé-
gét veszem koszonettel igénybe. Mint talan tudjatok,
Kleinkastel pénzrendszerében 2 Bronztallér 1 Eziist-
tallért ér, 2 Eziisttallér pedig 1 Aranytallér értékével
egyenlS. Osszesen 3 Aranytallér értékben hat érme
van nalam. Két érmeét odaadok neked, kettot az Or-
grof kezébe nyomok, masik kettét pedig magamnal
tartok. Ha az Orgrofhoz kilonbézé érmék keriiltek,
nalam pedig egyforma tallérok maradtak, akkor na-
lam milyen anyagbol veretett érmék maradtak?

Kinyitod a tenyeredet, és megallapitod, hogy két
Bronztallért kaptal. Ha azt feleled, hogy Eziisttallé-
rok, lapozz a 147-re. Ha valaszod az, hogy Aranytallé-
rok, lapozz a 6-ra.
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286.
A nyilt ég alatt kutakodsz a fiives pusztaban, mig
ismét ra nem bukkansz a korabban latott nagyobb
sziklahalomra. Erzed, hogy a kozeledben allatok legel-
nek, de elbujsz eldliik, és kényelmesen elhelyezkedsz.
Alomba meriilsz, és mikor felébredsz, latod, hogy a
nap mar magasan jar az égen. Kinyujtoztatod tagja-
idat, és kozben radébbensz, hogy amit el6z6 ¢jszaka
sziklaknak hittél, azok valdjaban jokora tojasok — egy
fészekben toltotted az estét. Hamar lehervad a mo-
soly az arcodrol, ugyanis a kovetkezo pillanatban egy
jokora arnyék vetill rad, és mikor felpillantasz, a fé-
szek diihodt orét latod kozeledni: egy teljesen kifejlett
Triceratopszot. Harom szarvval diszitett feje nagyja-
bol olyan hosszi, mint te magad vagy, négy massziv
laba gond nelkil foled er. A besta legalabb akkora,
mint egy kisebbfajta kunyho. Meg kell kiizdened vele.

Triceratopsz UGYESSE: 8 ELETERO 18

Fegyvered nem valami hatékony a szdrnyeteg vastag
bore ellen. Valahanyszor eltalalod, csupan 1 ELETERS
pontos sebesiilést okozol rajta. Az allat szarvai és far-
ka viszont remek fegyverek ellened, és valahanyszor
eltalal téged, 3 f1ETERS pontos sebet okoz neked. Ha
hat Harci Kor elteltével is életben vagy még, meg-
kénnyebbiilsz, mivel hangos kialtasok vonjak maguk-
ra a figyelmedet: a varosi linnepi vadaszcsapat érke-
zett meg, és a harcosok batorsagod elott tisztelegve
szallnak be a csataba. Koriilveszitek a bestiat, ami
kisvartatva kimulik. Lapozz a 390-re.
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287.

Keét fakunyhoé kozdtt vagtatsz keresztiil, és az erdd
elsé fai kdzé veted magad. Miutan az ildozés zajai
elilnek moégotted, megallsz, és pihensz egy keveset;
ezt kivetden pedig a falut gondosan elkeriilve kelet
felé verekszed at magad a rengetegben. Kisvartatva
ismét azon az oOsvényen haladsz, melyen azt meg-
eldzden gyalogoltal, hogy a banyaszfaluba értél volna.
Lapozz a 11-re.

288.

Ahogy ujjvégeiddel ¢és labujjaiddal ketségbeesetten
kapaszkodsz a sziklafal repedéseibe, érzed, amint eré6d
lassan elhagy. Még egy utolsot kapaszkodsz felfelé, de
aztan visszacsuszol, és a folyoparti dsvényre zuhansz
vissza. Az iment feljegyzert dsszeget vond le az ELET-
ErODBGL. Ha életben maradtal, nincs mas valasztasod,
mint sajgd veégtagjaidat lapogatva eldrevonszolni ma-
gadat a sziklafal oldalaban tatongo barlangnyilas felé
vezetd Osvényen. Lapozz a 246-ra.

289,

Mély lelegzetet veszel, majd belépsz a féléd tornyo-
suld kotdombok kozdtti sotétségbe. Az altalad korab-
ban atélt szellemi gyotrelmek eltdrpililnek ahhoz keé-
pest, amivel most kell szembenézned: elmédet gonosz
akarat tamadja meg, mely félresopri minden szellemi
erOfeszitésedet, mellyel atjat probalnad allni, és pil-
lanatokon beliil immar agyad minden zugaban egyre
mélyebbre és mélyebbre érzed behatolni az Griilt, dé-
moni erdt. Csak a legerésebb akarat képes ellenallni
a Kapu kényszerito erejének, de egy, a Zombik ellen
védelmezo gylira a segitségedre lehet. Ha van nalad
egy ilyen varazsékszer, lapozz a 96-ra. Maskiilonben
lapozz a 188-ra.
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290.

Kinytjtod kezedet, hogy megérintsd a kisérteties 1ét-
rat. Ujjaid azonban csak a levegét tapintjak, am ab-
ban a pillanatban éget6 fajdalom fut végig testeden
(vesztesz 2 ELETERG pontot!), és képtelen vagy levenni
kezedet a holdfényben derengd lajtorjarol. Azonban
rogtén ezutan a fajdalom amilyen hirtelen hasitort
beléd, mar el is mulik, a létra pedig immar fizikai
valojaban jelenik meg. Ralépsz a massziv, fabol ké-
sziilt létra elso fokara, és megallapitod, hogy az elbirja
testsulyodat, ezért egészen a plafonig kapaszkodsz fel
rajta, ahol egy rejtett csapoajtot fedezel fel, amit fel-
emelve felmaszol a torony legfelsd szintjére.

A Kkilatészobaban talalod magad, amely valdjaban
egy pazar panoramaju terasz, melynek ives oszlopai
egy magas kupolat tartanak. Az épitmény ezen része
mar igencsak viharvert: a kupolabdl és a mellvedbdl
egyarant jokora darabok omlottak be; és a szétztizott
butorzat maradéka a helyiség egyik sarkaban van fel-
stoszolva. A tormelékhalom leginkabb egy madarfé-
szekre emlékeztet, és ahogy kozelebb lépnél hozza,
hogy szemigyre vedd, hatalmas szarnyak csattogasa
csapja meg fiiledet. Ha jobbnak latod eltlinni innen,
és inkabb visszatérsz az elsé emeleti terembe, lapozz
a 109-re. Ha maradsz, és megvarod a fészek gazdajat,
lapozz az 53-ra.
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291.

A torzs harcosakent azt teszel, amihez csak kedved
szottyan. Tobb falusi is latja, amint elhagyod a kuny-
hodat, de csak iidvizdlnek. A kaput orzik, az Orszem
azonban egyszerten kinyitja azt neked, amikor koze-
ledni lat, és vallon vereget, mikdzben elhaladsz mel-
lette. Sietve lebukdacsolsz a dombrol, és beveted ma-
gad a dzsungelbe. Hajnalig még hatravan jo néhany
ora, és a sdtétben nem tudsz valami gyorsan haladni.
Veégiil egy széles siksaghoz érkezel. A tavolban ala-
csony dombgerinc huzodik, és ugy dontesz, arra in-
dulsz tovabb. Menet kizben elhaladsz egy jokora ha-
lom szikla mellett, ami alkalmasnak tlinik arra, hogy
meghtizd ott magad, esetleg aludj is egy jot masnap
reggelig, de végiil ugy dontesz, nem keresel ott mene-
déket. Hamarosan egy széles, kitaposott uthoz érsz,
ami sejtésed szerint a Kapuhoz vezetd fout lehet, igy
gyorsan atvagsz rajta, mert semmi kedved véletleniil
Szolgaharcosokba belebotlani. Ezutan megmaszod a
domboldalt. Mdgotte letekintve jobbra egy — a Kapu-
10l elfelé — keskenyedd fiives volgyet pillantasz meg,
melyet helyenként facsoportok pottyoznek. Itt is ta-
lalsz egy kisebb kohalmot, ami hajnalig menedékhe-
lytil szolgalhat. Ha itt maradsz, és majd csak reggel
folytatod az utad, lapozz a 348-ra. Ha inkabb vissza-
térsz a korabban latott nagy sziklahalomhoz, lapozz a
286-ra.




292-293

292,
— Bolcs dontést hoztal baratom — mondja a férfi, mi-
kozben egy tucatnyi, szedett-vedett ruhakba 6ltdzott,
fejszékkel és husangokkal felfegyverzett ferfi és no ko-
zelit feléd a tisztas szélei fel5l. — Es most halljuk, mit
keresel az erddnek ezen a részen.

Elmeséled a hihetetlennek tiiné talalkozasodat a be-
széld Szpinoszaurusszal, €s azt, hogy a tanacsara most
Gartaxot keresed. A ferfit nem hozza lazba Gartax
nevének emlitése. — Gartax? A legnagyobb utonallo,
akirdl valaha hallottam, a kévetGi nem egyebek, mint
egy pusztitd csdcselék. De nem valaszoltal a kérdé-
semre: egy képzett harcos vagy; mit keresel ezen a vi-
deken?

Ha elmondod neki, hogy Kleinkastelbe tartasz, hogy
Gloten felhivasara felderitsd az erd6ben folyo esemeé-
nyeket, lapozz a 90-re. Ha inkabb azt allitod, hogy
szabadon koborlo kalandozo vagy, aki véletlentil ke-
veredett ide, lapozz a 216-ra.

293,

Tedd probdra szerencseDeT! Ha szerencses vagy, la-
pozz a 114-re. Amennyiben nincs szerencséd, lapozz
a 128-ra.



294

294,

A cserzett boril lovasok korbevesznek. Hatasaik nyer-
gén és kantarjan szines pantlikak pompaznak, a Dél-
vidékiek ruhéajat pedig selyembdl keészilt, elhajitott
késeket abrazolo diszitésekkel ellatott tarka vall- és
ovszalagok ckesitik. Tolvajokba botlottal, akik ivelt
pengéjli szablyat tartanak a keziik tigyében. Korabbi
kalandozasaid soran mar volt szerencséd Delvidéki-
ekkel talalkozni, és nyelviikbdl valamennyi ragadt is
rad, igy pontosan érted a brigantik vezet6jének sza-
vait. — Na, nézd csak, egy ember, micsoda valtozatos-
sag! Nehéz idok jarnak errefelé a magunkfajta igazi
utonallokra, baratom. A zsakmany egyre hitvanyabb,
errefelé mar csak a bemajrézott Goblinok, meg azok a
zsugorodott pofaji Zombik jarnak. De ma végre rank
mosolygott a szerencse! Na, hadd lassuk, mi van az
erszényedben meg a hatizsakodban!

Ha engedelmeskedsz a banditaknak, és kiiirited zsa-
kodat és borbugyellarisodat, lapozz a 8-ra. Ha inkabb
kardot rantasz, és rajuk tamadsz, lapozz a 391-re.



295-296

295,
A folyoson tovabbhaladva ujabb nyitott és tlires bor-
toncellak mellett haladsz el. Vegiil egy Gjabb berete-
szelt ajtohoz érsz. Ezen nincs kémlelonyilas. Ha el-
tolod a reteszt, és belépsz rajta, lapozz a 237-re. Ha
tovabbmeész a folyoson, lapozz a 364-re.

296.

A karfa igen nehézkesen mozdul meg, gy véled, hogy
a zsanérja alighanem megszorulhatott, am ennek el-
lenére is sikertil a legfels6 allasaba emelni a bal oldali
tamasztékot. Semmi nem torténik, am miutan a jobb
oldali karfat is felemeled, érzed, hogy a szék talapzata
megmozdul. Lenézve latod, hogy a karosszék talapza-
tanak eliilsé része kinyilt. Leugrasz, és megallapitod,
hogy a won talpfaja tireges, és egy faladat pillantasz
meg a nyilasban. Mar éppen késziilnél kihtzni a la-
dat, amikor kizeled6 léptek hangjara leszel figyelmes.
Nem kaphatnak rajta ugy, mintha tolvaj lennel! Két-
ségbeesetten a karfakhoz pattansz, hogy visszanyomd
Oket a helylikre. Tédd prébdra szerencsEn! Ha a pro-
ba sikeres, még azelott vissza tudod allitani a széket
olyan allapotaba, ahogy talaltad, semmint hogy barki
belépne a terembe — lapozz a 211-re. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 317-re.




297-298

297,

Hiaba igyekszel, néhany Driad megddbbent6 sebes-
séggel ér utol, és térit le, mikdzben a tébbiek a hatad
moge keriilnek, és pillanatokon beliil barna szinii, el-
komorult mano-tekintetek vesznek korbe. Megpro-
balsz harcolva kitdrni koziiliik, de hamar rajéssz, hogy
a lények bdre igen ellenallo, probilkozasod pedig csak
meég jobban feldiihitette 6ket. A Driadok szorosan
koriilallnak, majd vékony, de acélkemény ujjaikat hu-
sodba meélyesztik. Kalandod itt véget ér.

298,

Atnyomakodsz a keskeny bejaraton, és egy sziik fo-
lyoson talalod magad, amely éles kanyarokat leirva
végiil egy nagyobb terembe vezet. A helyiségben tel-
jes sotetseg uralkodik, és csakhamar mozgas zajaira
leszel figyelmes. Egy Troglodita az, amelyik szemla-
tomast igen jol lathat a sététben, és egyenesen rad ta-
mad. Mivel a vaksdtétben sem ellenfeledet nem latod
jol, sem pedig menekiiléutat nem veszel észre, ezert
GYESSEGEDET € harc erejéig csokkentsd 3 ponttal.

Troglodita ticyEasEs 5 ELETERG 8

Ha te nyerted az dsszecsapast, a tavolbol halvanyan
besziir6do fényt pillantasz meg. Elindulsz a vilagossag
iranyaba, végiil pedig hunyorogva kijutsz a felszinre.
Ha felkapaszkodsz a féldhanyas tetejére, a szobor la-
bahoz, lapozz a 103-ra. Amennyiben inkabb vissza-
térsz az Osvényre, és leereszkedsz rajta az erddbe, la-
pozz a 144-re.




299-300

299,

Amig a TOrpe a hatizsakod tartalmat vizsgalja at, ala-
posabban is szemiigyre veszed a Gluda nevii teremt-
meényt. A lény mintha egy gyikra emlékeztetne — de ez
a példany izmos hatsoé labain all, és olyan magas, akar
gazdaja. Ujjai hegyes karmokban végzddnek: a rovi-
debb mells6 végtagjain lathatokénal hatso labain joval
vaskosabb karmokat figyelsz meg. Ddbbenetedre a
lény megszolal! — Mi a fenét bamulsz, te higagyar —
rivall rad a bestia, lattatni engedve sargas szinii agya-
rait.

— Ne foglalkozz vele, Gluda — inti nyugalomra a te-
remtmeényt a Torpe —, szamithattal ra, hogy akadnak
majd emberek, akik megbamulnak kissé¢ azutan, hogy
igy... megvaltoztal. Ez a hatizsak még annyit sem ér,
mint a bor, amibodl készitettek. Inkabb add ide helyet-
te a kardodat, vagy rad uszitom Gludat! — mondja fe-
nyegetden a tolvaj, majd hozzad vagja a hatizsakodat.
Ha nem vagy hajlandé megvalni kardodtol, lapozz a
342-re. Ha inkabb jobbnak latod atadni fegyveredet,
a'Térpe és tarsa magadra hagy, és ezt kivetden vissza-
alszol; azonban mindaddig, amig szert nem teszel egy
1j kardra, 4-gyel csokkentened kell az icyESSEGEDET.
Lapozz a 380-ra.

300.

Az Erdei Elfek messze foldén hiresek kivalo ijaszru-
domanyukrol, igy mielott még elérnéd a tisztas szélét,
egy nyilvesszo furodik a vadlidba, te pedig fajdalmad-
ban &sszeesel (vesztesz 2 ELeTERS pontot!). Ugy tii-
nik, az Elfek nem akarjak, hogy kereket oldj eldliik,
ezért feltapaszkodsz, és odabicegsz hozzajuk, hogy
meggyozddj szandékaikrol. Lapozz a 42-re.



301

301.

Mikézben labaid nyalkas valadékban usznak, kétség-
beesetten rangatozol a fenevad nyelvének szoritasa-
ban, de nem éred el a kardod markolatat. MindGsz-
sze annyit tudsz tenni az ellen, hogy a fenevad nyelve
Osszetekerjen téged, hogy tagjaidat elernyeszted,
mintha egy tehetetlen csomag lennél; tovabba abban
remeénykedsz, hogy mikozben elég kézel keriilsz a
Stegocefalian pofajahoz, belecsapj valamelyik szemeé-
be. Keserves kiizdelem elott allsz. Szorult helyzeted
miatt vond le isvESSEGEDESL azt a szamot, amit az
imént dobtal, és az igy kapott értéket csdkkentsd to-
vabbi 4 ponttal, mert kardod nélkil vagy kénytelen
boldogulni. Ha az igy kapott érték kevesebb, mint 1,
lapozz a 3-ra. Maskiildénben lapozz a 94-re.




302

302.

Az egyre eszelosebbé valo fajdalomtol is tisztan hal-
lod, amint a labad elé dobott hatizsakodbol ektelen
csiripelés szlir6dik ki — a ketrectikbe zart két kismadar
panikolva csapkod szarnyaival, melybdl rajossz, hogy
a Kapu alak-atvaltoztatd erejét harom teremtmény
kdzort kell, hogy megossza. Ezzel egyiitt a vegtagjaid-
ra nehezedo nyomas egyre fajdalmasabb, amely egyre
csak er6sodik, mignem mar ugy érzed, nem tudod to-
vabb elviselni. Fogaidat Osszeszoritva, izmaidat meg-
feszitve probalsz ellenallni a fajdalomnak, és megoriz-
ni tested alakjat.

Dobj egy kockaval két alkalommal! Ha a dobasok
Osszege nagyobb, mint jelenlegi fevEssfceD, lapozz a
87-re. Amennyiben az {sszeg ugyanannyi vagy keve-
sebb, lapozz a 133-ra.




303

303.

Ugy talalod, hogy felépitésiiket és maradék berende-
zésiiket tekintve a falu dsszes kunyhoja igen hasonlatos
egymashoz: az egy vagy kétszobas faépiiletekben szal-
mazsakokon, pokrécokon, labasokon és edényeken
kiviil nem sok mindent talalsz. Elelenmek, ruhaknak
vagy értéktargyaknak nyomat sem latod; azokat vagy a
falu korabbi lakoi, vagy pedig utonallé- vagy Goblin-
bandak, netan maguk a katonak vihették magukkal.
Mindazonaltal a hazakban szétszort targyak kozott
egy eros kotél; viaszba és szurokba aztatott gyékény-
kotegekbol allo faklyak; valamint egy banyaszsisak
keltik fel az érdeklddésedet. Utobbi igen hasonlatos
a lovagok altal hasznalt pancélsisakhoz, am a hom-
lokrészéhez egy kis lampas van erdsitve, melynek kis
ajtaja mogdtr a fenyt felnagyitd acélboritasra leszel
figyelmes. A lampas fényforrasaul valaha egy gyertya
szolgalt, am az ebbdl a lampasbol hidnyzik. Ha van
nalad egy gyertyacsonk, ugy talalod, hogy kitlinéen
illik a lampasba. Amennyiben magaddal viszed, a si-
sak jo szolgalatot tehet, ha s6tét helyiségeken at vezet
utad, hiszen ugy képes vilagossagot adni, hogy kdzben
mindkét kezed szabadon marad. Az elobb felsorolt
targyak mindegyikét magaddal viheted (a valtozaso-
kat jelold a Kalandlapodon!), majd a kelet felé vezetd
osvényen elhagyod a falut. Lapozz a 11-re.




304

304.

Mivel nem rendelkezel egy zsebmetsz6 ravaszsagaval
¢s Ovatossagaval, ezért nincs mas valasztasod, mint
egyszerten ellopni egy pénztarcat. Egy kopcds keres-
keddt valasztasz celpontul, aki egy csdndes sikatorban
lépked meltosagteljesen. Sorra veszed a lehetoségeket,
€s arra jutsz, hogy egyetlen esélyed, hogy nekiugrasz,
letéped az erszényét az Ovérdl, és elszaladsz, amilyen
gyorsan csak a labad birja. Dobj két kockaval! Ha a
kapott értékek Osszege kevesebb, mint #GyEssSEGED,
lapozz a 250-re. Ha az Osszeg egyenld vagy nagyobb
UGYESSEGEDNEL, lapozz a 159-re.







305

305.

A Szolgaharcos csontos szoritasaban tehetetleniil raz-
kodnak tagjaid, mikdzben a lény a verem szélére ci-
pel. Ezutan elereszt, és a godor kopadlojara zuhansz.
Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany £rETERS
pontot vesztettél az esés miatt. Ha meég ¢eletben vagy,
a Tyrannosaurus liba mellett heverve talalod ma-
gad. Feltapaszkodsz. Felnyujtott kezed talan a bestia
combjaig ha felér. Megallapitod, hogy a fal is legalabb
kétszer magasabb nalad, a szdrnyeteg — aki egyelore
csak érdeklédve figyel téged — feje pedig még afdlé
is folér. Végiil ugy dont, hogy remek vacsora len-
ne beldled. Meg kell védened magad, de ez a harc
nem olyan lesz, mint a szokasosak. Barmely fegy-
ver, amit hasznalhatnal, szinte teljesen hatastalan, a
dinoszaurusz bore olyan kemény, mint a lemezpan-
cél. Egyetlen dolgot tehetsz csak, mégpedig hogy ro-
hangalva probalod elkeriilni az allat toporgd labait
és csattogo allkapcsat, mikdézben megprobalsz eljut-
ni egy, a fal aljabol nyiloé keskeny kis résig, mely az
egyetlen menekilési utvonalat jelenti szamodra a ve-
rembdél. Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hanyszor
kell két kockaval prébdra tenned az UGYESSEGEDET.
Valahanyszor a dobott Gsszeg meghaladja tcressec
pontjaid szamat, vonj le magadtol 4 £LETERSG pon-
tot, mivel vagy a falnak csapodsz a dinoszaurusz ru-
gasa miatt, vagy pedig karmaival vagy fogaival szant
végig rajtad. Ha taléled a megprobaltatast, lapozz a
39-re.



306-308

306.
A mozdulatlanna dermedt arnyalak felé rohansz, és
raveted magad. Utésre emelt kezed ellenallas nélkiil
halad at rajta. Utols6é eszméleteddel azt fogod fel,
hogy elnyel az arny testének feneketlen sotétsége,
amibe Ordkre belezuhantal.

307.

A sotét felhék minden oldalrél egyre szorosabban
fognak kériil. Fényforrasaid egyre halvanyabban de-
rengenek at a téged elboritd fekete arnyakon at, am
a sOtétség megsem elég erds ahhoz, hogy elnyelje a
langokat, hogy téged is orokre magaba szippantson
halalos mélyébe. Testeden fagyos érintést érzel, ami-
16l minden érzékelésed megszinik, lelki szemeid elott
pedig a pusztitas es rothadas képei usznak vegig. Fak-
lyaid és gyertyad fénye azonban nem huny ki, st egy-
re erosebb langgal égnek tovabb, a sotét arnyfelhdk
pedig felszivodnak. Tulélted a Kapu végsé tamadasat
is! Lapozz a 14-re.

308.
Akar egy hatalmas, szarny nélkali madar, a szarvas
Oviraptor rad ront. A moélo végen kivont karddal va-
rod a fenevadat, akinek gazdai a haz falanak tamasz-
kodva figyelik a kiizdelmet.

Owviraptor UGYESSEG 8 ELETERC 10

Ha legy6zted a bestiat, a csonakba visszapattanva to-
vabbhajézhatsz a folyd sodrasaval — lapozz a 104-re.
De dénthetsz ugy is, hogy megkdézelited a Goblinokat
—lapozz a 232-re.



309

309.

A fak tetejere épitett Elf-falubol valo ereszkedés soran
egyik agrol a masikra kapaszkodva tudsz lefelé halad-
ni, tovabba nagy hasznat veszed azoknak a lépcsOknek
és fiiggdhidaknak is, melyek a kisebb-nagyobb kuny-
hokat kotik ossze. Mikdzben ovatosan maszol lefelé, a
hazikok ajto- és ablaknyilasain bepillantva azok lakoit
mozdulatlanna dermedve latod — a varazslat elilla-
nasaval nyilvanvalova lett, hogy az Erdei Elfeket az
a satani erd valtoztatta Szolgaharcosokka, melynek
nyomadra akarsz akadni, hogy elpusztitsd.

A hatalmas fa alsobb fertalyahoz érve aggodalom-
mal allapitod meg, hogy az egyre vékonyabba valo
agak nem sok fogast kinalnak, és ebben a magassag-
ban mar az Elfek altal kiépitett jaratok sincsenek se-
gitsegedre. Kénytelen vagy agrol agra ugralva lefele
haladni, mignem egyszer csak elveszited egyensulyo-
dat, és a mélybe zuhansz. Dobj harom kockaval! Ha a
dobasok 6sszege meghaladja fisvEssEcEDET, Ugy a két
érték kiilonbségének megfeleld sebesiilést szenveded
el, mikdzben a lombokon keresztiilzuhanva a talajon
landolsz. Ha még életben vagy, lapozz a 293-ra.




310

310.

A tabor, mely egy oriasi tisztason tertl el, valojaban
nem mas, mint oreg satrak és roskatag faviskok ku-
sza egyvelege egy keritéssel levalasztott tertilet kortil,
ahol egy falka allat legelészik porazon. A faviskok elott
ordk strazsalnak, és tobb taborlakot latsz a tisztas sze-
lein allo fak again licsdrogni. Az emberek fesziiltnek
és faradtnak tiinnek, de valamennyien kitérd Grém-
mel fogadjak Gartax visszatéréset. Megfigyeled, hogy
noha az itteniek kozott csak nagyon kevés képzett
harcost latsz, mégis mindannyian — beleértve a leg-
kisebb gyerekeket is — valamilyen fegyvert viselnek:
lancos buzoganyt, vasvillat vagy seprinyelet.

Gartax a satraba hiv, ahol elmeséli, hogy egy kizelgo
tamadastol tart, és megvallja: nem hiszi, hogy elegen-
do fegyveres harcosa van ahhoz, hogy taborukat meg-
védjek. Konyorogni kezd, hogy maradj veliik addig,
amig felkésziti seregét az erd6bol valo kitoréstik végsd
szakaszara. Ha maradsz, és segitesz Gartaxnak meg-
védeni a tabort, lapozz a 132-re. Ha inkabb azonnal
folytatnad utadat, és az erd6be benyomulva elhagyod
az erdei sereg tanyajat, lapozz a 2-re.




311-312

311.

Tul sok éles penge karcolta meg a végtagjaidat, a tu-
catnyi apro vagastol mar az egész tested sajog. Egy-
szerden képtelen vagy elviselni és mozdulatlanul tiirni
a fajdalmat, mikézben az el6tted allod, réhégd harco-
sok tgyetleniil célozva kiildik feléd a halalt. Egy fej-
sze suhan a fejed felé — és lebuksz. A tomeg hirtelen
elhallgat. A harcos a Samanhoz fordul, aki bolint. El-
buktad az Istenitéletet. A harcosok komor tekintettel
folytatjak a fegyverdobalast, de most mar azzal a cél-
lal, hogy eltalaljanak, nem pedig hogy kérbeldjenek.
Nincs menekves. Fejed rividesen csatlakozik a varos
gytlesterét diszitd tébbi zord ereklyéhez.

312.

Hajnalban, miutan felébredsz, még egyszer alaposan
korbekémlelsz a magaslatrél, és megallapitod, hogy
félelmed megalapozott volt: utadat dél felé csak ugy
tudod folytatni, ha visszatérsz a moélohoz, ahol cso-
nakodat hagytad, és vizre szallva haladsz tovabb. Na-
gyon éhes vagy, enned kell, ha eroben akarsz maradni.
Fogyassz el egy adag Elelmet készletedbdl, maskiilon-
ben 4 ELETERS pontot vesztesz.

Dontened kell! Ha ismét csonakba szallsz, hogy dél
felé folytasd utadat, lapozz a 104-re. Ha nincs kedved
ujabb vizi kalandokhoz, észak felé fordulva atvagha-
tod magad az erdén annak a folyonak a keleti partjan
folyasirannyal szemben, melyen tegnap meg lefelé ha-
ladtal — lapozz a 278-ra.



313

313.

Amilyen ovatosan csak tudod, kézbe veszed a taliz-
man bdrszijat, és lassan atemeled az alvo Elf nyakan.
A lény varatlanul felkialt, majd &sszezuhan. Egy pilla-
natig azt hiszed, az Elf kiszenvedett, am miutan kis-
s¢ megrazod, magahoz tér, majd amint megpillantja
kezedben a talizmant, kitépi a kezedbdl, és a foldhoz
vagja. A teremtmény nagyot sohajt, majd hozzad for-
dul. — Nagyon kdszéndm, baratom! Az utolso pillanat-
ban mentettél meg attol, hogy érok idokig rabigaban
éljek, mely ezer halalnal is rosszabb. Torzsem minden
tagja odaveszett, és immar a zsarnok Hadur, és annak
a gonosz, a felszin alatti Kapu alattvaléi valameny-
nyien. Most Kleinkastelbe kell rohannom, hogy az
embereket figyelmeztessem: torzsem Kiralyndje arra
késziil, hogy elvarazsolt alakjukban a varos felé vezes-
se az Elfeket. Amiként téged is megvezettek, gy az
emberek is baratsagosnak fogjak latni 6ket, de amint
a Hadur parancsot ad, Szolgaharcosokka valt egykori
bajtarsaim a varoslakokra tamadnak. Gyere utanam,
a lépcsdsor aljaban egy masik Or strazsal, engem latva
kevésse fog gyanut, mintha csak magad lennél.

Az EIf utan indulsz a sététben kanyargd lépesokon
lefele, majd miutan leértek, és kiléptek a fa torzsebdl,
egy Szolgaharcossa valt EIf 6rt pillantasz meg, amint
a falevelek boritotta f6ldén mozdulatlanul hever. El-
iszkoltok a kozelébdl, és kissé tavolabb az Elf, akit
az iment a megmentettél attol, hogy értelem nélkiili
rabszolgava valjon, bucsut int neked, és Kleinkastel
iranyaba rohanva eltiinik az erdé fai kozétt. Te az el-
lenkez6 iranyba indulsz, tavolabb az Elfek falujatol.
Lapozz a 150-re.



314-315

314.

Ha parbajotokat Gloten nyeri meg, lapozz a 389-re.
Amennyiben te kerekedsz felil, megallapitod, hogy
Gloten nem a legsportszeriibb vesztes. Kézfogasodat
visszautasitja, vereségét pedig arra fogja, hogy kisebb
laz miatt ma nincs formaban. Jelzi tovabba, hogy ra-
gaszkodik hozza, hogy tovabbra is részt vegyel a lovagi
tornan. Lapozz az 52-re.

315.

Megcsavarod kardod markolatat, és ahogy belemar-
tod a kard pengéjét a jegfalba, gozzel telik meg a
szoba. A padlo kiovén tocsak keletkeznek a vagasaid
nyoman, a kijarati ajto pedig nemsokara felbukkan.
Kinyitod, atlépsz rajta, és becsukod magad mdgott.
Ahogy betolod rajta a wasreteszt, hallod, amint a
tuloldalon a Szolgaharcosok belépnek a helyiségbe.
Most mar nem tudnak kdvetni, és most arra is van
idéd, hogy elfogyassz egy adag Elelmet. Egy faklyak-
kal megvilagitott folyoso van el6tted. Elindulsz rajta.
Lapozz a 372-re.
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316.

A masik terembe visszatérve azt talalod, hogy az alki-
mista egy kisebb zsakokbol allé kupac folott Ggykddik
valamin. — Csakhogy itt vagy, mar azt hittem odara-
gadtal valamihez! — t6r ki eszel6s nevetésben Azudraz.
Az Oregember viselkedése kissé nyugtalanitani kezd,
kivalt midén folytatja a tréfalkozast. — Ha az Osszes
aranyrogot a tartalyba hordtad, ezekhez a kis zsakocs-
kiakhoz is adhatnal nekem segité kezet. Adj egy kezet!
Ha-ha-ha, ez jo vicc volt!

Miutan az Gsszes ércet a tarozoba Uritetted, Azudraz
ismeét magyarazni kezd. — Az arany raktarozasanak
masodik fazisa kévetkezik. Ezekben a kis zsakokban az
altalam megalkotott erd lakozik, amelyet Igneolitnak
kereszteltem el, és amely megakadalyozza, hogy barki
belépjen ebben az épiiletbe. Amig te mindkeét terem-
ben korbe a fal mellé helyezel ezekbdl a zsakocskak-
bol, én a kézponti gyajtozsinort telepitem. Az Igneolit
akkor lép miikddésbe, ha langok érik. De ha az ara-
nyak és mi is jol el leszilnk itt rejtve, ki a fene fog
a madarakkal térédni? — bogi el magat az alkimista,
amitol egyre inkabb az a benyomasod, hogy Azudraz
beledriilhetett a hegyi maganyba.

Mikozben az dregember a zsakocskakat elkezdi 6sz-
szekotni a kdzponti kanoccal, az egyik kis Igneolit-
szlity0t magadhoz veszed, és a hatizsakodba rakod.
Ha ezt kivetden elhagyod Azudraz raktarat, lapozz a
45-re. Ha ugy dontesz, hogy segitesz az oreg alkimis-
tanak befejezni miivét, lapozz a 361-re.




317-318

317.

A terembe belepd Glotent az a latvany fogadja, hogy
kincseskamraja tarva-nyitva, te pedig a szék karfai-
ba épitett iranyitokarokkal bibelddsz. Azonnal kialt
a szolgainak, akik pillanatokon beliil kérbevesznek.
—Lehet, hogy okos és bator vagy — csattan fel Gloten —,
de az is biztos, hogy egy tisztességtelen, halatlan ha-
ramia vagy, aki visszaélt a bizalmammal. Igazabdl az
Orgrof irgalmat nem ismerd itélszéke elé kellene,
hogy vitesselek, de harcedzett kalandorként méltat-
lan lenne, ha a varbértonben rohadnal meg. Tiinj el
a hazambol, és hordd el magad a varosboll Menj az
erdébe, ahol az egyre hatalmasodo gonosz ellenében
jovateheted a biinddet. Nincs kétsegem afeldl, hogy
nem fogod talélni e kiildetést, de ez legalabb méltod
halal lesz szamodra.

Ebben a helyzetben nincs mas valasztasod, mint en-
gedelmeskedni Gloten akaratanak. Lapozz a 268-ra.

318.

Elvezed, ahogy a puha pazsiton lépdelve baktatsz ke-
resztill a tisztdson, mignem egy vékony korokbol allo
facsoporthoz nem érsz, amelyek mogiil meglepetésed-
re tucatnyi, torékenynek tiin6é teremtmény rohan eld,
hogy kirbevegyenek. A magas, zold hajg, levelekbdl
font ruhat viseld lények Ligniahoz hasonlitanak, csak
fiatalabbnak tliinnek nala — egy csapatnyi Driadba
botlottal, akik bosszut akarnak allni, amiért megta-
madtad vezetdjiket. Komor, mandszerd tekintetek
vesznek korbe, akik koziil harcolva probalsz kitdrni,
am hamar rajossz, hogy akarcsak Lignia, mostani el-
lenfeleid is igen ellenalloak csapasaidnak. A Driadok
pillanatokon belidl husodba mélyesztik vékony, de
acclkemeény ujjaikat. Kalandod itt véget ér.
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319.

A felfelé vezetd Osveny egy kanyart ir le, és eléd tarul
a csatamezo. A veled szemben tornyosulo, a kornyezd
domboknal magasabb orom csiicsan egy mesterséges
foldhalmot pillantasz meg, melyen egy oriasi mérett,
visszataszitoan vad kinézetii Goblin-istenséget abra-
zold szobor tréonol. A harcias pozban 1ld, nyolckara
alkotast tetotol-talpig dragakévek boritjak, melyeken
megcsillan a napfény. A szobor talapzataul szolgalo
mesterséges dombon bejarati nyilasokat fedezel fel
— nyilvanvalova valik szamodra, hogy ez egy Goblin-
torzs otthona, melyet egy csapatnyi Troglodita vett
ostrom ala. A tamadok kinézete nem hasonlit egyet-
len altalad ismert teremtmeényéhez sem, €s arra gya-
nakszol, hogy ugyanonnan szarmazhatnak, mint az
eddigi kalandozasaid soran latott, rég kihalt hillok.
Boriik es hajuk hamusziirke, hatalmas vaksi szemiik
napfényhez nem szokott — Ggy talalod, hogy ezek a
kreaturak is a fold alatt élhetnek. A széges buzogany-
nyal felfegyverzett teremtmények felegyenesedve jar-
nak ugyan, de mégsem humanoid lények: pikkelyes
labuk a madarakéhoz hasonlo karmokban végzdidik,
fejiik bubjan pedig csontos kindvés iil, mintha vala-
miféele taraj lenne. A harcot elnézve ugy latod, hogy
a Goblinoknail nagyobb termetii szérnyetegek allnak
gyozelemre. Ha biztos tavolsagban varod ki, amig tel-
jesen eliil a csatazaj, lapozz a 161-re. Ha kdzelebb me-
részkedsz a kiizdotérhez, lapozz a 267-re.
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320.

A teremtmény és az Elf né megfutamitotta a rajuk ta-
madt katonat, aki az erdd fai kézott sebestilten biceg
tova. A fenevad sulyos sebeit elnézve ugy tlnik, sza-
mara kozel a vég. Megallapitod, hogy nem véletleniil
nem lattal hozza foghato lényt: egy Szpinoszaurusz
az, amely tobb millid évvel ezelott kihalt. A ndhdz
fordulsz, és megkérded, honnan jottek, de maga a
teremtmény valaszol. — En is beszélhetek magamrol,
kalandor — mondja. — Valaha EIf voltam, bar ezt mar
magam is elég nehezen hiszem el. Egy portyazé 6r-
jaratunkat azok az atkozott Szolgaharcosok foglyul
gjitették, és a félelmetes Kapun keresztiil egyesével
a fold ala hurcoltak benniinket. Valamennyi bajtar-
samat legyozték, és akaraterejliket megtorve a Kapu
— vagy annak iranyitojanak, barki legyen is — az er-
telem nélkiili szolgajava tették. En ellenalltam, soha
nem hagynam, hogy atmossak az agyamat. De egyszer
elvesztettem az eszmeéletemet, és amikor magamhoz
tértem, mar az voltam, amilyennek most latsz. A baj-
tarsaim kéziil masok is igy jartak, tobben bele is 6ril-
tek. Ez az undorito test, amelyben élek, azt hiszem, az
atjard taloldalan megszokottnak szamit, de oda csak a
Kapu szolgai mehetnek at. Senki nem ismeri e gonosz
hatalmanak kiterjedését, kivéeve talan Gartaxot. De
most menned kell, az erdd elég veszélyes hely mosta-
naban.

Ha késedelem nélkiil visszatersz a Kleinkastelbe ve-
zetd utra, lapozz a 143-ra. Ha inkabb megproébalsz
tébbet megtudni Gartaxrol, lapozz a 74-re.



321.

Mikézben minden idegszaladdal arra koncentrilsz,
hogy kitérj a Féregraj altal kibocsatott savas kipe-
tek eldl, és hogy szétkergesd a hitvany csuszoma-
szokat, nem veszed észre, hogy a kiizdelmetek altal
csapott larma nézoket vonz — amikor egy pillanatra
felpillantasz, latod, hogy az Orgrof katonaibol 4llé
drjarat lép be az ivoba. Egy pillanat alatt lekasza-
boljak a férgeket, majd foglyul ejtenek, és kardjukat
a hatadnak szegezve az utcara vezetnek. Lapozz a
255-re.

321
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322.
Pont id6ben veted be magad a dzsungel stirii névény-
zetébe, a hatad mogditt mar meneteld labak zajat hal-
lod. Hatalmas, pafranyszerli, mohas torzst fak vesz-
nek koriil, melyek kizt a legbizarrabb teremtmeények
szaladgalnak: orias bogarak, tliskés és szarvas hiillok
és néhany szoros vagy bundas kis bestia, melyekhez
csak hasonloakat lattal eddig Khulon. Az ésvény nem-
sokara kettéagazik: a jobb oldali ut romos koépiiletek-
hez vezet, a bal oldali pedig egy dombra visz fel, amin
egy fallal koriilvett, kis kOkunyhokbol allo telepiiles
all, melynek kizelében kivagtak az 6sszes fat. Ha a bal
oldali csapason indulnal tovabb, lapozz a 140-re; ha a
jobb oldalin, lapozz a 245-re.
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323.

Hatizsakodbél eléhiuzol egy rendes adag Elelmet, és
atadod a Torpének (huzz le a Kalandlapodrél 1 étke-
zésre elegendé Elelmet). A teremtmény hatalmas sza-
razkenyér-darabokkal egyiitt, siet6s mozdulatokkal
menten mohon lakmarozni kezd, majd midon az elso
falatokat lenyelte, néhany morzsadarabbal szarnyas
kedvencét is megkinalja. Evés kdzben témondatokkal
folytatja a beszélgetést. — Itt a kezdetek ota aranyba-
nyaszas folyt. Ilyen csend itt sohasem volt... Azok-
ban az id6kben nem volt miért félni... Csak aztan a
Goblinok meg néhany gyiittment déli fosztogato. .. Es
most az éjszaka kapujabol olyan hatalmas szérnyek
jonnek fel, amekkorakat még sohasem lattam... em-
beri hangon beszélnek, és itt koszalnak a fak kozott...
de 6k nem emberek. Es ezek az 6riilt harcosok sem...
Osszezsugorodott pofajukkal és azokkal a bavan csil-
logd szemeikkel... Ha le akarsz hajokazni a folyon,
am legyen, de én el nem mozdulok innen... Vidd azt
a csonakot, amelyiket csak akarod, csak a zugokkal vi-
gvazz! A szkiffet biztosan szétzizzak a sziklak, de ak-
kor is mazlista vagy, ha a ladikkal egy darabban jutsz
ar rajtuk.

Megkoszonod a Torpe tanacsat, és a molohoz kiko-
tott csonakokhoz lépsz. Déntsd el, hogy melyiket va-
lasztod, majd lapozz a 227-re.
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324.

And egy tancos kecsességével lép feléd egy felmosollyal
az arcan, mikdzben megcsorrennek a labara erdsitett
lancok. Elotted allva felemeli a karjait, majd hirtelen
fémes csdrgés kiséretében dsszecsapja a csukloit, és
mély, macskaszerii morgassal rad veti magat, a bilin-
cseit Osszekotd lincot hasznalva buzoganyként elle-
ned. Dobbenten hatraugrasz eldle. Tamadasanak zaja
barki figyelmeét felkeltheti. Ha elhagyod a szobait, visz-
szacsukod az ajtot, és végigszaladsz a folyoson, lapozz
a 364-re. Ha maradsz, hatrilni kezdesz a né eldl, és
kozben megprobalod lenyugtatni, lapozz a 34-re.

325,
A magaslesrdl lepillantva megallapitod, hogy a kotél-
hagcso feled vezetd része fel van tekerve, ezért azon
nem tudsz leereszkedni a foldre. Lignia ekdzben 0j-
rakezdte a varazsige kantalasat. Ha kivarod, mi lesz
magiajanak hatasa, lapozz a 381-re. Ha inkabb rata-
madsz, lapozz a 16-ra.
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326.

Ahogy a folydo mentén haladsz annak forrasa felé, az
elobb egy kis csermellyé szelidiil, végiil egy tulburjan-
z0 noveényzettel bendtt mélyedésben tiinik el. Elorete-
kintve azt latod, hogy veled szemben dombok maga-
sodnak, az erd6 pedig a horizonton immar az egészen
kozelinek tetsz6 hegyek felé hullamzik. Egy fa lombjai
alatt megallsz, és eltiinddsz azon, hogy nekivagj-e a
hegyek felé vezetd umak, vagy inkabb visszafordulj. A
leveleken at esdcseppek hullanak hajadra és ruhadra,
majd hirtelen atvillan az agyadon: nem is esik az esd.
Folpillantva arra leszel figyelmes, hogy a fa tetején
bimbo6zo, lila szinli virag bocsat ki magabol folyadé-
kot, melynek egyik cstppje kinyajtott kezeden landol:
a ragados valadék szurés érzetet kelt a bérddon. Egy
Husev( Fa lombjai alatt allsz, melynek mérgezd nedve
lassitja reakcioidat. Talpad alatt mozogni kezd a fold,
a husevd novény gybkerei fas ujjakként tekerednek la-
baidra, és igyekeznek Osszeroppantani a végtagjaidat.
Meg kell kiizdened a rad csavarodott gyokerekkel, és
mivel a fa mérge lassitja a mozgasodat, ezen csata ide-
jere csOkkentsd teyEssEceDET 1 ponttal.

Husevo Fa UGYESSEG 5 ELETERG O

Ha te nyerted az Osszecsapast, kiszabaditod magad
koréd tekered6 gyokerek kozil, és a husevo fa mérgé-
nek hatasa is elmulik. Ha jobbnak latod visszafordul-
ni, és a csermelybdl folyova terebélyesedd vizfolyam
sodrasaval megegyezo iranyban, délnyugat felé foly-
tatod utadat, lapozz az 57-re. Ha inkabb egyenesen
mész tovabb, az erdds lankak felé, lapozz a 22-re.
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327.

Ahogy korbenézel az elhagyatott faluban, és valtasz
par szot a katonakkal, hamar vilagossa valik, hogy dk
maguk sem tudjak pontosan, hogy mit is keresnek.
Neéhanyan Goblinokat emlegetmek, masok utonallok-
rol es fellazadt banyaszokrol pusmognak; mikdzben
ugy tlnik, hogy maga a tiszthelyettes arra szanta el
magat, hogy altala természetellenesnek és visszata-
szitobnak nevezett szornyetegekre bukkanjon. Vegil
egy kisebb termetd, hiilloszerii lény tetemét fedezik
fel egy joszagokkal teli disznool mellett, és a katonak
kozott pillanatokon beliil szovaltas kerekedik. Egy
résziik zsakmanyul ejtené a sertéseket, masik részik
amellett érvel, hogy itt helyben le kellene 6lni a nyil-
vanvaldéan démonok megszallta joszagokat. Hamar
nyilvanvalova valik szamodra, hogy a katonak roppant
csalodottak, amiért sem aranyat, sem egyéb mas ér-
téktargyat nem talaltak a faluban.

Végiil az Orgrof killonitménye elhagyja a falut, Ha
folytatod utadat kelet felé az erdében, lapozz a 11-re.
Ha inkabb agy dontesz, hogy még magad is kirbené-
zel a faluban egy kicsit, lapozz a 303-ra.
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328.

Valami kemény dolog csapodik neki a koponyadnak.
Eles fajdalom nyilall a fejedbe (vesztesz 4 ELETERS
pontot!), majd minden elsététiil elétted, megszinik
a fajdalom, és eldjulsz. Ha még életben vagy, végiil
ismét magadhoz térsz. A fejed csak ugy litktet, és erds
hanyingered van. Erzed, hogy mozogsz, a tested fo-
lyamatosan jobbra-balra hanykolodik. Valaki a vallara
vetve cipel téged, a szemedet kinyitva ugyanis lép-
kedé labakat pillantasz meg. Nem adod jelét annak,
hogy magadhoz tértel volna, inkabb lopva megpro-
balsz kirbepislantani, és azt allapitod meg, hogy egy
homalyos folyoson cipel egy szakasznyi Szolgaharcos
egyike. Rovidesen egy széles, megvilagitott tertilethez
értek, ahol a kdopadlora ejtenek. Osszerandulsz a faj-
dalomtol, de sikeriil megallnod, hogy felkialts. A pad-
lon szétnézve egy hatalmas gyik-szempart veszel észre,
ami alig néhany meéterrdl vizslat téged egy szekér-
méretll, rémalomszerd fejbdl. Egy Tyrannosaurus feje
az, minden dinoszauruszok legrettegettebbiké. Ahogy
a szirnyeteg kitatja szajat, felfedi hosszi, keskeny
agyarakkal kirakott fogsorat — mindegyik legalabb
olyan hosszu, mint egy kard, és talan még élesebb is
annal. Egy verem pereménél fekszel, melyben a bes-
dat tartjak, és a jelek szerint épp arra késziilnek, hogy
behajitsanak neki eledel gyanant. Ha gyorsan felug-
rasz, ¢s elfutsz, lapozz a 219-re. Ha segitségert kial-
tasz, lapozz a 98-ra. Ha tovabbra is ugy teszel, mintha
eszmeletlen lennel, lapozz a 305-re.
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329.

A barlang mélye fel6l viz csepegesének hangjat hallod,
majd kisvartatva egy fekete szinti, vastag, hartyaszerd
tekercs lebeg feléd, litemesen kigdongytlodve, mintha
valami sdtéten csillogd szonyeg lenne — majd hirtelen
elképeszto sebességgel feléd csap, amitdl egy pillanat-
ra azt hiszed, hogy a barlang mélyén huzodo tavacs-
kaba zuhansz. Ehelyett azonban a kocsonyas csap ra-
gados feliiletébe ragadsz, ami a kovetkezo pillanatban
a barlang sétét mélye felé rant, ahol egy félelmetes
szemparral, mogotte pedig egy kitatott szajjal nézel
farkasszemet. Azonnal rajossz, hogy a fekete csap
nem mas, mint egy oriasi, varangyszerii fenevad nyel-
ve, te pedig a bestia reggelije leszel! Egy Stegocefalian
az, amihez hasonlo teremtményt még sohasem lattal.
Nagy nehezen kiszabaditod kardforgaté kezedet, mi-
elott a szornyeteg a nyalkas reddkkel rancos, kitatott
szdja elé emel. Dobj egy kockaval, és jegyezd fel az
eredményt! Ha 6-ost dobsz, lapozz a 3-ra. Ha 4-est
vagy 5-0Ost dobsz, lapozz a 301-re. Ha az eredmeény 1,
2 vagy 3, lapozz a 207-re.
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330.

— Ez meg mi? — sziszeg rad Horfak, ahogy az arcaba
tolod a tiikrdt. —Van képed a szinem elé hozni ezt a...
ezt a... — A férfi hangja elcsuklik, amint megpillantja
képmasat. Egyik kezét a fejéhez emeli, és megérinti
felpuffadt husat. Halk nydgés tor eldé megduzzadt aj-
kai kozill, és teste is mintha 6sszezsugorodna egy ki-
csit, ahogy hatratantorodik. A fekete energianyalabok
eldszor elhalvanyulnak, majd teljesen eltinnek a kar-
jai koril. Horfak oriasi fejére szoritja kezeit, mikozben
hangosan felivdlt: — Mit tettél velem? Nem mondtad,
hogy ez még rosszabb is lesz! Nem leszek tobbé a
részed. Hagyj el! Takarodj a fejembdl! Ne! Ne... ezt
ne! Ne... — Horfak hangja elhal, teste megdermed.
Szemei eléremerednek, végtagjai pedig ugyanolyan
mechanikus mozdulatokkal indulnak meg feléd, mint
amit a Szolgaharcosoktol is lattal. Ugy tiinik, a Kapu
atvette az iranyitast a gonosztevo felett. Koriilotted
a Népek boldogan felkurjantanak, mikézben a Szol-
gaharcosok, akiket mar nem segit a Hadur akarata,
lomhabba és esetlenebbé, és ezaltal kénnyebb ellen-
felekke valnak. Te pedig szembeszallsz azzal, ami még
megmaradt a haramiabol.

Horfak ticyEssEs 8 ELETERS 10

Ha te nyered a kiizdelmet, a Népek hosként kezde-
nek el tinnepelni. De tudod, hogy a Kapu még mindig
létezik. Ha meg akarod menteni Khult, el kell, hogy
pusztitsda gonosz Kaput. A Megszentelt Barlang fele
veszed a lépteidet. Lapozz a 369-re.
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331.

A bandavezér az 6sszes Aranytallérodat egy nagyobb
zsakba hajitja, és ezt kivetoen az utonallok elveszik a
kardodat, melynek egyik pengelapjat egy kisebb kar-
colassal jeldlik meg. Ugyanigy tesznek sajat fegyvere-
ikkel is, ezutan a martalocok vezetGje elmagyarazza
az igen egyszerd jaték szabalyait. Miutan magahoz
vette mind a hat megjeldlt kardot, a levegdbe hajitja
Oket, majd pedig megszamoljak, hogy hany kard esett
a megjeldlt pengelappal folfelé. — Ha a jelzéssel ella-
tott pengék szama a nagyobb, miénk a zsak és ami
benne van; ha a jeléletlenekbdl van tébb, a szilityd és
tartalma a te zsakmanyod lesz — ismerteti a bandave-
zér, aki arra a kérdésedre, hogy mi torténik akkor, ha
ugyvanannyi jelolt és jeloletlen penge néz az ég felé, azt
mondja: — Mi lenne? Har 1j kér jon! Emeljiik a tétet,
meég dobunk a zsdkba par aranyat, és mar jatszhatunk
is — kialtja el magat a haramiak vezére.

Dobj egy kockaval hat alkalommal! Ha paratlan sza-
mot kapsz legtobbszér eredményiil, lapozz a 157-re.
Ha a paros értek a gyakoribb, lapozz a 248-ra. Ameny-
nyiben hiarom parost és harom paratlant dobsz, la-
pozz a 121-re.
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332.

Faklyadat a zsakocskara helyezed, majd hatralépsz,
mikdézben Igneolit-por lepi be a Kaput alkotd ké-
témbdoket. Sistergés ¢és bugyborékolas hangja csapja
meg fiiledet, ahogy a por kezdené egybeolvasztani az
atjarot — hirtelen azonban fekete villamok kezdenek
cikazni a kétdmbaok kéril, az Igneolit-por pedig eliil.
A Kapu tmilso oldalan ekkor egy alak konturjai jelen-
nek meg — egy humanoid az, akinek a feje helyén egy
hatalmas, alaktalan hiscsomot latsz. — Botor probal-
kozas volt — visszhangozzak az alak menydorgesét a
hasadék falai. — Horfak vagyok, a Hadur, aki hama-
rosan egész Khul uralkodéja lesz. En vagyok a Kapu
kivalasztott harcosa; és amig én ¢lek, az atjarét nem
lehet megsemmisiteni. Gyere, lépj at, és csatlakozz
legy6zhetetlen seregemhez! Dobd el minden fegyve-
redet és felszerelésedet, lépj be, és engedelmesked;
akaratomnak!

Megprobalsz ellenallni, de képtelen vagy ra, éle-
ted hatralévo részét pedig Szolgaharcoskent kell le-
élned.

333.

A tabor, mely egy Oriasi tisztason tertil el, valojaban
nem mas, mint oreg satrak és roskatag faviskok ku-
sza egyvelege egy keritéssel levalasztott tertilet kortil,
ahol egy falka allat legelészik porazon. A faviskok elott
ordk strazsalnak, és tobb taborlakot latsz a tisztas sze-
lein allo fak again ticsdrdgni. Megallapitod, hogy az
itt élok fesziiltnek és faradtnak tiinnek.

Kisérdid nem oldozzak el kiteleidet, hanem az al-
latok takarmanyanak tarolasara hasznalatos satorba
visznek, és egy jokora szalmabalara hajitanak fel. A
koriilmeényekhez képest megprobalod magadat keé-
nyelembe helyezni, és végiil elszenderedsz.



334

Csetepaté zajaira térsz magadhoz — a tabort megta-
madtak. Tehetetlentil fészkelodsz, csak annyit tudsz
megallapitani, hogy az eldurvulod osszecsapas a ta-
madok sikerével ér véget. Hirtelen egy kard pengéje
hasitja fel a borténddiil szolgald sator oldalat, és egy
harcos lép be a nyilason, majd alaposan korbenéz,
mikbézben néma marad. A rongyokba 6ltézott katona
igen vékony, arca hamusziirke — egészen jellegtelen-
nek mondanad, ha orra és szdja nem lenne teljesen
Osszezsugorodva. Ha megprobalod felhivni magadra
a harcos figyelmeét, lapozz a 193-ra. Ha inkabb tovabb
lapitasz, lapozz a 46-ra.

334.

Koveted Anxist vissza a jaratba, majd fel egy lépcso-
soron. Egy széles folyosora bukkantok ki. Egy szeles
faajto el6tt allsz, mely két oldalan egy-egy Szolgahar-
cos all ort, de akkorak, amekkorat korabban még nem
lattal. — Ez Horfak lakosztalyanak bejarata — mondja
Anxis. — Nem kell mast tenniink, csak végezni ezzel a
két majommal, és maris a kezlink kbzott van a féreg!
En végzek azzal, amelyik egy Ork és egy Barlangi Ori-
as fattyanak tlnik, tied lehet az izmos katona. — Anxis
olyan hévvel veti be magat a kiizdelembe, ami egy
Szolgaharcoson kiviil barkit azonnal megfutamodasra
késztetne. Te is ellenfeled felé 1épsz, aki egykor az Or-
grof elit egységének tagja lehetett.

”
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Ha legy6zod az ort, latod, hogy Anxis még mindig
csataban van sajat ellenfelével, de mar valamivel ta-
volabb vannak az ajtétol. Megfordulsz, mély levegdt
veszel, és felkesziilsz ra, hogy szembeszallj Horfakkal.
Belokod az ajtot, és belépsz. Lapozz a 395-re.
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33s.

Az Elfek nem reagalnak, amikor hatizsakodba nyulsz,
és el6huzod a fiolat. Kortyolsz egyet a kesert italbol,
majd koriilnézel — és kis hijan a halalos mélységbe
zuhansz, midon megtintorodsz a felismerés sokkja-
tol. Az Osvény ugyanis, amin haladtok, valojaban a
fak lombjai kézott kanyargd magikus csapas, amely
eziistosen csillogva kapaszkodik egyre magasabbra
azon fa koronaja felé, amelynek agai kozott korab-
ban a fel-felvillano fényeket lattad. Egy pillanatig
amulattal bamulod az alartad elterild erdot, majd a
mogotted meneteld Erdei Elfekre tekintesz — és visz-
sza kell fojtanod lélegzetedet, nehogy elkialtsd magad
a remiilettdl és a félelemtdl: az italnak kdszonheto-
en ugyanis megallapithatod, hogy a lények valdjaban
vekony, fakoszin-bérili, rongyokba &6ltdézdtr teremt-
meények. Vaksi szemiikkel és vontatott mozgasukkal
csak arnyékai egykori Elf-mivoltuknak; nyakukban
pedig arnyszerti kétalizmant viselnek — walameny-
nyien Szolgaharcosok! E pillanatban nem menekiil-
hetsz eldliik: ha leugranal a magikus Gsvényrdl, me-
lyen haladtok, menten halalra zznad magad. Most
mindéssze annyit tehetsz, hogy tugy teszel, mintha
tovabbra is az illuziojuk rabja lennél, és majd az elso
adandoé alkalommal probalsz kereket oldani. Lapozz
a 217-re.

336.
Egyik kezeddel a Goblinok felé suhintod kardodat,
a masikkal ezalatt a zsebedbdl probalod elékotorni a
Goblin-kiraly levelét. Az 6sszetekert pergament végul
egy lépés tavolsagbol felmutatod a teremtményeknek,
akik el6szér gyanakodva méregetik a dokumentumot.
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Ugy tiinik, hogy harméjuk koziil csak az egyik tud
olvasni, majd miutan egymas kozdtt pusmogni kez-
denek, igen izgatotta valnak. Mivel a Goblin-nyelvbél
csak néhany szot ismersz, nem érted, mir6l disku-
rialnak. Vegiil kézzel-labbal magyarazva azt tudatjak
veled, hogy a levelet magukhoz vennék, és elvinnék
megmutatni vezetdjiknek, addig pedig itt varhatod
meg Oket. Ha odaadod nekik a pergament, lapozz a
29-re. Ha megtagadod a levél atadasat, a teremtmeé-
nyek indulatba jonnek. Ha ugy dontesz, lecsapsz ra-
juk, lapozz a 282-re. Amennyiben faképnél hagyod a
Goblinokat, és a folyoparton futdé désvényen indulsz
tovabb, lapozz a 187-re.

337.
A jol sikeriilt az ugrassal elkeriilndd az Orias Szazlabu
hosszu testét ¢s felemelt farkat is. Miel6tt a teremt-
mény utinad tudna fordulni, kirohansz a viznyel6bdl,
egyenesen be a dzsungelbe. Lapozz a 9-re.

338.

A Lombrohanok tldézobe vesznek. Hamar rajossz,
hogy az erddben nem tudsz meglogni eldliik, mivel
egyik farol a masikra szikellve szegddnek a nyomod-
ba. A teremtmények ekdézben valosagos zaport zudi-
tanak rad gallyakbol és a fakon talalhato termeésekbdl,
tovabba egyikiik még a hatadba is dofi kését (vesztesz
2 £1ETERG pontot). Végil a Lombrohanok elunjak
tldozésedet, igy megpihenhetsz. Mikdzben kifajod
magadat, megprobalsz tajékozodni. Ugy itéled meg,
hogy a bestiak el6] délkeleti iranyba menekiltél. Fel-
fedezel egy keskeny Osvényt, amely ugyanebbe az
iranyba halad, ezért tgy dontesz, hogy erre indulsz
tovabb. Lapozz a 100-ra.
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339.
— Nem muzsikaltal rosszul, baratom — raz veled kezet
Gloten —, de ez sajnos kevés ahhoz, hogy te légy a baj-
nokunk. Mégis arra kérlek, maradj veliink, mert sok a
feladatunk, ezért sereget toborzunk. Sziitkségiink van
hozzad hasonlo bator harcosokra.

El vagy keseredve azon, hogy elbuktal a lovagi tor-
nan, ezért elszant vagy, hogy bebizonyitsd, tdbbet
érsz ennél. Glotennek azt feleled, hogy vilagéletedben
egyediil kalandoztal és harcoltal, ezért egy hadsereg
tagjaként nem lennél a segitségiikre. Mikozben a va-
rosbol kifelé haladsz, magadban elhatarozod, hogy
bajnokként vagy sem, de behatolsz az erddbe, és vég-
zel a Szolgaharcosok Haduraval. Lapozz a 268-ra.

340.

Elméd ellenallasa megroppan, majd a kévetkezd pil-
lanatban a gybtrelemtd] és a kétségbeeséstdl elfulo
hangon felkialtasz, amint agyadbol az Osszes emléked
torlodik... a kdvetkezo pillanatban pedig mar semmit
sem érzel. Eddigi valodban megsziintél létezni, Szol-
gaharcossa valtal, a Kapu Haduranak értelem nélkiili
pribékjeinek egyike lettél.
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341.

A lépcsosor alatti sotét részhez mész. A szovetdarab
egyre kevésbé tlinik szényegdarabnak. A beldle kilo-
g0, foszlo szovetszalak mozognak, mintha szél fujna
dket — te azonban nem érzed a szelet. A kovetkezd
pillanatban az egész valami megindul feled, és ekkor
dobbensz ra, hogy az egy Dourma, egy ritka barlangi
elolény, amirol korabban mar hallottal khuli kaland-
jaid soran. Ez a teremtmeény nem mas, mint egy lapos
hasdarab, melynek mindkét oldalabol tébb szaz csap-
szerd nyalvany log ki. Az alsok labakként és tapogato-
karokként miikodnek, a felsok pedig furo, vago és szo-
po6 nyulvanyokka specializalodtak, melyek segitségével
ez a leny megéli, felszabdalja és elfogyasztja aldozatat.
Megérezte a testedbdl kidaramlo hét, és megindult
feled, te pedig felkesziilsz ra, hogy megvédd magad
ellene. Harcotok nem tart sokdig, ugyanis egy szazad-
nyi Szolgaharcos bukkan fel a 1épcsdsoron, akik téged
kovettek. Kihasznalva, hogy épp lekoti a figyelmedet
a Dourma, kénnyedeén elfognak, ismét lelitnek és visz-
szacipelnek a veremhez, hogy a Tyrannosaurus végre
megkapja a megérdemelt ebédjét. Ez alkalommal mar
nincs menekvés.
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342,
Barmi volt is korabban a Gluda néven emlegetett
lény, 6 immaron egy Droamaeoszaurusz, az egyik
legkisebb termetii, rég kihalt ragadozd dinoszaurusz.
Ahogy kardot rantasz, a Torpe hatralép, te pedig fé-
lelmetes ellenfeled hadonaszo karmaival és agyarait
csattogtatod szajaval nézel farkasszemet.
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Ha sikeril a teremtmény ELETEREJET 2-re vagy az ala
csokkentened, a fenevad a Torpével egyiitt elmenekiil.
Visszafekszel a kemény foldre, és megprobalsz vissza-
aludni. Lapozz a 380-ra.

343.

A ket Goblin gyanakodva méreget, mikézben feléjiik
kozelitesz, de amikor a Trogloditak tetemét felvonszo-
lod a foldhanyas labahoz, folfogjak, hogy a segitsé-
giikre voltal a csataban. Rovidkardjukat tisztelgéskép-
pen felemelik, te pedig viszonzod a kdszonést. Immar
kozelebbrdl is szemiigyre veszed a Goblinok folétt
tornyosulo groteszk szobrot, és csalédottan allapitod
meg, hogy amit tavolrol dragakdvek csillogasanak vél-
tél, az valojaban nem mas, mint a szobor feliiletét bo-
ritd ezernyi apro tilkérben megcsillano napfény volt.
Csalodottsagod dacara folkapaszkodsz a foldhanyas
tetejére, ahol kisebb-nagyobb tiikérdarabokat latsz
a foldon szerteszét heverni — ha akarsz, egy darabot
magadhoz vehetsz. A Goblinok halasak, amiért az 6
oldalukon bocsatkoztal harcba, és kézzel-labbal mu-
togatjak, hogy meg akarjak halilni segitségedet. Am
mielott erre sor kertilhetne, elszant harci tvoltés hasit
a levegébe, jelezve, hogy az életben maradt Troglodi-
tak ismét tamadast inditanak. Lapozz a 203-ra.
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344.

Semmi nem allhat a Nepek és kiralynojiik kozé. A ve-
zetéseddel sikeriil utat vagnotok a ketrechez. Mikdz-
ben tarsaid a Szolgaharcosokat tartjak tavol téled, te
atvagod a farudakat, és kiszabaditod Anxis kiralynoét.
Egyik alattvaloja egy kardot hajit a né felé, aki 6romit-
tas ujjongassal veti bele magat a kiizdelembe. Hama-
rosan az Osszes Szolgaharcos elhullik, a Nepek pedig
tinnepelni, énekelni és tincolni kezdenek — a Haduar
azonban ekdzben elmenekiilt.

A Megszentelt Barlangban a Kapu még mindig go-
nosz energiaktol litktet, és a nyilason at latod a khuli
féld alatti barlangot, melyben Szolgaharcosok allnak
ort. A faklyadnak, amit itt elrejtettél, hiilt helye, mint
ahogy minden Igneolitmak is, amit esetleg hatrahagy-
tal. A Hadur Khulra jutott, és pusztito hadjaratot in-
ditott szolgaseregével. Kleinkastel csupan az elsd lesz
azon varosok kozott, amiket fel fognak dulni a sétét
kontinensen. Az elfeledett vilaig Népei kozott igazi
hos lettel, killdetésedet azonban elbuktad.

345,

Az arnyalak felé léepdelsz, és amikor elhaladsz mellet-
te, a kiillonos teremtmeény, mintha egy lassu vizii folyo
csendes hullama lenne, megmozdul, és feled nydjtja
nadszalvékony, az ¢€jszaka sotétjénél is feketébb kar-
jat. Ekkor egy belsé hang kezd visszhangozni a fe-
jedben. Ha nem akarsz aranyban fizetni, mads modon
Jogom elvenni a vamor. Ha ratamadsz az alakra, lapozz
a 306-ra. Ha nem ellenkezel, és hagyod, hogy a te-
remtmeény megérintsen, lapozz a 141-re.



346

346.

Adézul védekezel a ratok tor6 Trogloditdk csapasai
ellen, de minden ertfeszitésed ellenére is tébb tala-
lat ér (vesztesz 4 £LETERG pontot). Ha meég életben
vagy, rogyadozo léptekkel hatralni kezdesz, és mikdz-
ben vagy féltucat buzoganycsapas eldl hajolsz el, sze-
med sarkabdl a Goblinokra vetsz egy futod pillantast:
egyikilk mar életteleniil fekszik az egyik Troglodita
labai elott, a masikat pedig harom tamado veszi kor-
be, és pillanatokon beliil végzetes csapast meérnek a
Goblin-var utolsoé életben maradr vedojére. Mielort
azonban a Goblin holtan esne Ossze, ajkain még egy
végso szusszal a varazsige utolso sorait préseli ki; mire
a fold megremeg alattad. A hatalmas szobor megmoz-
dul, mind a nyolc karja a fold felé lendiil; és az eddig
bavatagon a semmibe meredd szemei lemészarolan-
do aldozatok utan kezdenek kémlelni. Ahogy az ori-
asi Goblin-golem életre kel, testének kisebb-nagyobb
agyagdarabkai zaporoznak rad, mig a Trogloditak a
félelemtdl megkdviilten bamuljak a jelenést. Negyii-
ket azonnal megragadja a szobor egyik marka, hogy
azon nyomban még a szuszt is kipréselje beldliik. Mi-
el6tt téged is kilapitana az oriasi Goblin egyik keze,
menekiilni kezdesz, és csak biztos tavolbol pillan-
tasz hatra, hogy megallapitsd: a Trogloditak egyikeé-
nek sem volt annyi esze, hogy id6ben kereket oldjon.
A sietségtdl kapkodo léptekkel végiil a hegyrdl az er-
ddbe vezetd dsvényen indulsz el. Lapozz a 144-re.
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347.
Gloten karosszékét atvizsgalva semmi szokatlanra
nem lelsz: a székbe faragott cizellilt vésetek kozott
nem talalsz semmilyen rejtett utalast; a butor talap-
zatarol pedig minddssze annyit tudsz megallapitani,
hogy rendkiviil massziv. Az (iléparnak alatt egy kismé-
retd titkrot talalsz, ezt magaddal viheted, ha akarod.
Nagy kisertest érzel, hogy beleiilj a hatalmas szék-
be. Ha igy teszel, lapozz az 55-re. Maskilénben nem
tudsz egyebet tenni, mint megvarod, amig Gloten
megérkezik — lapozz a 211-re.

348.

A vblgyben futd osvény egy kis patakot kévet. Ahol
a szurdok az égbe magasodo sziklafalakba futva vé-
get ér, ott a csermely egy keskeny hasadékban folyik
tovabb. Ezt kivetve egy kellemes kis erdfs volgyben
haladsz az arnyékban, melyet a két oldalt szegélyezd
sziklafal és a kornyezd pafranyszerd fak agai adnak.
Kicsit késdbb a patak és a szoros élesen balra fordul,
am ugyanitt megpillantasz egy dsvényt is, ami a toled
jobb kéz feldl emelkedé domb oldalaban furt felfele
cikkcakkban. Ha tovabbra is idelenn akarsz tovabb-
haladni, lapozz a 4-re. Ha inkabb felfelé folytatnad az
utadat, lapozz a 358-ra.



349

349,

Kinyujtod karodat, és a tenyeredbe helyezett eziist-
gyird magikus betiiit a Szolgaharcos felé iranyitod —
kezedbol ekkor egy fehér szinii fénynyalab lovell ki,
amely beboritja a teremtményt. A Szolgaharcos el6bb
megtorpan ¢s mozdulatlannd dermed, majd ismét
elindul, és ahogy a gylirli kibocsatotta magikus fal-
nak utkozik, a fénynyalab halvanyulni kezd — hidba
Zombi-szerli lények a Szolgaharcosok, mivel nem
¢lohalottak, ezért a gylriiben rejlé varazslat csak kor-
latozottan hat rajuk. Ez esetben a magia lelassitotta
a lényt, épp annyi iddre, hogy mérlegelhesd, mitévd
légy. Ha a lélegzetvételnyi id6t arra hasznalod ki, hogy
megtamadd a teremtményt, lapozz a 379-re. Ha in-
kabb kereket oldasz a keleti iranyba vezetd dsvényen,
lapozz a 264-re.

)
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350.
Hajnalban a harcostarsaid kialtasaira ébredsz, akik
felkésziilnek a dinoszaurusz-vadaszatra. A fiatalok
— férfiak, nok és mindazon fajok, akik a Népeket
alkotjak — mar az utcara 6zonlottek, ahol fegyverei-
ket élesitik, harci jeleket festenek az arcukra, illetve
szines szalagokkal és tollakkal diszitik fel a hajukat.
Hamarosan egy diszes tarsasag kozepén hagyod el a
telepilést. Leereszkedtek a domboldalon, atvagtok a
dzsungelen, és végiil kiseregletek a nyilt rétre, hogy
egy dinoszauruszt keressetek.

Ez nem egy kiilondsebben nehéz feladat, a felderi-
t6k hamar visszatérnek egy megfelelden nagy kihi-
vast jelentd példanyrol szolo jelentéssel. Az elsé sorba
rancigalnak, hogy te is alaposan meg tudd nézni al-
dozatotokat. Egy Triceratposz az, melynek négy laba
egyenkeént akkora, mint te vagy, €és a fejhossza sem
marad el ettdl. A hatalmas szarva névényevo, mely a
tojasai kordl all ort, akkora, mint a kunyho, amiben
az ¢éjszakat toltotted. A harcosok intésébdl megér-
ted, hogy egyediil kell megkézelitened a bestiat, hogy
megkiizdj vele. Ha igy teszel, lapozz a 251-re. Ha os-
tobasagnak nevezed a Népek szokasat, és nem vagy
hajland¢ ratamadni az oriasgyikra, lapozz a 35-re.
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351.

El6kapod kardodat, és elvagod a bestia nyakat. Egy
pillanatig a Phororhacos megtépazott tollai kavarog-
nak korilotted a levegiben, majd a teremtmény ha-
talmas teste élettelentl puffan a f6ldén. A férfi els-
rantja kését az ovebdl, és rad ripakodik. —Te hitvany
féreg, megolted Agridet, aki valaha Dirlin vermének
legjobb banyasza volt! Nem tudom, mi a fenét keresel
itt, de hamarosan rajovok. Es most add meg magad,
vagy halallal lakolsz!

Ha engedelmeskedsz a férfinak, és leteszed a fegy-
vert, lapozz a 33-ra. Ha inkabb megtamadod, lapozz
a 204-re.

352.

Neéhany masodpercre szusszansz egyet, majd ismét
megprobalod kirantani karodat a kilonds folyadék-
bol — hasztalanul, kezed éppugy mozdulatlanna der-
medve all a tartalyban, akar az aranyrégok. Menten
beléd hasit a felismerés: Azudraz maga is a folya-
dekkal valo kisérletezés soran veszithette el karjat.
A falnak tamasztva egy fejsze pihen, melyet masik ke-
zeddel éppen elérsz. Akarhogy is, kalandod itt véget
€r.
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353.

A varazslo végighallgatja torténeteidet, majd az el-
mondottakon tdprengve igy szol: — Elbeszéléseid
alapjan ugy tlnik, hogy az erd¢ lakoira a legnagyobb
veszedelmet ezek a hatborzongato harcosok jelentik.
Az értelem nelkiili gyilkos martalocokka valé embe-
rek, Elfek, Torpék és Goblinok nyilvanvaléoan nem
Zombik, mindazonaltal még egy hozzad hasonlo
harcedzett kalandort is erOproba elé allitanak. — A
varazslo felemeli kezét, és kisvartatva egy ezlistgyliri
jelenik meg felfelé forditott tenyerében. Nem egy ko-
zbnséges ékszer ez, melynek lapitott oldalfalaba ékes
betliket véstek. — Tessék, vedd el — mondja a magus —,
hizd az egyik ujjadra. A gytiriibe vésett betik egy va-
razslat kezdobetiii, melyek tavol tartjak téled a Zom-
bikat, és talan hasznat veszed akkor is, ha ezekkel az
agymosott teremtményekkel talalkozol. Es most me-
séld el részletesebben is, hogy mit lattal eddigi utad
soran! — A varazslo kérdesere beszamolsz azokrol a
teremtmeényekrol, melyekkel kalandod soran talalkoz-
tal, amiként emlitést teszel a beszéld szérnyetegekrol,
és az egyre fogyatkozo6 lakossagu falvakrol is. Lapozz
a 234-re.
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354.

— Ez meg mi? — sziszeg rad Horfak, ahogy az arcaba
tolod a titkrét. —Van képed a szinem elé hozni ezt a...
ezt a... — A férfi hangja elcsuklik, amint megpillantja
képmasat. Egyik kezét a fejéhez emeli, és megérin-
t felpuffadt hasat. Halk nyodgés tor el6 megduzzadt
ajkai kdziil, és teste is mintha Osszezsugorodna egy
kicsit, ahogy hatratantorodik. A fekete energianyala-
bok eloszor elhalvanyulnak, majd teljesen eltiinnek.
Horfak hatalmas fejere szoritja kezeit, mikizben
hangosan felavolt: — Mit tettél velem? Nem mond-
tad, hogy ez még rosszabb is lesz! Nem leszek tobbé
a részed. Hagyj el! Takarodj a fejembdl! Ne! Ne... ezt
ne! Ne... — Horfak hangja elhal, teste megdermed.
Szemei eléremerednek, tagjai pedig ugvanolyan me-
chanikus mozdulatokkal indulnak meg feléd, mint
amit a Szolgaharcosoktol is lattal. Ugy tiinik, a Kapu
atvette az iranyitast a haramia felett. Horfak kényte-
len-kelletlen elohuzza kétkezes kardjat, és megindul
feled.

Horfak tUcrESsEG 8 ELETERS 10

Ha sikertil végezned vele, lapozz a 170-re.
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355.
Eppolyan gazember vagy, mint egy tolvaj. Mégha a
gonosztevok tartanak is téled, tetteddel az 6 oldaluk-
ra alltal! Megtartottad ugyan az ebiil szerzett Arany-
tallérokat, de az istenek rosszalljak cselekedetedet —
valamennyi képességed Kezdeti értékét csokkentsd 1
ponttal, majd lapozz a 61-re.

356.

Minden jel arra utal, hogy egyre kozelebb kertilsz a
gonosz tanyajahoz — mikdzben kisebb-nagyobb bok-
rok és sziklatombok kdzott szokellsz egyre magasabb-
ra a dombok kozott, mind gyakrabban kell elrejtéz-
ndd az erdd felé masirozd Szolgaharcos-csapatok
eldl. Az agyhalott rabszolgik némelyike kiiléndsen
hatborzongatoan fest: a valaha emberként él6 lények
csontsovanyak, sziirke borik cafatokban hamlik ro-
luk, kifejezéstelen arcuknak pedig mindossze sotéten
csillogd szemiik kolcsondz némi életet. A Szolgahar-
cosok koziil tébben is befogott harci allat-féle besti-
ak hamjat szorongatjak. A szaron vezetett hatalmas,
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hallgszert mutans lényeknek nemcsak éles karmaik és
tithegyes fogaik tlinnek félelmetes fegyvernek, hanem
pancélszert boriikbdl kiallo tiiskeék, illetve buzogany-
szerd farkuk is. Nemsokara egy nagyobb szikla mellé
kapaszkodsz fel, melyre raallva a tavolban egy tabort
pillantasz meg, melyet magas ¢és kihegyezett karokbol
emelt kerités zar el a kilvilagtol. A kapu folotti cégé-
ren az all: ,,Horfak és Dirlin”, a bejarat mellett pedig
két Or strazsal. A szikla mogott leiilsz egy pillanatra,
hogy végiggondold, mitévo is lehetnél. Amennyiben
hatizsakodban lapul egy tojas, lapozz a 272-re. Mas-
kiilonben lapozz a 388-ra.

357.
Kardod fémes csattanassal landol a kiérdemesiilt
fegyverek kozortt, amitdl finom, virdsesbarna rozsda-
por szall a levegdbe. E pillanattol mindaddig, amig 1j
fegyverre nem lelsz, fevesafc pontjaidat 4-gyel csdk-
kentened kell. Lapozz a 97-re.
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358.

Ahogy kimaszol az arnyas hasadékbol, a meredek,
csupasz, sziklas domboldalon a nap melege szinte le-
tagloz, ahogy égetni kezdi a nyakadat és a vallaidat.
Az Osvény mintha soha nem akarna véget érni, ki-
tartoan kanyarog jobbra-balra. Egy 0jabb kanyarnal
befordulsz egy szikla mogdtt, és megtorpansz. A nap
sugarai alatt az itteni oriashiillok egyike napfiirdézik,
teljesen elzarva eléled az utat. Ez egy Ankyloszaurusz,
egy pajtaméretii pancélozott szornyeteg. A lény rad
mered, lathatéoan esze agaban sincs megmozdulni.
Végigméred szarvakkal tiizdelt fejét, az acélkemény
pikkelyeket a hatan, az oldalan futd tiskéket és az
er0s farka végén 1évd, lazan lengedezd csontbunkot.
Hacsak nem tudod ravenni a bestiat, hogy megmoc-
canjon, itt bizony nem fogsz tudni toviabbmenni. Ha
ratamadsz, lapozz az 54-re. Ha van nalad némi éle-
lem, és lehajitanal a lejtén egy adagot, hogy igy bird
jobb belatasra, lapozz a 116-ra.

359.
Az lres terem egyik falan egy kobdl emelt léepcsosort
tapogatsz ki, amely egy csapoajtohoz vezet. Feltéte-
lezed, hogy azon it a torony masodik emeletére jut-
hatsz. Ha felmész a lépcsdkon, és felemeled a csapo-

ajtot, lapozz a 269-re. Ha maradsz, ahol vagy, lapozz
a 109-re.
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360.

Witta egy tal étellel tér vissza. Ha akarsz, ehetsz (eb-
ben az esetben 4 elvesztett ELETERS pontodat nyered
vissza). Ezutan folytatja a meselést. — Horfak nem
olyan, mint a tobbi ember. A Megszentelt Barlang
Kapuja borzalmasan megvaltoztatta: nagyobb és erd-
sebb, mint egy kdzdénséges ember, és akarataval képes
iranyitani a Szolgaharcosokat. Es miota ideért, az arca
is egyre ocsmanyabba valik. Teljesen megoriilt: meg-
parancsolta, hogy semmisitsenek meg minden tiikrét,
mert képtelen elviselni sajat képmasat, még ha csak
véletleniil pillantja is meg. Ezen kiviil kikialtotta ma-
gat e vilag és a Népek kiralyanak. Kiralynonk, Anxis
szembeszallt vele, mire elfogta és bebortondzte. Most
végre atkiildte seregét a Megszentelt Barlangon at,
amiért halasak vagyunk, ugyanakkor azonban felgik
a Masfoldieket. Tartunk tdled, Horfak o6ta ugyanis
semmi jonak nem sikeriilt arjutnia azon az atjaron.
Ma este viszont Istenitéletet tartunk, és meglatjuk,
mennyit érsz valojaban. — A no felveszi a talcat a fold-
rol, és tavozik. Ez alkalommal eszébe jut, hogy kulcsra
zarja az ajtot. Nincs mas valasztasod, minthogy varj a
témlécben. Lapozz a 110-re.
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361.

Hamarosan végeztek is a munkaval: az Igneolit-zsa-
kocskak szabalyos kézokkel hevernek a koépiilet két
termének falai mellett, a sziityoket pedig vékony pa-
pirkandcok kotik ossze a kdzponti gyujtoézsinorral,
melyet Azudraz a mithely kézepén helyezett el. Eppen
javasolnad az éregembernek, hogy a gyajtokésziiléket
vezesse keresztill az ajton, €s gyujtsa meg az epiile-
ten kiviil, amikor észreveszed, hogy az alkimista egy
langolo faklyaval a kezében a kézponti gyujtoszerke-
zethez kozelit. — Es most, hiiséges baratom, az dsszes
aranyat megtartjuk magunknak, 6rok idokre! — kialt-
ja ujjongva Azudraz. Megprobalod megallitani, de
az alkimista a faklyat fegyverként lobdalva rad tamad.
Minden Harci Koérben, amit az dregember nyer, 2
ELETERG pontot vesztesz, tovabba amikor az 6 Tama-
doereje a nagyobb, még egy kockaval is dobnod kell.
Ha az eredmény 6, ruhad a faklyatol langra kap, és
tovabbi 1 £zETERS pontot le kell vonnod magadtal.

Azudraz UGYESSES 5 ELETERG 8

Ha lebirkoztad az Oriilt alkimistart, az elhajitja a fak-
lyat. Tedd probdra szerencsEp! Ha szerencséd van, la-
pozz a 284-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 127-re.
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362.

— Gloten? Mindig felvidit, ha eszembe jut. O mara
kétségteleniil egy gazdag ember, akirdl azt beszélik,
hogy vagyona vetekszik az Orgroféval. De 6 legalabb
megdolgozott gazdagsagaért, nem ugy, mint azok a
rablo neuburgi kereskeddok. Ott a fak kozott, latod a
hegyeket? — mutat deél felé Gartax, majd igy folytat-
ja: — Gloten maga is kivette a részét az ottani hegyek
gyvomranak kiasasaban, és mostanra ové Khul egyik
leggazdagabb aranyleléhelye. Tudok néhany titkot a
jo oreg Glotenrdl, olyanokat is, melyeket sajat kin-
cseiként Grizget. Es tudok még valamit, ami nemigen
targya szobeszédnek: azt, hogy Gloten valdjaban egy
Torpe. Ez igy van, ahogy mondom. Kleinkastelben
minden banyatulajdonos és aranykereskedd ember,
akarcsak én; ¢s Gloten tisztaban van vele, hogy Tor-
peként nem tudna a koreikben mozogni. Ezért hat
levagatta szakallat, és vett egy olyan bakancsot, ami-
ben magasabbnak latszik — ezt csak mi tudjuk, akik
valaha egyiitt turtak vele a foldet. Volna egy tanacsom
— folytatja Gartax —, ha valaha is akarsz tdle barmit is,
hivd ki egy csakanynyél-kiizdelemre. Nem fog tudni
ellenallni neki, de hagyd nyerni, és utana csak annyit
mondj neki: olyan erds vagy, mint egy Torpe. Onnan-
16l mindent megad neked — allitja a bandavezér.

Megkoszondd Gartaxnak a tanacsot. Ha ezutan
Gloten kincsérdl kezded faggatni, lapozz a 241-re. Ha
inkabb azt tudnad meg Gartaxtol, hogy ki mas lenne
képes 0 és kivetdi segitéségére lenni, lapozz a 185-re.

363.
Az Orgroéf seregének egy harccsoportja bukkan fel
az Osvényen, és egyenesen feléed masiroznak. Amikor
a menet melléd ér, a csapatot vezetd tiszthelyettes
megallitja embereit, és afeldl tudakolédik, hogy mi
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dolgod erre, am mielétt valaszt adhatnal, elbédiil.
— Mindegy is, hogy mit keresel errefelé, nincs idém
a mesédet hallgatni, ezt a falut at kell kutatnunk. Ve-
liink jossz! — dorgi a parancsnok, mire katonai kardjuk
hegyét a hatadnak szegezve a faluba vezetnek. Lapozz
a 255-re.

364.

Egy felfelé vezeto lépesosor nyilik a folyoso bal olda-
lan, amivel egyel6re nem foglalkozol, inkabb kikém-
lelsz az elkanyarodo jarat kovetkez6 szakaszara. Ebbol
mar nem nyilnak cellak, a falak pedig teljesen diszte-
lenek, a végén azonban egy nyitott ajtot veszel észre,
mely mogétt egy jol megvilagitott szoba nyilik. Erre
indulsz tovabb. Mély, lassu hang kialt fel. — Ki van
ott? — Egy Térpe Szolgaharcos bukkan fel, a derekan
egy kulcscsoméval. Ugy sejted, 6 lehet a bortonér. A
lény rad bamul, majd megfordul, és gyorsan vissza-
lépdel a szobéba. Uldéz6be veszed. Epp akkor éred
el az ajtot, amikor a Torpe felszalad egy lépcsdsoron.
Koveted 0Ot, és egy széles folyosora érkezel. A lénynek
nyomat sem latod. Egy jokora faajto elott allsz, amit
két Szolgaharcos 6riz — de akkorak, amekkoriakat ed-
dig még nem lattal. Ratalaltal a Hadur szallasara, és
most meg kell, hogy kiizdj a testoreivel. Az egyikiik
egy Ork és egy Barlangi Orias keveréke, a masik pedig
valaha az Orgrof elit katonainak egyike lehetett, Egye-
sével tamadnak rad.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Szolgaharcos 6 14
Masodik Szolgaharcos 9 12

Ha sikeriil végezned veliik, benyitsz az ajton, hogy
szembenézz a Hadurral. Lapozz a 395-re.
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365.

A sziklan vegigfuto kisebb repedéseket hasznalhatod
kapaszkodonak, am a kofal kelléen meredek ahhoz,
hogy megmaszasa alaposan probara tegye erddet és
alloképességedet. Add Gssze UcyEssEc és ELETERG
pontjaid szamat, majd pedig dobj egy kockaval hat al-
kalommal. Ha a kockadobasok Gsszértéke kisebb vagy
egyenldé az eldbbi Gsszegnél, lapozz a 196-ra. Mas-
kiilénben vond le fisyEssEc és ELETERS pontjaid sza-
manak Osszeget a kockadobasok Osszegébdl, jegyezd
fel a kapott eredményt, majd lapozz a 288-ra.

366.

Egyik agrol a masikra kapaszkodva végiil eléred a ko-
télhagesot, melyen felmaszol a f6ldrdl megpillantott
emelvenyre, melyet faagakbol es erds kuszondvények
indaibol takoltak Gssze. Miutan felertél, a kilatobol
végigpasztazod a volgyet. Egy darabig ugy tlnik, egye-
diil vagy a magaslesen, am a szomszédos fa térzserol
egy kiilonds teremtmény pattan melléd. A vékony es
horihorgas né rancos boére és haja egyarant barna szi-
ni. Elsore ugy tinik, mintha ruhaja levelekbol késziilt
volna; am ahogy kézelebbrdl is szemiigyre veszed, oly-
ba tiinik, mintha e hajtasok egyenesen a teremtmeény
végtagjaibol nénének ki. A lény dregnek és komornak
tinik, am gyengéd és szomoru hangon szolit meg.
— Lépj fel ide mellém az 6rhelyemre. Lignia vagyok,
az én feladatom, hogy védelmezzem az erdot. Hat te
ki vagy? — Ha van nalad fegyver, lapozz a 182-re. Mas-
kiilénben lapozz a 243-ra.
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367.
Raveted magad a Fél-Goblin Orre.

Feél-Goblin UGYESSEG 7 ELETERO 7
Jatssz le negy Harci Kort. Ha sikertilt ennyi id6 alatt

végezned ellenfeleddel, lapozz a 195-re; ha nem, la-
pozz a 145-re.

368.

A Delvideki banditaknak szigoru becsiiletkodexiik
van, ami kiilén rendelkezik arrol, ha valaki nem tel-
jesiti igéretét; amiként arrol is, hogy miként kell meg-
bosszulniuk egy bajtarsuk halalat. Még ki sem huz-
tad Kran elettelen testébol a kardodat, amikor tarsai
atkozodva rad rontanak. Négy az egy ellen — semmi
esélyed. Kalandod itt véget ér.

369.

A faklya, melyet a barlang bejarata mellett rejtettél el,
meég mindig ott van. Szinte teljesen elégett mar, de
egy apro, pislakolé darabka még maradt beldle. Ra-
fujsz, és sikertil életre lehelned egy langnyelvet. Be-
lépsz a barlangba, ahol elétted all a fekete kovii, go-
noszsagtol ragyogo Kapu. Egyszer mar atléptél rajta,
és tudod, hogy kézvetleniil nem arthat neked, am ha
visszatérnél Khulra, a Szolgaharcosokbol allo sereg
dllna kizted és Kleinkastel kozott. Ha elrejtettél egy
zsak Igneolitot a Kapu labanal, lapozz a 253-ra; ha
nem, lapozz a 89-re.
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370.

Az erdd egy pillanatra elcsendesiil, hogy aztan kis-
vartatva madarijesztd-szerd alakok tantorogjanak be
a tisztasra. A tAmadok valaha banyaszok; a déli tor-
zsek tagjai; illetve Goblinok voltak, mostanra azonban
koszos rongyokba 0ltdzott, lesovanyodott, hamuszin-
bérii, értelem nélkiili Szolgaharcosokka viltak. Osz-
szezsugorodott szajukat hang nem hagyja el, szemeik-
ben teljes kifejezéstelenség tikrizddik.

A taborlakok lebénulnak a félelemtol, rajuk kell kia-
balnod, hogy vegyék fel a harcot a tamadokkal. Miu-
tan a Szolgaharcosok lecsapnak, hosszu és véres csata
bontakozik ki. Sem Gartax erdei serege, sem a tama-
dok nem képzett kardforgatok, te pedig egyik kozel-
harctol a masikig szdkellve azt tapasztalod, hogy harci
jartassagodnak kdszénhetden kinnyedén vered vissza
a Zombi-szerl hordat, barhol probaljanak is meg be-
torni a taborba. Gartax emberei kitartanak, és védik
allasaikat, de a Szolgaharcosok sem adjak fel; végul
az Osszecsapas addig tart, amig az utolso tamado is
holtan tertil el, tetemeik egyre-masra tornyosulnak a
tabor koril. A védok koziil tobben is ¢letiiket vesztet-
ték, sok a sebesiilt is, te mind&ssze egy kisebb vagassal
meguszod a csatat.

Ha ugy dontesz, hogy atkutatsz a lemészarolt tama-
dok tetemei koziil néhanyat, lapozz a 200-ra. Ha nem
érzel erre késztetést, lapozz a 169-re.
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371.

Egy sziklaba vajt keskeny tiregbe lépsz be. A bejarat
feldl beszlir6do fenyben megallapitod, hogy a helyi-
ség egyik falan hosszu polcok futnak végig, melyeken
madarkalitkik tucatjai sorakoznak szamolatlanul. Né-
melyikben csak egy-két szarnyas verdes szarnyaival,
akad azonban olyan ketrec is, amelyikben harom ma-
dar csivitel. A labad el6tt egy zsakot pillantasz meg,
melyben a madarak eledele és vizeskupaja lapul,
ugyvanakkor megallapitod, hogy a kalickakba helye-
zett etet- és itato-tartalyok kifirtiltek. Felfedezel két,
kiilénésen apro kalitkat is: egyikben egy vords, ma-
sikban egy kék tollazana madar toporog. Mivel mind-
két aprocska madarketrec befér hatizsakodba, ezért
miutan megetetted lakoikat, magaddal viheted oket,
ha akarod. Ha ugy dontesz, hogy mielott elhagyod
a banyabejaratot, veszed a faradsagot, és szabadon
ereszted a madarakat, lapozz a 240-re. Ha nem akarsz
veszodni ezzel, és a szarnyasokat sorsukra hagyva in-
dulsz tovabb, lapozz az 5-re.
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372.

A folyoson haladva vilagossa valik szamodra, hogy a
pince borténnek épitett szakaszanal jarsz. Tobb nyi-
tott ajto mellett is elmész, melyeken at benézve egy-
értelmiivé valik, hogy azok emberek fogva tartasara
kialakitott kis helyiségbe nyilnak. Mindegyikben csak
egy keskeny agy és egyetlen szék all, a falba ékelt fem-
gytrikoén pedig vaslancok lognak. Elérsz egy csukott
ajtohoz, eltolod a kémleldnyilast lezard lapot, és be-
kukucskalsz. Egy jokora barnamedvét pillantasz meg
odabenn — akkorat, amekkoraval még életedben nem
talalkoztal. Szajkosar van rajta, €és mancsain valami-
féle borkesztytit visel, valoszintileg, hogy ne tudjon
semmit se szétmarcangolni. A legfurabb dolog rajta
azonban az, hogy cirkuszi bohdcnak van bedltdztetve:
fején csucsos siiveg ilt, szaténzubbonyat és dagado
pantallojat fodrok és pompomok diszitik. Felpillantva,
a plafon vakolatan a kévetkezo szavakat sikertil kisila-
bizalnod: ,,Mindig mondtam, hogy til sokar bohdckodsz.
Ha-ha!” Ha kinyitod a cella ajtajat, és besétalsz, la-
pozz a 108-ra. Ha inkabb tovabbmeész a folyoson, la-
pozz a 295-re.
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373.

Azt kdvetden, hogy a szél a szurdokfal tetején heverd
sziklatdmbdk kézott messzire viszi a hangodat, az alak
hosszu masodpercekig mozdulatlan marad, majd las-
san felall, és megfordul — egy hatalmas Ragadozo Ma-
jom tekint vissza rad. Eloszor tiihegyes fogai és hosz-
szu karjain kirajzolodo szalkas izmai tiinnek fel, majd
azon kezdesz csodalkozni, hogy a bestia miért visel
kopenyt. Meglepettséged csak fokozodik, amikor a
kiilénos intelligenciat és mely buskomorsagot araszto
tekintetli emberszabasa megszolal. — Egy ember. Em-
ber voltam. Mi is az ember? Sz0rds szornyeteg... me-
genni ket mind! Széros allardl vér csorog le... Hol
van mar az az all? Ember volt, ember... — Az oOriasi
majom meég egy darabig folytatja kiilonés viselkedeé-
sét, melynek semmi magyarazatat nem talalod. Abban
biztos vagy, hogy az alkony bealltaval nem akarsz egy
tébolyodott Ragadozé Majommal egyiitt tartozkodni
a sziklacsticson. Ha megszolitod, és megkéred, hogy
tiinjon el innen, lapozz a 238-ra. Ha egyszerlien rata-
madsz, lapozz a 163-ra.

374.

Kialudt fényl faklyad végiil kiesik fagyott ujjaid ko-
ziil, ezutan pedig félérilten hadonaszol kérbe-kirbe
a megmaradt langcsovaddal. Kétségbeesett ertfeszi-
téseid hasztalannak bizonyulnak, mert egyetlen fény-
forras onmagaban képtelen tavol tartani a halal és
rothadas fagyos sotétjének minden iranybol fenyegetd
jeges indait. Akarcsak faklyad fényét, életedet is ma-
gaba szippantja a gonosz sotétség.



375

375.
Az egyik katona a sebesiilt teremtményre tamad,
masikukat pedig az Elf n6 rohanja le kétségbeesetten.
Neéhany perccel késobb a csetepaté véget ér, és csak az
egyik katona marad életben, aki felfedez téged. Kard-
jahoz nyal, mire felemelt kézzel jelzed, hogy nem all
szandékodban harcolni.

— Kar azért, ami Siggel tértént — szolal meg a ka-
tona —, de legalabb sikeriilt végezniink ezzel az un-
dorité szérnnyel. Elképzelni nem tudom, hogy az az
EIf miért foglalkozott vele annyit. Idegen vetddik er-
refelé? — tereli rad a szot a harcos. — En a helyedben
gyorsan elkotrodnék innen, mostanaban mindenféle
hatborzongato szornyek koborolnak az erdének ezen
a részén. Az a hir jarja, hogy egyik-masik bestia be-
szelni is tud, és olyan dajkamesckkel allnak el6, hogy
Ok egy kiilonleges nép, akiket egy fold alatti koatja-
rd valtoztatott természetellenes fenevadda. Aki ilyen
hilyeségeket elhisz, azt nyilvanvalo, hogy démonok
szalltak meg — lamental a katona.

— Mindent megtesziink, hogy lekaszaboljuk ezeket a
bestiakat, de ugy tiinik, egyre tobb van beldlik. Akar-
hogy is, nem lebzselhetek itt tovabb, visszatérek az
egyscgemhez —int bucsut a harcos, te pedig visszatérsz
az osvenyre. Ha délnyugat felé tartva, Kleinkastel ira-
nyaba indulsz el, lapozz a 143-ra. Ha az utrol bal keéz
felé letérve kelet fele haladsz, hogy felderitsd az erdét,
lapozz a 22-re.
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376.

Az ¢jszaka kozepén arra riadsz fel, hogy a kunyho aj-
taja kinyilik. Tovabbra is alvast szinlelsz, de szemed
sarkabdl azt latod, hogy a Szolgaharcosokra jellemzdé
darabos mozdulatokkal két EIf lép be rajta, majd hoz-
zad lépdelnek, és egy fényesen fényl6 takardval terite-
nek be; ezt kivetden pedig elhagyjak a kunyhot. Egy
pillanatra megériilsz a meleg és kényelmes pokrocnak,
és mar majdnem vissza is alszol alatta; am a gondolat,
hogy az Elfek mozdulatai leginkabb a Szolgaharco-
sokra emlékeztetett, nem hagy nyugodni. Emiatt Ggy
dontesz, hogy kibujsz a takar¢ alol, am meglepve ta-
pasztalod, hogy alig vagy képes megmozditani labai-
dat, és csak oriasi erdfeszitések révén tudod lerugni
magadrdl a furcsan fénylé pokrocot. Igen gyengének
érzed magadat, és immar biztos vagy benne, hogy a
takaroban varazslat lakozik. Miutan remegve feliilsz
az agyon, osszeszeded magadat. Labaidat mindazon-
altal meglehetdsen gyengének érzed: a kovetkezo na-
pokban lépteid igen bizonytalanok lesznek, ezért ka-
landod hatralévo részére 1 ponttal csdkkentened kell
a Kezdeni icyEssEcGEDET. Mivel mar ha akarnal, sem
tudnal tovabb aludni, ezért gy dontesz, megprébalsz
kiszabadulni a kunyhobol. Lapozz a 177-re.

377.
Habar a szemed hamar hozzaszokik a barlang sétét-
jehez, nehezedre esik megallapitani, hogy a lekasza-
bolt fenevad roppant méretd tetemén kiviil van-e mas
is az lregben. Néhany bot kertil a kezed iigyébe, de
menten elhajitod 6ket, mihelyt raébredsz, hogy azok
valojaban a Stegocefalian altal korabban elpusztitott
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teremtmeények csontjai. Kisvartatva két darab Arany-
tallér csillan meg eldtted (ezeket elteheted, ha aka-
rod), mindazonaltal talsagosan sokaig tartana tovab-
biak utan kutatni; ezért elhagyod a barlangot, majd a
folyo partjan futd dsvényen folytatod az utadat. La-
pozz a 15-re.

378.

A rovid lépcsdsor egy zart ajtoban ér véget. Ezen be-
nyitva egy hosszu és iires folyosora érkezel. A Had-
ur palotajaban vagy. Kortlotted egy pisszenést sem
hallani. Labujjhegyen lopakodva elindulsz abba az
iranyba, ami reményeid szerint az épiilet kézepe fele
vezet. Tovabbi folyosokat latsz, melyek ugyanolyan
tiresek és némak. Ajtok mellett haladsz el, amik ha-
talmas, Ures termekbe nyilnak. Az egyik sarkon be-
fordulva két Szolgaharcosba botlasz, akik egy csukott
ajto két oldalan allnak 6rt. Ezek a lények rendkiviil
nagyok, 6k a Hadur testorei. Mielott a Kapu gonosz
ereje atvette felettiik a hatalmat, egyikiik az Orgrof
elit csapatanak tagja volt, a masik pedig egy Ork és
egy Barlangi Orias keveréke. Tudod, hogy kemény
csatanak nézel elébe, és épp azon téprengsz, nem
lenne-e bélcsebb visszavonulot fujni, amikor kinyilik
az ajto, és feltlinik elétted a Hadur — neked pedig a
foldbe gyokerezik a labad, amikor megpillantod bor-
zalmasan ocsmany, torz, felpuffadt fejét, ami oriasi
léeggombkeént lifeg széles wvallain. A Szolgaharcosok
ebben a pillanatban lecsapnak rad, a férfi pedig men-
talis tamadast intéz ellened, hogy ne tudj védekezni
az emberei ellenében. Nem menekiilhetsz. Kalandod
itt véget ér.
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379.

Lecsapsz a Szolgaharcos védtelen tOrzsére, aki erre
hatratantorodik, de semmilyen hangot nem hallat. A
kovetkezi pillanatban a gyiirii hatasa megszlnik, és
a teremtmény meglobalja kardjat. Szemed sarkabol
latod, hogy a Struthiomimusz a tisztas koriil cirkal,
és nyilvanvalo, hogy ha most akarnal elmenekiilni, a
Szolgaharcos rogvest utasitana, hogy vegyen tizobe.
Meg kell kiizdened a Zombi-szerii lénnyel.

Szolgaharcos UGYESSEG 6 ELETERG 5

Ha te nyerted az 6sszecsapast, atkutathatod a Szolga-
harcos tetemét — lapozz a 160-ra. Ha inkabb a kelet
iranyba vezetd 6svényen nyomban elhagyod a tisztast,
lapozz a 264-re.

380.

Kleinkastel varosfalanak tévében sokaig megiil a so-
tétség, végill midon a varos haztetdit a felkel6 nap
elsé sugarai vilagitjak meg, te nyOszorogve ébredsz.
Tested teljesen kihiilt és lemerevedett, raadasul far-
kaséhes vagy — ha nem eszel, vesztesz 4 ELETERS pon-
tot. Ha még van Elelmed, elfogyaszthatsz egy adagot.
Akarhogy is, Kalandlapodrdl vagy 4 ELETERG pontot,
vagy 1 Elelmet htizz le, majd lapozz a 61-re.

Van egy masik lehetoséged is: Kleinkastel utcain is
megprobalhatsz koldulni egy kis ennivalot — lapozz a
223-ra.
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381.

Lignia kezei mozdulatlanna dermednek a levegoben,
és abbahagyja a varazsige kantalasat, mikozben arra
varsz, hogy vajon mi fog torténni. A kovetkezo pil-
lanatban arra leszel figyelmes, mintha ruhadon és
felszereléseden mocorogni kezdene valami. Onkénte-
leniil is kardodhoz kapsz, de débbenten veszed tudo-
masul, hogy fegyvered teljesen elkorrodalt — dveden
logd hiivelyében immar nem kardod lapul, hanem
egy marék vords rozsda! Mindaddig, amig szert nem
teszel egy masik fegyverre, tcyEssgcEpET 4 ponttal
csokkentened kell. Kinyitod hatizsakodat, és meghok-
kenve allapitod meg, hogy valamennyi fémbdl késziilt
felszerelésed tonkrement: valamennyi aranyad mellett
ha nalad volt, Ggy megsemmisiilt banyaszsisakod és
a Zombik ellen védelmezé gyilrid is. Hogy bosszi-
sagod teljes legyen, ruhazatod valamennyi fémbdl
késziilt csatjat és gombjat is szétrohasztotta a rozsda,
igy puszta kezeddel kell magadhoz szoritanod gunya-
dat. — Hasznalj sz6lovesszot Ov gyanant — tanacsolja
Lignia. — Sokkal jobban fogod magad érezni fémek
neélkiil — teszi hozza —, az emberi faj legnagyobb szen-
vedéseinek amugyis mindig a fém volt a forrésa. Es
most tavozz innen! Immar lemaszhatsz a kotélhag-
cson, de a ligetlinkdn nem haladhatsz keresztiil. A
volgyet megkeriilve kell folytatnod utadat — utasit
a lény. Ha tanacsat megfogadva elhagyod a tisztast,
lapozz a 144-re. Ha a diihtdl tajtékozva ratamadsz a
felszerelésedet megsemmisité teremtményre, lapozz a
16-ra.
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382.

A lélekvesztdé a molonak ttkozik, majd az egyik co-
lopre dobott kotél segitségével felkapaszkodsz a he-
venyészett rév deszkaira. A molotol egy aljnévényzet-
tel benétt dsvény vezet az erdébe, melyen elindulva
kisvartatva egy kotornyot pillantasz meg. Az Osveny
egy balkanyart kévet6en déli iranyba halad tovabb a
rengetegben, de eészreveszel egy kisebb csapast is, ami
a torony felé vezet.

Mar alkonyodik, ezért mihamarabb éjszakai szallas-
helyet kell talalnod. Ha a torony felé veszed az iranyt,
hogy megnézd, alkalmas-e éjszakai menedék gyanant,
lapozz a 99-re. Ha tovabbhaladsz az Gsvényen, és az
erdében, a szabad ég alatt keresel taborhelyet, lapozz
a 146-ra.
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383.

Balra fordulsz, ahol a keskeny Osvény visszavezet a
dzsungel mélye felé, és futasnak eredsz. Menekiilés
kozben egy elhajitott darda sérti fel a combodat (vesz-
tesz 2 ELETERS pontot). Ha tiléled ezt a sebesiilést,
kereket oldasz a harcosok eldl. Addig szaladsz, amig
az ild6zok csapta zajok teljesen el nem halnak mogot-
ted. I:Tgy tiinik, sikertilt teljesen atszelned a dzsungelt,
és egy széles siksagon bukkansz ki. A tavolban ala-
csony dombgerincet latsz, és ugy ddntesz, hogy ezek
felé indulsz el. Hamarosan egy széles, jol kitaposott
uthoz érkezel, ami sejtésed szerint a Kapuhoz vezetd
fonat lehet. Sietve atvagsz rajta, mivel még véletleniil
sem akarsz Szolgaharcosokba botlani, majd felmaszol
a dombtetdre. Lepillantva egy fiives, mindkét iranyba
keskenyedd vilgyet latsz elteriilni magad elott, melyet
helyenként kisebb facsoportok tarkitanak. Jobbra te-
kintve egy ésvényt latsz, mely a Kaputol elfelé vezet,
mig balra egy keskeny fiistoszlopot pillantasz meg,
ami az egyik lugas kozepébdl szall folfele. Ha kioze-
lebbrdl is meg akarod nézni magadnak ezt a helyet,
lapozz a 165-re. Ha inkabb késlekedés nelkiil tovabb-
indulnal az uton, lapozz a 348-ra.

384.

Atemeled fejed felett a talizman borszijat, azonban
mihelyt a mellkasodon érzed megpihenni a fiiggd
sulyat, mar tudod, hogy végzetes hibat kovettél el. A
talizman egy régmault, 6si erd atjaroja — régebbi, mint-
hogy az emberiség megtanulta volna hasznalni a fa-
eszkozoket; és végtelentil gonosz, ami ellen tehetetlen
vagy. A talizmanban lakozo erd beszippantja szemé-
lyiségedet, és hamarosan a Kapu értelem néllkiili szol-
gai, a Szolgaharcosok egyike leszel magad is.
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385.

— A nevem Azudraz — mutatkozik be az dregember,
mikbzben a kéépitménybe tessékel. — Talan mar hal-
lottal is rolam, mint Buruna ezen vidékének legna-
gvobb alkimistajarol. Feél évvel ezelott megkeresett
Horfak, az egyik itteni banyatulajdonos, hogy dolgoz-
zak neki, én meg hagytam magam, hogy folcipeljen
ide a rengetegen keresztiil, pedig még a nevét sem
hallottam addig. Horfak azzal bizott meg, hogy talal-
jam ki az arany tOkéletesen biztonsagos tarolasanak
modjat, és most végre elkésziiltem vele! — lelkendezik
az Oregember, aki magyarazatba kezd a szerkezet mii-
kodésérdl. — Az eljaras maga egy kétlépcsos folyamat.
Els6 lépésként az osszes aranyrogot bele kell hajitani
a tartalyba, amit a szomszédos teremben épitettem
meg. Megprobaltam atvinni néhany régdt magam is,
de a munka nagyja rad, pontosabban a te két kezedre
és erre a taligara harul majd — jel6li ki feladatodat az
alkimista.

Néhany aranytol fénylo szikladarabot emelsz a kis
kordéra, melyet egy boltives folyoson at a szomszé-
dos terembe tolsz at, ahol egy oriasi, fémbol késziilt
tartaly tolti ki szinte az egész teret. A tartaly koril
szamos, egymasba vagy pedig a tarozohoz csatlakozo
tveg- és féemcso fut. Egy e célra odafektetett fapallon
az attetsz0 folyadeékkal teli tartaly peremeéhez lépsz,
és miutan racsodalkozol az aljan heveré aranyrogok-
re, a taliga tartalmat a tarozoba Ontdd, hogy aztan
csillogd kupacca alljanak dssze a széles, de nem tal
meély tartaly fenekén. Igen eros kisértést érzel ra, hogy
egy aranyrogot kihalassz magadnak a medencébdl —
ha gondolkodas nélkiil igy teszel, lapozz a 95-re. Ha
elébb probaképp inkabb a ruhadat martod a tartaly-
ban uszo folyadekba, lapozz a 137-re.
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386.
Semmi nem tortenik, A kofal elott allva varsz, de nem
jelenik meg semmiféle titkos ajtd. Aztan léptek zaja
csapja meg a fiiledet: a Szolgaharcosok kimért lép-
teinek hangja. Egyetlen helyen tudsz csak elbujni, a
lépcsosor alatti arnyak kozott. Lapozz a 341-re.

387.

Ahogy a haz fele kezdesz rohanni, raébredsz, hogy
végzetes hibat kdvettél el. A hamjatol megszabaditott
Oviraptor alig varja, hogy karmait a htisodba mélyesz-
sze, és tihegyes fogaival apro cafatokra marcangolja
testedet. A fenevad Onmagaban is félelmetes ellenfel
lenne, de a haz és a molo kdzott nyilt térnél mi sem
alkalmasabb arra, hogy a Goblinok kirbevegyenek,
akik nem is haboznak ezt megtenni. Egyik iranyba
sem tudsz kereket oldani, és arra sincs reményed,
hogy legy6zd ellenfeleidet. Az Oviraptor nem fogja
fel, hogy feladod a még el sem kezdddott kiizdelmet,
és lecsap rad. Kalandod itt véget ér.

388.
Keédeleképpen is bejuthatsz a tabor teriiletére. Ha
egyenesen a kapuhoz menetelsz, és ratamadsz a Szol-
gaharcos-0rokre, lapozz a 262-re. Ha inkabb megpro-
balsz atmaszni a tabor hegyes karokbol allo keritésén,
lapozz a 142-re.
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389.
Glotent a bajvivasnal csak egyetlen dolog tolti el na-
gyobb 6rommel: ha 6 gyozedelmeskedik, gesztusod-
dal ezért lenyligbzted a banyatulajdonost. A lovagi
torna hoppmestereként a magnas az dsszegyult varos-
lakok eldtt kijelenti: csak a legvitézebb harcos képes
ilyen sokaig csatdban maradni Gloten legkedvesebb
parbajaban. Kozli, hogy a probatétel tovabbi szamait
torli, és a kdzoénség fulsiiketits tdvrivalgasa kdzepette
téged hirdet ki a torna bajnokanak. Mikézben Gloten
kezet raz veled, arra gondolsz, hogy akar mondhatnal
is neki néhany hizelgd szot. Ha azt duruzsolod a fii-
lébe, hogy olyan erdvel és batorsaggal kiizdott, mint
egy Torpe, lapozz a 107-re. Ha inkabb jobbnak latod
csondben maradni, és Glotennel tartasz, hogy felké-
szitsenek a maganyos kiildetésedre — lapozz a 259-re.

390.

Harcostarsaid csatatancot jarnak a Triceratopsz tete-
me koriil, mikézben a tdrzs dalnoka batorsagotokrol
énekel néhany strofat. Mikor elcsendesednek az lin-
neplok, haditanacsot tartotok. Nagyon kodzel vagytok
most ahhoz az Gthoz, ami egyik iranyba a Népek al-
tal csak Megszentelt Barlangnak, a masikban pedig
a zsarnok Hadur fohadiszallasahoz vezet. A Saman
biztos benne, hogy a Hadur masnap el kivanja hagy-
ni a fellegvarat, és maradék Szolgaharcosaival egylitt
visszatér Khulra. A férfi a Megszentelt Barlang koriil
akar rajtuk Gtni, hogy ekkor végezzenek Horfakkal, és
kiszabaditsak a Nepek kiralyndjet, Anxist.
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Nem latsz hibat az elképzelésben, de nem oriilsz a
késlekedésnek. Felveted nekik, hogy megprobalkoz-
nal még ma egyediil beszivarogni a Hadur varaba.
A harcosok elmondjak, hogy a fiives siksag mentén
emelkedd dombok tdloldalan van egy masik dsvény
is, ami egy volgyon at vezet el az erddhéz. Ha ugy
dontesz, hogy linneplé tarsaiddal egylitt visszatérsz
a telepilésiikre, és egytitt felkésziiltok a masnapi raj-
taiitésre, lapozz a 213-ra. Ha inkabb egyedil akarsz
atkelni a dombgerincen, €és az ottani Osvényen at a
varhoz indulnal, lapozz a 348-ra.

391.
Kardodat még ki sem huztad hiivelyébdl, amikor
kések és kardok zaporoznak feléd, és patak tucatjai
emelkednek a levegdbe, hogy a maradek szuszt is ki-
tapossak beloled. A tulerével szemben semmi esélyed.
Kalandod itt véget ér.

392,

Amint a Trogloditdk rohamra indulnak, nkénteleniil
is a melletted all6 Goblinokra pillantasz. Ugy tinik,
a két harcos tisztaban van vele, hogy semmi esélyiik
ekkora tulerdvel szemben. Rezignaltan nézed, ahogy
a Goblinok leteszik fegyveriiket, majd a fenyegetéen
foléjlik magasodo szobor felé fordulnak, keziiket se-
gitségért esedezve fejiik felé emelik, és egy varazsigét
kezdenek mormolni. A Trogloditak ekkor felkapasz-
kodnak a foldkupac tetejére, és csak annyit tehetsz,
hogy kivéded buzogany-csapasaikat. Dobj egy kocka-
val kétszer! Ha a két dobas dsszege 6 vagy kevesebb,
lapozz a 346-ra. Ha az Osszeg 7 vagy nagyobb, lapozz
a 231-re.
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393.

— Figyelj ram, idegen — folytatja a férfi —, nyilvanva-
léan ragyogd harcos vagy. Elismerem, hogy nemcsak
nalam, de a tisztas kornyékén rejt6z6 embereimnél is
kiilénb a kardforgato-tudomanyod. De mi vagyunk
tobben, ¢s nincs esélyed elleniink, szoval azt ajanlom,
add meg magadat. Ha jo okkal tartézkodsz az erdd-
ben, nincs miert félned toliink. Es most tedd el a kar-
dodat, vagy véged van.

Ha elhiszed a férfinek, hogy a kirnyéken rejtozkod-
nek emberei, és megadod magadat, lapozz a 292-re.
Ha inkabb ratamadsz, lapozz a 204-re.

394.
— Ha nem vagy hajlandé az Orgrof kincstarahoz hoz-
zajarulni, akkor nem vagy mas, mint egy hitviany csa-
vargo, ezt fogom leirni a jelentésben — bodiil el a tiszt.
— Visszaviszlink Kleinkastelbe egy kis kihallgatasra.
Ormester! Vigyétek ezt az ttonallot!

A tiszt parancsara az ormester tarsasagaban katonak
kizelednek feled, keziikben kotelet tartva — ha mene-
kiilni akarsz, azonnal kell cselekedned. Tisztaban vagy
vele, hogy a falu mindkét kijaratanal katonak strazsal-
nak, ezért nincs mas valasztasod, mint a kunyhok
kozott atvagva magadat rohanni az erdobe, mégha
tudod is, hogy szamos haz mellett lapulhat egy-egy
fegyveres. Dobj egy kockaval! Ha az eredmény paros,
lapozz a 168-ra; ha paratlan, lapozz a 287-re.
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39s.

Egy nagyobb, szinte teljesen iires szobaba lépsz be.
Ennek kozepén egy asztal all, mellette pedig egy alak,
aki épp nagyban tanulminyoz valamit. Kozelebb
lépve latod, hogy az asztalon Khul térképe van kite-
ritve. Am amikor az alak abbahagyija a térkép tanul-
manyozasat, és rad tekint, hatrahdkélsz a rémiilettol.
A Kapu zsarnok Hadura all el6tted — egy oriasi fer-
fi, aki egészen a nyakaig még normalisan is néz ki;
a feje azonban teljesen ardnytalan a testéhez képest:
meg van duzzadva, teljesen el van torzulva, és a leg-
kiilénfélébb szinekben pompazik, mint egy hatalmas,
rohad¢ zdldség, melyen szemei, orra, szaja és két fiile
mintha mind véletlenszertien lennének elszorva a rot-
hado husred6k kozott. — Horfak vagyok — suttogja a
borzadaly. — Latok mindent, amit a harcosaim lamak.
Téged is figyeltelek. Nyilvan ugy gondolod, azért vagy
itt, hogy végezz velem. Bolond vagy! Puszta erdm elég
ahhoz, hogy Osszeroppantsalak, am a Kapu erejével
legyGzhetetlen vagyok. Lasd hat hatalmam! — A feérfi
meglengeti a kezét, mire remegni kezd a levegd, és
fekete energianyalabok kezdenek a falak és a plafon
kozott pattogni. — Most mar senki nem léphet be ide,
és nem 1is tavozhat — jelenti ki, majd elkezdi felvazolni
neked borzalmas tervét Khul meghoditasara.

Hamar elunod a hencegését. Ha rajtad van az Oriilt
Isten tiikorsisakja, vagy van nalad egy tiikor, és fel
akarod az mutatni Horfaknak, lapozz a 354-re. Ha
nincs, és idot nem vesztegetve inkabb ratamadnal, la-
pozz a 47-re.



396-398

396.

Kardod pengéje atcsusszan az oriashiillé pofajanak
borén, és allkapocs-csontjaban all meg. Ebben a pil-
lanatban az Elazmoszaurusz hordo-vastagsagu, és fa-
térzs-hosszusagu farkaval lecsap a csonakodra, apro-
fava zuzva azt. Aiultan zuhansz a tajtékzo orvénybe,
és a fenevad pillanatok alatt felfal. Kalandod itt véget
€r.

397.

Ratalaltal hat a Kapura! Mikézben megbabonazva
meredsz ra, egy idegen és gonosz hatalom ellenallha-
tatlan jelenlétét érzed magad koril. Az atjarot alkotd
sziklatdbmbok minden négyzetcentiméterét bonyolult
hieroglifak boritjak, melyek pislakold fénnyel vibral-
nak. Noha egyik irasjelet sem ismered, megprobalod
megfejteni, miféle tizenetek olvashatdak a Kapun, de
csak annyit érsz el, hogy elmédet rémisztd képzetek
arasztjak el — Ggy tlnik, a kotombdok kordl a feneket-
len vermek legsotétebbikeénel is sdtétebb gonosz erd
kavarog; és megrettensz, amikor azt érzed, hogy a go-
nosz atjaré megprobalja atvenni az iranyitast elmed
folott. Megprobalsz ellenallni, de tisztaban vagy vele,
hogy meg kell probialnod megsemmisiteni a Kaput,
melyet évszazadok ota — régebben, semmint az elsé
ember megjelent volna Khul felszinén — tart rejtve e
hegy gyomra. Ha van nalad egy Igneolitot tartalma-
z0 zsakocska, lapozz a 158-ra. Maskiilonben lapozz a
289-re.

398.
Az agg magus repiil6 takolmanya sokaig a fak lombko-
ronajat szinte leborotvalva halad észak felé, majd hir-
telen az erdd elfogy alolatok, és immar a Kleinkastel
hataraban huzodé mezdk és gylimolcsdskertek felett
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szarnyaltok. A bronzszobor sérényében megbujo kris-
talyok allitgatasaval a varazslo arra Osztokeli jarmivet,
hogy a levegdben egy nagy kort leirva ereszkedni kezd-
jen, hogy aztan vegiil a stirli erd6 legszélén elteriilo
egyik tisztason érjen foldet. Mindketten lepattantok
a bronzbol éntdtt hatas nyergébdl, ezt kdvetden a re-
puld szobor szikraesot lovellve a levegdbe emelkedik,
és eltlinik a horizonton. — Itt elvalnak utjaink — fordul
feléd a varazslo —, és habar a varosban mar nem talal-
kozunk majd, mindketten ugyanazert a célért harco-
lunk tovabb. En most indulok Kleinkastelbe, egyediil,
varazslo barataimmal, a varosi eldljarokkal és az Or-
groffal van dolgom. Itt varj egy orat, utana iparkodj
magad is a varosba! Nagyon remélem, hogy addigra
mar Kleinkastel vezetdinek zart tanacskozasan fo-
gok iilni, aminek eredményével senkit nem szeretnék
megvaratni. Javaslom, hogy az elsé adando alkalomra
csapj le, ha magadénak akarod a gonosz fenyegetése
elleni hadjarat vezetésének dicsGséget. 0, €s majdnem
elfelejtettem, ime, 2 Aranytallér; enned kell, és éjsza-
kai szallasra is szlikséged lesz — azzal a varazslo kezed-
be nyomja az érmeéket, majd bicegé léptekkel a varos
felé indul a tisztast keresztezd dsvényen.

Egy ora elteltével te is elindulsz Kleinkastelbe. La-
pozz a 143-ra.

399.

A sziklafal tetején futo, enyhén lejté dsvény slrii er-
dékon és fiives réteken at vezet. Gyaloglas kézben a
szurdokvélgybe pillantva idonként a folyo is fel-feltl-
nik elétted. Ahogy haladsz elore, a sziklafal ugy valik
egyre lankasabba, és a hasadék sem olyan mély mar
errefelé, mint korabban. A sziklafal végiil elfogy alo-
lad, és az Osveny belefut a folyoparton haladé gyalog-
utba. Lapozz a 15-re.
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400.

A banya bejaratat elérve vaksin pislogsz a szikrazo
napsiitésben, és elindulsz az erddé fele. Mindenfelé
ugyanaz a kép fogad: a Szolgaharcosok vagy halottak,
vagy visszanyerték sajat akaratukat. Addig menetelsz,
mig el nem éred az erdo szelét, és a mezdkon tal meg
nem pillantod Kleinkastelt. A taj atalakult: felastak a
szantoftldeket, megerdsitett foldvédmivek és arkok
vettek at ezek helyét; itt-ott még ostromgépeket is
megpillantasz.

Ahogy a telepilés felé haladsz, felzendiilnek a varos
harangjai. Kicsapddnak az Erd6 Kapu szarnyai, és az
Orgrof vagtat ki rajta egy kis csapatnyi sebesiilt lovag
kiséretéeben. Elmondod neki, hogy a Szolgaharcosok-
nak véglik. — Hala az Isteneknek! — sohajt fel a ferfi.
— Mar csak 6k maradtak, akik alkalmasak lennének a
harcra. Megmentetted a varost.

Késébb Gloten és az Orgrof egy zart audiencian
meghiv, hogy vegyél részt a nyilvinos linnepségen,
ahol — mas kincsekkel egyetemben — sajat sulyodnak
megfeleld mennyiségli aranyat is kapnal jutalmul,
azonban fura modon wvisszautasitod az ajanlatukat.
Az arany valahogy elvesztette szamodra a varazsat —
legalabbis egyeldre. Elfogadsz egy nagy ladanyi dra-
gakovet és egy jo teherhordd lovat, majd csendben
elhagyod Kleinkastelt. Sokan masok is hasonloképp
tesznek. A Felhomagas-hegység ismét haboritatlanul
pihenhet.
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Kinyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A féhds TE vagy.

Soha, senki nem lépett még be a Felhomagas-

hegységtdl nyugatra elteriild sird erdéségbe -
egészen mostandig. Az aranylaz elérte ezt a ba-
riatsagtalan vidéket is, a kivetkezmények pedig
minden képzeletet felilmilnak! Egy haldlos,
0si gonosz ébredt fel, mely térténelem elétti, ti-
tokzatos bestidival rettegésben tartja a lakékat.

Harcedzett kalandozéként TE kapod a felada-
tot, hogy elpusztitsd a gonoszt, még mieldtt til
késd lenne.

TE dintdd el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdibél, me-
lyik teremtménnyel csapsz Gssze.

A jitékhoz nem kell mds,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, no meg némi szerencse.

A megoldds a TE kezedben van!




