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ELOSZO

Ugy tlinhetett, ezt a torténetet Az Eldtkozott hdz
folytatasaként reklamozzak, valdjaban azonban ez
a konyv annak eldtorténete. Azok, akiknek ismerds
Steve Jackson eredeti fosztogatds térténete, raismer-
hetnek bizonyos helyzetekre és karakterekre itt ab-
bol a kalandbol. Emellett ki lehet jelenteni, hogy Az
Elatkozott haz elGismerete nem sziikséges ahhoz, hogy
ez a kaland (remélhetdleg) élvezetes legyen. Minthogy
ez az elsé probalkozasom, hogy teljes hosszusagu
Kaland, Jaték, Kockazat stilusu kalandot irjak, bar-
milyen visszajelzést (legyen az pozitiv vagy negativ)
szivesen fogadok. A kommenteket, visszajelzéseket,
kérdéseket a pericles23(@aol.com cimre varom ango-
lul. Akkor is szivesen segitek, ha mar sokféle borzasz-
t6 halalnem altal életeteket vesztettétek a hazban, és
szeretnétek mar végigvinni a térténetet, nyugodtan
kérdezzetek. Steve Jackson Az Eldtkozort haz cimi
konyvén néttem fel, ez volt a mindenkori kedvenc
Kaland, Jaték, Kockazat kalandom, és A Rertegés ha-
zar azért irtam, hogy tisztelettel adozzak Jackson ere-
deti mive elott.

Gaetano Abbondanza






Bevezetés

Ennek a kényvnek Te vagy a hdése. Te vivsz meg a
kocka segitségével oriasokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir6 fantaziaja iranyitja a t6r-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol déntesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kényvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-rovidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytdl négyszazig. Ezek
kozott el6re-hatra lapozva haladsz el6re a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kiizdened kell az ellenség-
gel, mashova lapozol, mint amikor elbujnal elGle.

Mi kell ahhoz, hogy ne bukj el kozottiik? Csak az,
ami a mindennapi élethez is: ligyesség, jartassag, otle-
tesség; az, hogy felkésziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z8 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
ebben a konyvben, megtudod a kovetkez6kbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne torddj
vele. Batran el6re! Vagj neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helyére keriil! De ha elfelejtenél
valamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan élj tul a Rettegés hazaban?

Ha jatszottal Steve Jackson Az Elarkozort haz cimi
konyvével, ismerds lehet a szabalyrendszer: a kaland-
ra pontosan ugyanazok a szabalyok érvényesek, és
rogton el is kezdhetsz jatszani. Ne feledd, hogy fegy-
vertelen vagy, emiatt a kalandod elején eszerint kell
kiszamolnod ticveEsstc pontodat. Ha nem olvastad
Az Elatkozott hazat, vagy ha mar eltelt némi id6 azota,
és frissitésre szorul a tudasod, olvass tovabb.

A Rettegés haza némileg kiilonbozik a tobbi Kaland,
Jaték, Kockazat kalandtdl. Fegyverteleniil kezded a
kildetést, nincs élelmed, sem varazsitalod, és évakod-
nod kell attol, hogy halalra rémiil)! Mielott belefeled-
keznél a kalandba, meg kell hataroznod erdsségeidet
és gyengeségeidet. Hogy kideriiljon, mennyire vagy
bator, szerencsés ¢s talalékony, kockaval kell meg-
hataroznod Kezdeti UGYESSEG, ELETERS €S SZEREN-
cse pontjaidat. A 18. oldalon talalod a Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted UGYESSEG, ELETERO €S SEERENCSE pontjai-
dat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Ka-
landlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldal-
rol, hogy azt Gjabb jatékra is felhasznalhasd.
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UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj az egyik kockaval! Adj 6-ot a dobott szamhoz, és
az Osszeget ird be a Kalandlap tcYESSEG négyzetébe.
Ez a Kezderi tcyEssEceED. Ebben a jatékban a Kezde-
1 UeYESSEGED alacsonyabb, mivel fegyvertelen vagy,
de lehetdséged lesz ra, hogy fegyvert szerezz (lasd a
FEGYVEREK cimii fejezetet a 14. oldalon).

Dobj mindkét kockaval, és az eredményhez adj 12-t,
majd a kapott szamot ird be az ELETERS négyzetbe.

Van egy SzereNcseE rovat is. Ehhez egy kockaval
dobj, és 6-ot adj az eredményhez, majd az Gsszeget
ird be a SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned Gket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betiikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne tordld ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi UcYESSEG, ELETERO éS SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, Gsszegiik soha nem lépheti tul a
Kezderi értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelel6 oldalon ezt az utasitast kapod.

Ucvyesstc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERSG pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterGdet, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltGkéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz ¢letben. A szERENCSE pontok mutatjak,
mennyire vagy szerencsés ember. A szerencse €s a sze-
rencsétlenség az a két tényezd, mely életedet megha-
tarozza e satani helyen.
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A CSATA

Strlin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg szellemekkel, Ghoul-
okkal, emberekkel ¢és vadallatokkal. Lehet, hogy lesz
valasztasi lehetdséged, de ha nem, vagy ha ugy don-
tesz, hogy vallalod a harcot, azt a kdvetkezé modon
kell megvivnod:

ElGszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET €és
ELETEREJET a Kalandlapod elsé tires Hare a gonosz el-
lenfelekkel feliratot viselG rovataba. A teremtmények
pontszamait minden alkalommal megadja a kényv,
amikor Gsszecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 0 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi ticyesstc pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 6 sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két TAMADOERS egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, és a kovetkezG Fordulot az 1. 1épéstdl
elolrol kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod szZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERSDBOL. De ilyenkor is lehet
szERENCSED (lasd odébb).



6. Ellenérizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kovetkezd fordulot meglévl UeYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERS pontjai nem fogynak
el (halal).

FELELEM

Eppugy, ahogy kalandjaid soran altaldban vigyaznod
kell ra, hogy ELETERS pontjaid szama soha ne csok-
kenjen nullara, A Rettegés hazdban arra is vigyaznod
kell, nehogy valaki vagy valami halalra rémisszen.
Mielott kalandodba belekezdenél, dobj egy kockaval,
és a kapott szamhoz adj hozza 6-ot! Ez a szam jelzi
a maximalisan begyljtheté FELELEM pontokat. Vagy-
is abban a pillanatban, amikor ezt a pontszamot el-
éred a jaték soran — véged van, azaz haldlra rémiiltél.
Kalandod soran sokszor fogsz olyan helyzetbe kertil-
ni, amikor 1 (vagy 2) FELELEM pont biintetést kapsz.
FErLELEM pontjaid a nullardl indulnak, és mindig
annyival noveld a szamukat, ahanyszor és amennyi
FELELEM ponttal biintetnek. Ha FELELEM pontjaid el-
érik a maximumot (tehat azt a pontszamot, amit a
jaték elott dobtal — lasd fent), abban az esetben ha-
lalra rémiiltél, és kalandodat be kell fejezned. Jegyezd
meg, hogy FELELEM pontjaid éppen forditva miikod-
nek: mig UGYESSEG, ELETERS és SZERENCSE pontjaid-
bol mindig veszithetsz, addig FELELEM pontjaidat csak
gyljtheted, azaz a nullarol indulsz és a dobott maxi-
mumig jutsz el.
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MENEKULES

Bizonyos fejezetpontokon elddéntheted, hogy megfu-
tamodsz-e a csatabdl, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha igy teszel, menekiilés kozben a teremtmény au-
tomatikusan sebet ejt rajtad, ezért 2 ELETERSO pontot
le kell vonnod magadtol. Ez a gyavasag ara. Am ilyen-
kor is hasznat veheted a szerenNcsENEK (lasd késébb).
De csak akkor menekiilhetsz, ha az adott oldalon erre
kiilon megkapod a lehetdséget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egynél tobb lénnyel keriilnél egyszerre dsszetitko-
zésbe, mindig kozoljik veled a harcra vonatkozo uta-
sitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell veliik
megkiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

FEGYVEREK

Kalandjaidat A Rettegés hazaban fegyver nélkiil kez-
ded. UcvEsstc pontjaid ezuttal is azt jelzik, milyen jol
tudsz banni a fegyverekkel. Mielétt tehat kalandodba
belekezdenél, vonj le 3-at tcyEssEc pontjaidbol, és
jegyezd fel, hogy ez a Kiinduléo tcyesstcen. Mind-
azonaltal ne valtoztasd meg Kezdeti UGYESSEGEDET,
mert ez jelzi az Gsszes rendelkezésedre allo teyEs-
SEG pontot, és ezt hasznalod akkor is, amikor dobnod
kell teyEssEcED ellen. Ha fegyvert talalsz (ezt mindig
nagybetiikkel szedjiik) kalandod soran, mindig ko-
z0lni fogjuk, hany tcyeEsste pont jar érte. Ezeket a
pontokat mindig az Kiinduldé UGYESSEGHEZ, és nem a
Kezderi tcyrsstGHEZ kell hozzaadni.



SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a szereNncsE donthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, ¢s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SzZERENCSEDET a kdvetkezd modon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvezo. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébara szerencsED. Min-
den alkalommal, amikor probara teszed SZERENCSEDET,
1 pontot le kell vonnod szerReENCSE pontszamodbol.
Igy hamar rajossz, hogy a szerencstre hagyatkozni
kockazatos.

A szZERENCSE haszndlata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy zedd pro-
bara SZERENCSED, és kozoljiik, hogy SzERENCSED volt
vagy sem. A csatakban viszont mindig te déntesz,
hogy a SzZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csékkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmeénytdl elszenvedtél.
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Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don tedd probara szerENcsED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled £L.ETERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért redd pro-
bara sSzZERENCSEDET, hogy csokkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERG pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbol, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!

AZ _UGY_ESSEG, ELETERO, SZERENCSE
ES FELELEM KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

A kényv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy redd
probara SZERENCSED, és kozoljlik, hogy SZERENCSED
volt-e vagy sem. A csatakban viszont mindig te don-
tesz, hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e
csokkenni fognak, és visszaallitani evéssel és pihenés-
sel tudod majd, ha erre kiilén utasitast kapsz. Sze-
RENCSE pontjaidbol minden esetben vesziteni fogsz,
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ha probara teszed a szERENCSEDET. Lesznek olyan rit-
ka alkalmak, amikor egy-egy olyan targyra vagy sze-
mélyre bukkansz, mely névelni fogja SZERENCSE pont-
jaidat. FELELEM pontjaid szama minden alkalommal
emelkedni fog, ha megijedsz valamitél. Nemegyszer
el6fordul majd, hogy lehetGséged nyilik a pihenésre,
ilyenkor majd a szévegben arra kapsz utasitast, hogy
vonj le egy adott pontszamot FELELEM pontjaidbol.
Ne feledd, hogy ELETERG, UGYESSEG €S SZERENCSE
pontjaid szama soha nem lépheti tal a Kezder értéket,
sem FELELEM pontjaid nem csdokkenhetnek nullara.

Tanacsok a jatékhoz

Egyetlen helyes ut vezet ki A Rettegés hazabdl, és ezt
csak tObbszori probalkozasra taldlod meg. Jegyzetelj,
és készits térképet utad soran, ez felbecsiilhetetlen ér-
téki lesz az elkovetkezo kalandjaidban, és segit, hogy
gyorsan keresztiiljuss a felderitetlen részeken.

Jegyezz le minden tanacsot, minden lizenetet vagy
kiilénleges referenciaszamot, amit kapsz. De vigyazz!
Lesznek olyan szobdk a hazban, melyek halalos csap-
dak vagy olyan kamrak, ahol halalra rémiilsz! Hamar
rajossz, hogy a fejezeteket nem szabad egymast kove-
t6 sorrendben olvasnod. Csak azt a fejezetet olvasd el,
amelyet az utasitasban megadnak.

Az egyetlen helyes ut a minimalis kockazatot jelenti,
és minden jatékos — fliggetleniil attol, milyen kezdé
pontokkal vag neki —, elég konnyen végigmehet rajta.

Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!
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Hattértortenet

Sirt kdd ereszkedik ala, ahogy egyre lassitasz az au-
toddal. Mar tobb mint egy oraja utazol, és a porosz-
kalas mostanra elviselhetetleniil lassuva valt. Rapil-
lantasz az orakijelzGre a miszerfalon — fél 6raval jar
¢jfel elott. Furcsa, hogy valakinek ilyen kései oraban kell
talalkozora mennie, gondolod magadban. Gyorsan ra-
nézel az utalvanyra irt névre — Pravemi. Kiilonos, de
sosem hallottad ezt a nevet korabban, de az is igaz,
hogy csak egy hete dolgozol ennél a cégnél. Eddig
a munka egész jol haladt, atlagban napi hat talalko-
zod volt, és tobb mint a fele tzletkotéssel végzodott.
Szoval ha egy kiilonc valaki ezen az éjjeli 6ran akar
talalkozni, nem ronthat el semmit, ugye? Nem, sem-
miképp. Ha tehat tal vagy rajta, jo hetet zarsz.

Mégis, a helyzet meglehetdsen furcsa. Nem lattal ha-
zat, vagy barmilyen lakhatasi céllal felhazott épiiletet
mar egy joideje. Egy kilométerrel korabban kikapcsol-
tad a radiot, amikor sercegés hallatszott vétel gyanant.
Ugy becsiilod, ezzel a sebességgel, mire megtalalod a
helyet, eléadod a mondandoéd, és hazaérsz, pirkadni
fog. O, igen, ezen gondolkodsz, amikor a kdd tisztulni
kezd. Néha a dolgok csak — a gondolatod hirtelen el-
akad a latvanyra, amit a sarkon tul pillantasz meg. Az
ut piszkos nyomma szikil, felfut egy dombra, és ott,
a tetején all a haz. Haz? Inkabb nemesi kuria, hogy
pontosak legylink. Habar az el6tted allo ingatlan ugy
néz ki, latott mar szebb napokat, mégis nagyon le-
nyligdzo. Felpillantasz a letlint id6kbGl maradt két
elegans emeletre. Ez olyasfajta hely, amit csak mo-
ziban lattal. Atgurulsz a k& boltiv alatt, és megallsz
egy vastablanal, aminek egyik oldalan a kovetkez6 all:
ORVIETO. Tehat ennek a helynek még neve is van.
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Néhany méterre allsz meg az autoddal a haz egyik ol-
dalanal. Kikapcsolod a motort, hatradélsz az iilésen,
és asitasz egyet. Remélhetdleg nem tart majd tal so-
kaig. Amikor felnézel a hazra, a latvanyra furcsa érzés
fut at az agyadon, olyan, amit még sosem tapasztaltal,
talan a faradtsag az oka. Egy biztos, hogy az ekkora
épiileteknek jonéhany lakodja szokott lenni, és még-
is, amennyire ki tudod venni, hatarozottan nem latsz
masik jarmivet és garazst sem. S6t mi tébb, ameny-
nyire meg tudod figyelni (merthogy s6tét van), nem
latszodik sehol elektromos vezeték. Ennek ellenére
fény sziir6dik ki mindkét emeletrdl. Nincs jelentdsége,
gondolod, és bezarod a kocsid ajtajat. Olyan érzésed
van, mintha a dolgok a helyiikre keriilnének. Ez az
ingatlan valoszintileg valami hihetetleniil gazdag, kii-
l6nc, id6s ficko tulajdona, aki megunta, hogy allando-
an megtalaljak a pénze miatt, és ezért ide koltozott.
A helyében feltehetdleg én is ezt tenném. Kinyitod a cso-
magtartot, és kihtizod beldle a két béréndot. Amikor
elindulsz a haz iranyaba, hirtelen valami zajra leszel
figyelmes, ami megtori a csondet. Csak egy bagoly
huhog. Jot kuncogsz magadon, majd lassan a bejarati
ajto felé indulsz. Nem igazan tudod, mit tartogad a
végzet szamodra. A ma este emlékezetes lesz...
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1-3

1.
Felmaszol a bejarati ajtohoz vezetd 1épcsdn, és lete-
szed a borondjeidet. A szél felkerekedett. Megallsz,
hogy mély lélegzetet vegyél. Viseltes kopogtato talal-
haté az ajto kozepén, mely egy vizkopofejet formaz
(mar amennyire meg tudod allapitani).

Nem latsz sehol csengéfogantyut, ezért harmat kop-
pantasz az ajton. A hang meglepden hangos, és olyan,
mintha az egész hazban visszhangzana. Néhany pilla-
nat mulva léptek kozeledését hallod. Lapozz a 257-re.

2.

Odasétalsz az ajtohoz, és kinyitod. Mar biztos, hogy
ez egy szekrény, de mielott idéd lenne atkutatni, egy
fej nélkiili test zuhan ki beléle! Adj 2-t FELELEM pon-
todhoz. A test barna 6ltonyt és sotét papucsot visel.
Egyenesen rad zuhan, lepattan rolad, és cstuszni kezd
a foldon. Amikor a ladahoz ér, megtapogatja, és ugy
tlinik, megprobalna kitalalni, hogyan nyissa ki. Mint-
ha ideges vagy kétségbeesett lenne, ahogy atdleli a la-
dat a karjaival. Néhany pillanat mulva talpra all, visz-
szacsoszog a szekrényhez, belép, ¢és magara zarja az
ajtot. Ha megprobalod kinyitni a ladat, lapozz a 78-ra.
Ha atkutatod az agyat, lapozz a 307-re. Ha az asztalt
nézed meg, lapozz a 109-re. Ha elhagyod ezt a szobat,
lapozz a 208-ra.

3.

A vaza egészen valddinak tiinik, és amikor megrazod,
valami z6r6g benne. Fejjel lefelé forditod, de semmi
sem esik ki bel6le. Ha megprobalsz belenyulni a vaza-
ba a kezeddel, lapozz a 195-re. Ha ezt nem tartod jo
otletnek, és inkabb elhagyod a szobat, lapozz a 206-ra.
De ha még nem tanulmanyoztad a festményt, megte-
heted, ha a 227-re lapozol.
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4.

A foldre rogysz a kimeriiltségtdl, amikor hirtelen ra-
eszmélsz a nore, és felllsz. Latod, hogy felegyenesed-
ve all el6tted, levette a rubingytriit, és csendben fi-
gyel téged, mikozben teljes erdvel elhajitja. Kisopri a
hajat az arcabol, feléd fordul, és édesen rad mosolyog.
— Koszondm, idegen — kezdi puha hangjan. — En va-
gyok a danveri Margaret urholgy, és habar a végzetem
réges-rég megpecsételtetett, végre békében pihenhe-
tek mostantol. — Lassan talpra allsz, és elmeséled neki,
hogy keriiltél erre a vidékre. — Igen — feleli —, gonosz
varazslat lakozik itt, és tartok téle, hogy még sok ar-
mannyal és veszéllyel kell szembenézned. — A kastély
felé fordul. — Az utad erre vezet visszafelé — kezdi —, de
ovakodj a pancéltol. Az altalad keresett informacio is
rendelkezésre all. Grisela, a vénasszony a segitségedre
lehet. A rozsaszini kenddjérdl ismerheted fel, amit vi-
sel. De az id6 rovid. Menned kell. — Miel6tt elindulsz,
Margaret elmondja, mennyire halas, és megald cseré-
be. Milyen aldast kérsz?

Az eré aldasar? Lapozz a 313-ra.
A batorsagét? Lapozz a 154-re.
A szerencséét? Lapozz a 235-re.




5-6

5.

A 1élek felé ugrasz. Ujabb gdmb tart sivitve feléd. A
foldre veted magad, kigordiilsz, és ujra talpra szok-
kensz egyetlen mozdulattal. Ezutan eléred a lelket. A
Korok Csillaga, ami nalad van, er6t ad, hogy megse-
bezd a lelkeket ¢és jelenéseket, megsemmisitve a 1é-
nyegiiket, amig mar nincsenek tébbé. Ennek ellenére
kemény harc lesz.

Felenés UGYESSEG 14 ELETERO 16

Ha gyd6ztél, lapozz a 316-ra.

A dih félelemmé valtozik, ahogy a végtagjaid elne-
hezednek. Kitamolyogsz a laboratoriumbol, és sike-
ril néhany métert megtenned a folyoson, mieldtt az
érzéstelenitG teljesen kifejtené hatasat, majd teljesen
bénultan a foldre rogysz. A férfi nyugodtan odalép
hozzad, és elkezd hatrafelé huzni. — Uh, elég nehéz.
Igen. ,,Tanulj keményen, és sajatits el egy szakmat,
Petruccio”, ahogy az anyam mindig is mondta. — A
férfi felemel az asztalra. — Sajatits el egy szakmat?
Sokkal jobb, ha én magam lépek be az tuzleti vilag-
ba, mama. — Kigombolja az inged. — A sajat fondkom
vagyok. Igen. Nos, kivéve a mestert. — El6huz egy szi-
két. — Most ne mozogj, j0? Hahaha. Mindig majdnem
halalra roh6gém magam ezen...



7-8

7.

— Jelszavak? — kérdezi. — Igen, eléggé unalmasak lehet-
nek, kiilondsen, mivel tal gyakran valtoztatjak Oket.
Természetesen nagyon joban kell lenni a Groffal,
hogy barmelyiket is megtudd. — Egyetértéen bolin-
tasz, mikozben az agyad azon jar, hogyan tudnal bel6-
le tobb informaciot kiszedni anélkiil, hogy felkeltenéd
a gyanakvasat. Mély lélegzetet veszel, és lehunyod a
szemed, majd megrazod a fejed. Ekkor rakérdez, mi
a baj, és elmondod neki, mennyire szerencsétlen-
nek érzed magad, hogy maris elfelejtettél egy jelszot,
amit csak néhany napja tudsz. Szimpatizal veled,
igy elmondja, mennyire rossz a memoriaja, és hogy
tobbnyire le kell irnia az 0j informaciot. Amikor el-
mondod neki, hogy a jelszo, amire sziikséged van, az
Pravemi legféltettebb targyahoz enged hozzaférést, a
szeme szé€lesre tarul. — Nos, természetesen jo ember-
hez fordultal, baratom. Szerencsére én is azok kézé a
kivalasztottak kozé tartozom, akik birjak a Grof bizal-
mat. Az altalad keresett sz0 természetesen a memnoch.
Bolintasz, mintha rémlene, és koszonetet mondasz.
Lapozz a 175-re.

8.
Szerencsére a dobas kicsit mellément, és a kés az ajto-
ban all meg. Az alak érdes hangon atkozodik, miel6tt
rad rontana egy masodperccel késibb. Védekezned
kell.

Merénylo UGYESSEG 8 ELETERS 10

Ha nyersz, lapozz a 180-ra.



9.

— Igazan? Senki, akit lattal, nem hasonlit hozzam?
— kérdezi felemelkedve. Biztositod, hogy a munka-
ja lélegzetelallito, és Pravemi egy szerencsés ember,
hogy ilyen tehetséges tudésa van. — O, kérlek, hagyd
abba, ez mar tdl sok — aradozik. Annyira 6riil neked,
hogy eltlinik a szobajaban egy pillanatra, és egy pohar
viszkivel tér vissza, amivel megkinal. Megkoszonod
a nagylelkiiségét, és megigéred, hogy visszatérsz, €s
hamarosan meglatogatod. Bucsut int, és ahogy az aj-
toba all, téged figyel, de nem foglalkozol vele, hanem
visszamész a folyosora a szekrényhez. A viszki szol-
galatodra lehet. Harom jo slukkra elég, és barmikor
ihatsz, kivéve ha harcolsz, vagy massal vagy elfoglalva
(ha beszélsz valakivel, vagy az életedért futsz, stb.).
Minden alkalommal, amikor iszol, levonhatsz 1 FE-
LELEM pontot. Most pedig lapozz a 282-re.




10-11

10.

Felidézed a furcsa kantalast, figyelve ra, hogy tizszer
ismételd. Amint befejezted, egy szellemszerd, fehér
alak tilinik el6 a levegdébdl néhany méterrel elGtted.
Egy fehér, csuklyas, labfejig ér6é kdpenybe oltézott.
Tétleniil rad néz, majd bolint, és kireppen a valosag-
bol, de még elotte gondolatatvitellel kozol veled egy
lizenetet, miszerint segiteni fog valamikor a jovében,
ha sziikséged lesz ra. Adj 2 pontot SZERENCSEDHEZ! A
szellem neve Hazrukiel (ezt jegyezd fel). A kalandod
soran felmeriilhet a szévegben, hogy megidézz valakit
vagy valamit, hogy megvédjen. Ebben az esetben se-
gitségiil hivhatod a szellemet, ha kéveted a leirt inst-
rukciokat. Vagy megidézheted Hazrukielt, hogy segit-
sen, akkor is, ha nem kapsz erre kiilonleges utasitast,
ha ezt csata kozben valasztod, automatikusan meg-
nyered a harcot anélkiil, hogy veszitenél ELETERGD-
BOL. Barmelyik lehetdséget is valasztod, csak egyszer
idézheted meg Hazrukielt az egész kaland soran, ezért
hasznald okosan. Most atvizsgalhatod a konyvet a he-
lyi térténelemrdl — lapozz a 121-re —, vagy a boszor-
kanysagrol — lapozz a 203-ra. Ha inkabb elhagyod a
szobat, lapozz a 186-ra.

11.
— Légy aldott — feleli a kisértet ragyogva a valaszod-
tol. — Most pedig elmondom, amit tudnod kell. Ez
az egész haz a gonoszt szolgalja, Pravemit, aki a rend
fopapja. Hogy legy6zd, nagyon kiilonleges fegyverre
van sziikséged, ami egy rejtett szobaban talalhato.
Meg kell talalnod a szobat, és jelszora is sziikséged
van, hogy kinyisd. Mindvégig légy nagyon ovatos. Eb-
ben a hazban természetfeletti és 6rdogi elemek lakoz-
nak. Nem mindenki gonosz, vannak, akik segithet-
nek. — A hangja halkulni kezd. — Légy bator! — kialtja.



12-14

— Gondosan valaszd ki azokat a helyeket, amiket at-
kutatsz! Keresd a mintat... — elharapja a mondatot,
mikozben kezd elhalvanyulni. A szoba ajtaja kitarul.
Belépsz a nagyterembe. Ha talalkoztal a csuklyas fic-
koval, lapozz a 324-re; ha nem, lapozz a 378-ra.

12.

Odalépsz a festményhez. Nagyon részletes — egy ha-
talmas haz van rajta éjszakai kornyezetben. Megle-
hetdsen furcsa, hogy egy autot is latsz rajta, ami egy
zart kapu eldtt parkol. Hirtelen raeszmélsz, hogy ez a
te autdd, és hogy Orvietot nézed! Tovabb bamulod a
festményt, de semmi nem torténik. Amikor elfordulsz,
ujra ugyanott vagy, a hazban, ahol a festményt talal-
tad. Valahogy furcsa érzés kerit hatalmaba, azonban
amikor koriilnézel, mindent ugyanolyannak talalsz,
mint azelétt. Ha tavozol a szobabdl, lapozz a 206-ra.
Ha atkutatod a vazat (ha még nem tetted korabban),
lapozz a 3-ra.

13.
A halofiilke masik oldalara érsz vissza, leveted a ko-
penyt, és visszarohansz a sarkon, az 6ltoz6szoban ke-
resztiil az alagutba. Ha koveted az alagutat elGre, la-
pozz a 114-re. Ha inkabb visszamész a haldba, lapozz
a 397-re.

14.

A foldre rogysz, mikozben a szédiilés a fejedben to-
vabbra is tart, mintha egyszerre esnél szabadon és
forognal. Fajdalom szoritja Ossze a fejedet, de végiil
alabbhagy ez az érzés. Feliilsz, és latod, hogy minden
ugyanugy van, mint el6tte. Lassan talpra allsz, koz-
ben azon gondolkodsz, mitévé légy. Ha megnéznéd
a vazat, ha még nem tetted, lapozz a 3-ra. Ha inkabb
elhagyod a szobat, lapozz a 206-ra.






15-16

15.

Mindkét kép fekete-fehér. Az els6é a Grofrol késziilt,
vagy valakirdl, aki pontosan ugy néz ki, mint &, egy
szobaban all tobb férfi kozott. A férfiak csucsos ka-
lapot, elegans stilusi mellényt és frakkot viselnek;
gyertyat tartanak a keziikben. Valamiféle multidézé
kosztiimds buli lehet talan? Nem, tulsagosan auten-
tikusak. Barmi legyen is, az arcuk messze van a de-
riistol — hideg, fagyos kifejezéssel bamulnak a kame-
raba. A nézésiikben van valami nagyon nyugtalanito.
A masik kép egy gyonyori, fiatal nérdl késziilt, sotét
a haja és vilagos a szeme. Egy kis tabla lathat6 a kép
aljan a kovetkezo felirattal: Cassandra: 1904-1923. A
velem toltott idod tal révid volt, szerelmem. Furcsa.
Ugy tiinik, hogy idé elétti halaleset tortént a csalad-
ban. Lapozz a 275-re.

16.

Felemeled a kelyhet a levegébe, majd a szadhoz il-
leszted. A folyadék izetlen, ahogy lenyeled. Leteszed a
kelyhet, azon gondolkodsz, mi legyen a kévetkezo lé-
pés, amikor hirtelen érzed, hogy a tiid6d mintha lang-
ra kapott volna. Fajdalmak kézepette rogysz a foldre,
magadba mélyeszted a kormdodet a kintol, és néhany
masodperc utan elveszited az eszméletedet. A méreg,
amit megittal, gyorsan elvégzi feladatat. Kalandod
tragikus véget ér.



17

17.

Beveted magad az agy ala, épp idében, amikor az ajtd
nyilni kezd. Odalent elég nagy a por, és a szemeid
azonnal konnyezni kezdenek, de a szad és az orrod
elé tartod a kezed, és megprobalsz nem tlisszenteni.
Lépéseket hallasz a szobaban, és két férfi tarsalgasat:
— ... sosem volt egy kozilik. Azt mondjak, csak ke-
veseket fogadnak be. — Igen, de néha azon tin6dom,
be kellene vonnunk kiviilallokat is. Emlékszel a tama-
dasra? Biztosan lesz egy masik is... — Ezutan a férfi
halkabban beszél, és nem érted, mirdl tarsalognak. A
szoba kézepe felé 1épnek, és hallod, ahogy papirokat
igazgatnak. Még néhany percig beszélgetnek, majd
kisétalnak a szobabol. Eddigre mar nagy sziikséged
van friss levegore, és elkezdesz kimaszni az agy alol.
Tédd probara szerencsEp! Ha szerencséd van, lapozz
a 111-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 174-re.




18.

A bor sapadt fehér szind, valamivel er6sebbnek ér-
zddik, mint aminek latszik. A Grof arra kér, mesélj
magadrol és a munkadrol. Mikézben tarsalgasba ele-
gyedtek, kissé szorakozottnak, udvariatlannak érzed
magad. A Grof is észreveszi, és megjegyzi, hogy elég
faradtak tiinsz, és talan vissza kellene vonulnod az
¢jszakara. Egyetértesz vele, de ahogy bamulod, észre-
veszel valami vészjoslot az alakjaban és modoraban,
valami olyasmit, amit még sosem éreztél korabban.
Felallsz, mire a szoba forogni kezd veled. Hevesen 0k-
lendezni kezdesz, kinyulsz, hogy elérd a zsturkocsit, de
a kovetkezo pillanatban elveszited az eszméleted. Erre
szamithattal volna, mert sosem tudhatod, a Grof és
a csatlosai mit tesznek a testeddel! Legkozelebb 6va-
kodj a fehérbortol. Rovid kalandod itt véget ér.
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19-20

19.

Kimondod a jelszot, és varsz. Néhany pillanat mal-
va az ajto csendesen oldalra csuszik. Bekémlelsz, és
egy fehér teritovel diszitett asztalt latsz egy emelvé-
nyen, ami két szintre osztja a helyiséget. A szoba ki
van vilagitva egy gazlampaval, amely a plafonrol log.
Elamulsz az el6tted feltarulo latvanytol. Egy brili-
ans zoOld kristalyt helyeztek az asztalra. Olyan, mint
egy csillag, melybdl sok hegyes fog mered ki. Min-
den iranyba sugarzik, amikor megkozelited. Lapozz a
360-ra.

20.

A pengéd keresztiilhasitja a levegét, elsuhan mellette,
és beleesik a kandalloba. A vénasszony diithdsen ba-
mul rad, a foldre dobja a babajat, és ralép. Alig tudsz
lélegezni, ahogy egy hatalmas, lehengerld suly a foldre
szogez. Veszitesz 4 ELETERS pontot. Ha még mindig
¢életben vagy, a helyzeted borzalmas. Ha visszamaszol
az ajtoéhoz, lapozz a 293-ra. Ha felboritod az asztalt,
lapozz a 296-ra. Ha konyoriletért esdekelsz, lapozz a
377-re.



21-22

21.

Nem alszol jol. Furcsa, zavaré képek tornek el6 al-
modban. Latod magad, amint egy fekete hattér el6tt
futsz, mikozben borzaszté sikolyok hallatszodnak
mindenfel6l. Ezutan egy férfit és egy not latsz fehér
koponyegben, kinyujtjak a keziiket, és esdekelnek,
hogy hallgasd meg Gket — habar a szajuk mozog,
nem jon ki hang rajtuk. Ezutan ujra magadat latod.
Kinyitsz egy ajtot, ami egy ujabba vezet, ezt is kinyi-
tod, de ismét egy masikba futsz. Az ajtok mogott csak
ujabb és ujabb ajtok nyilnak. Végiil egy haz szobajaban
talalod magad. Egy testet latsz, a nyaka koré hurkolt
kotélen log. A kotél egy ventillatorhoz van rogzitve,
ami korbe-korbe forog... elGrelépsz, és rajossz, hogy a
test... te magad vagy! Lapozz a 69-re.

22.
Hatalmasat ugrassal a férfi hatan teremsz. Te, 6 és a
no egy kupacban landoltok a foldén. Tudod, hogy né-
hany férfi a Vampirokkal van, és azért élnek, hogy a
térténet tovabb folytatdédjon, de épp ez az, aminek vé-
get szeretnél vetni. Ha van fegyvered, lapozz a 265-re.
Ha fegyverteleniil harcolsz, lapozz a 129-re.




23-24

23.

Az ajto zarva van. Ha van nalad egy vaskulcs, amibe
egy szamot véstek, hasznalhatod, ha a rajta 1évo sza-
mot megduplazod, és ahhoz a fejezetponthoz lapozol.
Ha nincs nalad a kulcs, de van nalad egy alkulcs-kész-
let, lapozz a 144-re. Ha egyik sincs nalad, megpro-
balkozhatsz a Lupouomo feliratu szobaval — lapozz a
385-re. Ha inkabb folytatod tovabb az utad a folyo-
son, lapozz a 172-re. Ha visszamész az elagazashoz,
lapozz a 150-re.

24.
Melyik palacko(ka)t kiildted le a zsurkocsin?

Csak a zoldet? Lapozz az 51-re.
A kéket és a sargat? Lapozz a 136-ra.
A zéldet és a pirosat? Lapozz a 201-re.

Ha barmilyen mas kombinaciot a fentiek kozil, la-
pozz a 248-ra.



25-26

25.

Koveted D’Onoffriot és a Grofot a hazba. Odabent
egy hosszu bejarati csarnokba 1épsz, amit gyonyori
marvanyszobrok és szokdékut diszit. Innen egy pom-
pas ebédldbe értek, ahol a vendéglatod feléd bolint,
hogy foglalj helyet a barsonydivanyon. D’Onoffrio el-
tlinik a haz egy masik felében, majd révidesen vissza-
tér, és egy zsurkocsit tol maga el6tt, ami kiilénb6z6
italokkal van megrakva. — Ha mar igy alakult, bara-
tom — kezdi a Grof. — Jova tehetjik ezt a félreértést.
Amint emlitettem, vidéki vendégeket varok, és megle-
hetdsen zavarba ejté lenne szamomra, ha azt kellene
mondanom nekik, hogy az atjuk hiabavalo volt! Ezért
nagyvonaluan kompenzallak, ha itt maradsz ¢jszakara
és néhany orat még holnap is. — BeleegyezGen bolin-
tasz, D’Onoffrio pedig itallal kinal. Mit iszol?

Konyakot? Lapozz a 35-re.
Portéi bort? Lapozz a 138-ra.
Szodar? Lapozz a 277-re.
Kavétr? Lapozz a 399-re.
Francia bort? Lapozz a 18-ra.
Csak egy kis vizet? Lapozz a 337-re.

26.
Hogyan mennél be tjra a hazba? Ell6tted egy kita-
masztott, nyitott, sotét ablak lathato. Ha erre mennél
be, lapozz a 164-re. A jobb oldaladon egy masik ablak
van, ezen keresztiil fény szlir6dik ki. Ha ezzel probal-
koznal, lapozz a 254-re. Kissé balra egy veranda vezet
egy ajtohoz. Ha ez tiinik vonzonak, lapozz a 185-re.






27-28

27.
A dolog ugy néz ki, mint... de az nem lehet, gondo-
lod magadban. Ujra felugrik a képonyegre, majd le,
és felrohan a labadon. Mégiscsak igazad volt — a dolog
ugy néz ki és az is, egy levagorr emberi kéz! Adj 1-et FE-
LELEM pontodhoz. Botladozol a meglepetéstdl, majd a
dolog a nyakadnak ugrik, és elkezd fojtogatni!

Stringiamano UGYESSEG 7 ELETERS 3

Ha megsebez, dobj egy kockaval! Ha 1-4-et dobsz,
megragadja a torkodat (veszitesz 4 ELETERS pontot),
ha 5-0st vagy 6-ost dobsz, kinyomja az egyik szeme-
det! Veszitesz 3 UcYESSEG és 5 ELETERG pontot. Ha
haromszor fojtogat vagy mindkét szemed kinyomja, a
sokktol a talvilagra tavozol, és kalandod itt véget ér.
Ha sikeriil legy6zndd, lapozz a 85-re.

28.

Mikézben visszateszed a tOrt az oltarra, az egybegytl-
tek felol érkezé halk moraj iiti meg a fiilled. Miel6tt
eldonthetnéd, mit teszel ezutan, egy kezet érzel a val-
ladon. — Atya, jol érzed magad ma este? — kérdezi az
egyik férfi. — Talan sziikséged lenne némi levegére —
feleli egy masik hang. Hatrahuzzak a csuklyadat, és a
doébbenet hangjat hallod, amikor fény deriil kilétedre.
Mikézben betolakodot kialtanak, elfognak, és elhur-
colnak egy cellaba, ahonnan nincs menekvés.



29

29.

Elforditod a szemed az asztalon helyet foglalo brilians
z061d kristalyrol — tudod, hogy ez egy csapda. Odalépsz
kozvetleniil az asztalhoz, oldalra huzod a teritét, és a
szived majd’ kiugrik a helyérdl, amikor egy rejtekhe-
Iyet veszel észre. Amikor rateszed a kezed, az hirtelen
feltarul. Odébb rakod az alcanak hasznalt fadarabot,
és azonnal kaprazni kezd a szemed a latvanytol. Egy
brilians, atlatszo, gyémantszerd kristaly fekszik eldt-
ted, mely a sajat fényességében ragyog. Tudod, hogy
ez az, amit kerestél... a dolog, ami ahhoz szilikséges,
hogy a hazban lakoz6 gonoszt mindordkre elpusztit-
hasd... a Korok Csillaga. Felemelve atragyog az ujja-
id kozott, erre a velddig dsszerandulsz, de nem rossz
értelemben. Olyan érzés fut végig rajtad, amit vala-
miféle regeneracioként irnal le. Minden sériilésed be-
gyogyul (az ELETEROD visszaall Kezderi értékére). To-
vabba most el6szor vagy teljesen biztos benne, hogy
a kiildetésed sikerre viheted. Minden eddig szerzett
FELELEM pontot elveszitesz, igy az dsszeg 0-ra csok-
ken. Raadasul, habar még nem tudhatsz rola, de ez
a miutargy valamiféle kiilon6s ovatossaggal ald meg,
ami altal képes leszel ra, hogy barmilyen mozgast
kiszamits el6re. Mindaddig, amig a Csillag a birto-
kodban van, minden csatat 16 ticyEssEc ponttal vivsz
meg. Lapozz a 38-ra.




30-31

30.
Legydzted a tamadodat, és az asztal ala hazod a tes-
tet. Gyorsan atkutatod, és kidertil, hogy a fiolaja még
mindig sértetlen. Fekete folyadékot tartalmaz. Elte-
heted a zsebedbe az livegcsét, ha szeretnéd. Ha sziik-
séged van fegyverre, elveheted a térét, de ne feledd el
eszerint kalkulalni teyeEsstc pontod. Ha azon az aj-
ton keresztiil hagyod el a szobat, amin beléptél, és to-
vabbmeész a folyoson, lapozz a 114-re. Ha arra mész,
amerrol a férfi 1épett a helyiségbe, lapozz a 170-re. Ha
elotte még atkutatod a tébbi talart is, lapozz a 358-ra.

31.

Az alak kinéz az ablakon, majd vissza az agyra. Egy
par masodpercig igy marad, és elkezdesz nyugtalan-
kodni, amikor hirtelen feléd fordul, és egy kést szegez
neked! Tédd probara szerencséd! Ha szerencséd van,
lapozz a 8-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 211-re.



32-33

32.
Szo nélkiil belemartod a tordd a mellkasaba. A szeme
elborzadva mered ki, majd a szoritasa lassan elenged,
mik6zben foldontuli kifejezés il a szemében. Mogor-
van letorolgeted a pengédet az 6rdogi kopenyében,
majd elhagyod a szobat. Segithetett volna? Sosem tu-
dod meg. Lapozz a 286-ra.

33.

Nem vesztegeted az id6d, beugrasz a férfi és az aldo-
zata kozé, arra késztetve, hogy engedjen a szoritasan.
A nd a foldre zuhan, majd feliil, szédelegve razza meg
a fejét. A tetted bator volt, de az életeddel fizetsz érte.
A ferfi egy igazi Vampir, és a szemével a tiedbe néz,
ezzel teljes a kontrollja feletted. Az elméd panikol,
amikor raeszmélsz, hogy a Vampir felé mész, és térdre
rogysz, 6 pedig betakar a kopenyével. Az utolsé em-
léked egy éles dofés, ahogy a fogai belemélyednek a
nyakadba.



34-35

34.
Lassan kinyitod az ajtot, és bepillantasz. A szobaban
egy elegans agy talalhato, egy lada, és egy asztal egy
€g0 gyertyatartoval. A szoba oldalan egy ajtot is latsz,
amirdl gyanitod, hogy egy szerkényé. Ha belépnél, és
az agyat kutatnad at, lapozz a 307-re. Ha a lada ér-
dekelne, lapozz a 78-ra. Ha az asztalon néznél szét,
lapozz a 109-re. Ha az ajtot nyitnad ki, lapozz a 2-re.
Ha inkabb figyelmen kiviil hagynad ezt a szobat, és
folytatnad az utad a folyoson tovabb, lapozz a 335-re.

35.
A konyak remek évjarat a Tlzhegy szeszfozdébdl. A
Grof ugy dont, ugyanezt issza. Fenséges, stirt, egy kis
édességet és melegséget érzel, ahogy lefolyik a torko-
don. A Grof arra kér, mondj valamit magadroél, a csa-
ladodrol és a munkadrol. Cserébe 6 is mesél magarol.
Lapozz a 100-ra.




36-37

36.

Kikukkantasz a tomegre a csuklyad alol, 6k csénde-
sen néznek vissza. Valaki kohint, egy légy zimmo6g ko-
rilotted. Visszanézel magad mogé, ahol harom férfit
latsz, akik eldreléptek, és egy helyben allnak, kdzben
egyenesen visszanéznek rad. Nyilvanvalo, hogy az
Osszegylltek t6led varnak valamit. De mit? Ha meg-
gyujtod a gyertyakat, lapozz a 184-re. Ha kitekered a
tekercset, lapozz a 325-re. Ha felemeled a t6rt, lapozz
a 197-re. Ha megtartottad az tivegcsét, és a kehelybe
ont6d a tartalmat, lapozz a 137-re.

37.

Az alak kamforra valik utolsé iitésed utan. Térdre
rogysz, és erdteljesen izzadsz. Levegdért kapkodva
talpra allsz Gjra, és eléremész a sététségbe. Egy falnak
utkozol, és a kezeddel kitapogatsz egy ajtokilincset.
Kinyitod, és alig varod, hogy kiszabadulj ebbdl az el-
atkozott szobabdl. Egy Gjabb sotét szobaba lépsz, ez
azonban nem koromfekete, a hatulra nyil6 ajto abla-
kan atjuté fénysugar ad némi vilagossagot. Az ajtod a
hatso részre vezet. Ugy tiinik, valamiféle konyhiban
lehetsz, éléskamrak és szekrények talalhatoak korben,
és egy pult osztja két részre a helyiséget. Ha eltolte-
nél itt némi id6t keresgéléssel, lapozz a 162-re. Ha
az Ujabb ajtoval probalkoznal, ami egyenesed el6tted
nyilik, lapozz a 218-ra.




38-39

38.

A kristaly elhalvanyul, és ekkor visszanyered az érzé-
keidet. Belecsusztatod a zsebedbe, megfordulsz, és
elhagyod a szobat. Visszasétalsz a csatornaban a ka-
puig, és fel a sotétségbe az elrejtett bejaratig, amely
automatikusan oldalra nyilik, amikor megérinted.
Visszalépsz a folyosora, megallsz egy pillanatra, hogy
felkésziilj arra, ami elGtted talalhato. Megnyugodva a
tudattol, hogy a kristaly a zsebedben van, tovibbmész
a folyoson, amint az jobbra tart. Lapozz a 348-ra.

39.

A Stringiamano felé hajitod a vazat. A foldon csattan,
tavol a célponttol. A kéz a torkod felé repiil, és kétség-
beesetten véded magad.

Stringiamano UGYESSEG 8 ELETERO ?

Ha megnyersz két Kort egymas utan, a kéz elalél —
lapozz a 189-re. Lathatod, hogy nincs ELETERSO pont
jelezve az ellenfelednél. Az egyetlen modja, hogy le-
gyozd, ha nyersz egymas utan két Harci Kort.






40-41

40.

Egy noé kisérteties alakja kezd elétiinni. Fényes kéken
ragyog. Ovatosan hatralépsz, ahogy egyre erdsddik a
ragyogas. Elegans kontdést visel, és valamiféle jogart
tart a kezében. Ahogy a fény halvanyulni kezd, a né
arca — csontvazszerti forma, most mar latod — rette-
netes vigyorgasba fordul. A jelenés kantalni kezd,
és felemeli a jogarat. Adj 2-t FELELEM pontodhoz. A
jogar felragyog. Van barki is, akit segitségiil tudnal
hivni? Ha igen, most itt az id6 — vedd a név betiit,
és alakitsd szamokka a konyv végében 1évé tablazat
szerint, majd add GOssze ezeket a szamokat. Ehhez az
eredményhez adj 20-at, és lapozz ahhoz a fejezethez.
Maskiilénben lapozz a 240-re.

41.

Visszatérsz a folyosora. Ha a balra tart6 folyoson foly-
tatod az utad, lapozz a 115-re. Ha inkabb visszamész
az el6zo elagazashoz, lapozz a 150-re.



42

42.

Az egyik golyo egyenesen a fejed felé repiil, de most
fel vagy ra késziilve. Behuzod a nyakad, és érzed a lég-
orvényt, ahogy elrepiil a fejed felett, és nekicsapodik a
falnak. Ennek hatasara visszabucskazik feletted az asz-
talra, ahol némi gurulas utan megall, és mozdulatlan
lesz. Néhany ujabb golyé csatlakozok a két maradék
golyohoz az asztalon. A szemed sarkabol észreveszel
valami fénysugarat, ami mintha az asztal egyik lyuka-
bol szarmazna. Ha azt reméled, hogy utana tudsz jar-
ni, tovabb kell kiizdened a repiilé billiardgolyokkal. A
golyok négyszer tamadnak. Minden egyes ,,Korben”
a kovetkezot kell tenned: eldszor dobj két kockaval!
Ez a golyok szama, amelyek megtamadnak az adott
Koérben. Ezutian minden egyes labda ellen, amelyik
megtamad, dobj egy kockaval. Ha szam paros, eltalal,
és veszitesz 1 ELETERO pontot; ha a szam paratlan, el-
kertilted a sériilést. Négy Kort kell talélned, miel6tt a
golyok ujra mozdulatlanna nem valnak. Ha a dolgok
nem alakulnak jol szamodra, megvan a lehetdséged,
hogy elmenekiilj — lapozz a 140-re, és valassz egy ma-
sik atvizsgalando teriiletet — de ezt csak a Kordk ko-
zott teheted meg, nem alattuk. Ha maradsz, és talélsz
négy Kort, lapozz a 210-re.




43-45

43.

Az egyetlen maddja, hogy belopakodj, az, ha évatosan
kitamasztod az ablakot (nincs bezarva), és csendben
bemaszol rajta, remélve, hogy Pravemi nem hall meg,
vagy érzi meg a fuvallatot az ablakon keresztiil. Tédd
probara SZERENCSED, ¢és adj 2-t az eredményhez. Ha
szerencsés vagy, lapozz a 84-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 247-re.

— Ertem — valaszolja lassan. Csendesen néz maga elé.
Epp kérdeznél téle, amikor hirtelen el6hiz egy fej-
szét, és rad tamad! — Pusztulj, hitetlen! — kialtja vad
fénnyel a szemében. A tamadasa olyan varatlan, hogy
az els6 két Korben fegyvertelentiil kell harcolnod (fel-
tételezve, hogy van fegyvered, amivel harcolhatsz!).
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Ha nyersz, lapozz a 299-re.

45.

A kezedben tartott tGrre pillantasz, majd a védtelen
nore az oltaron. Nem tudod megtenni. Nem fogod
egy artatlan életét elvenni, még azért sem, hogy a
sajatodat megmentsd. Most, hogy tul vagy rajta, ve-
szel egy mély lélegzetet, majd hirtelen megpdérdiilsz,
és visszafutsz a falhoz. Tedd probara szerencsep! Ha
szerencséd van, lapozz a 251-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 241-re.



46-47

46.

Barki legyen is a nd, 6 masodlagos jelen pillanatban.
Az, aki miatt jottél, most felall, és a pillantasod ma-
gaval az ordoggel talalkozik. Pravemi hozzad szol:
—Jobb lett volna, ha egyszertien a szobadban maradsz,
és alszol. Sokkal kevésbé lett volna... (sziinetet tart)...
»fajdalmas”. — Meglobalod a fegyvered. — Ez az go-
nosz ma elpusztul, Pravemi! — A Grof ganyosan kacag
az arcatlansagodon. — Akkor ne pocsékoljuk az idot.
— A koponyege ala nyul, és egy fogazott pengéjii hajli-
tott tort huz elé. D’Onoffrio is hasonlo fegyvert rant.
Egymas felé biccentenek, majd lassan feled kozelite-
nek, probalva bekeriteni. Rajossz, hogy fel kell ven-
ned a harcod. Kit tamadsz meg elGszor? Ha Pravemit
szemelted ki, lapozz a 267-re; ha D’Onoffriot, lapozz
a 145-re.

47.
Ugy dontesz, hogy nem szeretnél tobb idét télteni
»Cassandraval”. Megfordulsz, majd kisietsz a szoba-
bol, mikézben gunyos kacaj hallatszik a hatad mégul.
Lapozz a 105-re.



48-51

48.
Végigfuttatod a kezed az ajton, néhanyszor kopogsz,
kicsit bele is rigsz, de semmi sem torténik. Talan csak
a taloldalrol nyithat6é? Mar eddig is tul sok id6t vesz-
tegettél el itt, igy elhagyod a szobat. Lapozz a 378-ra.

49.

Magadba 6ntesz egy kis vizet, ahogy az ablaknal allsz,
és a helyzeten elmélkedsz. Odakint, a félhomalyban,
ki tudsz venni egy nyilt mez6t, amelyet fak 6veznek a
tavolban. Van valamiféle épiilet egy kicsit arrébb. Sok-
kal kisebb, mint a haz. Talan egy vendéghaz? Meg-
iszod a maradék vizet, és visszateszed a poharat az
¢jjeliszekrényre. Varatlanul suttogast hallasz, susogo
hang jon a bal oldaladrél. Odafordulsz, és megmere-
vedsz. Lapozz a 371-re.

50.

Egyet elore 1épsz, ellenallas nélkiil engedelmeskedsz
a Lélekrabl6 akaratanak. Epp amikor méar majdnem
elnyel a sotétség, a nyaklancod felragyog, és miszti-
kus energiaval szikrazni kezd. Megallsz, majd hirtelen
magadhoz térsz. Az eltted levé massza elsotétil egy
pillanatra, majd kifakul. Minden csendes. A nyaklan-
cot dorzsolgeted, és csendben kdszonetet mondasz,
majd elhagyod a szobat. Lapozz a 335-re.

51.

Varsz néhany percig, és éppen, amikor elveszitenéd
a tiirelmed, a kotelek hirtelen megmozdulnak, és a
talca ujra felemelkedik. Amint ez megtértént, egy
aranykulcsot latsz rajta! Hezitalsz, majd elveszed, és
belesiillyeszted a zsebedbe. A kétél nem mozdul tob-
bé. Ha most bemész a Strega felirat szobaba, lapozz
a 340-re. Ha inkabb visszamész a folyosora, lapozz a
286-ra.






52.

Amikor kérbesétalod a falat, észreveszed, hogy egy
elég tAgas kamraban vagy. Ugy tiinik, valamiféle
emelvényen allsz, kozépen egy dobogoval. Lefelé
lépdelsz az emelvényrdl, és két padsort latsz, melyek
majdnem 10 méterre nyulnak hatra. Tele vannak fe-
kete kopenyes figurakkal, akik lassan felemelik a fe-
jiiket, ahogy belépsz. De a figyelmedet leginkabb egy
fiatal holgy keld fel, akit a dobogora kotoztek. Egy-
szer( fehér kopenyt visel. A szeme nyitva van, de alig
lélegzik. Radobbensz, hogy a fépapok helyiségében
vagy, és hacsak nincs hatalmas szerencséd, vagy nem
avatkozik kozbe valami természetfeletti, hamarosan
leleplezddsz. A gyiilekezet varakozoan bamul téged,
és a helyzet sulya teljes erejével rad nehezedik (adj
l-et FELELEM pontodhoz). Toréd a fejed, mitévo le-
gyél. Letekintesz a dobogora, és a test mellett egy
fekete kelyhet, egy tért, egy par gyertyat, és egy fel-
csavart pergament latsz. Mit teszel? Ha meggyujtod
a gyertyakat, lapozz a 184-re. Ha kitekered a perga-
ment, lapozz a 325-re. Ha az tivegcse fekete tartalmat
a kehelybe 6ntdd, mar ha megtartottad az tivegcsét,
lapozz a 137-re. Ha inkabb felemeled a tdrt, lapozz a
197-re. Amennyiben csak varsz, hogy térténjen vala-
mi, lapozz a 36-ra.

52



53-54

53.

— O, tényleg? Es mégis hol van? — kérdi tettetett ar-
tatlansaggal. Mormogsz valami bizonytalant a messzi
északrol, ahol egyszerlien megfagyasztjak a testeket.
— Ertem — mondja lassan. — Igen, természetesen, Ggy
sokkal kényelmesebb. Ujszerli, ki merem jelenteni.
Nos, ennyit errdl. Vissza kell mennem dolgozni, de
biztos vagyok benne, hogy a mester var rad. Pa! —
Ezzel el is fordul téled. Visszafordulsz az ajtéhoz, ami-
kor ¢les flittyszot hallasz, és egy masodperccel késébb
egy nyil furodik a nyakadba! Gyorsan kirantod, és
Petruccio felé fordulsz. Lapozz a 6-ra.

54.
Magad mogort hagyod a szobat a csontokkal. Hogy
jutottal ide, a haz ala? Ha egy titkos folyoson keresz-
tiil, lapozz a 357-re. Ha leestél egy csapoajton, lapozz
a 83-ra.




55-58

55.
A folyoso kozepén allsz két ajto kozott. A bal oldali
ajto jeldletlen. A jobb oldalira a LUPOUOMO szot
vésték. Ha a jeldletlen ajtoval probalkoznal, lapozz a
23-ra; ha a masikkal, lapozz a 385-re. Ha visszamen-
nél oda, ahol elagazik a folyoso, lapozz a 150-re. Ha
inkabb folytatnad az utad a folyoson, lapozz a 172-re.

56.
A férfi kihtiz egy masik széket, és hellyel kinal. Altala-
nos megallapitasokat tesz az id6r6l, megmutatja a bo-
séges jegyzeteit a helyi allat- és névényvilagrol, amit
publikalni szeretne. Azt a latszatod kelted, hogy érde-
kel, amirdGl beszél, és megprobalsz olyan semlegesen
tarsalogni, amennyire csak lehetséges, nem akarsz tal
sokat felfedni magadbol, mielétt kideriilne, hol van a
turpissag a dologban. Egy id6 mulva eliil a beszélge-
tés, és ugy dontesz, itt az ideje, hogy kérdezdskodj. Ha
jelszavakrol érdeklédnél nala, lapozz a 7-re. Ha titkos
szobakrol kérdeznéd, lapozz a 243-ra. Ha Pravemi
Grofjarol alkotott véleménye érdekel, lapozz a 183-ra.

57.
Mély levegit veszel, kilépsz a fak aldl, és a Vampirt
szolitod. Megall egy pillanatra, majd rad néz. Tedd
probara szerencsiép! Ha szerencséd van, lapozz a
219-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 209-re.

58.

Egy t6r szall el a fejed mellett, és csattan neki a falnak.
Anélkil, hogy egy pillanatra is megallnal, visszaro-
hansz a sarokhoz, fel az atjaron a szobaba, ahol meg-
6lted a papot, és ki az ajton. Most eldontheted, hogy
tovabbmész-e lefelé az atjaron, amit azelott kovettél
—lapozz a 114-re —, vagy megfordulsz, és visszamész a
haloszobaba — lapozz a 397-re.



59-61

59.
Anélkiil, hogy egy pillanatig is hezitalnal, kitarod az
ajtot, és kiugrasz, majdhogynem belefutsz fejjel két
férfiba, akik ugyanolyan fekete talart viselnek. Az ar-
cukon alig lehet észrevenni a meglep6dést, mielott az
egyikiik felé csapnal, ez a férfi érzéketlentl teriil el
a foldon. A masodik valamivel fiatalabb az elsénél,
gyorsan kirant egy tort a ruhazatabol. Harcolnod kell!
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Ha 5 Harci Kéron beliil sikeriil gy6znod, lapozz a
320-ra. Amennyiben 5 Koér utan még mindig har-
colsz, azonnal lapozz a 79-re.

60.

Az ajté egy szinte teljesen tires szobaba nyilik. Egy
italos kocsi tamaszkodik egy par zsurkocsinak a fal-
nal. Amikor belépsz, hirtelen egy masik ajtot veszel
észre kozvetleniil a jobb oldaladon — a STREGA szot
irtak ra. Ha elhagyod a szobat, és folytatod az utad a
folyoson, lapozz a 286-ra. Ha megvizsgalod az italos
és zsurkocsikat, lapozz a 375-re. Ha benyitsz a Strega
felirat szobaba, lapozz a 340-re.

61.
Amint egy boszorkanysagrol szolo nagy fekete kotetet
lapozgatsz, hirtelen susogd hang iiti meg a fiiledet.
Ugy hangzik, mintha mégiiled jonne... nem, el8led...
most feliilr6l... lassan visszateszed a konyvet a polcra,
és Ovatos lépést teszel hatrafelé. A szemed sarkabol
egy gyors mozgast veszel észre, de barmi legyen is az,
tul gyors. De valami kiilonos modon ismerds van ben-
ne... hirtelen valami megragadja a nadragodat a labad
felett. Lenézel... és egy levagott emberi kezet latsz.
A Stringiamano! Visszatért! Kovetett, és bosszat akar.



62-63

A torkodnak ugrik. Eltaszitod, mivel a reflexeid ki¢le-
sedtek a legutobbi talalkozasotok 6ta. Az ajté felé ron-
tasz, de eléd keriil. Visszalépsz, kétségbeesve keresel
valamit, amivel urra lehetsz a helyzeten. Sietségedben
nekimész egy éjjeliszekrénynek, elveszited az egyensu-
lyod, nekicsapodsz a kényvespolcnak, és a foldre zu-
hansz. Reményvesztetten fordulsz meg, ahogy a kéz
rettentd sebességgel surran feléd a padlon egyenesen
az arcodba... Lapozz a 212-re.

62.

Kényelmesen beleslippedsz a székbe, ki¢lvezed a r6-
vid id6t, amit pihenéssel tolthetsz. Néhany perc mul-
va tovabb kell menned, de ennek ellenére elkezdesz
bobiskolni. Hirtelen raeszmélsz, hogy itt csak az id6-
det vesztegeted. De amikor megprobalsz felkelni, ra-
doébbensz, hogy valamiféleképpen odaragadtal a szék-
hez. A karod és a labad nem enged. Adj 1-et FELELEM
pontodhoz. Még ha nem lett volna elég rossz, a kan-
dallo hirtelen magatol életre kel. Egy masodperccel
késGbb a szék, ami fogva tart, elkezd a pattogd tliz
felé csuszni! Elborzadva kialtasz fel! Adj 2-t FELELEM
pontodhoz, majd lapozz a 260-ra.

63.

Erdsen tartod a gyertyat, és ovatosan belépsz az alag-
titba. Arnyak tancolnak a falon a lobogo tiiz fényében.
Lassan eldrelépdelsz, vigyazva, hogy meg ne csussz a
laza soderes talajon. A falak durvak és egyenetlenek,
egy banyajaratra emlékeztetnek. Az ereszkedés elég
meredekké valik egy idGre, majd ujra kiegyenesedik.
Nagyjabol 50 méter megtétele utan az alagat két so-
tét tdlgyfaajtoban ér véget. Ha a bal oldalit nyitnad
ki, lapozz a 200-ra; ha a jobb oldalit, lapozz a 352-ra.
Ha ehelyett megfordulnal, és visszatérnél a folyosora,
lapozz a 282-re.






64-65

64.

— A férfi nagyon-nagyon szomoru volt — folytatja Aldo.
— Sok viragot vitt a sirjahoz, és nagyon sokat imadko-
zott az Atyahoz, a Szent Fidhoz és a Szentlélekhez,
hogy hozza vissza a lanyat. De sosem jott vissza. —
A szemei egy pillanatra lecsukodnak, majd hirtelen
ujra kinyilnak, és élénken villannak. — Azutan egy nap
valaki mashoz kezdett imadkozni. — Anna reszketni
kezd, a szeme szélesre tarul a félelemt6l. — Olyasva-
lakihez imadkozott, aki mindent megadott neki, amit
csak akart. Visszakapta a lanyat — de fel kellett adnia
valamit... valami kiilonlegeset. Es ezutan a férfi mar
nem érzett boldogsagot, sem szomorusagot vagy dii-
hot, félelmet, szerelmet, sem semmi mast. Az életét!
— kialt rad a fin, az arca undorité maszkka torzult.
— Hatalom! Eré! Barmi, amit csak akarsz! — A lany zo-
kogni kezd, eltakarja a kezeivel a fiileit, és elGre-hatra
ingatja a fejét. — Az én birodalmam a tiéd! Az er6m a
rendelkezésedre all! Mindorékkeé élni fogsz bennem! —
A gyertyak Oriilten lobognak, mintha fujna a szél. A
fiu felall, és egyenesen a szemedbe néz. — ADD NE-
KEM... A LELKED! - Lapozz a 214-re.

65.
Meglengeted a pengéd, gyorsan a vadallat mogé 1épsz,
és elvagod a torkat. Kohog, kopdos, és gurgulazik né-
hany masodpercig, majd nagy csattanassal a foldre
zuhan. Adj 1 pontot SzERENCSEDHEZ. Amint kilépsz a
szobabol, 1épéseket hallasz abbol az iranybol, amerrdl
jottél. Ugy dontesz, hogy nem kockaztatsz, hogy a ko-
zelben maradj, ezért kdveted a folyosot, ahogy jobbra
kanyarodik. Lapozz a 172-re.



66—68

66.
Megprobalod betenni a kulcsot a zarba, de nem illik
bele. Lapozz vissza a 232-re, és valassz mas utat.

67.

Gepardgyorsasaggal lendiil elre a férfi keze, és meg-
szarja a karodat egy t6rrel! Felkialtasz a fajdalomtol
és meglepetéstol. Mielott reagalni tudnal, lefegyverez.
A cella tobbi lakdja nem tud segiteni. Ezt a férfit a
Grof kiildte bérténbe. Elkapott, amivel Gjra a mes-
ter kegyelmébe tud férkézni. Megmentette a sajat
szerencsétlen ¢€letét, te viszont sosem fogsz a hazbol
kiszabadulni.

68.

Kihuzod a dugoét az tivegbdl, és ovatosan beleszip-
pantasz... Erds, fanyar szag arad bel8le. Ovatosan
belekortyolsz... és azonnal kiképod. Barmi is legyen
ez, valésziniileg nem a zsurkocsin van a helye! Ujra
bedugoézod az tiveget, és visszateszed. Lapozz a 88-ra.



69-70

69.

Mikor felébredsz, tiszol a hideg izzadsagodban. A szi-
ved kalapal, és rettegve nézel koriil, mire rajéssz, hol
vagy. Mély lélegzetet veszel, és megprobalsz megnyu-
godni. A kintr6l behallatszodo esé szinte visszhangzik
a filedben. Kinyulsz az ¢&jjeliszekrényhez, hogy meg-
nézd az orad — még van né¢hany ora pirkadatig. Visz-
szafekszel az agyadra, mikozben azon gondolkodsz,
talan ez a baratsagtalan légkér volt rad ilyen hatassal.
Mégis olyan érzésed van, mintha ez annal t6bb lenne.
De mit tehetsz, hogy kideriiljon? Ha becsukod a sze-
med, és visszaalszol, lapozz a 157-re. Ha innal egy kis
vizet, ¢és egy kicsit még ébren maradnal, lapozz a 49-
re. Ha inkabb fel6lt6zol, és elhagyod a szobat, lapozz
a 326-ra.

70.
Pravemi 6romtelen mosollyal vizslat. — Nos. Ugy tii-
nik, a vendégiink végzett a varosnézéssel. De egy terii-
let van még, amit meg kell mutatnunk, ragaszkodunk
hozza, hogy ne hagyd ki. — Cassandra kacag. — Igen
— csatlakozik — mivel annyira kivancsi vagy, talan sze-
retnéd megnézni a témlocot is, nem? Az évnek eb-
ben a szakaban egészen kellemes hely. — D’Onoffrio
csendben marad. Rajossz, hogy kezdeményezned kell,
ha ezt til akarod élni. Ugy dontesz, tamadsz. De kire?

Cassandrara? Lapozz a 318-ra.
Pravemire? Lapozz a 82-re.
D’Onoffriora? Lapozz a 387-re.




71=72

71.

— Grisela — suttogod bele a fiilébe. Ezt hallva a sze-
me ¢berséggel telik meg. Mélyen belenéz a szemedbe.
— Gyermekem... — suttogja. — Tehat te vagy az. Még
mindig megvan az elhatarozasod, hogy megszabaditsd
e hazat az 6rdogt6l? — Csendben bolintasz. — Nos —
folytatja —, csak egy dolog van ezen az aldott foldon,
amely gydzelemre vezethet. Meg kell talalnod a Ko-
rok Csillagat. Ez a mliremek évszazadok ota létezik.
Elpusztithatatlan, és ebbdl az okbdl a mester elzarva
tartja a hazanak legtitkosabb helyiségében. Nem is-
merem a pontos hollétét, leszamitva azt a tényt, hogy
valahol a haz alatt fekszik. Van még egy kis segitség,
amelyet adhatok. — Megall egy par pillanatra, mint-
ha er6t gyljtene. — Az ajtot, amely mogott a miure-
mek fekszik, csak jelszoval lehet kinyitni. A jelszo:
Malevia. Sajnos attol tartok, sok csapda és veszély
leselkedik rad, amelyrdl nincs tudomasom. Sok sze-
rencsét, gyermekem. — Van barmilyen pergamened?
Ha igen, lapozz a 142-re; ha nincs, lapozz a 311-re.

72.

Eloveszed a kulcsot, és azon imadkozol, hogy jo le-
gyen. Beleilleszted a kulcslyukba, és elforditod. Az
ajtd kinyilik! Kigurulsz a folyosoéra, és bertugod az
ajtot magad mogott. Megmenekiiltél az azonnali ve-
szély eldl, de a fajdalom nem muilik el teljesen, habar
jelentGsen enyhiil. Csékkentened kell az UGYESSEGED
2 ponttal a kalandod hatralevé részére a folyamatosan
jelen levé fajdalom miatt. Lapozz a 286-ra.



73.

Hirtelen raeszmélsz, hogy Pravemi és D’Onoffrio
teste eltlint. Még a Stringiamano is kéddé valt. De
nincs id6d ezen tlinédni, mert a né Ujra hozzad szol,
mikozben felkel a kanapérol. — Ki vagyok én? — kér-
dez jatékosan. — En vagyok Cassandra, a hatalmas
Pravemi Grof lanya. — néz a tavolba. — A bolond. Min-
dene megvolt — és a minden nem volt elég. — Ismét
a szemedbe néz. — Apanak mindent a maga modjan
kellett csinalnia. Mindig. De egy nap elveszitette a
lanyat. Es ekkor, életében el@szor, a pénze nem segi-
tett rajta. — Eszreveszed, hogy megvaltozik Cassandra
hangja — még nem tudod mire vélni, de ugy tlnik...
egyre sotétebb, elgyotort kinézetl lesz, a szépsége
valami massa valtozik. — Nem. Szerette a lanyat, és
vissza akarta szerezni — de barmi aron, barhogy. Es 6,
milyen aron! — Aggaszto, amikor észreveszed, ahogy
a foga mintha megndne; villog a szajaban, mikézben
beszél. A bére hatarozottan sotétebb arnyalatot vesz.
Nincs jobb szo6 ra — egy macskara emlékeztet. Ha na-
lad van a Korok Csillaga, lapozz a 287-re; ha nincs
nalad, lapozz a 391-re.

73
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74.
— De baratom — mondja a Grof, mikézben koévet az
autodhoz. — Kérlek, hadd tegyem jova ezt az igen sze-
rencsétlen félreértést. — Felnyitod a csomagtartot, és
bedobod a csomagjaidat. Kozben elkezd cseperegni
az esd. Nem torddsz a Grof konyorgésével, beitilsz az
autodba, és beinditod. Vagy inkabb csak megprobalod
beinditani. A motor felberreg, k6hog egyet, majd leall.
Ugy latszik, a hosszu 1t teljesen tonkretette. Félénken
ramosolyogsz a Grofra; ugy latszik, el kell fogadnod
az ajanlatot. Lapozz a 25-re.

75.

Belépsz a szobaba, csendesen becsukod magad mo-
gott az ajtot, és mély lélegzetet veszel. Osszeszedve
a batorsagot baratsagosan koszonsz. A zene hirtelen
abbamarad. Csend. Néhany pillanat mulva Gjra pro-
balkozol a kdszonéssel, elnézést kérsz a zavarasért, és
kinyilatkoztatod, hogy nincsenek rossz szandékaid a
zongoristaval szemben. Ujra csend van. Elkezdesz
ideges lenni. Mibe keveredtél? Adj 1-et FELELEM pon-
todhoz, majd lapozz a 106-ra.
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76.

A pancél csattanva teriil el a f6ldén. Epp azon vagy,
hogy megfordulj, amikor észreveszed a pajzsot. Arany
griffmadar képét festették ra. Ha magaddal viszed, adj
2-t Tamadoer6dhoz a jovobeli csatakban. Viszont el
kell dobnod minden targyat, ami nem fér bele a zse-
beidbe. Ha most atvizsgalod a ladat, lapozz a 92-re.
Ha inkabb a festményt nézed meg, lapozz a 12-re.

77.

Ovatosan kézelitesz az alak felé, amennyire csak lehet,
a fak takarasaban. Amint kizelebb érsz, a félhomaly-
ban egyre tobb részletet tudsz kivenni. A férfi magas
és sapadt, ébenfekete a haja. Hosszu, fekete kdpenyt
visel, amit a nyaka koril tlizétt Gssze egy arany ka-
poccsal. A feje elérehajlik, a szeme csukva van, ugy
tlinik, mintha erGsen Gsszpontositana. Az ajka mozog.
Ugy latszik, ugyanazokat a szavakat ismétli egyre és
egyre. Ha csendben kézelebb mész, lapozz a 202-re.
Ha egyenesen odalépsz hozza, és tarsalogni kezdesz,
lapozz a 93-ra.






78-80

78.

Odalépsz a ladahoz, kinyitod, és ijedten ugrasz hatra
egy fej latvanyara! Adj 2-t rFELELEM pontodhoz. Ugy
latszik, a fej egy kdzépkoru, kopasz férfihez tartozott.
Ahogy ezen morfondirozol, a szem kinyilik! Athato
pillantassal vizslat, majd ugy latszik, mintha felismer-
ne, ¢és a kifejezése félelemmé valtozik. — Ne! Kérlek!
— konyorog. — Kérlek, ne tedd, ne! Hagyj magamra!
Nem! Varj csak! — Adj 1-et FELELEM pontodhoz. Visz-
szacsukod a ladat, de még mindig tompan hallod a
sirankozast. Ha atkutatnad az agyat, lapozz a 307-re.
Ha az irdasztalt néznéd meg, lapozz a 109-re. Ha ki-
nyitod az ajtot, lapozz a 2-re. Ha eleget lattal ebbdl a
szobabdl, és inkabb tavoznal, lapozz a 208-ra.

79.

Eddig a harc viszontagsagaival voltal elfoglalva, most
hirtelen éles fajdalmat érzel a labadban. Lenézel, és a
masik férfit veszed észre, azt, akit kititottél, de most
visszanyerte az eszméletét, és beléd dofte a kését! Egy
pillanatnyi gondolkodasi idéd van csak, amig elére-
ugrik, és bele nem dofi a térét a szivedbe. Kalandod
itt véget ér.

80.
— Ah — morogja a férfi. — Nem rossz. Nem jo, téged
figyelembe véve, de lehetett volna rosszabb. Ilyen az
¢élet. — Lapozz a 124-re.



81-82

81.

Az ajto kitarul, és négy fekete csuklyas férfi viharzik
be a szobaba. Gonoszul kinézdé téroket suhogtatnak,
és rajossz, hogy felesleges ellenallnod. A férfiak letag-
loznak, egy zsakot huznak a fejedre, ¢és elvonszolnak.
Amikor visszanyered az érzékeidet, egy sotét cellaban
fekszel. Lassan radGbbensz, hogy errdl a helyrdl nincs
menekvés, és elbuktal.

82.
Pravemi felé rohansz, aki mozdulatlan marad. Amikor
elélépsz, hirtelen egy csapoajto nyilik meg alattad, és
lebucskazol rajta. Husz métert zuhansz, és egy iires,
kis helységben landolsz. Ebbdl a borténbdl nincs me-
nekvés.




83-84

83.
Lassan koveted a sétét folyosot, kézben még min-
dig sajognak a sériiléseid. Tovabb nyulik, mint val6-
szintsitetted, majd valami fény tlinik fel a tavolban.
Nemsokara egy T-elagazashoz érsz. A falrél faklyak
vilagitjak be biztato fényiikkel a folyosot. Balra néz-
ve latod, hogy a folyoso tovabb folytatodik fényarban
tiszva, mig a jobb oldalon elt{inik a sététségben. Ugy
dontesz, a vilagos folyosot koveted. Lapozz a 319-re.

84.

Hangtalanul osonsz be a szobdba. A szived kalapalni
kezd, ahogy lassan, hatulrol kozelitesz Pravemi felé.
Egy méterre vagy tole, amikor leteszi a konyvét. Le-
fagysz. Mozdulatlanul bamul bele a kandalloba. Per-
cek telnek el. Epp azon vagy, hogy folytasd a kdzele-
dést, amikor hirtelen remegni kezd, mint a vizben a
tiikérkép, majd eltlinik! Mi ez? Egy triikk? Vagy vala-
mi még inkabb vészjoslo? Adj 1-et FELELEM pontod-
hoz. Ha most elhagyod a szobat a jobb oldali ajton
keresztiil, lapozz a 165-re. Ha megkockaztatod, hogy
maradsz, és atkutatod a szobat, lapozz a 353-ra.



85-86

8s.

A rettenetes kéz a labadnal fekszik, te pedig keresz-
tiilrugod a szoban. A sériilt torkodat tapogatod, majd
ujra atvizsgalod a szobat. Az ablak alatt nem latsz
semmi szokatlant. A kandallo is normalisnak tiinik.
Epp az asztalt kutatnad at, amikor visszapillantasz
a kézre, és észreveszed, hogy az atkozott dolog ujra
osszerandul és vonaglani kezd! Ha megkockaztatod,
hogy feliiletesen atvizsgald az asztalt, lapozz a 176-ra.
Ha gyors visszavonulot fijsz a folyoso felé, lapozz a
171-re.

86.

Amint tovabbsétalsz a folyoson, elhaladsz egy ajtd
mellett a balodon, ami résnyire nyitva van. Csendesen
belesel rajta, egy kis halészobanak tlinik. Egy alacsony,
zO6mok férfi hajol at az agy felett, és tom ruhakat egy
bérdndbe. A viselkedésében valami furcsanak tiinik...
€s aztan rajossz, hogy a férfi nem elérehajolva all,
hanem pupos. Ha belész a szobaba, lapozz a 386-ra.
Ha inkabb tovabbmeész a folyoson, lapozz a 367-re.




87-88

87.

A teté konnyedén hatracsuszik. A lada majdnem
teljesen lres, csak néhany t6r ¢és husbard hever egy
rongydarab alatt. Ha sziikséged van fegyverre, elve-
hetsz egy tOrt vagy husbardot (ne felejtsd el beszami-
tani az UGYESSEGEDBE). Most ha még nem pihentél,
megteheted, és magadhoz vehetsz némi eledelt is — ha
igy teszel, lapozz a 365-re. Ha inkdbb a biztonsagot
valasztanad, és nem ennél, csak pihennél egy kicsit,
lapozz a 158-ra. Ha elhagyod a szobat, és megnézed
a tuloldali ajtot, lapozz a 352-ra. Ha visszafordulsz,
lapozz a 282-re.

88.
Hirtelen észreveszed, hogy valaki a zsurkocsi zsine-
gét rangatja! Ha figyelmen kiviil akarnad hagyni,
valahogy ugy érzed, ez nem a legjobb hely, hogy itt
lebzselj. Ha visszamész arra, ahonnan jottél, lapozz a
286-ra. Ha a Strega feliratt ajton at tavozol, lapozz a
340-re. De le is kiildheted az liveget annak, aki kérte.
Doéntsd el, melyik tiveget vagy tivegeket fogod lekiil-
deni, majd lapozz a 24-re. Emlékeztetéil, négyféle
van: piros, kék, zold és sarga.



89-90

89.
Beviszed az utolsé titést, mire a férfi a f6ldre zuhan.
Gyorsan atkutatod a testet, de csak egy bor pénztar-
cat talalsz. Kinyitod, és néhany jegyzetfecnit talalsz,
amit eltehetsz. Elteheted a fegyverét is, ha sziikséged
van ra. Kilépsz a szobabdl, és 1épéseket hallasz a fo-
Iyoson abbdl az iranybol, amerrdl jottél. Azt gondo-
lod, nem lenne bdlcs dolog itt maradni, ezért koveted
a folyosot, ahogy jobbra kanyarodik. Lapozz a 172-re.

90.

A hall utan a folyoso folytatodik, mielétt balra kanya-
rodna, és egy ajtoban érne véget. Halk hangot hal-
lasz a tuloldalrol. Borzongas fut végig a hatadon, és
adrenalinléketet érzel az egész testedben. Nem vagy
biztos benne, miért érzed ezt a reakciot, de az egyik
hang meglepGen ismerdsnek tlinik. Mély lélegzetet
veszel, és kinyitod az ajtot... Lapozz a 128-ra.



91-92

91.

A fejed f6lé emeled a kelyhet, az ajkadhoz tartod, és
megiszod a tartalmat. Konnyi bornak tinik. Ahogy
visszateszed a kelyhet az oltarra, az egyik férfi elére-
lép, kitekeri a pergament, és mély zeng6é hangon ol-
vasni kezd. — Testvérek! Fivérek! Azért gytltiink itt
Ossze, hogy a fekete holdat tinnepeljiik, a napok leg-
szentebbikét. Imadkozunk, hogy az aldozatunk méltod
legyen a mesteriink szemében. — Ahogy ezt olvassa,
egy masik férfi 1ép eldre, és valamiféle olajat kezd 6n-
teni a lany testére, akinek a szeme sem rebben. Az elsG
férfi befejezi a beszédét ,,... a hatalmas, akit nem ne-
veziink nevén”. Ebben a pillanatban az 6sszegytiltek
egyszerre hajtanak fejet. Egyikiik felall, felveszi a t6rt,
és lehajtja a fejét, mikdzben a kezedbe teszi. A férfiak
ezutan arrébb lépnek, mikézben a gytilekezet felemeli
a fejét, és rad néz. Tudod, mit varnak téled jelen pil-
lanatban. Ha megé6lnéd a lanyt, lapozz a 205-re. Ha
megfordulnal, és a pillanatnyi szlinetet kihasznalva
visszamennél a halofiilkébe, lapozz a 45-re.

92.
Odalépsz a ladahoz, ¢és megprobalod felnyitni a te-
tejét. Nincs bezarva, és konnyedén kitarul. Egy tires
pergament taldlsz benne. Furcsa. Ha megtartanad a
pergament, felgongyolod, és betomod az inged ala.
Ha most a pancélt vizsgalnad at, lapozz a 173-ra. Ha
a festményt néznéd meg, lapozz a 12-re.







93-94

93.

A férfi nem hallja, ahogy felé tartasz, de Gsszevonja
a szemOldokét, mintha megzavartak volna. Megké-
szO6rilod a torkod, és amikor még mindig nem mutat
semmi reakciot, 6vatosan megfogod a vallat. A szeme
lassan kinyilik, és néhany pillanatig a foldre bamul,
majd lassan rad emeli a tekintetét. Zold szeme leir-
hatatlan gytldlettel villan, és aztan hirtelen kinyitja
a szajat, és feltarul a csOp0Ogs, vadallatias allkapcsa.
Kevés rosszabb dolog van annal, minthogy megzavarj
egy ¢hes vampirt! Adj 2-t FELELEM pontodhoz.

Vampir tcYEssEe 11 ELETERG 14

Minden Kor utan dobj egy kockaval! Ha 1-est dobsz,
a Vampir nem jatszadozik tovabb veled, és egyszeri-
en azt parancsolja, hogy 6ld meg magad, amit muszaj
megtenned, nincs mas valasztasod. Ha sikeriil 4-re
vagy az ala csokkented a Vampir ELETEREJET, lapozz
a 143-ra.

94.

Panikba esel, kdrbepillantasz a szobaban, ¢és elképze-
led, hogy valami borzaszté fog elGlépni a falbol, és
megol. Valahonnan mélyrdl erét meritesz magadbol,
hogy megallj, és vegyél néhany mély lélegzetet. A szi-
ved fokozatosan lelassul, és ujra csend honol a szo-
baban. Meglepetésedre a kezed ujra a helyén van. A
masik kezeddel tapogatod megkdénnyebbiilve. Illuzio?
A képzeleted jatszott veled? Ha most tanulmanyozod
a festményt, és még nem tetted, lapozz a 227-re. Ha
inkabb tavozol a szobabdl, lapozz a 206-ra.



95-96

95.

A t6r sebesen keresztiilhasitja a levegdt, és beleft-
rodik az Oregasszony mellkasaba. Sikoltozik, elejti a
babat, és driilten kapaszkodik a pengébe. Eloretorsz
a babéért, és kihtizod a tiit. A hatas azonnali — vissza-
nyered az Osszes ebben a szobaban elveszitett ELET-
ERG pontod. Mindekdézben a Strega kihuzta a tort,
de te gyorsan odarohansz, és letaglozod. Gylildlete
félelemmé valtozik, amint megragadod a pengét, és
raszegezed. — Varj, idegen — mondja reszelos hangon.
— Segitségedre lehetek, ha megkimélsz. Tudom, mit
keresel. — Ha beleegyezel az alkuba, lapozz a 250-re.
Ha ugy gondolod, csak az id6t huzza, és inkabb azon-
nal végzel vele, lapozz a 32-re.

96.

Lebuksz, és oldalra gordiilsz, a folyadék pedig a mo-
gotted levé falra loccsan. Serceg és g6zolog, ahogy a
foldre csopog. Gyorsan talpra allsz, amikor a démon,
aki mostanra minden emberre emlékeztet6 tulajdon-
sagat elveszitette, négy labra all, és rad veti magat.
Eszleled, mire késziil, mivel az érzékeidet a Korok
Csillaga vezeti, amit viselsz, a jo eszk6zét a gonosz
ellen ebben a csataban.
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Ha sebzddsz, jegyezd fel ennek a fejezetnek a szamat,

majd azonnal lapozz a 400-ra. Ha sikeriil legy6znod,
lapozz a 273-ra.



97-99

97.

A szoba kozepe felé mész, és pimaszul megallsz. A
lépések kozelednek, és hangokat is hallasz. Az ajto-
kilincs elfordul, és két, ugyanolyan fekete képdnye-
get visel$ férfi 1ép a szobaba. Mozdulatlan maradsz,
és majdhogynem beléd rohannak, mielott észreven-
nék, hogy ott vagy, az ijedtségtol visszahOkolnek. Az
egyikiik rad néz, ebbdl kénnyen rajon, hogy kiviilal-
16 vagy. Meg szeretnéd tudni, mi folyik a hazban, de
nem érdeklédnek a tarsalgas irant. Egyikiik csendben
kihuz egy t6rt a képonyege aldl, és rad tamad, mig
masikuk kirohan a szobabol. Epp sikeriilne megdlnéd
a tamadod, amikor az ajto kitarul, és hat ujabb fekete
kopenyes férfi ront be rajta. Nem remélheted, hogy
legy0zod Gket, nagy tulerében vannak. Egy kiilonle-
ges cellaba visznek a haz ala, ahol a kovetkezo fekete-
hold tinnepig 6riznek, majd felaldoznak. A kalandod
itt véget ér.

98.
Kiveszed az tivegcsét a zsebedbdl, és beleéntdd a tar-
talmat a kehelybe, ahol latszolag elkeveredik a folya-
dékkal, ami mar benne van. Mit teszel most?

Megiszod a kehely tartalmat? Lapozz a 16-ra.

Felemeled a tért? Lapozz a 197-re.

Kiguritod a tekercset? Lapozz a 325-re.
99.

Odasétalsz a tiikorhéz. Ovalis, hosszukas alaku. Meg-
forgatod egyszer, majd megvizsgalod a tiikorképed.
Semmi szokatlant nem latsz. Ha most megvizsgalod
a komodot, lapozz a 270-re. Ha elhagyod a szobat,
lapozz a 378-ra.



100-102

100.

Mint megtudod, Pravemi, Orvieto Groéfja egy nagy
tiszteletben all6é csaladbol szarmazik, akik generaciok
oOta tartjak fenn az ingatlant ¢és kornyezetét. Sok éve
mar, hogy a csalad bevétele a foldmiivelésen alapult.
Ahogy a modernizacio elterjedt az orszagban, a csa-
ladi gazdasag fokozatosan kiszorult a piacrol. Amikor
a Grof lanya varatlanul eltavozott az ¢l6k sorabdl né-
hany évvel ezel6tt, Pravemi maradt a csalad egyetlen
taléls tagja. Ugy dontétt, a csaladi birtokon marad
néhany szolgaval, mivel nem akarta eladni a féldjét.
Ebben a pillanatban megjelenik D’Onoffrio, és be-
lesuig valamit Pravemi fiilébe. A Grof az elnézésedet
kéri, és kozli, hamarosan visszatér. Lapozz a 134-re.

101.
Visszafordulsz az oltar felé, és megprobalod kitalalni,
mi legyen a kovetkezé lépés, de hirtelen hatrarantjak
a kapucnidat. A meglepetés hangjai tornek fel a gyii-
lekezet iranyabol, amikor kideriil, ki is vagy val6jaban.
A jatszma véget ért, gyorsan elfognak, és egy cellaba
vezetnek, ahonnan nincs menekvés.

102.
Visszatérve a folyosora megprobalhatod a masik ajtot,
ha még nem tetted — lapozz a 238-ra —, vagy koveted
a folyosot, amint balra kanyarodik — lapozz a 90-re.



103-105

103.
Ovatosan kinyitod az ajtot, és bepillantasz. A szoba
kozepén az asztal folott fiiggd lampa ad némi fényt. A
szoba hatso részében egy hosszu fadoboz taldlhato —
egy koporso? Egyebekben a szoba iires. H belépsz, és
atkutatod a dobozt, lapozz a 310-re. Ha becsukod az
ajtot, és tovabbmész, lapozz a 207-re.

104.

Mialatt a masodik ellenfeled teszed harcképtelenné,
a hatramaradt férfi latszolag elveszti az eszét, meg-
fordul, és visszarohan a sarokrol. Nagyon kénnyedén
szerezhetett volna erdsitést, és ebben az esetben ha-
mar kivégeztek volna. Ugy dontesz, hogy azonnal el-
hagyod a terepet. Ha visszamész a folyosora az egyik
kis szoba ajtajan keresztiil, lapozz a 114-re. Ha inkabb
ugy dontesz, hogy felmész, vissza a haloszobaba, la-
pozz a 397-re.

105.

Cassandra szobajat elhagyva nagyon csendes minden.
Ha még nem tetted, kinyithatod a masik ajtot — lapozz
a 330-ra —, vagy tovabbmehetsz a folyoson — lapozz a
90-re.






106-107

106.

Ne¢hany pillanattal késébb a zene Gjraindul, csak ez-
uttal a hangok teljesen hamisak, mintha egy kisgyerek
kalimpalna Gsszevissza a billentylikén. Megprobalod
kitalalni, mi legyen a kovetkezd, amit teszel, amikor
egy szénfekete, kék szemil macska ugrik fel a hang-
szerre, és onnan eléd a padlora. Mélyen belebamul
a szemedbe egy pillanatra, mielG6tt odaugrana az aj-
tohoz, aminek a feliiletét elkezdi kaparni. Egy pillan-
tas, és rajossz, hogy ebben a szobaban nincs semmi,
amit érdemes lenne megvizsgalni. Kinyitod az ajtot,
mire a macska elrohan a folyoson valamerre. Lapozz
a 224-re.

107.

Lassan kinyitod az ajtot. Hogy ne ijeszd meg a gyere-
keket, ovatosan megkopogtatod az ajtot, mire felnéz-
nek. — O, szia — mondja a fia, mintha mar vart volna.
— Nem jossz be? Menj arrébb, Anna. — Szia! — tidvozol
Anna, akinek a kék szemei csak ugy sugaroznak. Ugy
latszik, 6ril az érkezésednek. Gondor, vilagosbarna a
haja, és vilagoskék ruhat visel. — Aldohoz és hozzam
sosem jonnek latogatok. Nem {ilsz le? Megkinalhat-
lak egy itallal? — Felall, és eljatssza, hogy bevezet egy
nagy étkezébe. Udvariasan visszautasitod, és leiilsz a
rongyra melléjiik. Aldo, akin kék tengerészruha van,
odébb megy, hogy helyet adjon. Mindkét gyermek
kivancsian néz rad, mintha valami ajandékod lenne
szamukra. Kissé zavarban vagy, megkérdezed toliik,
hogy vannak, és mi a kedvenc jatékok. Azt valaszoljak,
hogy jol vannak, és az ugroiskolat, a szerepjatszast és
a torténetmesélést szeretik. Lapozz a 272-re.



108-109

108.

Végigjaratod a szemed a folyoson. Egy allvanyon a tii-
kor alatt egy ékszeresdoboz talalhato. Eszedbe jut va-
lami. Odarohansz a dobozhoz, és felpattintod a tete-
jét. Ures — elég is ennyi. Visszafordulsz, és észreveszed
a kezet, amint feléd tart. Egy gyors lépést teszel elGre,
majdnem elcsuszva a szényegen. Varsz egy masodper-
cig, majd az arcod elé tolod a nyitott dobozt. A kéz
egy pillanattal késGbb csattan neki, és azonnal beza-
rod a fedelét. A Stringiamano 0j bérténe kemény, és
fabol késziilt. Leteszed a dobozt a foldre, és épp ugy,
ahogy gondoltad, a Stringiamano a helyszlike miatt
nem tud kijutni beléle. Mindazonaltal ugy dontesz,
hogy egyetlen maodja, hogy biztos legyél benne, elke-
riilod a jovobeli meglepetést, hogy megtamadjon, az,
ha magaddal viszed a kezet. Jegyezd fel a fadobozt a
Kalandlapodra! Lapozz a 316-ra.

109.

Odalépsz az irdasztalhoz, és kihtizod a fidkokat, va-
lami hasznosat keresve. Hirtelen megvaltozik a fény,
lassan felemeled a fejed, és latod, hogy a gyertyatar-
to a levegdben lebeg. Adj 1-et FELELEM pontodhoz. A
gyertyak feléd oda-vissza kezdenek lebegni. Néhany
masodperc mulva visszaszallnak az irdasztalra, és
mozdulatlanna valnak. Ugy latszik, valaki, vagy va-
lami nem veszi jo néven a kivancsiskodasodat. Meg-
randitod a vallad, elfordulsz az asztaltol, és valami
masfajta tevékenység utan nézel. Ha atkutatnad az
agyat, lapozz a 307-re. Ha a ladat néznéd meg, lapozz
a 78-ra. Ha az ajté mégeé lesnél be, lapozz a 2-re. Ha
elhagynad ezt a szobat, lapozz a 208-ra.



110-112

110.
Egy gyertya ég az agy melletti tartoban. Magaddal vi-
szed, és Ovatosan kozelited meg a szekrényt. Az ajtod
kinyilik, és latod, hogy a szerencsétlen zombi moz-
dulatlanul hever a padléon. Oldalra huzod a ruhakat,
majd belépsz, de hirtelen valami megragadja a nya-
kad! Megpordiilsz, és latod, hogy fennakadtal egy ru-
haakaszton. Kissé bolondnak érzed magad. Belépsz,
és koriilnézel. Ruhakkal van tele. Elindul abba az
iranyba, amerrdl a zombi jott. Feltartod a gyertyat, igy
ki tudod venni az ajté korvonalait! Nincs kulcslyuk,
vagy barmilyen mas nyilvanvalo lehetGség, hogy atjuss
rajta. Tédd probara szerencsep! Ha szerencséd van,
lapozz a 163-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 48-ra.

111.
Amikor elkezdesz kimaszni, az ingujjad beleakad az
egyik agylabba. Amikor kihuzod, alig hallhatéan kat-
tan valami, és némi csérompdlés hallatszik. Egy kis
rejtekhely nyilt meg, szabadda téve egy vaskulcsot!
Feltartod, és a 66-0s szamot latod belevésve. Adj 1
pontot SZERENCSEDHEZ, majd lapozz a 174-re.

112.
Kihuzod a dugét az livegbdl, és ovatosan beleszip-
pantasz — szagtalan. Az ajkadhoz emeled, és belekor-
tyolsz. Van némi vajkaramellas utoize. Ezentul sem-
milyen hatasa nincs. Lapozz a 88-ra.



113-115

113.
Harom kdétet kelti fel leginkabb a figyelmedet. Olvas-
hatsz a boszorkanysagrol — lapozz a 203-ra —, a szel-
lemidézésrél — lapozz a 306-ra —, vagy tanulmanyoz-
hatod a hely térténelmérdl szolo kényvet — lapozz a
121-re.

114.

Koéveted a folyosot, ami balra kanyarodik. Itt mar ke-
vesebb a gyertya, és az ut egyre sOtétebb. Nemsoka-
ra arra kényszeriilsz, hogy nagyon lelassits. Epp azon
gondolkozol, hogy megfordulsz és visszamész, amikor
enyhe szellGt érzel az arcodon. Izgatottan mész to-
vabb eldre. Lapozz a 188-ra.

115.

Ahogy a folyoso balra kanyarodik, latod, hogy van
egy ajto rogtén jobb oldalon, amire a kévetkezot ir-
tak: TIFOSO STRANO. Talalhato egy ajto a bal ol-
dalon is kissé tovabb, elére. A folyosé még egy dara-
big folytatodik egyenesen, mielGtt balra kanyarodna.
Ha belépsz a Tifoso Strano felirata szobaba, lapozz
a 147-re. Ha folytatod az utad a folyoson, lapozz a
166-ra.



116-117

116.

A folyoso el6tted balra kanyarodik. Jobbra egy jelolet-
len ajtora leszel figyelmes. Ahogy kozelebb érsz, vala-
mi hang hallatszik az ajtd6 mogiil. Megallsz egy pilla-
natra, és torod a fejed, mi lehet ez a zaj. Rajossz — az
ajto tuloldalan valaki zongorazik! A hang kénnyed és
dallamos, eléggé eliit ett6l az 6rddgi haztol. Normalis
kortilmények kozott nem tartott volna ilyen sokaig ra-
jonni, mi az. Ha csendesen kinyitod az ajtot, lapozz a
123-ra. Ha kéveted a folyosot, ami balra kanyarodik,
lapozz a 224-re.

117.

A feérfi az agyhoz ugrik, letépi az ingét, és marcan-
golni kezdi magat, tivéltozik és ugy ugat, mint egy
kutya. Mintha azt hinné, Vérfarkas, de nem noveszt
sz6rt vagy farkat. Ugy tlinik, egyszertien csak bolond.
Elindulsz az ajté fel¢, amikor hirtelen abbahagyja.
Odafordulsz felé, téged néz, az ajto felé, a szeme ret-
tegéssel telt meg. Visszanézel az ajtora... és ezutan
meghallod — kapardszé hang jon a kiilsé oldalarol.
Hirtelen suhogd hangot hallasz, visszafordulsz, és
épp latod még, ahogy a férfi kiveti magat a nyitott
ablakon! Odaugrasz, és kinézel rajta; odalent fekszik
mozdulatlanul tiz méterrel lejjebb. Lassan felemeled
a fejed, és visszafordulsz az ajt6 iranyaba, a kaparaszo
hang egyértelmiien erdsédott... Lapozz a 300-ra.






118

118.

Gyorsan attapogatod a tested. Egyaltalan semmit sem
talalsz rajta. Visszanézel az arcara, és hirtelen kinyilik
a szeme! Elfojtott sikolyt hallatsz, és hatrahGkolsz. Adj
2-t FELELEM pontodhoz. A ,test” feliil, és rettenetes
nézéssel bamul rad. A szeme szélesre nyilt, és a pokol
tiize lobog benne. Az ajtéhoz futsz, de zarva talalod.
— Légy atkozott! — morogja a test. Felall, és kilép a
dobozbol. Ezutan hihetetlen dolog torténik, leveszi a
sajat fejét, és feléd loditja! Lehajolsz, mire a fej egy
pillanattal késobb az ajtonak csapodik, majd a labad-
hoz gurul. A borzaszté dolog folyamatosan vérzik az
orrabol, de a szeme még mindig téged vizslat. — Meg-
atkozlak, megatkozlak! Rohadj el a pokolban! — kia-
balja, majd megprobal beleharapni a labfejedbe. Ez
mar tul sok! Adj 1-et FELELEM pontodhoz! Belerugsz
a fejbe, mire az atrepiil a szoban, a falnak csapodik,
és végiggurul a foldon. Felnézve, azt latod, hogy a fej
nélkili test feléd csoszog.

Fejetlen test UGYESSEG 7 ELETERS 7

Ha legy6zted, lapozz a 161-re.



119

119.

Barki legyen is ez az alak, nyilvanvaléan nem jo szan-
dékkal jott, ahogy megprobal észrevétleniil beosonni a
szobadba. Ugy dontesz, hogy el8szor artalmatlanitod,
és csak késGbb teszel fel kérdést. Elesitve az elméd
nekirontasz az alaknak, és a falhoz 16kéd. A csuklya
hatrahull, ami mogott egy sapadt fehér bort, vékony-
szalu haju férfi tlinik fel. A foldhoz szegezed, és meg-
kérdezed tble, kicsoda, és miért akart észrevétleniil
bejonni a szobadba. ElGszér vadallatiasan kiizd, de
borzaszto erdvel tartod, végiil feladja. — Idegen — kez-
di reszelds hangon — lehet, hogy okosabb vagy, mint a
tobbi lélek, aki betévedt ebbe a hazba, vagy talan csak
késlelteted a halalodat. Barmi legyen is, én egyike va-
gyok azoknak, akik kdvetik a parancsait a legvégsdokig.
Minthogy nem kedvelem a mestert, adok néhany ta-
nacsot. — A hangja suttogasra valt. — Ez egy 6rddgi
hely. Elképzelhetetlen borzalmak talalhatok ezen fa-
lak kozott. Menekiilj, ha tudsz. Vagy ha a szellemek-
nek sikeriil meggy6zniiik rola, hogy le tudod gy6zni a
mestert, és elég bolond vagy, hogy elhidd, csak emlé-
kezz erre, amit mondtam, Orion ezlistovet visel. Most
pedig — folytatja, Gjra normalis hangerdvel —, 6]j meg,
ha szeretnél, vagy engedj el. Tébbet nem tudok. —
A fejed zsong attdl, amit hallottal. Ovatosan felallsz,
a férfi pedig a kopenye felé nyul, és kihuz beldle egy
tort, amelyet neked ad. — Még egy dolog — mondja,
mikézben megkopogtatja a falat, és a panelek oldalra
csusznak. — Ne probald meg ezt az atjarot kovetni.
Csak a halalodba vezet. Menj ki az ajton. — Felemeli a
fejét, és halk suttogas tolti be a levegéGt. — Igen, maris
eljottek a segitségedért. Egy kis jo elintézi oket, lefo-
gadom. — Gunyosan horkant, majd eltlinik a fal mo-
gott, majd a panelek visszacsusznak a helylikre. Ne
felejtsd el atallitani tcyEssEc pontodat! A hang egyre
fokozodik, te pedig megfordulsz. Lapozz a 371-re.



120

120.

Ovatosan kozelited meg a férfit, de hamarosan ra-
jossz, hogy baratsagos. — Nyilvanvaléan nem ide tar-
tozol idegen — kezdi izgatottan —, és sosem deril ki
szamomra, hogyan sikeriilt jarkialnod a hazban, és
¢letben maradni. De mondd meg nekem, azért vagy
itt, hogy véget vess a Mester terroruralmanak? — mo-
hon bologatsz. — Nagyon jo — folytatja —, mialatt fel-
fedezted a hazat, rajohettél, hogy sziikséged lesz egy
nagyon Kkiilénleges targyra, hogy siker koronazza
eréfeszitésed. A fegyver, amit keresel, egy szobaban
van, ami valahol a haz alatti katakombaban talalhato.
E szoba ajtajat nem lehet erdvel kinyitni. Csak egy
jelszo nyujthat segitséget hozza — vesz mély lélegze-
tet. — A nevem Quintus. Sajnos azt kell mondanom,
hogy éveken keresztiil szolgaltam a gonoszt ebben a
hazban, mint Pravemi fépapja. Egy id6 utan, bizonyos
okbol, a szivem kitarult, és megprobaltam elmenekiil-
ni a hazbol, abban a reményben, hogy egy nap vissza-
térek, és véget vetek a borzalomnak. De ahogy latod,
elfogtak. A szolgalatom alatt elnyertem Pravemi bi-
zalmat. Ismerem a jelszot, ami Kinyitja a szoba ajtajat,
amit keresel: Memnoch. Imadkozom, hogy ez az infor-
macié még mindig hasznos legyen. — Megkoszonod
Quintusnak a segitségét. Megkérdezed, nem akar-e
csatlakozni, de tul gyenge hozza, hogy veled tartson.
Ha most beszélsz a vénasszonnyal, és még nem tet-
ted, lapozz a 233-ra. Ha a masik férfit szolitanad meg,
lapozz a 342-re. Maskiilénben tavozol a szobabdl, és
felmész a 1épcson a folyosora — lapozz a 86-ra.




121-122

121.

Kinyitod a konyvet, és észreveszed, hogy kivagtak a
kozepét. Egy atlatszo folyadékot tartalmu kis {ivegcsét
ragasztottak beliilre. Ha sziikséged van ellenszérum-
ra, lapozz a 156-ra. Ha nincs, gy is donthetsz, nem
iszol meg ismeretlen folyadékot, de elteheted, hogy
magaddal vidd. Ha most a boszorkanysagrol szolo
konyvet néznéd at, lapozz a 203-ra. Ha a lelkek idézé-
sérdl olvasnal, lapozz a 306-ra. Ha elhagyod a szobat,
és tovabbmész a folyoson, lapozz a 186-ra.

122.

Csendben fekszel, lassan veszed a leveg6t. Sapadt fény
sziirddik a szobaba az ablakon keresztiil, és a szemeid
hamarosan hozzaszoknak a sitétséghez. A jobb olda-
ladra fordulsz, és hirtelen egy sotét kopenyes-csuklyas
alakot veszel észre, ahogy az agyad mellett all. Mik6z-
ben bamulod, lassan feléd 1ép. Barki is legyen, a szan-
déka nem lehet jo. Adj 1-et FELELEM pontodhoz. Itt
az ideje a cselekvésnek. Lassan kinyujtozol a karod-
dal, és asitasz egyet, mintha mélyen aludnal. Az alak
hirtelen mozdulatlanna merevedik. Majd a kovetkez6
pillanatban ledobod magadrol a takarokat és a bal ol-
dalra gordiilsz. Fiittyszot hallasz, és ebben a pillanat-
ban betérik az ablak. Lekapod a kancsot az asztalrol,
és atdobod a szoban. Telibe talalja a fickot, amitdl 6
hatratantorodik, a kancso pedig a padlon csattan. Az
ajtora bamulsz, de ekkor mar nincs idé a menekilést
latolgatni, mert az alak atugrik az agyon, €s egyenesen
feléd veti magat. Védened kell magad.
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Ha nyersz, lapozz a 225-re.



123-124

123.

Kinyitod az ajtot egy reccsenéssel, és benézel. A szo-
ba, ami feltarul el6tted, meglehetdsen kicsi. A zongo-
ra kozvetleniil a latoteredben van, de aki jatszik rajta,
a tuloldalon és elGtted takarasban van. Ha beosonsz
a szobaba, lapozz a 288-ra. Ha belépsz a szobaba, és
megkoszoriilod a torkod, lapozz a 75-re. Ha becsukod
az ajtot, és tovabbmész a sarkon, lapozz a 224-re.

124.

Ezzel a lendiilettel visszaddl a matracara, és motyog-
ni kezd magaban. Megprobalsz kérdezni téle, de nem
valaszol. Ugy talalod, minden bizonnyal bolond, és
emiatt nem szamithatsz tle semmi hasznos informa-
ciora. Elhagyod a szobat, és folytatod az utad a folyo-
son. Lapozz a 166-ra.



125-126

125.

Eszedbe jut, hogy van egy ongyujto a zsebedben. Ki-
halaszod, és hatrapdccinted a tetejét. A tliz ég néhany
masodpercig miel6tt égetni kezdené az ujjad, és hagy-
nad elaludni. Ujra megprobalod. Néhany probalkozas
utan egy kis fogantyut veszel észre, amit kozvetleniil a
fejed felett rejtettek el. Meghuzod, és a fal csendesen
oldalra siklik. Visszalépsz a haloszobaba, és tavozol az
ajton at. Lapozz a 378-ra.

126.

Kihuzod a dugoét az tivegbdl, és ovatosan beleszip-
pantasz. Amennyire meg tudod mondani, valamiféle
likér lehet. Belekortyolsz — fenséges! Egyfajta mento-
los izesitésii rovidital, ami felmelegit beliilr6l. Habar
nem kéne, még egyet kortyolsz... ezutan egy slukk...
és egy ujabb. Hamarosan a fél tiveg elfogy, és te bol-
dogan vigyorogsz. Visszanyersz 3 ELETERO pontot, és
kdszonhetden a megnyugodott lelkiallapodonak vonj
le 2 FELELEM pontot is. Sajnos kissé tulsagosan is nyu-
godt vagy — vonj le 2 pontot UGYESSEGEDBOL a kdvet-
kezo 10 fejezetpont ideje alatt. Lapozz a 88-ra.



127-128

127.

A szavak furcsan hangzanak, ahogy elhagyjak a sza-
dat. Csend van. Semmi. Visszateszed a kényvet, bo-
londnak érzed magad, amikor egy visszhangzo sutto-
gas tolti meg a levetdt. Varakozoan nézel koril, és...
ott van! Az ajto eldtt egy derengé fehér latomast ve-
szel észre. Egy csuklyas alak kozelit feléd mozdulatla-
nul. A latomas pislakol, mintha langbdl lenne. Ezutan
felnyul a szellemi fehér kezével, és hatrahtizza a csuk-
lyajat. Egy oregember arca bamul rad kozombdosen.
Ugy tiinik, mintha vizsgalna, de ez csak néhany pilla-
natig tart. Hirtelen az arca groteszk, gonosz kinézetii
koponyava valtozik. Kinyul egy par csontvaz kézzel,
és feléd kozelit. Sikoltasz és hatrahuzodsz, de nincs
menekvés. A kisértet befon az életszivo 6lelésével, és a
féldre esel, mint egy tires porhiively.

128.

Egy nagy étkezdbe lépsz. Ures kandallo talalhaté az
egyik oldalon. Egy asztal harom székkel a masik olda-
lon. A figyelmedet azonnal magara vonja a kdzépen
all6 kanapé, és a harom férfi, akik jottedre téged néz-
nek. Pravemi, D’Onoffrio, és végiil egy gyonyori fia-
tal hélgy, akinek fekete a haja és kék a szeme. Ha ta-
lalkoztal mar Cassandraval, lapozz a 292-re. Ha még
nem volt hozza szerencséd, lapozz a 46-ra.




129-130

129.

Megragadod a vampirt a torkanal, megprobalva ki-
szoritani az atkozott életet bel6le, de emberfeletti eré-
vel rendelkezik, és hatrataszit a fa tovéhez. Megfordul,
mikézben a szeme borzaszto diihvel ragyog, majd rad
tamad. Sikeriil oldalra gurulnod egy pillanattal az-
elott, hogy belecsattanna a faba. A vampir hatratanto-
rodik, pillanatnyilag le van taglozva, és megragadod a
pillanatot, hogy megtamadd. Vivd meg a csatat:

Vampir UGYESSEG 8 ELETERO 11

Ha nyersz, sikeriil kilitndd, és atkutatod a koponye-
gét, amiben talalsz egy gyongymarkolata tort, amit
gyorsan beledofsz a szivébe, véget vetve ezzel a bor-
zalomnak. Megtarthatod a tort fegyverként. Lapozz
a 4-re.

130.

Visszatérsz a szobaba, és a fal mellé 1épsz. Végigfutta-
tod a kezed a sima feliiletén, megprobalod megtalalni
a titkos ajtot. Tobb helyen megtapogatod a falat, de
semmi haszna. Epp feladni késziilsz, amikor a panel
hirtelen magatodl oldalra csuszik. Bekémlelsz, és egy
folyosot talalsz, ami eltlinik a feketeségben. Ha kévet-
néd ezt a folyosot, lapozz a 141-re. Ha a szoban kiviili
atjaron mennél tovabb, lapozz a 378-ra.



131-132

131.

Hazrukielt szolitod, és kétségbeesetten reménykedsz
benne, hogy a szellem a segitségedre lesz. A jelenés
feléd iranyitja a jogarat, és egy energiavillamot l6vell
rad. Mielott elérhetne, sokszinli darabokra szakad,
mintha falba utkdzne. Csodilattal bamulod, amint
egy masik sikbol szarmazo jelenség all el6tted. Fér-
fiszert az alakja — egy ismer0s tiszta fehér, csuklyas
koponyeget visel. Nem torddik veled, céltudatosan a
tamadod felé mozdul. Diahodten sikolt fel, de eré6t-
lennek latszik, amikor Hazrukiel elveszi téle a jogart.
Kozelebb lép, és erdteljes Gleléssel fonja korbe a not.
A n6 erdszakosan kiizd, kék és z6ld szikrak repkednek
mindenfelé. Néhany masodperc mulva mindketten
elhalvanyulnak, és eltlinnek a szemed el6l. Lapozz a
316-ra.

132.

Beleilleszted a kulcsot a zarba, és elforditod. Lassan
kinyitod az ajtot, és benézel rajta. A szobat egy gaz-
lampa vilagitja be valamelyest, ami az asztalon nyug-
szik. Az egyetlen dolog, ami felkelti a figyelmed, egy
festmény a falon, amely egy kastélyt abrazol; tovab-
ba egy hossza és keskeny keramiavaza all a padléon a
szoba masik oldalan. Amennyire meg tudod itélni, ez
valamiféle tarolohelyiség lehet a tartalék butoroknak.
De miért volt zarva? Ha kozelebbrdl is megvizsgalod
a festményt, lapozz a 227-re. Ha a vazat néznéd meg,
lapozz a 3-ra. Ha egyszerlien becsukod a szoba ajtajat,
lapozz a 206-ra.







133

133.

A né a zsebéhez nyul, és egy hossza hajtiit haz eld
beldle. Boszorkanyosan mosolyog, majd a bababa
dofi. Az arcan meglep6dottség tiikrozodik, majd ide-
ges lesz, mert latja, hogy nem tértént semmi veled.
— Atkozott 1égy, idegen! Ki tett rad rontast? — von kér-
ddére. El6relépsz, felbatorodva a torténteken. — Nem
ugy tlinik, mintha abban a helyzetben lennél, hogy
kérddre vonjon — szogezed le. — Szerinted legalabbis
— vagja ra. Az egyik kezét a gallérjara teszi, majd egy
nyaklanccal babral, amit visel, és elmormol néhany
szot. A falnak az egyik része hirtelen oldalra csuszik,
és egy emberszabasu valami 1ép el6 beldle — sapadt fe-
hér a bdére, hosszu, fekete a haja, vérvords a szeme, €s
kutyaszeri az alakja. Eléggé ijeszt6 (adj 1-et FELELEM
pontodhoz). Ha nincs fegyvered, jobban teszed, ha
gyors visszavonulot fujsz, és elhagyod a szobat arra,
amerrol jottél, a folyoso felé — lapozz a 286-ra. Ha van
nalad fegyver, visszavonulhatsz, vagy megkiizdhetsz
ezzel a borzalommal.

Rokkinok UGYESSEG 9 ELETERS 12

Barmikor elmenekiilhetsz, de ne feledkezz meg a biin-
tetésrdl, ha igy tennél — lapozz a 286-ra, és folytasd az
utad a folyoson. Ha nyersz, észreveszed, hogy a Strega
egy ujabb varazsigét mond! Elérantod a pengéd, és
lecsapsz ra — lapozz a 95-re.

s
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134-135

134.

Hatraddlsz a divanyon, és a kornyezetedet tanulma-
nyozod. A gazdagsaga ellenére ugy tlinik, Pravemi
60dzkodik a modern technologiatol és a kényelemtol.
Nem latszik sehol semmiféle elektromos késziilek. A
szobat, ahol tartozkodsz, egy hatalmas csillar vilagitja
be. A teljes berendezése mintha XVIII. szazadi lenne.
Asitasz, és lustan kinyujtozol. Hossza ut van mogot-
ted, és almos vagy. Ha {ilsz tovabb, és varsz a Grofra,
amig visszaér, lapozz a 275-re. Vagy inkabb koriilnéz-
nél? Ha igen, észreveszed, hogy egy nagy livegasztal
all melletted, amit egy par képkeret vesz koriil. Ha
megnéznéd kozelebbrdl, lapozz a 15-re. Vagy ugy is
donthetsz, hogy az asztalon el6tted 1évé konyvekbe
lapozol bele — lapozz a 333-ra.

135.

Lassan leereszkedsz a 1épcsdn, a falon tartod a kezed,
hogy segitse az egyensulyod. Néhany pillanat mulva
a feletted levé deszka becsapodik! Ovatosan figyelsz,
¢és halovanyan hallasz valamiféle nyugtalanitot a fenti
szobabol. Ugy dontesz, inkabb visszamaszol, de va-
lami azt sugja, jobban tennéd, ha folytatnad az utat
lefelé a koromfeketeségbe. Lapozz a 159-re.




136-137

136.
Tiirelmesen varsz egy par masodpercig, azutan a ko-
tél erGszakosan rangatozni kezd! Idegesen lenézel a
zsurkocsira, és abban a pillanatban a sotétséget egy
feléd tartd tiizcsova téri meg! Hatrarantod a fejed,
de mar késOn, a langok elérnek — veszitesz 3 ELET-
ERG pontot és 1 SZERENCSE pontot. Ha még életben
vagy, atkozodsz, és ugy dontesz, hogy most azonnal
elhagyod ezt a helyet! Kinyitod az ajtot, és visszatérsz
a folyosora. Lapozz a 286-ra.

137.

A kehely folé tartod az tivegcsét, és beledntod a folya-
dékot. Nagyjabol a kehely negyede telik meg. Lete-
szed a fiolat, és ranézel a gyiilekezetre, megprobalod
felmérni a reakcidjukat, de nem mozdulnak. Ha most
meggyujtod a gyertyakat, lapozz a 198-ra. Ha feleme-
led a t6rt, lapozz a 197-re. Ha megiszod a folyadékot,
amit épp most 6ntéteél a kehelybe, lapozz a 16-ra. Ha
kiguritod a tekercset, lapozz a 325-re.



138-139

138.
A bor sotét bordo szind, kissé fanyar, és némi savat is
tartalmaz. Elénkité hatasu és fenséges! A baro a re-
akciodat latva elmosolyodik, oriil neki, hogy tetszik.
Arra kér, mesélj magadrol, a munkadrol és a csala-
dodrol. Cserébe 6 is mesél magarol. Lapozz a 100-ra.

139.

Elmondod neki, hogy nem érdekel a laboratoriuma,
és amilyen gyorsan csak lehet, kijutnal innen. — O,
nos, z6ldebb legeldk, és még kellemesebb dolgok a
baranyunknak, igen, biztosan. Talan maskor, igen
— mondja. Bolintasz, és megfordulsz, hogy tavozz.
Eles susogast hallasz, és valami beleiitkozik a véllad-
ba. Meglepetten nézel le, és latod, hogy egy nyil allt
beléd. Mérgesen kihuzod, és a férfi felé fordulsz, aki
hisztérikusan nevet, ¢és az asztal mogé fut. Hirtelen
megall, és egy fuvocsivet vesz az ajkai kozé, majd egy
ujabb nyilat kiild feléd susogva. Lebuksz, és a nyil el-
repiil a fejed felett. Lapozz a 6-ra.



140-141

140.

Leérsz a lépcso aljara, és megallsz egy pillanatra, hogy
koriilnézz. Ugy tiinik, egy pihendbe érkeztél. Elegans
biliardasztal all a jobb oldaladon, a golyokat izlésesen
elrendezték rajta, és egy par dako keresztezi egymast
a talvégén. Egy shuffleboard all a bal oldaladon, mig
egy marvany sakk-készlet foglal helyet mogotted egy
masik asztalon, melybe a babuk fel vannak allitva, ké-
szen arra, hogy jatsszanak vele. A folyoso folytatodik
el6re, ¢és mindkét oldalon zart ajto lathato. A folyoso
aztan mogottik balra kanyarodik. Dontsd el, mi lesz
a kovetkezd 1épésed. Mit teszel?

Megvizsgalod a biliardasztalt? Lapozz a 317-re.
Odameész a sakktablahoz? Lapozz a 194-re.
Megvizsgalod a shuffleboardot? Lapozz a 390-re.

Ha elhagyod a jatékteret, és a bal oldali ajtot nyitod
ki, lapozz a 330-ra; ha a jobb oldalit, lapozz a 238-ra.
Ha egyszertien figyelmen kiviil hagysz mindent, és
koveted a balra kanyarodo folyosot, lapozz a 90-re.

141.

Belépsz a folyosora, és a kezed a falon tartod, hogy
ki tudd tapintani az iranyt. Ahogy eléremész, érzed,
amint a folyoso lefelé kezd tartani. Enyhe fényt latsz a
tavolban. Megkoézelited, és latod, hogy a falba mind-
két oldalon elhelyezett gyertyatol szarmazik, amelyek
néhany méterenként egymas utan vannak elhelyezve a
falon. Végiil egy ajtohoz érsz a jobbodon. A folyoso to-
vabb folytatodik, aztan balra kanyarodik. Ha kinyitod
az ajtot, lapozz a 345-re. Ha tovabbmeész a folyoson,
lapozz a 114-re.



142-144

142.

Hirtelen eszedbe jut a pergamen, amit a ladaban ta-
laltal. Kihazod, és kitekered elétte, kissé bolondnak
érzed magad, minthogy lires. De amit te nem latsz,
fontos jelentéssel bir Grisela szemében. ErGsen tanul-
manyozza, mintha valamilyen fontos irat lenne. Egy
perccel késébb hozzad fordul. — Jol figyelj — kezd bele
-, ha gy alakul, hogy megtalalod ezt az eldugott szo-
bat, 6vatosan kozelitsd meg az asztalt, amelyet ben-
ne talalsz. Ahelyett, hogy elvennéd, ami az asztalon
fekszik, emeld fel a teritdt, és nézz be ala. — Jegyezd
fel a kovetkezd instrukciokat. Ha megtalalod a titkos
helyiséget, amelyet keresel, és sikeresen belépsz, a ko-
vetkezd szavakat fogod olvasni a leirasban: ,,Elamulsz
az eldtted feltaruld latvanytol.” Amikor elérsz ehhez
a mondathoz, hagyd abba az olvasast, és adj 10-et
ahhoz a fejezetszamhoz, amelynél jarsz, és lapozz
azonnal ehhez a kévetkezo fejezethez. Ez nagyon fon-
tos! A Korok Csillaga helyéhez kapcsolodo ezen in-
formacio miatt allitsd vissza a SZERENCSEDET a Kezderi
értékére! Lapozz a 311-re.

143.
A vampir hatratantorodik az titésedtdl, és dithodt ki-
altast hallatva atvaltozik egy denevérré, majd elrép-
pen a fak felé. Minthogy nem tudsz masfel¢ menni,
és nem ismered, mi mas leselkedik rad idekint, ugy
dontesz, megnézed a kastélyt. Lapozz a 305-re.

144.
Amikor kihtizod az alkulcsot, hirtelen egy szellem ti-
nik fel elétted. — Egy dolog van, amit egyaltalan ki
nem allhatunk — tajékoztat —, és ez a csalas. — Ezzel
visszarepit oda, ahol az alkulcsot talaltad, ami nyil-
vanvaloan nem a kaland része.



145-146

145.

Elorelépsz egyet, majd hirtelen egyenesen rarontasz
D’Onoffriora. Meglepetés 1l ki az arcara, ezutan lat-
hatolag megijed. Megfordul, és a kanapé tuloldalara
rohan. Pravemi egyértelmiien idegesnek latszik, a szol-
gajat szolitja — D’Onoffrio! Mit csinalsz? Gyere ide, és
harcolj, légy férfi! — De D’Onoffrio elGszér Pravemire
néz bizonytalanul, majd rad. Ha Pravemire forditod
a figyelmed, lapozz a 267-re; ha D’Onoffriora, lapozz
a 309-re.

146.

Térdre rogysz, mivel jol kimeriiltél a csataban. Ujra
felnézel a tiikorre, és latod, hogy teljesen Gsszetdrt a
feliilete, lehetetlenné téve, hogy barmilyen kép is lat-
szodjék benne. Odasétalsz a komodhoz, és gyorsan
atkutatod a fiokokat. Talalsz néhany aranypénzt, amit
elvesztesz, ha szeretnéd. Most ideje tovabbmenni. La-
pozz a 378-ra.






147

147.

Kinyitod az ajtot, és belépsz a szobaba. Elég sotét
van, csak egy sapadt lampa vilagit homalyosan. Nincs
odabent butor, de a szoba kdzepén rendetlenség van.
To6rott fadarabok, egy matrac, és cserépdarabok he-
vernek szerteszét. Lassan kdzelebb mész, és azon ti-
nddsz, vajon talalsz-e itt barmi érdekeset, amikor egy
férfi hirtelen feliil, aki a matracon fekidt. Reflexbdl
hatraugrasz, de utana megnyugszol. A férfi elég oreg,
majdnem teljesen kopasz, és fogatlanul vigyorog rad.
Szakadt nadragot és fekete-fehér csikos polot visel.
— Udy, baratom — kdszént vidaman, mintha vart vol-
na. — Mi Gjsag? Hogy megy a klubunk? — Ezen a szo-
katlan kérdésen elgondolkodsz. — O, gyere mar — no-
gat — szereted a focit, ugye? Melyik klubnak drukkol
el6keldséged? — Mit felelsz?

A Liverpoolnak? Lapozz a 226-ra.
A turini Juventusnak? Lapozz a 328-ra.
Az Inter Milannak? Lapozz a 44-re.
Masik klubnak? Lapozz a 80-ra.

Ha azt valaszolod, hogy nem kéveted vagy nem érde-
kel az eurdpai foci, lapozz a 388-ra.




148-149

148.

A férfi felemeli a fejét, és kinyitja a szemét, majd hal-
vany mosoly jelenik meg az arcan. A né megall koz-
vetleniil el6tte, és ahogy folytatod e furcsa szertartas
megfigyelését, egy aranyvillanast veszel észre a nd
kezében — aranygytlriit visel a gylriisujjan, amelyet
rubinnal ékesitettek vagy valamilyen mas ékkdovel.
A légkor nyugodt, legalabbis amennyire meg tudod
itélni, ahogy hatrarantja a fejét, és szabadda teszi a
nyakat. Most gyorsan lélegzik, a mellkasa eléremoz-
dul a varakozasban (vagy a félelemtdl?), amikor a férfi
hirtelen kozelebb 1ép hozza, és rateszi a kezét a tarko-
jara. Ekkor rajossz, hogy ha cselekedni akarsz, itt az
id6. Ha gyorsan megtamadod a férfit, lapozz a 22-re.
Ha ellépsz a fatol, és kihivod, lapozz az 57-re. Ha el-
16kéd a nétol, lapozz a 33-ra. Ha nem teszel semmit,
csak folytatod a megfigyelést, lapozz a 379-re.

149.
Szégyen, hogy nem torddtél a figyelmeztetéssel, amit
kaptal. Behunyod a szemed, és mély, nyugodt alomba
zuhansz — olyanba, amibdl soha nem térsz magadhoz.
A Rettegés haza ujabb aldozatot szedett.



150-152

150.
Ezen a ponton a folyoso egy T-elagazashoz ér. Ha bal-
ra mennél, az 4j folyosé elhalad néhany ajté mellett,
mieldtt jobbra kanyarodna. Ha ezt kévetnéd, lapozz
az 55-re. A jobb oldalin egy ajtot latsz, miel6tt a folyo-
s0 balra kanyarodna. Ha erre mennél, lapozz a 262-re.

151.
Kibucskazol a szekrénybdl, képkdodsz és fuldokolsz.
Megragadod az egyik agylabat, hogy megtamaszkodj,
mialatt a 1élegzeted lelassul normalisra. Ugy latszik,
barki volt is a szobaban a kiizdelem alatt, mar elment.
Ha elhagyod a szobat, lapozz a 378-ra. Ha visszamész
a szekrényhez, hogy atkusad, lapozz a 110-re.

152.

Egyenesen Cassandra felé rohansz, de alig teszel
meg harom lépést, amikor a szoba varatlanul sotét-
ségbe borul. Elbizonytalanodva megallsz. Oldalra
biccented a fejed, hallgatozol, és valami keményet
hallasz a padlon — kiilonés, hogy sokkal nehezebb-
nek hallatszik, mint amilyen Cassandra lehet. Ova-
tosan hatralépsz, megprobalsz nem zajt csapni, €s
ezutan — barmi legyen is — ez a valami elGrelép né-
hanyat. Biizds légaramlatot érzel, és azon gondol-
kodsz, mi lehet veled a szobaban... de ez az utolsé
gondolatod. Alig van iddd, hogy észrevedd a ragyogo
kék szempart, mielott keresztiilusznanak a levegOn,
és a kovetkezé masodpercben valami borzaszté titést
érzel a mellkasodon, amitél hanyatt esel. Talsagosan
nagy hozza, hogy lelisd, és sikoltozol a fajdalomtol,
ahogy a tOrszerd karmaival darabokra tép téged. Ka-
landod itt véget ér.



153-155

153.

A folyos6é néhany méter utan balra kanyarodik, ahol
tovabbi harom embert latsz fekete koponyegben,
ahogy csendben allnak a fal mellett. Ahogy elhaladsz,
felemelik a fejiiket, és ujra lehatjak, amint elhaladtal
mellettiik. Néhany tovabbi méter megtétele utan a fo-
Iyoso egy halofiilkébe nyilik. Bizonytalan vagy benne,
mit tegyél, ezért megallsz. Az egyik férfi a valladra te-
szi a kezét. — Amikor kész vagy, atya — kezdi, és elindul
a halofiilke masik oldalara, majd eltlinik a fal mogott.
Magad mogé nézel, és latod, hogy a maradék harom
ember tisztelettel hajtja meg a fejét. El kell déntened,
koveted-e az elsé férfit a fal mogé — ha igen, lapozz az
52-re. Ha nem torddve vele, elhaladsz a férfiak elott,
és visszameész lefelé a folyoson, lapozz a 256-ra.

154.

Margaret a fejedre teszi a kezét, becsukja a szemét, és
csendben all néhany pillanatig. Ahogy mulnak a ma-
sodpercek, erGs elhatarozast érzel, hogy elpusztitsd
Pravemit, és a hazban lakozé gonoszt. Csiékkentsd
FELELEM pontodat nullara. Megkoszondod Margaret-
nek az aldast, majd a kastély felé veszed az iranyt. La-
pozz a 305-re.

155.

Egy kis haloszobaba nyitsz, ami feln6tt méretd, és
melyben egy aranyozott hata tikor all kozépen. Egy
komad is all az agy mellett. A hely nem latszik veszé-
Iyesnek, de ovatosan lépsz a szobaba, és becsukod az
ajtot magad mogott. Néhany masodpercig azon gon-
dolkozol, hogyan tovabb. Ha a tiikrét vizsgalnad meg,
lapozz a 99-re; ha a komodot, lapozz a 270-re. Ha
inkabb elhagynad a szobat, lapozz a 378-ra.



156-159

156.

Folyamatosan egyre gyengiilsz, midta megcsipett a
pok. Nincs semmi vesztenivalod, kihuzod a dugot, az
ajkaid kozé helyezed az tiveget, és iszol. Nincs azon-
nali hatas, de hamarosan radébbensz, hogy tényleg
egy ellenszérumot fogyasztottal el, ami megmentet-
te az ¢leted. Adj 2-t szereENCSE pontodhoz. Ha most
atlapozod a boszorkanysag konyvét, lapozz a 203-ra.
Ha a szellemidézésrdl szoloba olvasnal bele, lapozz a
306-ra. Ha elhagyod a helyiséget, lapozz a 186-ra.

157.
Behunyod a szemed, és magadra huzod a takarot, re-
méled, hogy ezuttal nyugodt alomra lelsz. Tedd proba-
ra szereNcsED! Ha szerencséd van, lapozz a 370-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 149-re.

158.

Elteriilsz a 1adan, minthogy a megprobaltatasaid egy-
szerre tornek el6. A gyomrod korog az éhségtol, ami-
kor éhesen szemiigyre veszed az ételt. Ugy déntesz,
hogy nem kockaztatsz. Pihensz par percet, és vissza-
nyersz 2 ELETERO pontot. Ha most kinyitod a ladat, és
meég nem tetted, lapozz a 87-re. Ha elhagyod a szo-
bat, és megprobalkozol a szemkozti ajtoval, lapozz a
352-re. Ha visszamész az alaguton, lapozz a 282-re.

159.

A 1lépcsé néhany méteren keresztiil még folytatodik
lefelé, miel6tt leérne. A folyosd koromfekete; lassan
haladsz. Kisvartatva egy falba ttkozol. Visszatanto-
rodsz egy pillanatra, hogy visszanyerd tajékozodo
képességed, és abban pillanatban enyhe szellot érzel
bal oldal fel3l. Ugy déntesz, abba az iranyba haladsz.
Lapozz a 188-ra.






160-161

160.

Az ajto egy kor alaka szobaba nyilik, amelyet a falra
magasan rogzitett faklyak vilagitanak be. Harom alak
fekszik a foldes padlon, félelmiikben Gsszerezzennek,
ahogy belépsz. Az egyikiik egy Oreg vénasszony, a ru-
haja cafatokban log, egyediil a nyaka koré tekert ro-
zsaszind sala ép. Csendesen bamul rad. A kévetkezo
egy kozépkoru férfi, aki s6tét kopenyt visel, végtelen
reménytelenséggel a szemében néz fel rad. A harma-
dik egy viszonylag kerekded férfi, aki a hatan fekszik,
a szeme csukva van. O az, aki egész id6 alatt ezt a
nyoszorgé hangot hallatta. O is sotét képonyeget vi-
sel. Ha megkozelitenéd egyikiiket, ki lenne az? Ha a
vénasszonyhoz lépnél, lapozz a 233-ra. Ha a csendes
férfival beszélnél, lapozz a 120-ra. Ha a nyoszorgd
ember érdekelne, lapozz a 342-re. Ha egyszerre aka-
rod megszolitani Gket, lapozz a 334-re. Ha most elég
hozza a batorsagod, megprobalhatod becsukni az aj-
tot, visszamenni a csatornaban, és fel a 1épcson a fo-
lyosora — lapozz a 86-ra.

161.

Odébb 16kdd a testet, és visszafordulsz az ajtd felé.
Ugy tlinik, fel kell torndd. De amikor megprobalko-
zol megint a kilinccsel, azt tapasztalod, hogy nincs
bezarva! Nagyon furcsa. Magad mogétt hagyod a go-
nosz és ijeszté szobat. Lapozz a 207-re.



162-163

162.

Ugy tlinik, tényleg egy konyhédban vagy, ahogy atku-
tatod a szekrényeket. Villak, kanalak, kések, talak van-
nak benniik, ¢s minden aprélékosan van elrendezve.
Egy olyan szekrényhez érsz, ami latszolag be van zar-
va, résnyire nyithato, de semmi tobb. A kivancsisag
feliilkerekedik rajtad, és olyan erésen probalod fesze-
getni, ahogy csak tudod. Az eréfeszitésedet jutalom
Ovezi, amikor az ajto kitarul, és egy adag tanyér hullik
ki beléle. Hatratantorodsz, mire a tanyérok széttornek
a foldon. A zaj elég hangos volt, hogy a halottat is fel-
ébressze. Elajulsz — veszitesz 2 ELETERS pontot. Ahogy
magadhoz térsz, hangos lépéseket hallasz gyorsan ko-
zeledni. Lapozz a 81-re.

163.

Végigfuttatod a kezed az ajton, kopogtatsz néhanyszor,
bele is rugsz, de semmi sem térténik. Feladod, és épp
megfordulnal, amikor halk hang allit meg hirtelen.
Megborzongsz, visszatartod a 1élegzeted, és hegyezed
a filled. A csend beburkol, de mélyen koncentralsz, és
nagyon halkan hallani vélsz valami fémes morajt az
ajto taloldalarol. Visszafordulsz, és Gjra megvizsgalod
a sima feliiletet. Rateszed a kezed az ajtora, és oldalra
csusztatod, hogy érezd az elhelyezkedését — és ezutan
észreveszed. Egyenesen elGtted jobbra egy kis titkos
fafogantyu talalhat6. Meghtzod, mire az ajt6é hangta-
lanul megnyilik befelé, és egy lefelé indulo alaguat ta-
rul fel mogotte. Ha erre mész tovabb, lapozz a 63-ra.
Ha inkabb elhagyod a szobat, lapozz a 378-ra.




164-165

164.

Odasétalsz az ablakhoz, és megtorpansz, hallgatozol.
Nem jon semmi hang a szobabol, ugyhogy ovatosan
belépsz. Koromfeketeség olel koril, ezért kiilénodsen
ovatos vagy, mikézben eldrelépsz. A kinyujtott karod
beletitkozik valamibe — valamiféle batorzatba. Kortl-
sétalod, folytatod az utad elére, majd eléred az ajtot.
egy hang, ami egyszerre tlinik kézelinek és tavolinak,
egy hang ami borzongassal tolt el, felall téle a hatadon
a sz0r. Noveld 3-mal FELELEM pontodat. Ha még élet-
ben vagy, lapozz a 244-re.

165.

Az ajto kinyilik, és egy étkezo tarul a szemed elé, ahol
Pravemi az érkezésedkor szorakoztatott. A zsurkocsi
meég mindig ott van, és semmi valtozas nem latszik.
Megallsz egy pillanatra, azon gondolkozva, hogy a haz
melyik masik teriiletét kutasd at. Nem tudod miért,
de felall a nyakadon a szdr, és végigfut a hideg bor-
zongas a hatadon. Néhany méterrel el6tted valamiféle
légaramlat érzédik. Valami lassan testet 6lt. Lapozz a
40-re.



166-169

166.
Kicsivel odébb a folyoson egy jeldletlen ajtohoz érsz a
balodon. Ha kinyitod ezt az ajtot, lapozz a 60-ra. Ha
folytatod tovabb az utad a folyoson, ami balra kanya-
rodik, lapozz a 286-ra.

167.

Furcsa dolog térténik. Ahogy a festményt bamulod,
az ragyogni kezd. Egy napsugar vilagit be a szobaba.
Ugyanekkor a kornyezeted kezd elhomalyosulni, majd
meghatarozatlanna és nyalossa valik, mintha vizfesté-
ket hagytak volna a napon tul sokaig. A latvany a fest-
ményben elkezd harom dimenziossa valni. Szinte ugy
érzed, mintha belerajzoltak volna a festménybe! Ha
tovabb bamulod, lapozz a 312-re. Ha azonnal elfordi-
tod a tekinteted, lapozz a 181-re.

168.

Megijedve 06sztondsen hatrahtuzodsz, amikor egy
alacsony, kopasz férfi 1ép ki a félhomalybol. — Mi ja-
ratban? — kérdi, mikézben kérdGen huzza fel a szem-
oldokét. — A nyaj egyik tagja a legelé koril koszal?
Vagy mas tigyben jottél, legalabbis ahogy rad nézek, le
merném fogadni — nevet csendesen. — Nos, jo vendég-
latohoz hiven korbevezetlek, ha mar igy beugrottal. —
Ha elfogadod, hogy korbevezessen, lapozz a 304-re.
Ha udvariasan visszautasitod, lapozz a 139-re.

169.
Nem tudod Kkinyitni az ajtot sehogy sem. A boszor-
kany rosszindulatuan suttog, ahogy a csontos kezében
szorongatja a babat — egyre szorosabban és szorosab-
ban. Elajulsz, és soha nem térsz magadhoz.



170-172

170.

Az ajton tual egy hosszu, szik atjaro talalhato, ami né-
hany méter utan balra tart. Ahogy koveted, hangokat
hallasz a sarkon tulrol. Azon gondolkodsz, visszafor-
dulj-e, de a kovetkez6 pillanatban fekete kopenyes fér-
fiak tlinnek fel. Hirtelen megtorpannak, majdhogy-
nem atesnek egymason. A szemiikben értetlenség
latszodik. Van egy ropke pillanatod, hogy eldontsd,
megfordulsz, és futni kezdesz — lapozz a 290-re —, vagy
kirantod a fegyvered, ¢és rajuk veted magad — lapozz a
268-ra.

171.
A folyoson ezen a ponton ujabb két ajté talal-
haté szemben egymassal. A jobb oldalin az all:
STRINIAMANO, mig a bal oldali jeldletlen. Koze-
lebb hajolva hallgatézol, és ugy sejlik, mintha valami
halk hang jonne a jobb oldali ajté6 mogiil. Most el-
dontheted, mit teszel. Csak akkor mehetsz be barme-
lyik szobaba, ha még nem tetted. Ha a Striniamano
feliratu szobat valasztod, lapozz a 246-ra. Ha a jeldlet-
len ajton nyitnal be, lapozz a 232-re. Tavolabb latszik
meég egy ajtd, mielott a folyosd balra fordulna — ha
erre mennél, lapozz a 116-ra.

172.
A sarkon til egy ajtot latsz a bal oldalon, melyre a
DIAVOLERIA szét vésték ra. Mogotte a folyoso
tobb méteren keresztiil folytatodik még, miel6tt bal-
ra agazna. Ha atkutatnad a Diavoleria felirata szobat,
lapozz a 34-re. Ha tovabbmennél a folyoson, lapozz a
335-re.



173-175

173.

Ovatosan kozelitesz a pancél felé. Ugy két méter
magas, ¢és egy alabarddal van felfegyverkezve. Meg-
kopogtatod a pancél mellvértjét, ami tiresen kongva
visszhangzik a hallban. Mikor visszacsapod a sisak-
rostélyt, a pancél hirtelen ¢életre kel! Felemeli a fegy-
verét és a pajzsat, és fenyegetGen eldrelép. Adj 1-et
FELELEM pontodhoz. Harcolnod kell!

Elatkozott Pancél veYESsEG 10 ELETERS 7
Ha nyersz, lapozz a 76-ra.

174.
Kimaszol az agy alol, és leporolod magadat. Odamész
a szekrényhez, és gyorsan bepillantasz — de csak azt
latod, amit gyanitottal, ruhakat akasztokon. Semmi
szokatlan, ami feltiné lenne. Nem akarod tovabb
vesztegetni itt az idod, odamész az ajtéhoz, és csend-
ben kilépsz rajta. Lapozz a 378-ra.

175.

Elinditasz egy 0j gondolatfonalat, de a férfi elnézése-
det kéri, azt allitja, neki tul meleg van a szobaban, és
sziiksége van némi friss levegGre. Felhuzza a reddnyt,
és kinyitja az ablakot. Holdfény szlirddik a szobaba,
és lagy fuvallat érzédik. — Sokkal jobb — motyogja,
mikdzben visszaiil. Ujra beszélni kezdesz, de néhany
pillanat mulva vadul vakarodzni kezd. Megkérdezed
t6le, mi a baj, de nem felel. Izzadsag gyongyozik a
homlokan, ¢és morogni kezd, ami valahogy zavard
neked. Ovatosan felallsz, majd hirtelen hatradénti a
fejét, és egy hangos tivoltést hallat. Félelemmel tel-
ve nézel az ajtora, reméled, hogy senki sem ront be.
Dobj egy kockaval! Ha paratlan szamot dobsz, lapozz
a 231-re; ha parosat, lapozz a 117-re.
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176.

Hatrahtzod a széket, és kinyitsz minden fiokot. Ures
fehér papirokkal, ceruzakkal, tollakkal, postai bélye-
gekkel van tele, és — mi ez? Felemelsz egy valakihez
tartozo gumibélyegzit. Nem tudod teljesen kivenni a
betiiket rajta, ezért egy papirra pecsételsz vele, és azt
olvasod ki a vastag fekete tintabol, hogy PRAVEMI.
Ez lehet, hogy hasznos, ezért a zsebedbe csusztatod.
Ekozben a kéz ujra az ujjaira allt, és feléd suhan! Ki-
rontasz a szobabol, és bezarod az ajtot. Egy masod-
perccel késGbb a kéz nekilitddik odabent. Ez kozel
volt! Lapozz a 171-re.

177.

Beledo6fod a t6rt a lany mellkasaba. Halk sikolyt hal-
lat, azutan hatrahanyatlik, mikézben vér spriccel a
testébdl. Alig van id6d felmérni, mit tettél, amikor a
tbmeg zajongani kezd. Valaki megrazza a vallad ...
bolond! Nem vetted észre, hogy volt megtisztitva?”
A zilirzavar kozepette hatrahuzzak a csuklyad — ¢és a
hangzavarnak hirtelen vége szakad, minthogy min-
denki a kapolnaban megall, és rad bamul. Né¢hany
pillanat mulva megkotdznek, és a lany mellé helyez-
nek az oltaron. A szertartast ma este helyesen fogjak
elvégezni — rajtad, mint az 0j aldozaton. Szilikségtelen
is mondani, hogy kalandod itt véget ér.




178-179

178.
Amikor belépsz a szobaba, a Grof legbaljosabb és
gonoszabb csapdajaba esel. Kozvetleniil feletted egy
harom lab magas, pengeéles guillotine sulyt le rad.
Pont a nyakadra esik, és kettévag a fejedtdl a labadig.
Sosem tudod mar meg, mi tértént.

179.

A ficko kezébe helyezed a kartyapaklit. Huzd le a kar-
tyvakat a Kalandlapodrol. Hirtelen reszelGs hang hallat-
szik, és elborzadsz a félelemtGl, ahogy az alak lassan
lehajtja a fejét, hogy megnézze a felajanlasod! Néhany
pillanat mulva felemeli a fejét, és belenéz a szemedbe
— ezutan folyadék lovell ki a szajabol egyenesen a sze-
medbe. Atkozddva hatratantorodsz, és dsszerandulsz.
A folyadék borzasztdéan égeti a szemeidet. Néhany
pillanat mulva a fajdalom alabbhagy, de a latasod ho-
malyos marad. Veszitesz 2 UGYESSEG pontot. A szo-
baba vezetd ajto kinyilik, te pedig kitantorogsz rajta.
Lapozz a 102-re.




180-182

180.

Beviszed az utolso {itést, és az alak a foldre zuhan. A
csuklyaja hatrahullik, és egy sapadt borili ember tlinik
elé, vékonyszala a haja, és kiugrik a homloka. Atku-
tatod a kdpenyét, de semmit sem talalsz, habar ma-
gadhoz veszed a térét, ugy dontesz, hogy megtartod
fegyvernek. Ne feledd eszerint kalkulalni iGYESSEGED.
Egy fekete tetovalast veszel észre a karjan, egy hold-
sarlot formaz. Mit jelenthet? Hirtelen susogast hal-
lasz, valamiféle suttogd hang jon a szoba tuloldalarol.
Megfordulsz. Lapozz a 371-re.

181.
Erélteted magad, hogy masfele nézz, és a jelenés meg-
remeg, mint egy tiikorkép a vizben. Hirtelen a fejed
uszni kezd, és ugy érzed, nemsokara eldjulsz. Dobj
harom kockaval! Ha az eredmény kevesebb, mint a je-
lenlegi ELETERG pontod, lapozz a 14-re. Ha az ered-
meény nagyobb vagy egyenld vele, lapozz a 245-re.

182.

A valaszodat csend koéveti... majd a kapu kitarul. A
hang ujra hozzad szol: — Sosem gondoltam, hogy ez a
nap eljon egyszer, testvér. Lépj elére, és megkapod a
mester ajandékat. — Idegesen 1épsz eldre, biztos vagy
benne, hogy barmelyik pillanatban leleplezddhetsz.
Egy fekete kopenyes férfi 1ép el6 a félhomalybol.
— Hajts fejet — parancsolja. Igy teszel. Egy masodperc-
cel késobb egy bronz dtagu csillag 16g a nyakadban
egy lancon (jegyezd fel a Kalandlapodra). — Most menj
— parancsolja az alagut iranyaba mutatva. — Tavolitsd
el ezt a veszedelmet a kozeliinkbdl. — Fejet hajt, és
odébb lép. Lenézel az alagutba, ami egy ajtoban vég-
zddik, és odameész. Lapozz a 242-re.



183-184

183.

Ugy tiinik, kissé megddbbent a kérdéseden. — Nos,
000, nem beszéltem vele egy ideje — mondja, mi-
kozben idegesen rendezgeti a papirjait. — Remélem,
hogy... meg van elégedve velem? — Radébbensz, hogy
kémnek hisz, vagy valamilyen informacioforrasnak,
és megprobalod a legjobbat kihozni magadbél, biz-
tositod rola, hogy csak barati tarsalgast folytatsz vele.
Ugy latszik, kissé megnyugszik ennek hallatan, habar
kiss¢ idegesnek tlinik. Elmondja, hogy csak néhany
alkalommal beszélt a Groffal, de elég kedvesnek ti-
nik. Lapozz a 175-re.

184.

Az egyik gyertya ég. Kiveszed a tartobol, és meggyuj-
tod vele a tobbit. Amint ezt teszed, az egyik férfi mo-
giiled egy korsoval el6rejon, és voros folyadékot ont a
kehelybe. Masik ketté az asztal két végén all. Ugy lat-
szik, helyesen gondoltad — eddig. Ha most megiszod
a folyadékot a kehelybdl, lapozz a 91-re. Ha kitekered
a pergament, lapozz a 325-re. Ha felemeled a tért,
lapozz a 197-re. Ha beledntdd a kehelybe az tivegcse
tartalmat, ha megtartottad, lapozz a 98-ra.



185-186

185.

Odasétalsz az ajtohoz, ¢és megragadod a Kkilincset.
Nincs bezarva! Lassan elforditod, és csendben be-
lépsz a csempézett padloju szobaba. Becsukod az
ajtot magad mogott, és mozdulatlanul allsz, amig a
szemed hozza nem szokik a sotéthez. A szobaban egy
pult all, ami mintha két részre lenne osztva; van itt
néhany szekrény és polc is. Ugy tlinik, egy konyhaban
vagy egy ¢léskamraban vagy. Balra nézve egy masik
ajtot veszel észre. Ha erre mennél, lapozz a 218-ra.
Ha megprobalod atkutatni a szekrényeket és polcokat
a sotétben, lapozz a 162-re.

186.
A folyoso balra kanyarodik, és nemsokara a lépcsé
tetejéhez érsz, amely levezet a foldszintre. Atézel a
korlaton, és latod, hogy odalent a teriilet csendes és
elhagyatott. Lemész a lépcson. Lapozz a 295-re.







187-189

187.

Egy kaprazatosan szép né pihen az agyon. Az oldalan
fekszik, és téged néz. Szénfekete haja leomlik a val-
lara, illik a fekete, sziik ruhajahoz. Vizkék szemével a
tiedbe agyazza tekintetét. Halvany mosoly latszodik a
vérvoros ajkanak szegletében. Néhany pillanatig egy-
szerien bamulod, letaglozva. A szeme kitagul, ahogy
feliil. — Nos — kezdi, a hangja olyan gyonyoriiséges,
mint a megjelenése. — Isten hozott. — Udvézletem —
liheged. Nem jut eszedbe semmi mas, amit mondhat-
nal, ugyhogy a kovetkezé bukik ki beldled: — Hogy
hivnak? — Biccent, és szemérmes Kkifejezés ul ki az
arcara. — A nevem? En Cassandra vagyok, Pravemi
Grofjanak lanya. — Mit gondolsz errdl a valaszrol? Ha
tovabb beszélsz hozza, lapozz a 389-re. Ha kirohansz
a szobabol, lapozz a 47-re. Ha folytatod a kihivast,
lapozz a 283-ra.

188.
Ahogy koveted a folyosot, a szelld erdsodik. Az is
feltlinik, hogy a talaj egyre inkabb nyirkos és saras.
Halvany fény latszodik a tavolban. Mikézben haladsz
el6re, a holdfény fokozatosan betdlti a kornyezetet.
Megijeszt, hogy a folyoso egy racsos kapuban végzo-
dik. A taloldalon a csodalatos kiilvilag talalhato. Ha
van kulcsod, lapozz a 221-re; ha nincs, lapozz a 301-re.

189.

Elszant kegyetlenséggel hajtod végre a feladatod. Ra-
lépsz a kézre, hogy ne tudjon mozogni, és elkezded le-
vagni az ujjakat, majd felapritod a tenyeret és a csuk-
16t. Néhany perc munka utan apro, felismerhetetlen
darabokban fekszik szerteszét a foldon. Odébb ragod
a folyoson. Ez remélhetdleg az utolsé alkalom, hogy
foglalkoznod kellett vele! Lapozz a 316-ra.
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190.

Néhanyszor megrazod a dobozt, és D’Onoffrio laba-
hoz dobod. Kinyilik, és a Stringiamano bucskazik ki
beléle. Ahogy remélted, a legkdzelebbi ¢él6lény felé
veti magat. D’Onoffrio egy méterre van az ajtotol, mi-
kor a kéz a nyakara veti magat. D’Onoffrio gurgulazo,
fojtott hangot hallat, és térdre rogy. Hirtelen fajdal-
mat érzel az oldaladban. Pravemi kihasznalta a pilla-
natnyi figyelmetlenséged, és megsebzett (veszitesz 2
ELETERSO pontot). Folytasd a harcot vele! Ha gy6ztél,
lapozz a 355-re.

191.

Nekiiramodsz, és belecsapodsz az ajtoba. Beleremeg,
ahogy hatratantorodsz a valladat szorongatva — veszi-
tesz 2 ELETERG pontot. Hirtelen léptek zajat hallod
kozeledni a szobahoz. Ugy déntesz, hogy az ajté mogé
allsz, és megnézed, ki jon be. A 1épések megallnak az
ajté mogott, majd odébb mennek. Megprobalod el-
donteni, mit tegyél, amikor a szobabdl bentr6l hango-
kat hallasz. Megfordulsz, és latod, hogy egy ajtopanel
oldalra csuszik. Néhany masodperccel késébb egy
csuklyas alak 1ép be rajta. Megall, majd tesz néhany
lépést az agy felé. Hirtelen megtorpan, és raeszmélsz,
barki legyen is, most mar tudataban van annak, hogy
senki sincs az agyban. Ha folytatod a megfigyelését,
lapozz a 31-re. Ha megszolitod, lapozz a 234-re. Ha
megtamadod, lapozz a 119-re.




192-193

192.

Még egy utolso lélegzetet vesz, majd kileheli a lelkét.
Fekete kopenyegében a két férfi tokéletes pap lenne.
Félelemmel telve gondolsz magadra. Atkutatod a vér
aztatta ruhazatukat, de csak egy arany nyaklancot ta-
lalsz egy piros rubinkdvel. Elteheted, ha szeretnéd.
Ha sziikséged van fegyverre, magadhoz vehetsz egy
tort is. Az agy ala huizod a testeket, és kimész a szoba-
bol. Lapozz a 378-ra.

193.

— Nem hiszek neked. A haz minden szegletében jar-
tam, és tele van gonosz, természetfeletti teremtmény-
nyel. Egy masodpercig sem hiszek benne, hogy annak
a gonosz... férfinak barmilyen csaladja is lenne. Barki
legyél is, jobban teszed, ha tisztazod magad, vagy...
vagy... — Néz megdobbenve. — Igen? Vagy — mit te-
szel? — Megall rajtad a tekintete, és Osszerezzensz,
anélkiil, hogy tudnad, miért. Dobj két kockaval. Ha
az eredmény kisebb vagy egyenld a jelenlegi tcYESSEG
€s SZERENCSE pontoddal, lapozz a 349-re; ha nagyobb
barmelyiknél is, lapozz a 298-ra.



194-195

194.

A sakktabla lenyligoz6. Kézmives kristalydarabok
valtjak egymast a kék és fekete marvanytablan. Nyil-
vanvaloan egy vagyont ér. Attol még, hogy a Grof a
gonosz puszta megtestesitGje, elég jo az izlése. Mar
majdnem magadhoz veszel egy darabot, de hirtelen az
egyik gyalog két mezdt elérelép magatol! Azok utan,
amit ebben a hazban lattal, nem vagy nagyon megle-
pdédve. De mit teszel? Ha szembeszallsz egy lépéssel,
lapozz a 303-ra. Ha figyelmen kiviil hagyod a tablat,
és atkutatod a biliardasztalt, lapozz a 317-re. Ha a
shuffleboardot nézed meg, lapozz a 390-re. Ha mar
mindent megvizsgaltal, vagy inkabb figyelmen kiviil
hagyod a t6bbi tertiletet, és kinyitod a bal oldali ajtot,
lapozz a 330-ra; ha a jobb oldalit, lapozz a 238-ra. Ha
inkabb elhagyod a helyet, és koveted a folyosot, ami
balra kanyarodik, lapozz a 90-re.

195.

Belenyulsz a vazaba. Elég hosszu, és a fél karodat
elnyeli, mielott elérnéd az aljat. A tapintasbol érzel
valamiféle gylir(it, ami a vazahoz van rogzitve. Noha
ennek nem igazan van értelme, ez logikus magyarazat
arra a tényre, hogy miért nem esett ki beléle, amikor
fejjel lefelé forditottad. Kihuizod a karod a vazabol,
¢és hirtelen raeszmélsz, hogy elnint a kezed! Iszonyat-
tal 16kdd arrébb a vazat, ami az a f6ldén csattan. Adj
2-t FELELEM pontodhoz. Ahogy feltartod a kezed, nem
latsz vagast, sebet vagy vért, csak egy husos csokevény
van a kezed helyén. A semmibdl halk, ginyos kacaj
hallatszik. Dobj két kockaval, és hasonlitsd Gssze je-
lenlegi FELELEM pontszamoddal! Ha az eredmény na-
gyobb vagy egyenld, mint az aktualis FELELEM pontod,
lapozz a 94-re; ha kevesebb, lapozz a 258-ra.



196-199

196.
Kifutsz a szobabol, és becsapod az ajtot magad mo-
gott. Ugyanekkor kozeled6 l1éptek zajat hallod abbol
az iranybol, amerrdl jottél. Ugy dontesz, nem lenne
bolcs dolog itt maradni, igy megfordulsz, és tovabb-
futsz le a hallba, kdvetve a jobbra kanyarodo folyosot.
Lapozz a 172-re.

197.
Felemeled a tért a fejed folé — de most mi legyen? Ha
megolod a lanyt, lapozz a 177-re. Ha visszateszed a
kést az oltarra, lapozz a 28-ra.

198.

Az egyik gyertya ég. Kiveszed a tartobol, és meggyuj-
tod vele a tobbit. Mikézben ezt teszed, az egyik férfi
elérelép egy korsoval, és elkezdi belednteni a tartal-
mat a kehelybe, de megall. Kérdo kifejezéssel néz rad.
— Atya, miért? — suttogja. Nem vagy biztos benne,
hogy valaszolj. A kovetkez6 pillanatban hatrarantjak
a csukjad. Meglepett hangok hallatszanak a gytileke-
zet iranyabol, ahogy felfedik kilétedet. A jatszma véget
ért, gyorsan elfognak, és elvezetnek egy cellaba, ahon-
nan nincs menekvés.

199.

Egy nagy haloszobaba 1épsz. Hatalmas, igényes agy
foglal benne helyet kdzépen, mogotte az ablak el6tt a
fliggényt félrehuztak. Holdfény vilagit be a szobaba.
Amig azon gondolkozol, mitévé légy, hirtelen beléd
szorul a lélegzet — kdzeledo 1épések zajat hallod a szo-
ban kiviilr6l! Az els6 gondolatod, hogy elrejtézz. Ha a
szekrényben bujnal el, lapozz a 220-ra; ha az agy ala,
lapozz a 17-re. Ha ehelyett ott maradnal, ahol vagy,
lapozz a 97-re.



200-201

200.

Az ajto valamiféle raktarhelyiségbe nyilik. Az egyik
oldalon polcok roskadoznak az ételekt6l. Kenyér, sza-
ritott husfélék, sajt, gyiimdolcs, és szaritott hal sora-
kozik a polcokon. Vizes palackok és alkoholos italok
talalhatoak az also részeken. A szoba masik oldalan
egy zart lada talalhato. Ha eszel valamit, és pihensz
egy kicsit a szobaban, lapozz a 365-re. Ha csak pihen-
nél egy kicsit anélkiil, hogy hozzanyulnal az ételhez,
lapozz a 158-ra, ha atkutatnad a ladat, lapozz a 87-re.
Ha elhagynad a szobat a masik ajton keresztiil, lapozz
a 352-re. Ha mindent magad mdégott hagyva inkabb
visszamennél a szekrényhez, lapozz a 282-re.

201.

Tirelmesen varsz, ¢és néhany perc mulva a kotél el-
kezd rangatdzni, majd a zsurkocsi visszajon. Meglepe-
tésedre az tivegek eltlintek, és a helylikon egy arany-
kulcs és egy kis gyémant van! Tétovazva zsebre teszed,
mig azon gondolkodsz, merre tovabb. Ha tavozol eb-
bdl a szobabol, lapozz a 286-ra. Ha belépsz a Strega
felirat szobaba, lapozz a 340-re.



202-203

202.

Lassan kdzelebb huzodsz, probalva nem zajt csapni.
Ugy latszik, az erdfeszitésedet az a tény is segitette,
hogy az idegent teljesen hidegen hagyja a kornyeze-
te. Néhany 1épéssel odébb egy fa mogott allsz meg.
Barki legyen is, szinte azt lehetne gondolni réla, hogy
katat6nias, ha nem mormogna halkan ezalatt. Vissza-
tartod a lélegzeted, és el6reosonsz, hogy megprobald
kihallani, mit mondhat. Néhany pillanattal késGbb ki
tudod venni a szavait. — Margaret... Margaret... gyere
hozzam... Igen, jo... Margaret... — A fak fel6l érkezo
hirtelen mozgas eltereli a figyelmed. Szélesre tarul a
szemed, mert egy lélegzetelallitban gy6ny6rd fiatal,
kopenyes, égszinkék ruhat oltott, tiarat visel6 nd 1ép
el6 lassan. A 1élegzete lassu és felszines, a szeme egye-
nesen elérebamul, de nem pislog. Lapozz a 148-ra.

203.

A konyv elég altalanosnak tlinik a targyban, az a faj-
ta, amit egy kozkonyvtarban is megtalalhatsz. A bo-
szorkany, vagyis Strega, egy olyasvalaki, aki gonosz
lelkektl vagy az 6rddgtél eredezteteti erejét. Allitolag
az erejével eldidézni vagy gyogyitani tud betegsége-
ket, vihart tud okozni, terméketlenné teszi a ndket,
és lehullajtja a termést, raadasul artani is tud, vagy
akar halalt is okozhat egy egyszeri pillantasaval vagy
azzal, hogy viaszbol vagy az aldozat ruhajabol késziilt
hasonmasba tliket d6f. Becsukod a konyvet. Ha most
a szellemidézésrol szolo konyvet vizsgalod at, lapozz a
306-ra. Ha a helyi térténelemrdl irtba olvasnal bele,
lapozz a 121-re. Ha inkabb elhagyod a szobat, lapozz
a 186-ra.






204-205

204.

Sikoltozol a rettegést6l! A ,férfi”, aki el6tted all,
mintha egyenesen a rémalmodbol 1épett volna elG.
Rohadd, cafatokban 16g6 bér boritja az arcat. Vékony
hajtincsek lognak bele a homlokaba. Rothado, fekete
fogak latszodnak a szajaban. Még a ruhazata is top-
rongyos. A legrosszabb, hogy két tires lyuk merede-
zik ott, ahol a szemének Kkellene lennie. Adj 2-t FE-
LELEM pontodhoz. Ha még mindig életben vagy, az
ujjadat égetd €érzés rant vissza a valosagba. Eldobod
az Ongyujtot, ¢és a szoba ujra soététségbe borul. Meg-
probalsz elmenekiilni, de pani félelmedben egyenesen
nekirohansz az ajtonak (veszitesz 1 ELETERS pontot).
Hatratantorodsz, egyenesen neki a zombinak. Mély
torokhangot hallat, és koréd fonja a karjat. Szinte
megoriilsz téle, probalsz kiszabadulni az olelésébdl.
Az életedért kell vele megkiizdened.

Zombi UGYESSEG 7 ELETERS 8

A sotétség miatt, és hogy eléggé bepanikoltal, le kell
vonnod 2 pontot UGYESSEGEDBOL a csata idejére. Ha
nyersz, lapozz a 151-re.

205.

Beledo6fod a t6rt a lany mellkasaba. Egy rovid kialtast
hallat, majd hatrahanyatlik, mikézben vér l6vell ki a
sebbdl. Hatralépsz, elszornyedsz attol, amit tettél, a
kortilmények ellenére. Veszitesz 3 SZERENCSE pontot.
A padokban {l6 férfiak felemelkednek, és két sort
képeznek. Ugy érzed, mintha mindjart 6sszeesnél a
rosszulléttél. Megfordulsz, és csendben megkeriilod
a falat. Lapozz a 13-ra.



206-209

206.
Visszatérsz a folyosora. Ha még nem tetted, atkutat-
hatod a Lupouomo felirati szobat — lapozz a 385-re.
Ha tovabbmész a hallba, lapozz a 172-re. Ha vissza-
térsz a lépcsépihendben taldlhato elagazashoz, lapozz
a 150-re.

207.
Hamarosan egy jelletlen ajtohoz érsz a bal oldalon.
Tovabb eldrefelé a folyoso balra és jobbra agazik szét.
Ha a jeldletlen ajtot nyitnad ki, lapozz a 291-re. Ha
tovabbmész az elagazasig, lapozz a 150-re.

208.

Atkozod a dontésed, hogy beléptél ebbe a szobaba, és
elkezdesz az ajto6 felé menni, de hirtelen megtorpansz.
Valami életre kel a levegdben kozted és az ajto kozt.
Egy fekete, testetlen, alaktalan forma, ami latszolag a
puszta gonoszsagot sugarozza magabol. Megmagya-
razhatatlan, de ugy érzed, vonzodsz hozza. Ha viselsz
egy arany nyaklancot egy rubinké betéttel, lapozz az
50-re; ha nem, lapozz a 222-re.

209.

Rovid ideig meglepettség latszik az arcan, ezutan azt
parancsolja gondolatatvitellel, hogy térdelj le. Erzed,
hogy akaratlanul is behajlitod a labad, és ezutan a f6l-
don vagy, erétleniil. Tul késon j6ssz ra, hogy a megle-
petés ereje lett volna az egyetlen lehet6séged, és hogy
meg kellett volna tdmadnod azon nyomban. De az
ilyesfajta gondolatok mar hiabavalok, és néhany pil-
lanaton beliil a Vampir odalép hozzad, kitatja a szajat,
és belemélyeszti a fogait a nyakadba. Hamarosan ujra
felébredsz, és egyike leszel az él6holt szolgainak...



210-211

210.

A sériiléseidet dorzsolgeted, és megvetden nézed a
golyokat, ahogy szerteszét hevernek az asztalon és a
foldon. A ragyogas ujra magara vonja a tekinteted, és
eszedbe jut, miért maradtal. Odasétalsz az egyik ol-
dallyukhoz, belenyulsz, és egy nagy gyémantos gyuriit
huzol ki beldle, mely ragyogoan csillog. Rahuzod az
ujjadra, és az tokéletesen illeszkedik ra. Vajon valami
olyasmiért tetted kockara az életed, aminek nincsen
semmi gyakorlati haszna? IdGvel kideriil majd. Ha
meég nem tetted, atkutathatod a shuffleboard asztalt,
lapozz a 390-re, vagy a sakktablat, lapozz a 194-re. Ha
végeztél itt, tovabbmehetsz, és kinyithatod a bal oldali
ajtot — lapozz a 330-ra —, vagy a jobb oldalit — lapozz a
238-ra. Ha nem szeretnéd, és inkabb kéveted a folyo-
sot, amint balra kanyarodik, lapozz a 90-re.

211.
A kegyetlen penge belefurodik az oldaladba, te pedig
feliivoltesz a fajdalomtol (veszitesz 4 ELETERS pon-
tot). A kovetkez6 masodpercben az alak rad tamad,
és védened kell magad.

Ismeretlen merénylo UGYESSEG 8 ELETERG 10

Ha nyersz, lapozz a 180-ra.



212-215

212.

Még miel6tt a kéz elérne, hangos csattanas hallatszik.
Kinyitod a szemed, és latod, hogy jo par kotet esett le
a magas polcrol egyenesen a Stringiamanora, ezzel a
foldhoz szogezve 6t. A konyv egy kissé mozog a kéz
erolkédése miatt, de tul nagy hozza, hogy ledobja. Le-
nézel a cimre: ¥ R.R. Tolkien Osszes Miivei (Egykdtetes
Kiadas). Megkoszonod a szerencsés hobbitjaidnak, és
elhagyod a szobat. Lapozz a 276-ra.

213.
Kihuzod a dugot az tivegbdl, és évatosan beleszagolsz
— nincs szaga. Felemeled a szadhoz, és belekortyolsz.
Mintha édesitett viz lenne. Habar nincs semmilyen
latvanyos hatasa — egyeldre. Tény, ha véletlentil is, va-
lamiféle bajitalt nyeltél épp le — ami nagyon hasznos
lehet a jovére nézve! Lapozz a 88-ra.

214.

A gyertyak hirtelen abbahagyjak a lobogast, és a fia
arca ujra normalissa valik. — De barhogy is, ez csak
egy Oralt mese. Tetszett? — Anna ugy tlnik, maga-
hoz tért a rémiiletbdl. — O, igen, Aldo, tényleg tudsz
mesélni. Most jatsszunk egy 1j jatékot! — A gyerekek
visszamennek a jatékaikhoz. Valamelyest téprengve és
zavarodottan felallsz, és elhagyod a szobat. A gyere-
kek nem térédnek veled. Lapozz a 41-re.

215.

Bolintasz, ¢és egy ujabb hang szolal meg mogotted.
—Talan jobban éreznéd magad némi friss levegotol. —
Miel6tt még reagalni tudnal, a csuklyadat lehuzzak. A
meglepetés hangjat hallod az Gsszegytltektdl, amikor
fény deriil kilétedre. A jatszma véget ért, gyorsan le-
gyoznek, és egy cellaba vezetnek, ahonnan nincs me-
nekvés.



216-217

216.
A nyoszorgés egyre szanalomra méltobb, ahogy koze-
ledsz felé. Végiil egy kemény faajtoba futsz bele, ame-
lyet kiviilrdl reteszeltek el. A ny6szérgé hang egyene-
sen az ajto taloldalarol jon. Mivel eddig eljottél, ugy
dontesz, hogy felemeled a reteszt, és kinyitod az ajtot.
Lapozz a 160-ra.

217.

Beleteszed a fegyvered a szobor kinyuajtott kezébe, és
varsz. Néhany masodperc multan a szobor megmoz-
dul. Amulattal nézed, majd rettegéssel, ahogy feleme-
li a fegyvered, és eltdri a pengét a tovénél! Veszitesz
2 SZERENCSE pontot, és le kell huznod a fegyvered a
Kalandlapodrol. A szobor visszatér eredeti helyzetébe,
és ujra mozdulatlan lesz. A mdogotted levo ajrd felta-
rul. Ha elhagyod a szobat, lapozz a 102-re. Ha szeret-
nél 1j aldozatot bemutatni, lapozz vissza a 338-ra, ¢és
valassz egy masik lehetOséget.






218-219

218.

Ahogy az ajto felé mész, halk susogas hallatszik a hatad
mogott. Egy szekrényajto nyilik ki, és egy alak 1ép ki
rajta. Ahogy feléd tart, latod, hogy tet6tél-talpig sarga
kotszerbe van tekerve. Emelyitd szagot araszt. Miel6tt
odaérne hozzad, észreveszed, hogy a feje nincs bete-
kerve — rémesen néz ki. Az egyik szeme kilog a szem-
tiregébdl. Adj 2-t FELELEM pontodhoz! Most nyilvan-
valdan harcolnod kell egy Ghoullal. Ez a teremtény
kivaltképp veszélyes, mert képes ra, hogy lebénitson,
ha megsebez 4 alkalommal! Kiizdj meg vele!

Ghoul UGYESSEG 8 ELETERS 8

Ha sikeriilt végezned vele, lapozz a 274-re.

219.

Szerencsére nem néztél bele egyenesen a Vampir sze-
mébe, igy az iranyitasodra tett kisérletét visszaverted.
Diihédten a foldre fekteti a nét, és feléd lép. — Bolond
— kopi ki —, késziilj fel, hogy elhagyod az él6k foldjét.

Vampir tcYEssEe 11 ELETERG 14

Ha gydztél, lapozz a 4-re.



220-221

220.

Gyorsan beugrasz a szekrénybe, és magadra zarod az
ajtajat. A tartorudon jo par ruha log, és at kell nyo-
makodnod ezek kozott a szekrény hatuljaig. Hallod
a lépteket, immar a szobadbdl, és tompa hangok is
megiitik a fiiled. Csendesen allsz, megprobalod meg-
érteni, mirdl beszélnek, de nem jarsz sikerrel. Ahogy
ott allsz, furcsa érzés kerit hatalmaba. Visszatartod a
lélegzeted... majd hallod... a csendes, reszelds léleg-
zetvételt. Valaki van még rajrad kiviil a szekrényben! A
szived azonnal hevesen verni kezd. Adj 1-et FELELEM
pontodhoz. Ahogy azon gondolkodsz, mitévé legyél,
az a bizonyos valaki lép egyet — feléd! Ha kirontasz,
bar nem tudod, mi var odakint, lapozz az 59-re. Ha a
szerkényben maradsz, lapozz a 394-re.

221.

Kihalaszod a kulcsot, és bizakodva a lakatba helyezed.
Orommel nyugtazod, hogy elfordul benne. Atmész a
kapun a szitalo esébe. Koriilnézve a sotétséget latod,
és a haz sejtelmes korvonalait. Ugy latszik, a birto-
kon vagy. Egy Gsvény fut a haz kériil, majd elt{inik a
sotétségben. Ha Gjra megprobalsz bemenni a hazba,
lapozz a 26-ra. Ha eloremennél, vissza az autédhoz,
lapozz a 374-re.




222-223

222.
Nincs hozza elég erdd, hogy ellenallj a Lélekrablonak.
Belelépsz egyenesen a sotétségbe. Egy pillanattal keé-
sGbb a tested foldet ér, mint egy porhiively.

223.

Cassandra az asztalahoz sétal, és kivesz egy ékkoves
brosst az egyik fiokbol. Ezutan odalép hozzad, ¢és a
kezedbe nyomja. — Vedd ezt el, mint a hliségem jelét.
A Grof nagyon kdzel van, ebben a pillanatban is a ha-
lalodat tervezgeti. Megadom azt a segitséget, amit tu-
dok. A végss csata hamarosan eljon. Nagyon hamar. —
Ezutan bucsut int, megigéri, hogy ujra latni fogod.
Kilépsz a szobabol, mikézben a nézésén gondolkozol
— valami volt benne, amit nem tudsz értelmezni, és
nem vagy teljesen nyugodt téle. Lapozz a 105-re.



224-225

224.

A folyoso balra kanyarodik. Koveted, majd egy aj-
tot veszel észre a jobb oldaladon. A névtablara a
MALEDETTO nevet vésték. Elotted, a bal oldala-
don is van egy ajto, és a folyoso egy falban ér véget,
el6tte balra és jobbra atjarok nyilnak. Ha belépsz a
Maledetto szobaba, lapozz a 103-ra. Ha tovabbmész
a folyoson, lapozz a 207-re.

225.

A tamadod hatrahdkdl az utolsoé titésed utan, és ér-
zéketleniil zuhan a foldre. A csuklyaja hatrahullott
a csata soran, felfedve ezaltal egy sapadt arcu férfit
mogdtte, akinek a haja vékonyszalu és a homloka el6-
reugrik. Atkutatod a kdponyegét, de semmi értékeset
nem talalsz, bar érdekes, hogy a karjan félhold ala-
ku tetovalas latszodik. Gyorsan fel6lt6z6l, mialatt az
agyad porog, hogy megértsd a helyzetet. Az ajto felé
fordulsz, de hirtelen megtorpansz. Lapozz a 371-re.



226-229

226.
O, tényleg? — csuklik. — Még mindig léteznek? — Neve-
tésben tor ki a sajat viccén. Lapozz a 124-re.

227.
Megnézed a festményt. Impressziv, de jelentéktelen.
Egy kézépkori kinézetl kastély all a hegyen egy mere-
dély tetején. Ugy latszik, rovid, csavart, zomok fakkal
tarkitott tisztas veszi koriil. Valoszintileg kora reggel
lehet, vagy valamivel alkonyat utan. Lapozz a 167-re.

228.
A Stringiamano felé hajitod a vazat. Az idGzitésed t6-
kéletes, a keramia hatdsosan torik darabokra, és a kéz
a hatara esik letaglozva. Lapozz a 189-re.

229.

Reménykedsz benne, hogy a jo dontést hoztad, igy ki-
huzod a dugét, felemeled a csiévet a szadhoz, és iszol.
Elég erds, mégis enyhén édeskés az ize, mint egy likGr.
Kiiirited a csovet, és idegesen varsz. Néhany pillanat
mulva kellemes érzés fut végig a testeden. Vissza-
nyersz 6 ELETERS pontot. Adj 1-et SZERENCSEDHEZ is.
Latod, hogy a mégotted levo ajto kinyilt, igy elhagyod
a szobat. Lapozz a 102-re.







230-232

230.

A lyuk, amin beléptél, valoban egy alagutnak latszik.
Belerohansz a sotétségbe olyan gyorsan, ahogy csak
birsz, nem toérddsz vele, mi lehet el6tted. A hatad
mogotti tomeg hamarosan lemarad. Az alagut lefelé
kanyarodik és vissza, végiil egy domboldalban buk-
kansz ki kozel ahhoz a foldathoz, ami a hiazhoz vezet.
Visszanézel a hazra. Elhagyatottan és csendesen all,
nem utal semmi arra a kdoszra, ami odabent uralko-
dik. Ekkor hirtelen hatracsuszik, egy par masodperc-
cel késobb pedig Gsszeddl magatol, jokora porfelhét
hagyva maga utan, ami lassan emelkedik fel a reggel
felkel6 napsugarakban. Az esé elallt, és a levegG friss
és tide. Megfordulsz, ¢s lassan visszasétalsz az autod-
hoz. Ugy érzed, csodalatos nap lesz a mai.

231.

A férfi felugrik az agyra, letépi az ingét, és marcangol-
ni kezdi magat. Ahogy gyanitottad, meglehetdsen Or-
jité a helyzet, ugy latszik, mintha azt hinné, vérfarkas,
de nem jatszodik le az atalakulas. Az ajto felé tartasz,
de eléd ugrik. Felemeled a kezed, és mosolyogsz, re-
mélve, hogy odébb megy, de a zsebéhez nyul, és kihuz
egy rugos kést. A helyzet veszélyesre fordul. Nincs
mas lehetdséged, harcolnod kell.

Elmebajos férfi UGYESSEG 8 ELETERG 10
Ha nyersz, lapozz a 89-re.

232.
Az ajté zarva van. Ha van nalad egy kulcs egy bele-
vésett szammal, lapozz ahhoz a fejezethez, ami ra van
irva. Maskiilonben nem tudsz belépni a szobaba. Ha
a Stringiamano felirata szobat kutatnad at, lapozz a
246-ra. Ha tovabbmennél a folyoson, lapozz a 116-ra.



233-236

233.
A ndé erdsen rad bamul, ahogy az oldalahoz térdelsz.
Tudod a nevét? Ha ugy gondolod, igen, a nevének
minden bet{jét valtoztasd at szamokka a konyv végé-
ben 1év6 tablazat szerint, add dssze a szamokat, majd
lapozz az eredményiil kapott fejezetponthoz. Ha nem
tudod a nevét, lapozz a 383-ra.

234.
Veszel egy mély lélegzetet, terpeszallast veszel fel, és
megszolitod az alakot. Egy pillanatra megmerevedik,
majd lassan feléd fordul. Azt szeretnéd tudni, ki 6, és
mit akar. A ficko lehajtja a fejét egy pillanatra, meg-
fordul, mintha elmenne, de hirtelen kirant egy tort, és
rad tamad! Ez életedért kell harcolnod:

Ismeretlen merényl UGYESSEG 8 ELETERS 10
Ha nyersz, lapozz a 180-ra.

235.
Margaret csettint az ujjaval, és enyhe szellot érzel.
Allitsd vissza SzERENCSED a Kezdeti értékére! Koszo-
netet mondasz neki, majd a kastély felé veszed iranyt.
Lapozz a 305-re.

236.
Azt valaszolod, hogy mivel egyediil vagy, aki tulerével
néz szembe, nem hiszed, hogy nyerhetsz. Megigéred,
hogy visszajossz segitséggel, ha sikeriil kiszabadulni a
hazbol. — Rendben van — feleli a szellem, és lehajtja a
fejét. A szoba ajtaja kitarul. — Sok szerencsét, idegen.
Ezek az utolso szavai, mielott elhalvanyulna. Kilépsz
a szobabol. Lapozz a 378-ra.



237-238

237.

Egy tér stivit a levegbben, és beleall a valladba. Eltor-
zul az arcod a fajdalomtol, megkeriiléd a sarkot, és
visszafutsz lefelé a folyoson, a szoban keresztiil, ahol
megolted a papot, és vissza ujra az alagutba. A se-
bed nagyon faj (veszitesz 4 ELETERO pontot), de képes
vagy hatranyulni, és kihuzod a t6rt. Le kell vonnod 2
pontot UGYESSEGEDBOL a kalandod hatralevd részére
a sebesiilt vallad miatt. Ha szeretnéd, probara teheted
a SZERENCSED. Ha szerencséd van, csak 1 UGYESSEG
pontot kell levonnod. Most eldéntheted, hogy folyta-
tod-e az utat lefelé az alagutban — lapozz a 114-re —,
vagy megfordulsz, ¢és visszamész a szobaba — lapozz a
397-re.

238.

Lassan kinyitod az ajtot, és egy elegans haloszobaba
lépsz be. Egy jokora, baldachinos agy terpeszkedik a
szoba kozepén. Kényelmesnek latszo, parnazott szék
all kozvetleniil melletted, és egy faasztal foglal helyet
a bal oldaladon. Baratsagos kandall6 van a tuloldalon.
Mindezek a részletek alapvetden eltorpililnek amellett
a tény mellett, hogy a szemed egy agyon fekvé alakot
lat. Lapozz a 187-re.
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239.

Pravemi gyorsan kozeledik élete vége felé. Bdszen
kiizd, csendben, mialatt az arca kifejezéstelen. Végiil
is beviszed a haldlos {itést, és elteriil a fo6ldoén. Térdre
rogysz, faradt vagy, de eksztazisban attol, hogy sike-
riilt megolni a haz urat. Felnézel még egyszer ujra, és
egy kedves, fiatal n6t veszel észre, aki a kanapén iil, és
akirdl teljesen megfeledkeztél. Halvany mosoly il ki
a szaja szélére. — Kicsoda... — a kérdésed gyorsan ab-
bamarad a csattan6 hangra, ahogy az ajto kicsapodik.
D’Onoffrio jelenik meg ismét, fekete koponyeges és
csuklyas férfiak kovetik, akik latszolag végelathatatlan
szamban 6zonlenek a szobaba. Batran harcolsz, de ha-
marosan legy6znek. Lehet, hogy megdélted Pravemit,
de sajnos mar senkinek sem fogod tudni elmondani.
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240.
A kisértet rajtad tartja a pillantasat, és nem tudsz
ellenallni. A szellem energiavillamot 16 feléd, ami a
mellkasodnak csapodik, te pedig azonnal meghalsz.

241.
Ahogy visszafordulsz a fal felé, megbotlasz a kopo-
nyegben, és csattanva a foldre zuhansz (veszitesz 2
ELETERO pontot). Szerencsére a gyiilekezet annyira
megijedt a tettedtdl, hogy senki nem tesz ra kisérletet,
hogy megallitson. Feltapaszkodsz, és megkeriildd a
falat. Lapozz a 13-ra.



242-243

242.

Az ajto elott allsz. Barmi legyen is, amit keresel, a tal-
oldalan van. Nem igazan érted, honnan tudod ezt, de
a tudas a fejedben van, éppolyan biztos vagy benne,
mint amikor az idGjarasrol teszel megallapitast. De
veszély leselkedik rad. Mély lélegzetet veszel, és fel-
késziilsz a belépésre... és ezutan rajossz, hogy nincs
ajtogomb, vagy barmi mas, ami a benyitasra tenné
alkalmassa. Természetesen, jossz ra. Ez az a pont, ahol
jelszot kell hasznalnod. Visszagondolsz a faraszto,
borzasztd kalandjaidra és Gsszecsapasaidra ebben a
rettegés hazaban — majd meghozod a dontést. Melyik
jelszot valasztod?

Memnoch? Lapozz a 362-re.

Medruseld? Lapozz a 315-re.

Malevia? Lapozz a 19-re.

Orvieto? Lapozz a 271-re.
243.

—Titkos szobak? — nevet. — ez a haz rele van titkos szo-
bakkal, helyekkel és atjarokkal. Néhany titkos fogan-
tyaval nyilik, masokhoz jelszo kell. A legtobb testvért
alig lehet latni a haz t6bbi részében. Természetesen a
kapolnaval és a ritualis teremmel odalent nem mond-
hatom, hogy hibaztatom 6ket. — Tovabb erdlteted, és
megkérdezed téle, mit tud Pravemi mester termérol,
de nem hajlandoé valaszolni. — Amikor a Mester ugy
dont, baratom, hogy itt az idd, beavat majd Orvieto
rejtelmeibe. — Lapozz a 175-re.







244-245

244,

Valami elGrelép a sotétségbdl. Ez a valami vagy valaki
tet6tol-talpig feketébe 6ltozott — de hofehér az arca,
és fehérek a kezei. Az arca kifejezéstelen, fekete s6-
tét lyukak bamulnak rad. Van valami bizonytalan és
hatborzongatdéan ismerds benne, valami, ami legso-
tétebb gyermeki rémalmokra emlékeztet. El6relép, és
erét kell venned magadon, hogy védekezz, mert most
a Mumussal kell megkiizdened.

Mumussal UGYESSEG 10 ELETERS 12
Minden Kor el6tt dobj egy kockaval, és ha 1-et dobsz,

halalra rémiilsz, és kalandod véget ér. Ha nyersz, la-
pozz a 37-re.

\

245.
A fo6ldre rogysz, mikézben a szédiilés a fejedben foly-
tatodik, mintha szabadesésben lennél és forognal ez-
zel egyidGben. Szoritod a fejed a fajdalomtol, amig
teljesen el nem veszited a kapcsolatot a valosaggal.
Végiil minden érzéked elveszted, csak a forgas marad,
ami nem hagy alabb. Egy id6 utan mar csak a halal
utan sikoltozol, ami hamarosan be is kovetkezik. A
haz ujabb aldozatot kivetelt.



246

246.
Ovatosan kinyitod az ajtét. Csend van, amikor be-
lépsz a baratsagos dolgozdszobaba. Behtizod magad
mogott az ajtot, és korilnézel. A kandallo elétted nem
ég, ¢és egy asztal talalhatd egy székkel téled jobbra.
Az ablak a bal oldaladon van, és hirtelen villamcsapas
jelzi a vihar érkezését. ElGrelépsz, am hirtelen meg-
torpansz. Ujra hallod — suhanas és valami bezarodik.
Azon gondolkozol, talan a hazat ellepték... MI EZ?
Valami atsuhan a kandallo feletti kdponyeghez. Osz-
tonésen visszahdkolsz. Barmi is legyen, tul gyorsan
mozog, hogy ki tudd venni, mi az. Felpattan a székre,
at az asztalon, fel a falra, és le Gjra a kbponyegre, mig
végre megall. Lapozz a 27-re.




247-249

247.

Ahogy csendesen beosonsz a szobaba, figyelve arra,
hogy olyan csendben tedd, ahogy csak lehetséges, va-
lami a nyakadhoz ér. Eles karmok mélyednek beléd,
amit6l hatraugrasz a fal felé. A szénfekete macska ta-
madott meg, mely hangos nyavogassal a foldre ugrik.
Vizkék szemével mered rad néhany pillanatig, mie-
16tt kiugrana a nyitott ablakon, és eltlinne. Hirtelen
raeszmélsz, miért is vagy itt valojaban. Megfordulsz,
és latod, hogy Pravemi eltlint! Az egyetlen kijarata a
szobanak a jobb oldali ajt6. Ha kovetnéd, lapozz a
165-re. Ha inkabb elébb atkutatnad a szobat, lapozz
a 353-ra.

248.

Tirelmesen varsz néhany percig, de semmi nem
torténik. Megrangatod a kotelet, de nincs valasz.
Amikor visszahuzod a kocsit, nem {itk6zoél ellenal-
lasba. Azon gondolkozol, vajon az ellenfeled odalent
elment-e. Amikor a talca felér, latod, hogy a korab-
ban lekiildott Giveg(ek) még mindig ott vannak, aho-
va tetted, érintetleniil. Ugy latod, mar eddig is tadl
sok idot vesztegettél itt el. Ha elhagyod a szobat, la-
pozz a 286-ra. Ha kinyitod a Strega ajtajat, lapozz a
340-re.

249.
Teszel néhany lépést hatrafelé, majd lehajtott vallal
nekifesziilsz az ajtonak. Néhany probalkozas utan
sem jutsz elébbre, és a vallad is megzuzodott (veszi-
tesz 2 ELETERS pontot). Ha hajlando vagy aldozatot
felajanlani, lapozz a 338-ra. Ha inkabb tovabb probal-
kozol kitorni, lapozz a 364-re.



250

250.

Beszélj! — parancsolod. — Egy rossz mozdulat, és gon-
dolkodas nélkiil megollek. — Igen, igen — mondja re-
szelésen —, biztosan a Mester legy6zésének modjat
keresed. A fegyver, ami utan kutatsz, amely ezt lehe-
tové teszi, a Korok Csillaga. Egy titkos szobaban van
elrejtve a haz alatt. A helyét én nem ismerem, de meg
kell talalnod, a jelszo, ami szobat nyitja: Medruseld.
Ennyi az Osszes, amit tudok, hagyj nekem békét,
betolakodo — koépi ki ezeket az utolsé szavakat. Ra-
bamulsz, de kifejezéstelen marad. Lassan elveszed
a kést, felallsz, és visszasétalsz az ajtohoz, a szeme-
det mindvégig rajta tartva. Az ajté zarva van, amikor
megprobalod kinyitni, de a Strega csettint egyet az
ujjaval, és kitarul. Kimész a szobabdl, és behuzod ma-
gad mogott az ajrot. Lapozz a 286-ra.




251-252

251.
A vér zakatol a fiilledben, és teljes sebességgel a fal felé
rohansz. A gyiilekezet lathatoan sokkban van a csele-
kedetedtdl, de nem probalnak megallitani. Lapozz a
13-ra.
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252.

A padlon levo lyukak egyre szélesednek. A férfiak
sikolyat elnyeli a robaj. Az egyikiiknek sikeriil meg-
ragadnia, de lerugod magadrol, és belebucskazik a
lyukba. Kétségbeesetten nézel koriil, de nem latsz ki-
utat. Hirtelen ég0 érzést tapasztalsz a mellkasodon.
Lenyulsz, és egy 6tagu csillagot huzol ki beldle, amit
az Or adott neked. Varatlanul egy nyil jelenik meg raj-
ta, ami nyugati iranyba mutat. Még akkor is ugyan-
arra mutat a nyil, ha elforgatod a kezedben. A nyil
iranyaba nézel, és latod, hogy egy lyuk nyilt a falon, és
ugy tlnik, hogy vizszintes. Nincs veszitenivalod, neki-
rohansz. Lapozz a 230-ra.



253-254

253.
Van valami a férfi kifejezésében, ami nem tetszik. Egy
szempillantassal késobb fémes villanas hasitja a leve-
g0t, ahogy galadul feléd dofi a térét! Riadtan ugrasz
hatra, ahogy felhorzsolja a karod (veszitesz 1 ELETERO
pontot), és a férfi morgo diithvel emelkedik fel. Elallja
a kijaratot, igy élet-halal harcot kell vivnod vele.

Arulo férfi UGYESSEG 9 ELETERO 11

Ha nyersz, semmit nem taldlsz nala. Megtarthatod
a fegyverét, ha neked nincs. Ha még nem beszéltél
a tobbiekkel, megszolithatod a vénasszonyt, lapozz a
233-ra. Ha a masik férfival beszélnél, lapozz a 120-ra.
Maskiilonben visszatérsz a fenti szinten a folyosora —
lapozz a 86-ra.

254.

Felmaszol az ablakhoz és benézel rajta. A szobat egy
kandallo vilagitja be, amiben ropog a tiiz. A szoba-
ban egy asztal is talalhato, mellette egy kényelmesnek
latszo divany, amin egy férfi Gl és olvas. A férfi nem
mas, mint Pravemi Grofja maga! Most mit teszel? Ha
belopddzol, és orvul megtamadod, lapozz a 43-ra. Ha
ugy gondolod, erre még nem vagy kész, megprobal-
kozhatsz a masik ablakkal — lapozz a 164-re —, vagy a
verandan 1évé ajtoval — lapozz a 185-re.



255-256

255.

Az alagut lejt, igy lassan mész, figyelve minden ve-
szélyre a koromfeketeségben. Végiil halvany ragyogast
veszel észre. Az alagut vizszintessé valik, és mar la-
tod a faklyakat, melyek szabalyos idokozonként he-
lyezkednek el a falon. Néhany szaz méter utan egy
oldaljarat tiinik fel, ami balra agazik el. Ez az 4j alagtat
sotétségbe borult, mig az eddigi alagut, amit kévettél
egyenesen elorefelé folytatodik. Ha az 4j agba mész
be, lapozz a 350-re. Ha folytatod az utad arra, amerre
eddig is haladtal, lapozz a 319-re.

256.

M¢ély levegit veszel, hirtelen megfordulsz, majd elro-
hansz a férfiak elott. Amikor a folyoso6 kanyarulatahoz
érsz, hallod, ahogy kialtoznak mogotted. Tedd kétszer
probara szereNcsED! Ha szerencséd van mindkétszer,
lapozz az 58-ra. Ha egyszer is elhagy a szerencse, la-
pozz a 237-re. Ha egyszer sincs szerencséd, lapozz a
269-re.







257

257.

Az ajto lassan feltarul, és egy fiatalos, géndor bar-
na haju férfi all el6tted. Néhany pillanatig csendben
szemlélitek egymast. —Igen? — kérdi.— Mit parancsol? —
Tajékoztatod, hogy azért jottél, hogy bemutatot tarts
neki. Amikor kérdGen néz rad tovabbra is, atnyujtod
neki az informacios lapot. Mialatt atnézi, Gjabb hang
hallatszik ki a hazbol. — Ki az, D’Onoffrio? — A hang
egy idGsebb emberé lehet, és a feltételezésed beigazo-
l6dik, amikor egy magas, kozépkoru férfi jon a bejarat-
hoz. Szénfekete a szeme, és baratsagos az arca, fekete
hajat pedig hatrafésiilve viseli, amit 6sz hajszalak sz6-
nek at. A fiatalember oldalra huzodik. — Hadd mutas-
sam be Pravemit, Orvieto grofjat, nagyra becsiilt... —
Pravemi legyint egyet a kezével, mire D’Onoffrio el-
hallgat. — Nos tehat, baratom, mit tehetiink érted? —
kérdi udvariasan a Grof. D’Onoffrio atnyujtja neki a
papirdarabot, amit figyelmesen elolvas. A szemdldo-
két meglepetten huzza fol. — Baratom, azt hiszem, saj-
nalatos félreértés tortént. Nem vartunk holnap regge-
lig! — Ellenkezve részletezed a hosszu utat, és a téged
ért kellemetlenséget. — Megértem a csalodottsagodat,
baratom - feleli a Grof —, de csak holnap kora reggel
vartam latogatokat, és jonniiik is kell. Kérlek, faradj
be, ¢s talan kozos megegyezésre juthatunk. — Ha elfo-
gadod a meghivast, lapozz a 25-re. Ha ellenszenvvel
telve visszamész az autodhoz, lapozz a 74-re.




258-259

258.

Bepanikolsz. Nekirohansz az ajtonak, de az zarva van.
Nincs ablak a szobaban. Csapdaba estél. Korbejara-
tod a szemed. A lampa mozgé arnyékot vet a falra,
baljosan hullamzik. Miféle gonosz lakozik e szobaba?
Ki nevet? El fogod hagyni élve e hazat? Mi ez a zaj?
Remegve rogysz a foldre, és temeted a kezeid kozé a
fejedet. A haz megtért mentalisan, és képtelen vagy
folytatni a kiildetésed. Nem hallod, ahogy kinyilik az
ajto, vagy a léptek zajat, amelyek éppen el6tted allnak
meg...

259.

Cassandra kozvetleniil eléd 1ép. Elég valosagosnak
tlnik. — Nos? Fogd meg a kezem — parancsolja. Ki-
csit megnyugszol, és megfogod a csuklojat, de a kezed
csak a levegdt markolja! Atmegy raja! Miel6tt teljesen
magaba keritene a félelem, borzalmas dolog térténik:
a szoba hirtelen koromfekete lesz, mintha valaki le-
kapcsolta volna a villanyt. Dobj két kockaval! Ha az
eredmény egyenlé vagy nagyobb a jelenlegi FELELEM
pontodnal, lapozz a 341-re; ha kevesebb annal, lapozz
a 278-ra.



260-261

260.
A szék egyre kozelebb és kozelebb keriil a tlizhoz. A
meleg perzseli a bérdd (veszitesz 2 ELETERS pontot).
Most kozvetleniil eldtte vagy, és a szék elkezd elGre-
délni. Milyen borzalmas modja a halalnak, gondolod
magadban. Am ezutan vératlanul a tiz kihuny, és a
szék visszabillen. Még mindig iilsz, le vagy taglozva,
és eltelik némi id6, miel6tt észreveszed, hogy ujra sza-
badon mozoghatsz. Halk kacaj éri el a fiiled... majd
rovidesen elhalkul. Eletben hagytak, de hihetetleniil
legyengiiltél. A gonosz eben a hazban olyan erds,
hogy boldog attdl is, ha csupan jatszadozhat veled,
mint amikor a ragadozé jatszik a zsakmanyaval, mi-
el6tt megdlné? Mi az esélyed a sikerre? Veszitesz 2
SZERENCSE pontot. Az §sszes, amit most tehetsz, hogy
tovabbmész a folyosén — lapozz a 86-ra —, vagy kinyi-
tod az ajtot — lapozz a 376-ra.

261.
Fajdalmak kézepette ragadod meg a pengéd marko-
latat, és fokuszalsz a Strega korvonalara. Visszahuzod
a karod, és a mellkasa felé lendited a pengédet. Tedd
probara szerencsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
95-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 20-ra.




262-264

262.
Jobbra fordulsz, és odasétalsz az ajtdhoz, amire a
BAMBINI szot irtdk. Odanyomod hozza a fiiledet,
és mintha két kuncogd-nevetd, magas hangot halla-
nal. Kivancsian résre nyitod az ajtot, és belesel rajta.
A szobaban egy agy, egy asztal és egy tiikris szekrény
van. Néhany gyertyatarto all az asztalon, melyek olyan
erdsen vilagitanak, hogy betoltik az egész teret. A szo-
ba kézepén egy rongyon két gyermek jatszik. A fia
és a lany kacag, mikézben rongybabakkal jatszanak.
Ha felhivod magadra a figyelmet, lapozz a 107-re. Ha
becsukod az ajtot, és kiveted a folyosot, ami balra ka-
nyarodik, lapozz a 115-re. Ha inkabb visszamész az
elagazashoz, lapozz a 150-re.

263.

Az ajto egy kis konyvtarba nyilik. Konyvhalmok sora-
koznak a polcokon a padlotdl a plafonig, maximali-
san kihasznalva a rendelkezésre allo teret. Egy lampa
biztosit némi fényt, ami egy kis éjjeliszekrényen all
a szoba kiézepén. Azon gondolkozol, vajon tudsz-e
barmilyen informacidhoz jutni ezekbdl a kdtetekbol.
Ha birtokodban van Pravemi Grof személyes bélyeg-
zGje, lapozz a 61-re; ha nem rendelkezel vele, lapozz
a 113-ra.

264.
Visszahajtod az agytakarot... semmi. Az agy alatt...
semmi. A kandallé kérnyékén... semmi. Belenézel az
asztalfiockokba, és kissé¢ idegesen veszed tudomasul,
hogy abszolut semmi sincs egyikben sem. Raeszmélsz,
hogy itt csak vesztegeted az értékes idodet. Lapozz a
105-re.
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265.

Az egyik kezed a vampir nyakan van, a masikkal fel-
emeled a levegdbe a fegyvered — mintha szent erével
ragyogna fel egy pillanatra —, miel6tt beled6fod a pen-
gét a szivébe. Elhalo sikolyt hallat, és a korme bele-
mélyed a mellkasodba (veszitesz 2 ELETERS pontot),
majd a szoritas enged, és a keze életteleniil hullik le az
oldalan. A vampir szeme tovabbra is izzik a gytlolet-
t6l, de mar semmit nem lat. Lapozz a 4-re.

266.
Odaugrasz a vadallathoz, és beviszel egy litést a fe-
jére, de ugy latszik, ettdl inkabb csak magahoz tért
egy kissé. Visszavag, és a fejedre mért titése ugy kiit,
hogy elteriilsz. A vadallat neked ugrik, és cafatokra
tép. A napjaid bevégeztettek.

267.
Pravemi magabiztosan feléd 1ép, és megsuhintja a
pengéjét. Kiallsz, hogy védd magad. Jatszd le a csatat!

Pravemi UeYESsEG 10 ELETERS 15

Jegyvezd meg a kovetkez6t: D’Onoffrio, aki egy gyava
ember, beugrik, és minden masodik Kérben segit a
mesterének. Jegyezd fel, hogy 9 az tcyEssEce. Ebben
a felallasban mindkettejiik ellen védekezned kell. Ha
barmelyikiik magasabbat dob Tamadoerdnek, mint a
tiéd, akkor normalis modon sebzddsz. Ha mindket-
tejiiket meglitod, Pravemit normalis modon sebzed
meg. Ha Pravemi ELETEREJET 4-re vagy az ala csok-
kented, hagyd abba harcot, majd azonnal lapozz a
384-re.
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268.
Kihuzod a késed, és feléjiikk szokkensz, még azeldtt
megolod egyikiiket, hogy reagalni tudna. Gyorsan fel-
ocsudnak, és Ok is kihtuzzak a pengéiket. Szerencsére
a folyoso szlk, ezért egyszerre csak ketté tud megta-
madni.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Ministrans 7 9
Masodik Ministrans 8 8

Minden Koérben dontsd el, melyikiiket timadod meg;
a masik ellen csupan védekezni tudsz. Természetesen
mindkettejiik megsebezhet barmelyik Kérben, ha
magasabb a Tamadodereje. Ha gydztél, lapozz a 104-re.

269.

Egy t6r all bele derékszogben a hatadba. Zihalsz és
eléretantorogsz az erejétdl, elveszted a labad alol a ta-
lajt, majd a foldre zuhansz. Egy masodperccel késGbb
durva kezek rantanak talpra, és a meglepetés hangjait
hallod, amikor hatrahuzzak a csuklyad. Hiabavalo a
kiizdelmed, levonszolnak az alagutban egy fiilkébe, a
fal taloldalara. A fiilke masik oldala egy tagas helyi-
ségbe nyilik, amelynek egy emelvény all a kézepén.
Egy fiatal né van odakétozve az oltarra, minden szer-
tartast nélkiilézve odaloknek mellé. Ma este a fekete
hold tinnepe alkalmabol egy masodik aldozatot is be-
mutatnak.
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270.

Ahogy odalépsz a komodhoz, hirtelen zaj hallatszik
mogotted. Megperdiilsz, és kirantod a fegyvered (ha
van)... de semmi sincs ott. Felpillantasz a tiikorre,
és megall benned az Gt6. A tiikorképed eltlint! Mie-
16tt barmit is tehetnél, érzed, hogy valaki megfogja a
vallad. Megfordulsz, hogy a sajat tiikorképeddel nézz
farkasszemet! Ez a valami a t6kéletes hasonmasod, le-
szamitva a vérvorods szemét és borzasztd vigyorgasat.
Adj 2-t FELELEM pontodhoz a sokk miatt. Miel6tt rea-
galhatnal, rad ugrik, és védened kell magad.

Tiikorkép UGYESSEG ? ELETERO ?

A jelenésnek ugyanannyi tulajdonsagpontja van, mint
neked (ugyanaz az UGYESSEG és ELETERS pontja). Ha
van nalad fegyver, nala is ugyanolyan van. Az egyetlen
elénydd ebben a csataban csak az lehet, hogy szaba-
don prébara teheted szZERENCSED, mig az ellenfelednek
erre nincs lehetdsége. Ha nyersz, lapozz a 146-ra.

271.

Kimondod a jelszot, és varsz. Telnek a masodpercek.
Epp amikor mar kétségbeesnél, az ajté csendben ol-
dalra csuszik. Bekémlelsz, és egy fehér teritGvel bori-
tott asztalt veszel észre odabent egy emelvényen, ami
két szintre osztja a helyiséget. A szoba jol ki van vi-
lagitva egy plafonrol 16go tiveg csillarral. Valami van
az asztalon, igy beljebb 1épsz, hogy jobban megnézd.
Lapozz a 178-ra.
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272.

Fokozatosan a hazra tereled a beszélgetést. Kivel él-
nek? Ki vigyaz rajuk? Hova szoktak menni, és ki lato-
gatja meg Oket kintr81? Ugy latszik, zavarban vannak
a kérdéseidtdl. — Meseido! — szakit kézbe Aldo. — A
haz szabalyai. Te vagy a latogato, ezért rajtad a sor. —
O igen, kérlek — konydrog Anna, és vidaman csapja
Ossze a kezét, mikdzben izgatottan néz rad. — Szere-
tem a meséket. — Ha ugy dontesz, itt csak az idGdet
vesztegeted, és ott hagyod a gyerekeket, majd folyta-
tod az utad a folyoson, ami balra kanyarodik, lapozz a
115-re. Ha visszamész az elagazashoz, lapozz a 150-re.
Ha ugy dontesz, a kedviikre teszel, lapozz a 308-ra.

273.

A démon hatratantorodik az utolso titésedtdl. Feleme-
li a fejét az ég felé, és Givolt kinjaban, miel6tt a foldre
zuhanna. Egy pillanatra siri csend kovetkezik, miel6tt
halk moraj itné meg a fiiled. Az ajt6é razkodni kezd.
Repedések jelennek meg a padlon. Abban a pillanat-
ban kivagodik az ajto, és fekete koponyeges férfiak
6zonlenek a szobaba. Néhanyuk a démon maradva-
nyait latva a foldre rogy, és jajveszékelni kezd. Masok
sikitoznak a rettegéstdl, és menekiiléutvonalat keres-
nek, de elvesztik az egyensulyukat, ahogy a razkodas
er6sodik. A foldon a repedés tatongo lyukka nyilik; az
egyikiik felajanlja a testet a pokol démonanak. Sokan
utanaesnek, hogy csatlakozzanak a mesteriikhéz az
o6rokkévalo karhozatban. Mindvégig sikoltoznak a ret-
tenett6l. Kihtzod a Csillagot, és reménykedsz benne,
hogy megmutatja a kifelé vezet6 utat, de kicsuszik a
kezedbdl, és beleesik a lyukba. A fénye lassan elhalva-
nyul, ahogy a feneketlen mélységbe hullik ald. Viselsz
egy bronz 6tagu csillagot? Ha igen, lapozz a 252-re; ha
nem, lapozz a 346-ra.
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274.
Beviszed az utolsé {itést, mire a Ghoul nekiesik az
egyik szekrénynek. Az ajto kinyilik, és egy adag tanyér
hullik ki csérémpdélve a padlora. A zaj borzaszto han-
gos! Tul késé menekiilni, mivel nehéz 1épteket hallasz
kozeledni a mogotted levd ajto feldl. Lapozz a 81-re.

275.

A Grof egy oldalajton keresztiil tér vissza a szobaba. —
Még egyszer elnézést a kellemetlenségért, baratom. —
Biztositod afeldl, hogy semmi probléma, majd moso-
Iyogva pillant le az o6rajara. — Késore jar, és néhany ora
mulva talpon kell lenniink. D’Onoffrio megmutatja
a szobadat. Jo éjszakat. — Ismét kdszonetet mondasz,
majd koveted D’Onoffriot az emeletre. Az épiilet ma-
sodik szintjén dsszevissza futd folyosokhoz értek, amit
meghatarozott idékézonként a falra erdsitett lampa-
sok vilagitanak be. Sok ajté mellett elhaladtok, ame-
Iyeken bronz névtabla latszodik. Végiil is megérkeztek
egy jeldletlen ajtohoz a folyoso végén. Egy baratsagos
szobaba vezet, ahol egy agy talalhato friss szaténtaka-
roval. Kis ¢éjjeliszekrény all téle néhany méterre, rajta
egy tikor, egy pohar, egy kancso viz, és egy kis jeges
vodor. D’Onoffrio jo éjszakat mond, és becsukja az
ajtot maga mogott, amikor elmegy. Leveszed a ruha-
idat, és az agyra terited, majd bemaszol a takaro ala.
Hallod, ahogy az esé kopog az ablakon, mikdzben
alomba zuhansz. Lapozz a 21-re.

276.
Ahogy kimész a kényvtarbol, egy gyors villanasra le-
szel figyelmes. A f61don egy kis eziistlanc fekszik. Ugy
latszik, hogy valaha egy medalion része volt, de a ka-
pocs eltorott. Ugy dontesz, hogy zsebre teszed, amit
talaltal (jegyezd fel a Kalandlapodra). Elhagyod a szo-
bat, és tovabbmész a sarkon. Lapozz a 186-ra.
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277.
Megnyugodva tilsz vissza kényelmesen a székedbe,
belekortyolsz a szodadba, mialatt a Grof iszik egy li-
kort. Arra kér, mesélj magadrol, a csaladodrol és a
munkadrol. Cserébe 6 is mesél majd magarol. Lapozz
a 100-ra.

278.
Mindazok utdn, ami veled tortént ebben a hazban,
a legutolsé borzalom tébb, mint amit elbirsz. A szi-
ved egyszertien megall dobogni, és a foldre zuhansz.
Meghaltal.

279.

Aproé porcelandarabok fekszenek Gsszevissza a szo-
baban. Futolag atkutatod a szobat, de nem talalod
meg a gyémantgylriit, amit felajanlottal. Huazd le a
Kalandlapodrol. A szobaba nyilé ajtoé kinyilt a csata
alatt, ezért ugy dontesz, nem vesztegeted tovabb itt az
idédet. Lapozz a 102-re.
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280.

Probalod, amennyire csak tudod, de nem talalod meg
a modjat, hogyan nyisd meg a falat. Végiil is arra kény-
szeriilsz, hogy megfordulj, és visszafele menj. Szeren-
csétlenségedre a kopenyes fickok épp a csatorndban
Orjaratoznak. Amint meglatnak, hivjak a tarsaikat, és
rad rontanak. Batran harcolsz, de reménytelentil. Vé-
giil is taler6ben vannak, megkotéznek, és egy cellaba
visznek, ahol ki leszel téve a Grof kénye-kedvének.
Kalandod itt véget ér.

281.
Erméket teszel a kezébe, vigyazol, nehogy leejts egyet
is. Amig ezzel vagy elfoglalva, az egyik kéz hirtelen
¢életre kel, és megragadja a csuklodat! Jjedten ugrasz
hatra, de a marok erésen tart. Belenézel a szobor
arcaba, de semmi sem valtozott. Az 6rddgi mosoly
tovabbra is tart, és nem tesz mas mozdulatot. Nem
tudsz kiszabadulni, sem elhtizni a szobrot barmerre
—ugy latszik, a padlohoz szogezték. A diihot a kétség-
beesés valtja fel, amikor radébbensz, hogy itt ragadtal.
Minden eréddel azon vagy, hogy kiszabadulj, de nem
megy. Segitségért kialtasz, de senki sem jon. Az életed
lassan elszall e természetfeletti ellenség szoritasaban.

282.

Uijra a folyosén vagy. Az ajto, ami a szekrényhez ve-
zet, még mindig nyitva van, és ujra belépsz, ahol a
megcsonkitott ellenfél szaga facsarja az orrod. Bor-
zongas fut végig a gerninceden, amint lassan kinyitod
az ajtot, és ellenérzod, senki nem maradt a szobaban.
Amikor megnyugszol, gyorsan kilépsz, becsukod az
ajtot magad mogott, visszateszed a gyertyat az asztal-
ra, ¢s elhagyod a szobat. Lapozz a 378-ra.
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283.
Egy pillanatra belenézel a szemébe. Visszagondolsz
a kalandod elejére. Megnézted korabban Pravemi
barmelyik fényképét, amikor elhagyta az étkez6t? Ha
igen, lapozz a 381-re; ha nem, lapozz a 193-ra.

284.
Ha van fegyvered, lapozz a 65-re. Ha fegyverteleniil
harcolsz, lapozz a 266-ra.

285.

A férfi nem valaszol a kérdezdskodésedre. Csupan to-
vabbra is éget6 gylildlettel néz rad. Kissé elveszted a
tiirelmed, és azt parancsolod, hogy beszéljen hango-
sabban, vagy a halalba kiildéd. Ekkor a szeme Gssze-
sziikiil, és halovany mosoly jelenik meg a szaja szélén.
— Halalra vagy itélve, idegen — suttogja. — A mesternek
meg fogsz fizetni a blineidért. Es nekem is elégtételt
kell vennem! — Miel6tt reagalhatnal, elhtizza a szabad
kezét a nyakan. Vér serken ki azonnal beldle. Undorral
lépsz hatra, és a feje a foldre gurul, egy kis zsebkés
volt elrejtve a kezében. Hitetlenkedve razod meg a fe-
jed. Lapozz a 192-re.

286.
A folyosé balra kanyarodik, és hamarosan egy lépcso-
sorhoz ér, ami a féldszintre vezet. Itt nincs tobb ajto,
ezért lemész. Lapozz a 140-re.
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287.

Eg a bérod, és a kezed ontudatlanul is az ékszerre
csuszik. Amint megérinted, megkdénnyebbiilés és nyu-
galom arad szét benned, habar veszélyérzettel kevere-
dik. Megfesziilnek az érzékeid, és harcra készen allsz,
mikozben azt a dolgot bamulod, ami Cassandra volt,
de most gyorsan alakul at valodi mivoltaba. Folytat-
ja: — A bolond minden nap imadkozott a lanyaért,
hogy visszatérjen, de természetesen nem tette. Ezért
egy nap valami massa valt. Es ime, ide nézz — suttog-
ja, mikdzben korbefordul —, azt kapta, amit akart. —
Hirtelen radébbensz, hogy a legtébb, amit lattal és
tapasztaltal ebben a hazban a Hades démon terem-
tése, ami elotted all. Zsenge a bundaja, és a szeme
brillinas kékbdl vérvorossé valt, mialatt kifli alakava
nyult. Nem jelentéktelen az a tény, hogy ez a valami
haromszorosara nétt eredeti méretéhez képest. To-
vabb beszél hozzad, de a szava értelmetlen csikorgas-
sa valt. Hirtelen kitatja a szajat, és egy adag égo folya-
dékot lovell egyenesen feléd. Ha van pajzsod, lapozz a
336-ra; ha nincsen, lapozz a 96-ra.

288.

Ovatosan belépsz a szobaba, visszatartod a lélegzeted.
Még lassabban csukod be a az ajtét magad mogott.
Most hogy bent vagy szobaban, latod, hogy csak egy
zongora, egy divany és egy ablak az 6sszes berendezé-
se. Lassan a zongora felé 1épsz, reméled, hogy megla-
tod a zongoristat. Csak néhany lépésre vagy, amikor
az egyik padlodeszka megreccsen. A jaték hirtelen el-
hallgat. Lapozz a 106-ra.
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289.

Koézvetleniil a targyra térsz. Tényleg nem hiszed, hogy
annyira figyelmetlen lenne, hogy ne tudna, mi folyik
ebben a hazban, ¢s ugy dontesz, hogy kiderited, melyik
oldalon all. Gyorsan 6sszeszeded a hazban szerzett ta-
pasztalataidat, és informalod 6t a benyomasaidrol is.
Megszakitas nélkiil hallgat kifejezésteleniil. Amikor
befejezted, idegesen allsz egyik labadrol a masikra,
azon gondolkodva, hogy vajon épp talvilagi teremt-
ményeket fog-e megidézni, hogy megdlessen. De nem
tesz semmi ilyesmit. Eltokélten rad néz, és belekezd:
— Idegen, nagyra értékelem az Gszinteségedet. Habar
valdjaban tudom, mi folyik ebben a hazban, és azt is,
hogy az apam milyen tevékenységet végez. Megpro-
balnam megallitani, vagy legalabbis elmenekiilni, de
én is rab vagyok az 6 kezében. Nem vagyok a tobbi
rabbal bezarva a témlocben, ehelyett a hazban tart
fogva, és reméli, hogy egyszer visszatérek. — Szomo-
ruan hajtja le a fejét. — Masok is probaltak mar véget
vetni ennek a terrornak — mindenki megbukott. Talan
neked sikeriilni fog. — Egy pillanatra rad néz. — Igen,
segitek neked. — Lapozz a 223-ra.
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290.

Megfordulsz, és az ajto felé rohansz. Mar majdnem
eléred, amikor kegyetlen fajdalom hasit a hatadba. Az
eré a foldre taszit. Halvanyan rémlik a kés, ami bel6-
led all ki, mialatt durva kezek talpra rantanak. Visz-
szarancigalnak a sarok tuloldalara, és egy halofiilkébe
visznek, ami egy emelvényhez vezet. Egy fiatal nét
kotoztek egy oltarra, és téged is Omellé kétoznek. Ma
este egy kiilonleges, kettds aldozatot mutatnak be a
fekete hold tinnepén.

291.

Az ajt6 valamiféle raktarba nyilik. Iréasztalok, polcok,
szekrények sorakoznak a fal mentén. Ugy déntesz, at-
kutatod a szobat, reménykedsz benne, hogy taldlsz va-
lami hasznosat. A fickokban villdk, kanalak és egyéb
ezlist evOeszkozOk vannak. Talalsz egy egész nagy
kést, amit fegyverként eltehetsz, ha sziikséged van ra
(ne felejtsd el eszerint szamitani az UGYESSEGED). A
szekrényben talalsz né¢hany bontatlan vizes flaskat.
Minthogy elég tikkadtnak érzed magad, ugy dontesz,
lehtizol néhanyat. Nagyon frissité (nyersz 3 ELETERO
pontot). Két adagnyi vizet vihetsz magaddal, egy-egy
elfogyasztasakor 3 ELETERS pontot nyersz vissza. Bar-
mikor megihatod a vizet, kivéve, ha harcolsz. A szer-
zeményeidtGl boldogan hagyod el a szobat, és tovabb-
mész a folyoson. Lapozz a 150-re.
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292,
A szemed talalkozik Cassandraéval. Ha nalad van az
ékkoves bross, lapozz a 368-ra; ha nincs nalad, lapozz
a 70-re.

293.
Kitartoan maszol hatrafelé az ajtohoz, ami zarva van.
Felhtizod magad, mikézben a karod remeg a fajda-
lomtol. Megragadod a kilincset, és megfordulsz. De
nem... zarva van! Kétségbeesetten rogysz Ossze. Ez a
vég? Ha van nalad egy aranykulcs, lapozz a 72-re; ha
nincs, lapozz a 169-re.

294.

Megfogod a kezét. — Igen. Segitek. Teljes szivembdl
azon vagyok, hogy legy6zzem, de mindig jol j6n némi
segitség — mondod, mire 6 rad mosolyog. — Varj itt. —
Odalép az asztalhoz, kihtz egy fiokot, és egy ¢kkoves
brossal tér vissza, amit egyszeriien ratliz a gallérodra.
— Ez nem fog teljesen megvédeni, de gyengiti az ere-
jét. Ha tovabbmeész a folyoson, talalkozni fogsz vele.
Gondoskodom rola, hogy én is ott legyek. Ezutan,
mieldtt tudomast szerezne rola, mit tértént, le fog-
juk gyozni, egylitt. Nem lesz képes két tamado ellen
kiizdeni. — Koszonetet mondasz neki, majd elhagyod
a szobat. Ha még nem tetted, megprobalkozhatsz a
masik ajtoval — lapozz a 330-ra —, vagy tovabbmehetsz
lefelé a hallba — lapozz a 90-re.
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295.

Leérsz a lépcso aljara, és megallsz egy pillanatra, hogy
osszeszedd magad. A bal oldaladon egy hosszu folyo-
so0 lathato, amely legalabb egy ajté mellett elhalad,
mieldtt jobbra kanyarodna. A jobbodon egy jeldletlen
ajto lathato. Az el6tted feltarulo latvany meglehetésen
nyugodt; egy kavézoasztal all két nagy, karpitos szék
kozott. Kandallé lathaté néhany méterrel mogottiik.
Ha tovabbmész a folyoson, lapozz a 86-ra. Ha kinyi-
tod a jobbra talalhat6 ajtot, lapozz a 376-ra. Ha eset-
leg letilsz pihenni egy kis idore, lapozz a 62-re.

296.

Odamaszol az asztalhoz, felhtizod magad, és felrugod.
Az asztal az agylabnak titkozik, és egy csattanassal a
foldén landol. A Strega azonban nincs lenyligozve
téle. A szajahoz emeli a babat, és letép rola némi ron-
gyot. Tatongo seb keletkezik az oldaladon — veszitesz
6 ELETERO pontot. Ha még mindig élsz, és a labai elé
veted magad, lapozz a 377-re. Ha visszamaszol az aj-
tohoz, lapozz a 293-ra. Ha felé dobod a fegyvered, ha
van nalad, lapozz a 261-re.
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297.
A szobor kezébe helyezed a gyémantot (hizd le a Ka-
landlapodrol). Egy perccel késébb behunyod a szemed,
és megrazod a fejed, mert azt hiszed, mintha lattad
volna... igen! A szobor mozog! Felemeli a gyémantot
a szeméhez, mintha csoddlna. Ezutan visszanéz rad,
¢és bolint a fejével. Visszabiccentesz, de nem vagy biz-
tos benne, mit is jelent ez. Ezutan a hata mogé nyul,
és egy kis csovet vesz elG, ami tiszta folyadékkal van
téltve, és atnyujtja. Ezutan ismét mozdulatlanna me-
revedik, a keze bezarul a gyémant kéril. Ha megiszod
ezt a bajitalt, lapozz a 229-re; ha nem, lapozz a 361-re.




298-299

298.

Az id6 mintha lelassult volna. Elveszited a tartasodat
és az érzékelésedet, de furcsa moédon nem vagy ideges.
Homalyosan figyeled Cassandrat, ahogy mosolyogva
feléd 1ép. Mond valamit, de nem érted a szavait. A ko-
vetkezO, amire emlékszel, hogy a székhez vezet, ahol
leiilsz. Szédiilni kezdesz, és behunyod a szemed egy
pillanatra. Ezutan... hirtelen magadhoz térsz teljesen.
Egy folyoson allsz. Ismerdsnek tlinik. Két ajto latszo-
dik egymassal szemben. Megprobalod kinyitni a jobb
oldalit, de zarva van. Homalyosan rémlik valami...
de mi? Egy alom? A képzeleted? Vagy ez a valosag?
Cassandra... a név beleégett az elmédbe. Hirtelen azt
érzed, hogy be kell torndd az ajtot, de gyorsan erdt
veszel magadon. Ha még nem tetted, megprobalkoz-
hatsz a masik ajtoval — lapozz a 330-ra —, vagy folytat-
hatod az utad lefelé a hallba — lapozz a 90-re.

299.

Miutan eltetted 1ab alol az 6regembert, gyorsan atku-
tatod a lomot, és a matrac alatt talalsz egy tOrt, ame-
lyet eltehetsz magadnak, ha sziikséged van fegyverre.
Talalsz egy pakli kartyat is, ami rendben hever a f6l-
don, ezt is elteheted. Kimész a szobabdl, és tovabbha-
ladsz a folyoson. Lapozz a 166-ra.






300-301

300.

Az ajto hirtelen kinyilik, és egy lomha, harom méter
magas borzalom cammog be a szobaba. Durva barna
szOr boritja, néhany sarga fog meredezik ki a pofa-
jabol. A sarga szemei természetellenesen ragyognak,
amikor egy pillanatra megall, hogy beleszimatoljon a
levegGbe. Az atok miatt pillanatnyilag lefagysz a féle-
lemtdl (adj 2-t FELELEM pontodhoz), de sikeriil urra
lenni rajta, amint a vadallat szeme talalkozik a tiéddel.
Egy szempillantasnyi sziinet kovetkezik, és ezutan a
valami egyenesen feléd ront. Az utolso pillanatban ki-
térsz eldle, és a vadallat belecsapddik az ablakkeretbe,
majd visszapattan rola letaglozva. Ha megragadod ezt
az alkalmat, hogy ratamadj, lapozz a 284-re. Ha in-
kabb kirohansz a szobabol, lapozz a 196-ra.

301.

Idegesen rangatod a kaput, 6reg ¢s rozsdas, és a sa-
rokpéantok kilazultak. Ugy déntesz, hogy megproba-
lod erdvel kinyitni. Dobj két kockaval! Ha az ered-
meény egyenlé vagy kevesebb ticveEsséc pontodnal
(hasznald a Kezderi UGYESSEGED), kitarul; ha nem,
néhany er6lkodo probalkozast teszel, hogy kinyisd, de
vesztesz 2 ELETERS pontot. Barmelyik eset is all fenn,
atsétalsz a kapun a csepergd esébe. Korbenézel, és
latod a haz homalyba burkolodzo alakjat; ugy tilinik,
tavolabb vagy. Egy Gsvény kanyarog az ingatlan koriil,
majd eltlinik a sotétségben. Ha el6remész, hogy ismét
belépj a hazba, lapozz a 26-ra. Ha megkeriilod a ha-
zad, hogy az elejére menj, vissza az autodhoz, lapozz
a 374-re.



302

302.

— Elnézést — valaszolsz mosolyogva. — Nem tudtam
aludni, ezért arra gondoltam, hogy lefarasztom ma-
gam egy kissé azzal, hogy sétalok egyet a haz koril.
Lattam néhany nagyon... érdekes dolgot. — Elévi-
gyazatosan figyeled, valamiféle reakciora varsz, de a
né nem reagal semmit. — Az apadnak van néhany ér-
dekes tagja a tarsasagaban — kezded, ragaszkodva a
taktihadhoz. — Mit gondolsz errél? — O, nem szoktam
ezzel foglalkozni — valaszol fagyosan. Alaposan végig-
gondolod, mit mondj legk6zelebb. Ha olyan gonosz,
mint az apja, nyilvanvaloéan csak jatszik veled, mint a
macska a zsakmanyaval. Masrészrél, az is lehet, hogy
az apja egyik baratjanak tart, és nem akarja felfedni
a valodi érzéseit. Az egyetlen modja, hogy megbizo-
nyosodj errdl, az az, hogy bizol magadban — lapozz a
223-ra. Ha ugy gondolod, ez tal kockazatos, egyszerii-
en elnézést kérhetsz, és tovabballhatsz — lapozz a 363-
ra. Maskiilonben megprobalkozhatsz valami draszti-
kussal. Megtamadhatod, és kisérletet tehetsz ra, hogy
kényszeritsd, mondjon el mindent, amit csak tud. Ha
ezt tennéd, lapozz a 152-re.




303

303.

Felemelsz egy gyalogot a tuloldalon, és két mezdvel
eléremozditod. Néhany masodperc mulva egy lovag
repiil at a tablan, foglal el egy 0j helyet. Néhany ma-
sodpercig tanulmanyozod az asztalt, majd egy ujabb
lépéssel valaszolsz, mikozben leiilsz. Az ellenfeled
— akit most mar latsz, egy csuklyas csontvaz — ujab-
bat lép. Furcsa, hogy ez nem figyelmeztet, tulsago-
san mélyen koncentralsz a tablara. Lépsz egyet... és
meég egyet... Ujabbat... az id6 repiil, és egyszer csak
megszinik létezni szamodra. A kiildetésed, az élted
maga, mind elveszitették fontossagukat mostanra. A
jaték végiil is befejezddik, és felnézel a partneredre,
aki egyetértOen bolint a ki nem mondott kérdésedre:
Ketté a harombol?



304-305

304.

A férfi boldogan csapja Gssze a tenyerét, ¢s korbeve-
zet a laboratoriumban. Elmondja, hogy Petrucciénak
hivjak, és sok éve 6 Pravemi grof sajat vegyésze. Meg-
kérdezed, miért van ra sziikség, amin jot nevet. — O,
igen, micsoda mokas fickd. A mester kétségteleniil
nagyra értékeli a humorod. A testeknek, természete-
sen, tisztanak kell maradniuk, és jol kell Gket tartosi-
tani. Néha honapokig is eltart, mig ujat szerziink. De
meg fogod ismerni a részleteket, amikor beavatnak.
Igen. — Odalép az asztalhoz. — Most azt ne mondd,
hogy a ti oltoztetditek odahaza ennyire tehetségesek
lennének. — Kicipzarozza a zsakot, és egy emberszeri
alak tilinik fel benne... igen, ez egy férfi, vagyis volt,
de ugy tinik, hogy a boérét és hajat eltavolitottak! Zi-
halsz, ¢és hatraugrasz a rettenett6l. Adj 1-et FELELEM
pontodhoz. — Baratom — nevet hitetlenkedve —, ugye
ez nem 1j neked? Kilondsen, ha beléptél a nagyra be-
csiilt Pravemi rendjébe? — A szeme gyanakvoan szikiil
ossze. Gyorsan ki kell talalnod valamit. Ha elnézést
kérsz, és megmondod neki, hogy egyszerlien csak le
vagy nyligézve a hatalmas erejétdl, lapozz a 9-re. Ha
kozlod vele egyszertien, hogy ez a fajta tartdsitas egy-
altalan nem szokvanyos ott, ahonnan jottél, lapozz az
53-ra.

305.

Felfelé indulsz a kastély felé vezets osvényen. Mikor
eléred a domb tetejét, atsétalsz egy udvaron egészen
egy rozsdas vasajtoig, ami nyitva van. Belépsz, és egy
csaknem teljesen iires elotérben talalod magad. Egy
pancél all a falon a balodon, egy falada fekszik a fol-
don néhany méterrel elGtted, és egy festmény log a
falon a jobb oldalon. Ha a pancélt vizsgalod meg, la-
pozz a 173-ra. Ha a lada érdekelne, lapozz a 92-re.
Ha a festményt nézed meg, lapozz a 12-re.
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306.
Atfutod a kényv lapjait, hasznos informacié utan ku-
takodsz, de kevés az id6d. Egy olyan oldalra lapozol,
ami egy varazslot abrazol, ahogy épp kdévet dob a tiiz-
be. Alatta a kovetkezd olvashato:

Hazrukiel kiszabaditasara, és megidézésére a kovet-
kezd varazsszavakat mondd: ERZIT A ZZOPAL
TETENEZU ZA DETREGEM AH

Ha kockaztatsz, és megidézed a szellemet, lapozz a
127-re. Maskiilonben atvizsgalhatod a helyi torténe-
térél szolo koényvet — lapozz a 121-re —, vagy a bo-
szorkanysagrol szolot — lapozz a 203-ra. Ha esetleg
vegeztél itt, és elhagynad a szobat, lapozz a 186-ra.




307

307.

Odameész az agyhoz, négykézlabra ereszkedsz, és be-
nézel ala, de semmit nem latsz, csak port. Ezutan
ovatosan felhajtod a takardkat, de ezuttal sem latsz
semmi szokatlant. Visszahelyezed a takarot, megpro-
balod ugy rendezni, mint eredetileg volt. Ebben a pil-
lanatban ¢éles fajdalmat érzel a labadban. Lenézel, és
egy barna pokot latsz a labikradon. Atkozodva séprod
le magadrol, mire a pok besurran az agy ala. Gyor-
san felhuzod a labad, és latod, hogy piros csik kezd
terjedni a b6rodon. Veszitesz 1 ELETERS pontot. Kis-
s¢ kotyagosnak érzed magad, ugy latszik, a kis bestia
mérgez6 volt. Hacsak nem vagy elég szerencsés, hogy
rabukkanj az ellenszérumra, gyorsan tavozol az ¢élok
sorabol. Le kell vonnod 1 pontot ELETERSDBOL min-
den alkalommal, amikor Gjabb fejezetponthoz lapo-
zol, amig vagy meghalsz, vagy ra nem bukkansz az
ellenszérumra. Ha most atkutatnad a ladat, lapozz a
78-ra. Ha az asztalt vizsgalod at, lapozz a 109-re. Ha
az ajtdé mogé néznél be, lapozz a 2-re. Ha elhagynad a
szobat, lapozz a 208-ra.




308-309

308.

Egy pillanatig gondolkozol, ezutan elmeséled nekik
Pinocchio torténetét. Elénk figyelemmel kisérnek,
nagyra tarul a szemiik, minden szavadat isszak. Végiil
Pinnochio valodi fiuva valik, és mindketten boldogan
csapjak Ossze a tenyeriiket. — Most én jovok, én jovok
— mondja Aldo. — Mit szolnatok... egy szellemes me-
séhez! — O — vesz mély 1élegzetet Anna. — Igen! Szere-
tem a szellemes torténeteket! — Izgatottan bolintasz,
és megmondod neki, hogy te is nagyon érdekl6dsz az
ijeszté torténetek irant. — Rendben — kezdi Aldo, le-
halkitva a hangjat. — Egyszer volt, hol nem volt, egy
férfi. — Egy kedves férfi? — szakitja félbe Anna. — Ren-
des — folytatja Aldo. — Ennek a férfinak volt egy lanya,
aki nagyon szép volt. — Olyan szép, mint én? — csipog-
ja Anna. — O, nem — feleli Aldo. Sokkal csinosabb volt.
— Anna duzzog. — Barhogy is, mindennél jobban sze-
rette a lanyat a vilagon. De egy nap nagyon, nagyon
beteg lett. Ezutan meghalt. — A gyertyak az asztalon
lobogni kezdenek. Lapozz a 64-re.

309.

Elkezded tildozni D’Onoffriot a kanapé koriil. Erre a
fiatal né nevetésben tor ki, és kozben vidaman tapsol
a kezeivel. Futsz, megallsz, és megforditod az iranyt;
D’Onoffrio korbefut, Gjra és ujra a kanapé koriil. El-
kezded igen hiilyén érezni magad. Az utolso pillanat-
ban egy kis penge hasitja at a levet6t, és az oldaladba
furodik. Veszitesz 3 ELETERS pontot. Eltorzul az arcod
a fajdalomtol, amikor kihtzod. Pravemi, akit azonnal
meg kellett volna tAmadnod, gyilkos tekintettel lép
el6re. Lapozz a 267-re.
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310.

Lassan odamész a dobozhoz. Mély lélegzetet veszel,
lehajolsz, és hatratolod a fedelét. Odabent egy so-
tét ruhat oltott férfi fekszik. Egyenes, vilagos a haja,
a szeme csukva van, a bdre sapadt. Halott! Habar
félig-meddig valami ilyesmit vartal, tehat egyaltalan
nem sokkol vagy rettensz meg tole. De miért tarta-
nak igy egy testet a szobaban? Ha atkutatod a testet,
lapozz a 118-ra. Ha lecsukod a fedelet, és itt hagyod a
helyet, lapozz a 207-re.

311.
Grisela slirgetGen bucsut int. Megfogadva a tanacsat
elhagyod a szobat, és visszamész a lépcsén lefelé a
hallba. Lapozz a 86-ra.

312.

A latvany tagulni kezd. A festmény ajtd nagysagu-
ra no, mialatt koriilélel — és aztin, hirtelen, odakint
allsz, egy tisztason. A leveg6 meleg és nehéz, az utolso
napsugarak még latszodnak a tavolban. Megfordulsz,
és egy nagy kastélyt latsz egy hegyteton. Meredek 6s-
vény vezet fel hozza. Megprobalod kitalalni, mit te-
gvel, amikor egy maganyos alakot veszel észre, ahogy
a hegyormon all egy magasabb facsoport mellett. La-
pozz a 77-re.

313.
Margaret a valladra helyezi a kezét, behunyja a sze-
mét, és csendben all néhany pillanatig. Bizsergést
érzel a végtagjaidban. Visszanyered az erédet (allitsd
vissza az ELETERGDET a Kezden értékére). Koszonetet
mondasz Margaretnek, majd a kastély felé veszed az
iranyt. Lapozz a 305-re.



314-316

314.

Nem ugy tlinik, mintha barmi is el lenne rejtve egy
halom csont kézé, ahogy oldalra soprod oket a la-
baddal. Nyugtalanitd, hogy sok koéziilik emberinek
latszik — valoban, koponyakat veszel észre, bordakat,
labcsontokat, és mas felismerhetd részeket. Néhany
perc mulva ugy dontesz, hogy elég idGt téltottél itt, és
megfordulsz, hogy tovabballj. Lapozz a 398-ra.

315.

Kimondod a jelszot, és varsz. Telnek a masodpercek.
Epp amikor feladnad, az ajté csendben oldalra cst-
szik. Bekémlelsz, és egy fehér teritével boritott asz-
talt veszel észre, amely egy emelvényen all, amely két
szintre osztja a szobat. Uvegcsillar fiigg a plafonrol,
mely fénnyel teriti be a helyiséget. Valami van az asz-
talon, és ugy dontesz, belépsz a szobaba, hogy jobban
lasd, mi is az. Lapozz a 178-ra.

316.
Osszeszeded magad a megprobaltatas utan, és egye-
nesen az ajtéhoz 1épsz. Nincs rajta jel, és nem jon
semmilyen zaj a tuloldalrdl. Varatlan adrenalinléketet
érzel, minthogy valamiféle kdvetkezmény latszodik a
jovére nézve. Mély lélegzetet veszel, és kinyitod az aj-
tot. Lapozz a 128-ra.
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317.

A biliardasztalt tolgyfabol készitették. Végigfuttatod a
kezed a filc feltletén, megvizsgalod a dakokat, és leol-
vasod a golyokat. Minden normalisnak tlinik, amikor
az egyik golyo hirtelen a levegdbe repiil, és nekiszall
a valladnak, fajdalmas zuzodast okozva (veszitesz 1
ELETERS pontot). Forgatod a szemed a diihtdl, ami-
kor harom ujabb golyo emelkedik a levegébe, a hely-
zet realitasa mellbe vag, és rajéssz, hogy veszélyben
vagy — adj 1-et FELELEM pontodhoz. Ha meghatralsz,
a labdak békén hagynak, és at tudsz vizsgalni mas te-
riiletet — lapozz vissza a 140-re. Ha ugy gondolod, van
itt valami emlitésre mélto, lapozz a 42-re.

318.

Cassandra felé rontasz, aki mozdulatlan marad. Ami-
kor egy lépésre vagy téle, egy csapodajto nyilik meg
alattad, és lebucskazol rajta. Husz métert zuhansz egy
iires, kis helyiségbe. Ebbdl a borténbdl nincs menek-
vés.



319-320

319.

Hosszan koéveted a kivilagitott folyosot, amikor az
jobbra kanyarodik. Koveted a kanyart, majd hirtelen
megtorpansz, amikor szembe talalod magad — elég
furcsan — egy kapuval, ami elallja az utad. Miel6tt
még rajéhetnél, mi is leheted ez, éles hang iiti meg a
fiiled a tuloldalrol: — Mit keresel itt ebben az oraban? —
Le vagy taglozva, igy nem valaszolsz. A hang ujra té-
ged szolit: — Ha van valami okod arra, hogy itt legyél,
ismered a teenddket. Milyen szinti Orion 6ve? — Elt(i-
ndodsz ezen kérdésen, és arra a kovetkeztetésre jutsz,
hogy ez valamiféle jelszo lehet. Ismered a valaszt a
kérdésre? Ha igen, az altalad ismert sz6 minden egyes
betijét alakitsd szamokka a kényv végében 1évo tab-
lazat szerint. Add 0Ossze ezeket az értékeket, és ezt az
0j szamot duplazd meg, majd lapozz ahhoz a fejezet-
ponthoz, ami az eredmény. Ha a fejezetnek, amelyhez
lapoztal, nincs értelme, rosszul valaszoltal. Ha nem
tudod a valszt, lapozz a 332-re.

320.

Az ellenfeled é¢letteleniil zuhan a féldre. Mig levegs-
ért kapkodsz, mozgast veszel észre a szemed sarkabol.
A masik férfi, akir6él megfeledkeztél, épp magahoz tér.
A szemeitek egy pillanatra talalkoznak, ezutan feléd
nyul egy hajlitott térrel a kezében. A reflexeid gyor-
sak, és a labaddal a foldre szégezed a karjat. A férfi
acélsziirke szeme illik az 6sz hajahoz, és megvetden
néz rad. Ha azonnal végzel vele, lapozz a 192-re. Ha
megprobalod kifaggatni, lapozz a 285-re.
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321.

A csontok ismét a foldon hevernek szerteszét. Leve-
goeért kapkodsz. A valodi rettegés, amit éreztél, erét
adott a szenvedélyes harchoz, amirél nem is tudtad
hogy birtokaban vagy. Hirtelen valami borzasztd gon-
dolat jut az eszedbe — #jra életre kelhet ez a dolog? A
gondolat elég, hogy talpra szokkenj téle, és kirohanj a
szobabol az alagutba. Lapozz az 54-re.

322.
A hang valami halk zagas lehet. Kisérteties ndi la-
tomas jelenik meg elétted. Elénk kék, és hatralépsz
ovatossagbol, mivel egyre jobban ragyog. Elegans
kontost visel, és a kezében valami jogarszertit tart. A
fény erdsodik, a szellemlény — most mar latod, hogy
csontvaz alakua — diihédten vicsorog, mikézben téged
vizslat. Miel6tt barmit is tehetnél, felemeli a jogarat,
és egy energiavillamot 16 egyenesen feléd. Szerencsé-
re a reakciodat leroviditi a Korok Csillaga, és képes
vagy elkeriilni a l6vést. Ez nyilvanvaloan megmentet-
te az ¢életed; de egy darab tulvilagi anyag mégis meg-
horzsolja a karod, ahogy odébb perdiilsz (veszitesz
4 £LETERS pontot). Ha elolvastad a szellemidézésrol
sz0lo kdnyvet és megfejtetted a kodot, lapozz a 339-re.
Maskiilonben lapozz az 5-re.




323-325

323.

Ovatosan ranézel. — Az volt a szandékom, hogy egye-
diil gy6zom le. Barhogy is, te itt éltél évekig. Biztos va-
gyok benne, hogy boségesen volt ra lehetéséged, hogy
kihivd, ha szandékodban allt. Viszlat. — Ezzel meg-
fordulsz, és az ajto felé lépsz. — Varj! — kialt utanad.
Elforditod a kilincset... —Varj! — kialt ismét, a hangja
furcsan magasan csendiil fel. Odafordulsz felé, de eb-
ben a pillanatban éles karmok ragadjak meg a nyakad,
és eltorzul az arcod a fajdalomtol. Egy masodperccel
késGbb egy fekete macska fut ki az ajton, és surran el a
folyoson. Mérgesen megfordulsz, és odakialtod: — Mi
a fenét csinalsz... — de hangod elhal, amikor rajdssz,
hogy eltiint. Megtapogatod a kezeddel a nyakad, és
érzed, hogy nedves a vértdl (veszitesz 2 ELETERO pon-
tot). Ha azonnal elhagyod a szobat, lapozz a 105-re.
Ha el6bb inkabb atkutatnad, lapozz a 264-re.

324.
Hirtelen eszedbe jut, hogy a férfi egy titkos ajton ke-
resztiil lépett a szobadba. Ha szeretnéd felderiteni,
lapozz a 130-ra. Ha nem, ugy tavozol a szobabol —
lapozz a 378-ra.

325.

Lassan kiguritod a tekercset, és egy iizenetet talalsz
benne, mely kézépkori stilusu kalligrafikus irassal ir6-
dott. Mikézben azon gondolkozol, fel kell-e hangosan
olvasnod, mormogast hallasz az Gsszegylltek feldl.
Egy férfi elorelép mogiiled, és elveszi tdled a teker-
cset. — Mi a baj, atya? — kérdi. — Rosszul érzed magad?
— Ha bolintasz, azt remélve, hogy meguszhatod a ce-
remonia levezénylését, lapozz a 215-re. Ha visszafor-
dulsz az oltar felé, lapozz a 101-re.



326

326.

Gyorsan felolt6zol, és odalépsz az ajtohoz. Azon gon-
dolkozol, ébren van-e barki mas is — de mindegy is,
mert a terved az, hogy kutakodsz egy kicsit. Valami
ebben a hazban nagyon furcsa, és elhatarozod, hogy
utanajarsz. De a rémiilet megallasra késztet, amikor
megragadod a kilincset: az ajt6 zarva van! Ugy tiinik,
a vendéglatod nem szeretné, ha a vendégei egyediil
koborolnanak. Ha magadra Ontesz némi vizet, és a
elgondolkodnal a helyzeten, lapozz a 49-re. Ha levet-
kozol, és visszafekszel az agyba, lapozz a 157-re. Ha
megkisérelsz kitérni a szobabol, lapozz a 191-re.



327-328

327.
Megperdiilsz, majd elhajitva beleallitod a pengédet
D’Onoffrio menekiil6 alakjaba. Fajdalmas kialtas hal-
latszik, amikor a kés a vallaba furodik. Kitamolyog az
ajton, és eltlinik. Ekozben Pravemi Gjra rad tamad, és
védened kell magad. Lapozz a 239-re.

328.

Ugy tlinik, a férfi nagyon oriil a valaszodnak. — O,
igen, gyonyord, csodalatos, gyere, és ilj le mellém,
baratom, van hely itt szamodra. — Odébb sopor némi
szemetet, és leiilsz mellé. — Rajtam kiviil senki sem
koveti a focit a hazban — nyilatkoztatja ki. — Mindig tal
komolyak, tal sotétek; ,,Anselmo, ne zajongj mar eny-
nyire, idiota; Anselmo, hallgattasd el 6ket; Anselmo,
temesd el ezt a testet gyorsan.” Anselmo, tedd ezt
vagy azt. Ehh. Nem tisztelik a sportunkat. — Egyet-
értéen bolintasz, elmondod neki, hogy latod, milyen
nehéz helyzetben van. Lapozz a 369-re.



329

329.

— A haz ala? Nos, természetesen odafentrél. De ez
hosszu ut lesz szamodra. Megmutatta a mester a ro-
viditést? — Megrazod a fejed, de elmondod neki, hogy
szeretnéd, ha olyasvalaki nagy tudasu vezetne, mint 6.
Sugarzik a hizelgésedtol, és kivezet a szobabol. — Most
pedig Ehekor vezeti a mester baratjat. Igen, Ehekor
megmutatja a mesternek, mennyire hasznos szolga. A
mester értékelni fogja Ehekort, ha mar nincs tobbé
Ehekor. — Szivélyesen bologatsz. Ehekor levezet a fo-
lyosora, ahol megall egy olyan festmény elGtt, amin
tébb féldmiives 1l egy almafanal odakint. Felnyul, és
lenyomja a kezét a fan. Ebben a pillanatban a fest-
meényt tartdé fal egy része oldalra csuszik, mogotte
pedig egy lefelé tarto, éles szogben kanyarado alagut
tiinik fel. Mosolyogsz, megkdszénéd Ehekornak a se-
gitségét, és megigéred neki, hogy elmondod a mes-
ternek, mennyire nagy segitségedre is volt. Ehekor
vigyorog, és bucsut int. Amikor belépsz az alagutba,
a panel bezarul mogotted, teljes sététség borul rad.
Lapozz a 255-re.
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330.

Az ajto kinyilik, és egy keramiafigurakkal teli kis szo-
ba tarul fel elétted. Bohdcokra és bolondokra emlé-
keztetnek, mindenféle kiilfoldi 6ltozéket viselnek. A
legnagyobb kb. harom méter magas, a szoba hatsé
részén all. Fehér pantalloba és pepita ingbe 6ltoztet-
ték, tovabba nadragtartot visel. Valahogy zavard az
arcara fagyott mosoly — mint egy 6riilt mosolya. A ke-
zeit kinyujtja tenyérrel felfelé, mintha varna valamit.
Amint kozelebb lépsz, latod, hogy a homlokara az
~AJANDEKOK? sz6t vésték. Az ingén az tizenet foly-
tatasat kivagtak, jo része olvashatatlan: ,,...te...meg-
jutalmazott...viselkedés”. Ha most rogton elhagyod a
szobat, lapozz a 393-ra. Ha beleteszel egy targyat a
kezébe ,,ajandékként™, lapozz a 338-ra.

331.

— Szép munka, szép munka — gratulal. — Sosem volt
ilyen j6 eldadasban részem. Epp azon gondolkodtam,
talbonyolitottam a dolgokat. — Ovatosan nézel a sze-
meébe, nem vagy biztos benne, mit mondj, gondola-
tok és érzelmek kavarognak benned. Mindaz, amin
atmentél, azt gondoltad, valami nagyon nagy dolog,
amikor legy6zted Pravemit. Es mégis, itt allsz, elérted,
amit akartal, a gy6zelmedet mégis valahogy hamis-
nak és befejezetlennek érzed. Raadasul balsejtelmed
van, és a félelmed masodpercrdl masodpercre no. A
gondolataidat félbeszakitja a nd, aki ¢élesen szol hoz-
zad: — Mi a gond? Elvitte a cica a nyelved? — kaca-
raszik, mintha egy viccet mondott volna. Megrazod
a fejed, hogy kitisztuljon a zavartsagtol, és mérgesen
valaszolsz: — Ki vagy te? Ha rab voltal, ennél tobb tisz-
teletet vartam volna. Ha Pravemi egyik szolgaja vagy,
¢letben hagylak, ha megvalogatod a szavaidat... — sza-
kitod félbe a nevetést. Lapozz a 73-ra.



332-333

332.
A kapu figyelmeztetés nélkil kinyilik, és egy fekete
csuklyas férfi lép el egy fejszét porgetve, és azonnal
rad tamad. Az életedért kell kiizdened.

Csuklyas tamado UGYESSEG 9 ELETERS 10
Ha legydzted, lapozz a 356-ra.

333.

A konyveket egyszerii fekete boritoba kétotték. Fur-
csa, ismeretlen nyelven irodtak, valamelyest hasonlit
a latinra, amennyire meg tudod mondani. Atlapozod,
és szamos kiilonos illusztraciot veszel észre — arctalan
lények, amelyek a padlon vonaglanak, mintha nagy
fajdalomban lennének; egy nyitott doboz, amibdl va-
lamiféle karmos szellemszertiség (démon?) drvénylik
kifelé; és egy koponyeges férfi, aki egy csillag alaka
kristalyt tart, amibdl ugy tlinik, mintha égeté fény 16-
vellne kifelé egyenesen egy csapat ocsmany €s gono-
szul kinézo 1ényre, amelyek nem messze allnak. Azon
gondolkodsz, vajon mirdl szol a konyv. Kozeledo zajt
hallasz. Gyorsan visszateszed a konyveket, és leiilsz.
Lapozz a 275-re.




334

334.

Idegesen mosolyogsz és reszeled a torkod. — 066...
tidv — kezdesz neki. Csupan bamulnak rad. A magas
férfi abbahagyja a mormogast. Ismét megprobalod.
— Itt vagyok... hogy segitsek nektek — teszed hozza.
— Segithetek kiszabadulni. Szeretnétek? — Ismét sem-
mi valasz. Olyan, mintha a falnak beszélnél. Ha meg
akarod egyikiiket kozeliteni, ki lenne az? Ha az idds
holgyhoz 1épnél oda, lapozz a 233-ra. Ha a csendes
férfival beszélnél, lapozz a 120-ra. Ha a nyoszorgd
férfi érdekelne, aki a hatan fekszik, lapozz a 342-re.
Ha mar eleged van ezekbdl az alakokbol, és inkabb
visszatérsz a folyosora, lapozz a 86-ra.

335.

Magad mogort hagyod a Diavoleria szobat, és kove-
ted a folyosot, ahogy egy sarokhoz ér, és balra kanya-
rodik. Amikor te is balra kanyarodsz, hirtelen egy aj-
tot veszel észre, amit el6tte nem lattal, és a jobb oldali
falon nyilik. Jeloletlen. Fiilelsz, de csak a csénd van.
Ha benyitsz, lapozz a 263-ra. Ha tovabbmész a folyo-
son, lapozz a 186-ra.
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336.

Felemeled a pajzsot, hogy védekezz, de az utolsé pil-
lanatban a karod akaratlanul lehanyatlik, és a folyadék
a nyakadra és a mellkasodra loccsan. Sikitasz a faj-
dalomtol, a bordod olyan, mintha langolna. Veszitesz
6 ELETERS pontot. A pajzs atkozott. Eldobod (emlé-
keztetGiil, huzd le a bonuszt, amit adott). Raadasul az
UGYESSEGED 13-ra csokken. A démon ujra feléd kop.
Lapozz a 96-ra.

337.
D’Onoffrio kinyit egy liveg szénsavas asvanyvizet, és
belednti a poharba elétted. A Grof relaxal egy pilla-
natig a likGrjével, majd beszélgetésbe kezd. Megkér,
hogy mesélj magadrol, a csaladodrol és a munkadrol.
Cserébe 6 is mesél magarol és a csaladjarol. Lapozz
a 100-ra.



338.
Melyen targyat ajanlasz fel neki?

Ne¢éhany aranytallért?
Egy gyongyot?

Egy pakli kartyat?
Egy gyémantot?

Egy gyémantgylrit?
A fegyveredet?

Mas targyat?

338-339

Lapozz a 281-re.
Lapozz a 382-re.
Lapozz a 179-re.
Lapozz a 297-re.
Lapozz a 395-re.
Lapozz a 217-re.
Lapozz a 344-re.

339.

Rajossz, hogy még a Csillag erejével sem vagy képes
legyOzni ezt az erds lényt. Ahogy ujra felemeli a joga-
rat, ugy dontesz, Hazrukielt hivod segitségiil — lapozz
a 131-re. Ha mar hivtad Hazrukielt, nincs erre lehe-
t6séged, és a legjobbakat remélve meg kell tamadnod

a szellemet — lapozz az 5-re.







340-342

340.

Lassan belépsz egy szobaba, ahol egy asztal, egy agy,
és egy élettel teli kandallé van. Az asztal el6tt egy
széken egy gornyedt Gregasszony il sétét ruhaban.
Osz haja csomokban omlik a homlokara, és ugy tii-
nik, valamiféle rongybabat varr. Nem tiinik ijedtnek
vagy meglepettnek, ahogy meglat; sét, mi tébb, a fo-
gatlan mosolya azt a nyugtalanito érzést kelti benned,
mintha vart volna. — Most pedig 1épj el6re, kedves-
kém — hiv elorébb, és az akaratod ellenére is igy teszel.
Feltartja a babat, amin dolgozott, és rad néz. — T6-
kéletes... — sziszegi. Ha barmilyen rontas il rajtad,
lapozz a 133-ra; ha nem, lapozz a 354-re.

341.
Osszeszorul a szived (adj 2-t FELELEM pontodhoz).
Ha még mindig életben vagy, megfordulsz, és kitamo-
lyogsz Cassandra szobajabol. Lapozz a 105-re.

342.

A férfi abbahagyja a ny0szirgést, de ujrakezdi, ahogy
megkozelited. Letérdelsz mellé, hogy megprobald
megérteni, mi az oka a gyengélkedésének. A hom-
lokara raszaradt a vér. — Nocsak, nocsak — mondod,
probalva vigasztalni. — Azért vagyok itt, hogy véget
vessek a gonosznak ebben a hazban. De sziikségem
van a segitségedre. Barmilyen hasznos informacio,
ami a birtokodban van, nagy segitség lenne. — A sze-
me kinyilik. Tedd prébdra szerencseép! Ha szerencséd
van, lapozz a 253-ra. Ha nincs SzERENCSED, lapozz a
67-re.



343-345

343.

Kivancsian néz rad. — Rejtett fegyverek? A mester
minden titkat jol elrejti, igen. — Kitéré valaszt ad, és
amikor tovabb forsziroznad a ,.legspecialisabb” fegy-
ver helyét, az arca elsapad. — A legspecialisabb... nem!
Ehekor lojélis szolga, igen mester, az. Ehekor tdbbé
nem kovet el ostoba hibat. Soha tobbé. — SietGsen
Osszegyljti az ingdsagait, bucsut int, és tavozik. Az
a gondolat keriilget, hogy talan erdltethetted volna,
hogy felfedjen némi informaciot; de amikor kilépsz a
folyosora, mar elttint! Megrazod a fejed, és tovabb-
mész a folyoson. Lapozz a 367-re.

344.
Beleteszed a kivalasztott targyadat a szobor kezébe.
Varsz... és varsz. De semmi sem torténik. Osszeza-
varodva elveszed a targyat. Ha szeretnél, tehetsz egy
ujabb felajanlast, lapozz vissza a 338-ra, és valassz
ujra. Maskiilonben észreveszed, hogy az ajtd mogot-
ted kinyilt, igy tavozol — lapozz a 102-re.

345.
Az ajtoé nincs bezarva, és egy kis helyiségbe nyilik,
melynek fapadlojan egy asztal all. Egy masik ajté nyi-
lik a talso oldalon. A bal oldaladon tobb fekete ko-
peny log fali kampokon. Azon tdprengsz, mi legyen
a kovetkezd 1épés, amikor a szemkozti ajto kivagodik,
és egy alacsony, kozépkord, homokszdéke haju férfi
lép a szobaba. Nyilvanvaléan valami korabbi dolog
elterelte a figyelmeét, sietségében még csak észre sem
vesz elsére, ahogy atviharzik a szoban egy kopenyért.
Elégedetten bolintva huz ki egy livegcsét az egyik zse-
bébdl, és csusztatja a sajatjaba. Ezutan elkezd magara
oOlteni egy masik talart, amikor észrevesz. Hatraugrik,



346-347

mintha szellemet lata. — Ki vagy te? — kérdi reszelG-
sen. Latja, hogy bizonytalan a valaszod, ezért varat-
lanul kihtz egy tort, és rad tamad. Jatszd le a csatat!

Feérfi UGYESSEG 7 ELETERS 8
Ha nyersz, lapozz a 30-ra.

346.

A padlon tatongo lyukak egyre szélesednek. Az ala-
hullott férfiak sikolyat elnyeli a mélység. Egyikiiknek
sikeriil beléd kapaszkodnia, de egy gyors riagassal be-
kiildéd a lyukba. Kétségbeesetten nézel korbe, de nem
latsz kiutat. A szoba elkezd lejteni. Belekapaszkodsz
az ablakparkanyba, mik6ézben ujabb fekete csuklyas
alakok csusznak feléd. Még tamad egy utolsé kétség-
beesett otleted. A parkanyt fogva kinyitod az ablakot
a szabad kezeddel. Sikeril kikiizdened magad rajta,
de ebben a pillanatban a haz 6sszeddl. Felaldoztad az
¢leted, hogy eltiintesd ezt a gonoszt a f6ld szinérdl.

347.

A pupos Ehekor, elmondja, hogy Pravemi személyes
szolgajaként ¢l a hazban sok éve. A konyak és mas t6-
meény szeszek iranti szeretete miatt azonban elveszette
a mester kegyét. Sokszor megtortént, hogy ittas ma-
morba esett az Grség alatt; legutobb egy fogoly majd-
nem elmenekilt a hazbdl az ovatlansaga miatt. Ezért
ugy dontott, hogy elkiildi, hogy a Grof egyik baratja-
nal éljen, aki egy tavoli orszagban lakik. Amig Ehekor
folytatja a torténetet, hirtelen egy darab papirt és egy
boritékot veszel észre az asztalon. A pupos folytatja
a pakolast, mig te csendesen odalépsz az asztalhoz,
hogy megvizsgald. Lapozz a 396-ra.
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348.
Koveted a folyosot a sarkon tual, és egy ujabb folyo-
sora érsz, ami hosszan nyulik el6tted és egy ajtoban
végzodik. Az uton festmények és tiikrok keretezik a
falakat mindkét oldalon. Van néhany figyelemremélto
bronzasztal is marvanylappal, amelyeken viragok vagy
képkeretek fekszenek. Amint tovabbmész a folyoson,
hirtelen valami zaj késztet megallasra. Ha van nalad
egy eziistlanc, lapozz azonnal a 392-re. Ha nincs na-
lad eziistlanc, de nalad van a Korok Csillaga, lapozz
a 322-re. Ha egyikkel sem rendelkezel, lapozz a 40-re.

349.

Talalkozik a szemetek, de megprobalod elkeriilni,
hogy kozvetleniil belenézz az 6vébe. Néhany pillanat-
tal késGbb lassan lehunyja a szemét, mintha megad-
na magat. Megfordul, és a szoba hatso részébe sétal,
majd megperdiil, mikézben az arca fesziilt és komoly
lesz. — Hallgass meg, idegen — kezdi puha hangon.
—Talan te vagy az egyetlen. Az apam egy gonosz em-
ber, igazi fekete varazslo. Azt jovendolték, hogy egy
nap egy férfi, egy kiviilallo, eljon, és véget vet ennek
a gonosznak. — Kézben kinyujtja a kezét. — Te vagy az
a férfi? Gyere, egyitt talan sikeriilhet, amibe a tobbi-
ek belebuktak. Fogd meg a kezem, és fogadjuk meg,
hogy a végstkig harcolunk, hogy megtisztitsuk ettdl a
szornyetegtol a vilagot. — Hiszel neki? Ha igen, lapozz
a 294-re; ha nem, lapozz a 323-ra.




350-351

350.

Ujra sotétség van, koromfeketeség. A lépteid zaja
visszhangzik a foldpadlon, ami természetellenesen
hangosnak t{inik a halotti csendben. Epp azon top-
rengsz, hogy vajon ez az alagut vezet-e valahova,
amikor halovany, pislakolo fény tiinik fel a tavolban.
Ahogy tovabbmész elérefelé, latod, hogy az alagut egy
zart faajtoban végzodik. Egy egyszerti gyertya talal-
hato falon, ami biztosit némi fényt. Minthogy ilyen
sokaig eljottél, ugy dontesz, megprobalod kinyitni az
ajtot. Elforditod a kilincset, és kideriil, hogy nincs
bezarva; habar kifejezetten erdlkodndd kell, hogy ki-
nyisd az ajtot. A vasalatok nyikorognak, ahogy lassan
befelé nyilik. A belsé tér egy kis szobat rejt csontokkal,
amelyek szerteszét hevernek a padlon, és valami mast,
ami elég rejtélyesnek tlinik. Ha bemennél a szobaba,
és atkutatnad, lapozz a 314-re. Ha inkabb visszasétal-
nal az alagutban, lapozz az 54-re.

351.

Ovatosan leereszkedsz a 1épcsén, az egyik kezed a fa-
lon van, hogy megtartsd az egyensulyod. Megkény-
nyebbiilésedre ugy 50 lépcséfok utan leérsz az also
szintre. De ezutan egy hang {iti meg a fiilled — halk
nyoszorgés. Emberinek hangzik, de ezen az elatkozott
helyen semmiben sem lehetsz biztos. A hang mintha
kozvetleniil el6tted eredne. Még mindig nincs sem-
mi fény, ezért ismét hasznalod az 6ngyajtod, és latod,
hogy egy szlik csatorna vezest a hang iranyaba. Ha
kovetni szeretnéd, lapozz a 216-ra. Maskiilonben visz-
szameész a lépcsdn, ¢és tovabbmeész a folyoson — lapozz
a 86-ra.
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352.

Kinyitod az ajtot, és a tartositoszer csipOs szaga tti
meg az orrod. Ovatosan bekémelsz, valamiféle labo-
ratoriumnak tlinik odabent. Egy széles asztal foglalja
el a szoba kozepét, és valami olyasmi fekszik rajta, ami
zavardan hasonlit egy bezacskozott testre. Tény, hogy
a szobaban szamos ilyen zsak log kampokon a pla-
fonrol. Epp tgy dontesz, hogy nem lépsz be, amikor
a szoba hatuljaban valami mozgasra leszel figyelmes.
Lapozz a 168-ra.

353.
Atkutatod a kanapét, ahol Pravemi iilt egy pillanattal
korabban, és meglepédve veszel észre valami ragados
maradvanyt az tilésen. A kandallé normalisnak tiinik.
Minthogy nincs semmi mas itt, tavozol a jobb oldala-
don talalhato ajton at. Lapozz a 165-re.

354.

A vénasszony egy hosszu hajtiit huz ki a zsebébdl. Bo-
szorkanyosan mosolyog, majd beledéfi a bababa. Eb-
ben a pillanatban éles fajdalmat érzel, egy borzaszto
szarast a mellkasodban (veszitesz 4 ELETERS pontot).
Osszegornyedsz a fajdalomtol, 6 pedig felemelkedik.
— Nal — karogja. — Véget vetni ennek a haznak, mi?
Hdssé valni, ugye? Ehh! — Megforgatja a tiit, mire ki-
nok kozt vonaglasz a padlon. Ha nem vetsz ennek vé-
get miel6bb, meg fogsz halni. Ha visszacsuszol az ajto
felé, lapozz a 293-ra. Ha az asztalhoz htiznad magad,
lapozz a 296-ra. Ha felé dobod a fegyvered, ha van
nalad, lapozz a 261-re. Ha inkabb konyorogsz neki,
hogy hagyja abba, lapozz a 377-re.



355-357

355.

Beviszed a gyilkos {itést, és Pravemi élettelentil esik a
foldre. Térdedre rogysz, és faradt vagy, de biiszkeség
tolt el a gy6zelmedtdl. Furcsa hang titi meg a fiiled,
és zavartan emeled fel a tekinteted. Ezutan rajossz,
hogy a hang, amit hallottal... tapsolas. Megfordulsz,
és a gyonyord szép nét latod, akirél megfeledkeztél.
Tapsol, és dertisen mosolyog, mint egy gyermek a
marionett-eléadason. Lapozz a 331-re.

356.

Beviszed az utolso {itést, mire a fickd hangtalanul el-
teriil a f6ldén. Gyorsan atkutatod a koponyegét, de
semmit sem talalsz nala. Felnézel a most mar nyitott
kapura, és raeszmélsz, hogy olyan helyre érkeztél,
ahol valami olyasmi van, amit megéri 6rizni — talan
azt a bizonyos dolgot, amit keresel. Atmész a kapun,
és latod, hogy a folyosé egy zart ajtoban ér véget. Ne-
kifesziilsz. Lapozz a 242-re.

357.
Felmaszol az alagtutban. A faklyafény ismerds ragyo-
gasa tlnik fel, és végiil is kiérsz a fofolyosora. Balra
fordulsz, és folytatod utad lefelé a csatornaban. La-
pozz a 319-re.



358-360

358.

Gyorsan megpaskolod a képonyegeket, valami hasz-
nos utan kutakodva. Az egyikben talalsz egy nagy ¢és
értékesnek latszo gydngyot, amit megtarthatsz. Epp
végeztél a kdpdnyegek atkutatasaval, amikor a szem-
kozti ajtd kinyilik! Nem tudsz mast tenni, magadra
dobsz egy koponyeget, és megfordulsz. — Atya — szolit
egy férfi —, a gytilekezet mar var. — Bolintasz, és a fe-
jedre huzod a csuklyat. Megfordulsz, és egy alacsony
férfit latsz fekete frakkban, aki a nyitott ajtot tartja.
Kisétalsz egy szik folyosora, 6 pedig kiovet téged. La-
pozz a 153-ra.

359.
Hirtelen észreveszed, hogy nagyon izzadsz. Cassand-
ra rad mosolyog. — Erezhetsz. Olyan kemény vagyok,
mint a szikla. Itt. — Feléd 1ép, mikézben kinyuajtja a
karjat. Ha kifutsz a szobabol, lapozz a 47-re. Ha ma-
radsz, lapozz a 259-re.

360.

Félelemmel vegyes bamulattal tanulmanyozod a kris-
talyt. Egyszer felragyog, majd elhalvanyul, és aztan
ujra ragyogni kezd, mintha természetfeletti erével
lenne téltve. Ahogy kozelebbrdl is szemiigyre veszed,
megeskiidnél ra, hogy egy par fekete szemmel nézel
farkasszemet a kristalyban! De a ragyogas ujra alabb-
hagy, és a kép eltlinik. Lassan korbefogod a kezeddel
a kristalyt, és felemeled. Ujra ragyogni kezd... fénye-
sebb, fényesebb. Annyira fényes, hogy be kell csuknod
a szemed — amikor hirtelen ki nem alszik, és minden
ugyanugy van, mint el6tte, egy kivétellel: tobbé nem
vagy a szobaban! A testedet beszippantotta NANKA
— aki egy gonosz dzsinn — a kristalyba, és ezenttl ben-
ne élsz. A kalandod itt véget ér.



361-362

361.

Elteheted a csdvet, ha szeretnéd (ebben az esetben
jegyezd fel a Kalandlapodra). Barmikor meggondol-
hatod magad, és donthetsz ugy, hogy megiszod a fo-
Iyadékot, ilyenkor jegyezd fel az adott fejezetpontot,
ahol jarsz, és lapozz a 373-ra. Ez a lehetdség barmikor
rendelkezésedre all, kivéve a csata ideje alatt. Kozben
észreveszed, hogy az ajto, amin keresztiil beléptél, ki-
tarult, igy elhagyod a helyiséget. Lapozz a 102-re.

362.

Kimondod a jelszot, és varsz. Telnek a masodpercek.
Epp amikor feladnad, az ajté csendben oldalra csi-
szik. Bekémlelsz, és egy fehér teritGvel boritott asz-
talt veszel észre, amely egy emelvényen all, amely két
szintre osztja a szobat. Uvegcsillar fiigg a plafonrol,
mely fénnyel teriti be a helyiséget. Valami van az asz-
talon, ezért ugy dontesz, belépsz a szobaba, hogy job-
ban lasd, mi is az. Lapozz a 178-ra.



363-365

363.

Elnézést kérsz a latomastol, és megfordulsz, hogy in-
dulj. De ahogy ezt teszed, az ajtdé magatol becsapodik.
— Nem — kialtja. — Miért nem maradsz egy darabig? —
Immel-ammal probalod lenyomni a kilincset, de elég
hamar rajissz, hogy be vagy zarva a szobaba. Amikor
visszafordulsz Cassandra felé, el kell déntened, hogy
tisztazod-e magad — lapozz a 289-re —, vagy megtama-
dod - lapozz a 152-re.

364.
N¢hany tovabbi probalkozas utan az ajtd kinyilik. A
sajgo valladat markolaszva ajra a folyoson allsz. Ha
meég nem tetted, és megprobalkozol a masik ajtoval,
lapozz a 238-ra. Ha folytatod utadat elérefelé, lapozz
a 90-re.

365.

Csipegetsz egy kicsit a kenyérbdl, sajtbol és gyii-
molesbol, és letilsz a lada tetejére. Kibontasz egy liveg
konyakot is. Az étel jolesO pihen6id6t enged, igencsak
megéheztél a megprobaltatasaid soran ezen az elat-
kozott helyen. A konyak siman csuszik le a torkodon,
és egybdl felmelegit. A lakoma utan leddlsz, és be-
hunyod a szemed néhany pillanatra, kihasznalod a
lehetdséget a pihenésre. Egy kis id6 mulva erdsebb-
nek és batrabbnak érzed magad, készen allsz, hogy
barmivel megkiizdj, ami az utadba keril. Nyersz 4
ELETERO pontot, és vonj le 2 FELELEM pontot! Most
mar itt az ideje, hogy eldontsd, hogyan tovabb. Ha
kinyitnad a ladat, ha még nem tetted, lapozz a 87-re.
Ha elhagynad a szobat a tuloldali ajton keresztiil, la-
pozz a 352-re. Ha visszamennél a szekrényhez, lapozz
a 282-re.



366-368

366.

A padlon fekszel valameddig, eszméletleniil. Egy id6
utan visszanyered O6ntudatodat, de az egész testedet
sériilések boritjak (veszitesz 3 ELETERS pontot). Sze-
rencsére nem tort el csontod, és képes vagy ajra talpra
allni. Ahogy a szemed hozzaszokik a sététséghez, la-
tod, hogy egy kis szobaban vagy, ahol csontok hever-
nek szanaszét. Egy faajto talalhato a falban. Az elsé
dolog, hogy megnézed, be van-e zarva — szerencsé-
re kinyilik, és egy hosszan elnyul6 sétét folyoso tarul
fel mogotte. Ha egyenesen elindulnal rajta, lapozz az
54-re. Ha el6bb inkabb atvizsgalnad a szobat, lapozz
a 314-re.

367.
Tovabbmész a folyoson, és elhaladsz egy festmény
mellett, amin sok paraszt il egy almafa torzsénél. A
folyoso jobbra kanyarodik. Lapozz a 348-ra.

368.

Cassandra feléd biccent, majd Pravemi felé¢ for-
dul, és elmondja neki, hogy azért jottél, hogy véget
vess a gonoszsaganak. Cassandra kirant egy tort, és
D’Onoffrio felé dof vele, aki erre elborzadva atro-
han egy masik szobdaba, mikozben Cassandra tild6zi.
Pravemi felé kozelitesz, de amint elég kozel értél hoz-
za, hogy utést vigyél be, egy csapoajtod nyilik meg koz-
vetleniil alattad. Sok métert zuhansz egy kicsi, lires
szobaba. Karérvend6 néi kacaj hallatszik le hozzad.
Nincs menekvés.




369-370

369.

Te és Anselmo csapatokrol diskuraltok, bajnoksagok-
rol, és stratégiakrol egy darabig. Meglepden jol infor-
malt. Fokozatosan Pravemire és a hazra tereled a szot.
Nem ugy tlinik, mintha barmilyen hasznosat tudna,
de amikor a titkos szobak témaja el6keriil, izgatottan
kozbevag. — Igen, igen! Varj. Anselmo segithet. — Fel-
all, odébb rugja a szemetet, és kihuz egy padlolemezt,
ami mogott a sotétségbe lefelé tartd 1épcsdsor tlinik
fel. Amikor megkérdezed Anselmotol, hova vezet ez
a folyosd, koncentralva hunyorit néhany pillanatig,
és ezutan azt valaszolja, hogy ugy gondolja, kivezet a
hazbol. Most el kell dontened, hogy leereszkedsz-e a
sotétségbe — lapozz a 135-re —, vagy kimész a szobabol
az ajton keresztiil, és folytatod az utad lefelé a hallba
— lapozz a 166-ra.

370.

Epp amikor Gjra alomba szenderiilnél, kipattan a sze-
med. Csak képzel6dtél? Nem — még mindig hallod
a nyikorgé hangot, mint ahogy a szekrény ajtaja be-
zarul. Nagyon csendesen fekszel, arra koncentralsz,
hogy hallasz-e barmilyen tovabbi hangot. Néhany
percig csak a csénd van... aztan ujra a padlodeszka
nyikorgasat hallod. Valaki a szobaban van! A gondolat
eléggé nyugtalanito. Adj 1-et FELELEM pontodhoz. Ha
csendben maradsz, lapozz a 122-re. Ha hirtelen kiug-
rasz az agybol, védekezd poziciot veszel fel, és felszo-
litod a betolakodot, lapozz a 234-re.






371-372

371.

Csillamlo, kék fény tolti be lassan a szoba kdzepét.
A fényben egy kozépkoru néi alak olt testet. Fehér
kopenybe 6ltdzott, vilagos a haja és kisértetiesen kék
a pupilla nélkiili szeme. Ahogy a fény halvanyul, a je-
lenés keriil a kozéppontba. Sosem hittél a szellemek-
ben... mostanaig. A helyzet nagyon nyugtalanito. Adj
2-t rELELEM pontodhoz. Végigmér néhany pillanatig,
mintha értékelnéd. — Idegen — kezdi olyan hangon,
mint a levelek zorgése —, egy elatkozott, istentelen,
gonosz helyen vagy. Pravemi, a vendéglatod, meghi-
vott az otthonaba, de keveset tudsz a szivében lakozo
gonoszrol. Ez a haz mindent magaba szippant, ami
elég szerencsétlen ahhoz, hogy a falai kozé keriiljon.
Nekiink nincs erdnk, hogy elpusztitsuk, de egy olyas-
valaki, mint te, azzal a kis segitséggel, amit mi adni
tudunk, megprobalhatja, és talan sikerrel jar. Segi-
tesz? — Ha teljes szivbdl igent mondasz ra, hogy segits,
lapozz a 11-re. Ha inkabb az életedet mentenéd, és
megprobalsz kijutni a hazbol, lapozz a 236-ra.

372.

Hacsak nincs fegyvered, nincs esélyed ra, hogy el-
pusztitsd a Stringiamanot. Ha fegyvertelen vagy, la-
pozz a 108-ra, és probald meg csapdaba ejteni. Mas-
kiilonben megsuhogtatod a fegyvered, mikézben a
kéz elzug a fiilled mellett. A szandékod, hogy aproé
darabokra apritsd ezt az atkozott dolgot; nem hagyva
id6t arra, hogy regeneralodjon! De elGszor mozdulat-
lanna kell tenned. Hatralsz, és elérsz egy kis pillérhez,
ami viragvazat tart, benne egy par fehér gardéniaval.
Ahogy a kéz feléd araszol a padlon, kérbefonod az
ujjaidat a vazan. Ha nalad van a Korok Csillaga, la-
pozz a 228-ra. Ha nincs, tedd probara szerencsEp! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 228-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 39-re.



373-375

373.
A folyadéknak gyogyito tulajdonsaga van, ami lehetd-
vé teszi, hogy visszanyerj 6 elvesztett ELETERO pontot.
Most lapozz vissza ahhoz a fejezethez, ahonnan ide-
lapoztal.

374.

Elég idot t6ltottél ezen a helyen. Vissza sem nézel, ko-
veted az Osvényt egyenesen az autodhoz. Megkony-
nyebbiilsz, hogy ott van, ahol hagytad, beugrasz az
ilésre, és elforditod a kulcsot a inditéban. A motor
kohécsel... egyszer, kétszer, majd életre kel. Kien-
geded a kéziféket, és ralépsz a gazpedalra. Porfelhé
lovell ki, ahogy csikorogva elindulsz. Micsoda gonosz
hely, gondolod magadban. Valaki mas legyen inkabb a
hés. En hazamegyek...

Valami felemelkedik a hatso iilésen, és megragad. Az
autdd lerepiil az utrol, és belegurul egy csatornaba.
Sosem latnak ujra, vagy hallanak fel6led.

375.

Semmi szokatlan nem latszik a zsurkocsin. A kocsi
sokféle jeloletlen, szines folyadékot tartalmazo tiveget
tart — kéket, zoldet, sargat és pirosat. Miutan ezek az
uvegek egy kocsin vannak, nem veszélyesek — igaz?
Megkockaztatod, hogy kideritsd? Ha nem, elhagy-
hatod a szobat — lapozz a 286-ra —, vagy beléphetsz
a Strega felirati szobaba — lapozz a 340-re. Ha ugy
dontesz, hogy belekortyolsz az egyik livegbe, melyik
szind italt probalod meg?

A kéket? Lapozz a 213-ra.
A zoldet? Lapozz a 126-ra.
A pirosat? Lapozz a 112-re.

A sargat? Lapozz a 68-ra.



376-377

376.

Megragadod a kilincset, és benyitsz az ajton. Megle-
poOdve veszed észre, hogy az ajtd mogott egy lépcsdsor
talalhato, amely levezet a s6tétségbe. Nem tudod fel-
mérni, milyen messze vagy merre vezet. Kiveszel egy
ongyujtot a zsebedbdl, és meggyujtod, de a lobogd
fény csak még tobb sotétséget mutat. Ha koveted a
lépcsot, lapozz a 351-re. Ha becsukod az ajtot, és to-
vabbmeész a folyoson, lapozz a 86-ra.

377.

Konyorogsz az Oregasszonynak, hogy hagyja abba,
és legyen konyoriiletes. Csupan megvetéen vigyorog,
mieldtt odalépne a tiizhéz, és egyenesen beletartana
a babat. Hirtelen a fajdalom égetd paraja olel koriil —
veszitesz 4 ELETERS pontot. Ha még mindig életben
vagy, gyorsan tenned kell valamit. Ha felé dobod a
fegyvered, ha van nalad, lapozz a 261-re. Ha felrugod
az asztalt, lapozz a 296-ra. Ha visszamaszol az ajto-
hoz, lapozz a 293-ra.




378-379

378.

A folyoson allsz. A bal oldaladon az ajton a kovet-
kezé felirat olvashat6: SPECCHIO ACCESE. Egy
jeloletlen ajté nyilik a jobbodon. A folyosé elérefelé
fut tovabb. Csak akkor menj be valamelyik szobaba,
ha még nem jartal ott. Ha a Specchio Accese felirata
ajtot nyitnad ki, lapozz a 155-re; ha a jeloletlen ajtot,
lapozz a 199-re. Ha tovabbmennél a folyoson, lapozz
al71-re.

379.
A férfi egy Vampir. Kimereszti az éles metszéfogait,
amelyek ragyognak a koromsdététben, majd belemé-
lyeszti 6ket a né nyakaba. Osszerezzen, de az arca val-
tozatlan, ahogy a Vampir belehajtja a fejét a nyakaba,
és iszik belGle. Barcsak cselekedtél volna, hogy meg-
akadalyozd ezt a tragédiat, és megtamadtad volna a
Vampirt, amig sebezhetOnek tiint, de valami azt sugja,
hogy e pillanatban barmilyen kisérlet hatastalan len-
ne, és a n6n mar nem lehet segiteni. A Vampir nemso-
kara felemeli a nét a karjaiban, és elsétal a sotétségbe.
Minthogy mar semmit nem tehetsz itt, ugy dontesz,
hogy a kastély felé veszed az iranyt. Lapozz a 305-re.




380-381

380.

— Menekiilni? — kérdi. — Csak a rabok probalnak me-
nekiilni. A mester baritai csak akkor mennek el, ha
ujabb rab utan kell nézniiik. — Ahogy dGsszeszedi a
targyait, rajéssz, hogy nem ez volt a legjobb kérdés,
amit feltehettél, kiilénésen, miéta megprobaltad ugy
eladni magad, mint Pravemi baratja. Csendben né-
zed, ahogy elhagyja szobat, azon gondolkozol, hogy
elszalasztottal egy lehetéséget. Ugy dontesz, folytatod
utad a folyoson abban a reményben, hogy talalsz egy
kijaratot. Lapozz a 367-re.

381.

— Nem lehetsz Pravemi lanya — kezded, mert... — hir-
telen megallsz. Adj 1-et FELELEM pontodhoz. Kemé-
nyen ranézel, és visszagondolsz a lanyra a fényképen.
Az elméd visszaemlékszik a néhany oraval ezel6tt
latottakra, Pravemi odujaban, ahol segitettél felten-
ni a képkeretet, és elolvastad a feliratot: Cassandra
1904-1923. A velem toltotr idod tul révid volt, szerel-
mem. Megrazod a fejed, majd a lanyra koncentralsz.
— Cassandra halott. Tehat vagy hazudsz, vagy szellem
vagy, vagy Praveminek kiilénos humora van. Melyik
ezek koziil? — vonod kérdGre magabiztosabban, mint
ahogy érzed. Kissé meglepetten ¢és leereszkedden va-
laszol, ugy, ahogy a felndtt szol a gyerekhez. — Szelle-
mek? Igazan? Hiszel benniik? — Ekkor felemelkedik az
agyrol. Lapozz a 359-re.



382-383

382.
Az egyik kézbe helyezed a gyongyot, és varsz, de sem-
mi sem torténik. Kissé bolondnak érzed magad, és
visszaveszed a kincsedet. Ha szeretnél, tehetsz egy
ujabb felajanlast — lapozz vissza a 338-ra, és valassz
egy masik targyat. Maskiilonben megfordulsz, és ész-
reveszed, hogy az ajto kitarult — lapozz a 102-re.

383.

A né szanalomra mélto kifejezéssel néz rad. — Sze-
génykém —, mormogja a hajadat simogatva. — Mene-
kiilj, ha tudsz! Semmit sem tehetsz értiink. — Epp kér-
deznél, amikor a szeme felakad, és elajul. A pulzusat
nézed... nincs neki. Felillsz, és felnézel a tébbi rabra.
Ha a csendes emberrel beszélnél, lapozz a 120-ra; ha
a nyoszorgs férfival, lapozz a 342-re. Ha inkabb el-
hagynad ezt a szobat, és a folyoson folytatnad a kuta-
tast a fenti szint iranyaba, lapozz a 86-ra.



384-385

384.

— D’Onoffrio — suttogja Pravemi meginogva az utol-
80 nitésedtol — hivd Ossze a testvéreket! — D’Onoffrio
megfordul, és az ajté felé fut. Pravemi rad veti magat
végtelen elszantsaggal. Nem vagy biztos benne, hany
Htestvér” van a hazban, de az 6sszehivas szamodra
azt sugja, hogy meg kell allitanod D’Onoffriot, hogy
ne tudjon segitséget hivni. Mit teszel? Egy fadobozt
hasznalsz, ha van ilyen nalad, lapozz a 190-re. Ha
D’Onoffrio felé dobod a fegyvered, ha van, lapozz a
327-re. Ha ugy dontesz, hogy a legfontosabb most
Pravemit6l megszabadulni, és felé forditod a figyel-
med, lapozz a 239-re.

385.

Kinyitod a Lupouomo felirata szobat, és egy férfi
talalsz odabent, aki egy asztal elott il és lampafény-
nél ir. A szoba egyetlen berendezése egy agy és egy
ablak, amit kitamasztottak, hogy enyhe szell6 j6jjon
be rajta. A férfi felnéz rad, és hirtelen felegyenesedik,
de kozben nyugodtan mosolyog. — Nos, tdv itt — {id-
vozol kedélyesen. — Gyere beljebb! — Eléggé baratsa-
gosnak latszik (habar elhatarozod, hogy nem engeded
lankadni a figyelmed), ezért ugy dontesz, belépsz a
szobaba. Reménykedsz benne, hogy kapsz némi in-
formaciot t6le. Lapozz az 56-ra.







386-388

386.

Ovatosan belépsz a szobaba, felkésziilve, hatha hir-
telen kell cselekedned sziikség esetén. De a pupos
ideges nevetéssel tidvozli a jottedet, ami megnyugtat.
— Majdnem kész. Igen, Ehekor hamarosan elmegy,
csak egy emlék. A mester mar tiirelmetlen? — Nyil-
vanvaloan Osszekevert valakivel, és ugy gondolod,
bolond lennél nem kihasznalni. Megmondod neki,
hogy ne aggodjon, nincs semmi gond. Ennek ellenére
meég sietOsebbre valt. Korbejaratod a szemed a szo-
ban, az agy mellett csak egy asztalt és egy széket latsz
odabent. Amig azon t6rod a fejed, hogy kihuzz belGle
némi hasznos informaciot, dnmagarol kérdezed, ab-
ban a reményben, hogy ez megnyugtatja kissé. Lapozz
a 347-re.

387.
D’Onoffrio felé rontasz, aki rettegéssel h6kol hatra,
de furcsa mod iilve marad. Amikor csak egy lépésre
vagy téle, varatlanul egy csapoajté nyilik meg alattad,
és lebucskazol rajta. Husz méterrel lejjebb egy csu-
pasz, kis szobaban landolsz. Nincs menekvés ebbdl a
borténbdal.

388.

— Nem? A jatékunk nem elég jo szamodra? Egy olyan
ficsurnak, mint jomagad? O, a fiatalsag, a fiatalsag.
Mi térténik a vilaigunkban manapsag? Micsoda furcsa
id6k jarnak — elmélkedik. Lapozz a 124-re.



389-390

389.

— Nos, nagyon Oriilok a taldlkozasnak — feleled, mia-
latt az agyad az imént torténteken pordg. — En egyal-
talan nem tudtam rola, hogy a Gréfnak van lanya, ki-
valtképp ha ilyen szép. — Sugarzik a szavaidtol. — Nos,
van. En viszont arrél nem tudtam, hogy az apamnak
vendége van, és barki volt is a korabbi vendége a mult-
ban, soha nem volt szabad mozgasa a hazban a sajat
szorakozasara az éjszakai orakban. — Mond valamit.
Ha hagyod a formalitast, és felfeded ittléted valodi
okat, lapozz a 289-re. Ha huzod az idé6t, és megpro-
balsz tobbet kiszedni beldle, és megprobalod kideri-
teni, mennyire lojalis az apjahoz, lapozz a 302-re. Ha
elnézést kérsz, és elhagyod a szobat, lapozz a 363-ra.

390.

A shuffleboard asztal hosszan, j6 néhany méteren el-
nyulik a fal mellett. Lakkozott fabél késziilt. Ugy lat-
szik, mintha mostanaban vaxoltak volna Gjra. Semmi
szokatlan nem latszik rajta. Epp azon vagy, hogy to-
vabbmenj, amikor egy csapo6ajto nyilik meg pontosan
alattad! Tedd probara szerEncsED! Ha szerencsés vagy,
sikertil elkapnod a padlélemezt, és felhuizod magad —
lapozz vissza a 140-re, és valassz egy masik teriiletet,
amit atkutatsz. Ha nincs szerencséd, lebucskazol a
koromsotétségbe — lapozz a 366-ra.



391-392

391.

Vadallatiasan néz rad, mintha a prédaja lennél. — A
bolond minden nap imadkozott a lanya visszatértéért.
Természetesen nem tért vissza. Egy nap valami massa
véltozott. Es nézz csak ide — fordul meg —, azt kap-
ta, amit akart. — Nagyon furcsan érzed magad. Razod
a fejed, megprobalod visszanyerni az érzékeidet, de
hirtelen rajossz, hogy a szoba butorai néni kezdtek.
Cassandra szintugy, hatalmassa duzzadt. A hatad fur-
csanak érzed — amig le nem kertilsz a négy végtagodra,
a természetes helyzetedbe. A bajszod remeg, ahogy a
kozelgo veszélyt érzed. Az érzékeid hamarosan figyel-
meztetnek, és megfordulsz, hogy elinalj a legkdzeleb-
bi Iyukba. De miel6tt messzire jutnal, egy nagy karom
csap le rad, és hanyatt vag. Sikoltozol a borzalomtol,
ahogy a fej lehajol hozzad, a ragyogo szempar, a vad-
allati lehelet, az allkapocs...

392.

Furcsan ismerds siet6s hang visszhangzik tova a fo-
lyoson. Abbamarad, majd ujrakezdodik. Feléd rohan
a folyoson... nem! Nem lehet! A Stringiamano! Visz-
szatért! Nem fog sose meghalni! Az arcodnak ugrik,
de kitérsz az utjabol. A kéz a falnak csapodik, megfor-
dul, és engesztelhetetlenil tapaszkodik fel. Meg kell
szabadulnod 6rékre ettdl az atkozott dologtol. De ho-
gyan? Ha megprobalod valahogy elpusztitani, lapozz
a 372-re. Ha csapdaba ejtenéd, lapozz a 108-ra.




393-395

393.
Kellemetlen felfedezést teszel: az ajtd, amin beléptél,
zarva van! Visszafordult a figura felé. Ha aldozol neki,
lapozz a 338-ra. Ha megprobalsz kitdrni innen, lapozz
a 249-ra.

394.

Hatralsz, amig a szekrény hatuljahoz nem érsz. Teljes
csendben allsz, és nagyon lassan lélegzel, figyelsz a
zajokra, amik felfedhetnék kilétedet. Egy reccsenés a
padlon alatamasztja, hogy a betolakodo ujabb lépést
tett az iranyodba. Hirtelen, figyelmeztetés nélkiil, bi-
z0s, rothado, hanyingerkelté szag csap az arcodba. A
szad elé kapod a kezed undorodva, és hirtelen eszed-
be jut, hogy van egy Ongyujto a zsebedben. Gyorsan
kihalaszod, de ujra reccsen a padlo. Szemmagassag-
ban tartva meggyujtod. A pislakolé fényben egy te-
remtmény alakjat veszed ki, ahogy néhany méterre all
téled... Lapozz a 204-re.

395.
Belehelyezed az egyik kezébe a gytriit, és varsz. Egy
perc mulva a kéz lassan 6kolbe szoritja. VisszahGkolsz
a meglepetéstol. A kéz megfordul, és elejti a gylirtit,
ami puha csilingelé hanggal hullik a padlora. Vissza-
nézel a szoborra, és latod, hogy téged néz. Felemeli
az egyik ujjat, és lassan a torkodnak szegezi. Nem ez
a reakcio, amire vartal (adj 1-et FELELEM pontodhoz).
Egy ropke masodpercnyi csend utan minden alak a
szobaban ¢életre kel. Ketten elalljak az ajtot, mig a tob-
bi feléd tart. Kiizdened kell!

Megszallt szobrok UGYESSEG 8 ELETERO 11

Ha gyo6ztél, lapozz a 279-re.



396-397

396.

A papirdarab egy levél, egy ,,Kelnor” nevii embernek
cimezték. A szived szinte megall, amikor rajossz, hogy
maga a Grof irta. A lehetséges veszélyre figyelmezteti
a cimzettet, és elmesél valamiféle tAimadast a Pravemi
birtok ellen, és azt, hogy majdnem kiszabadult, de ,,el-
kaptak”. Egy utdirattal végzodik: ,, Tovabba azt tana-
csolom neked, hogy védd magad ugy is, hogy megval-
toztatod a titkos szobad jelszavat. En vagyok az egyik,
aki tudja, hogy Kecskefej. Rajtam kiviil még hanyan
tudhatjak? Miért nem valtoztatod valami olyasmire,
ami egy jO barat tandcsara emlékeztet? — Megprobalsz
értelmet csiholni az tizenetbe, amikor Ehekor megle-
petten kialt fel. — O, majdnem elfelejtettem! Koszo-
nom, hogy emlékeztettél ra! — Odacsoszog, és elve-
szi a levelet elGled, lezarja egy boritékba, és elteszi a
borondjébe, amit aztan becipzaraz. Ha szeretnél tdle
kérdezni valamit, most van itt az ideje. Ha a titkos
fegyver irant érdeklddsz, lapozz a 343-ra; ha az irant,
hogy juthatsz le a haz ala, lapozz a 329-re. Ha az érde-
kel, hogy tudsz kijutni a hazbdl, lapozz a 380-ra.

397.

Megfordulsz, és kdveted a folyosot visszafele a sotét-
ben. Végiil is egy falhoz érsz. Ugy sejted, a taloldalon
egy haloszoba van, ahonnan beléptél. De hogyan nyit-
hatod ki a titkos ajtot? Tapogatozol, botorkalsz, bele-
rugsz a falba, de semmi nem torténik. Tedd probara
szeERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 125-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 280-ra.
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398.

Kint a semmi kozepén a szél fujni kezd — lagy fuval-
lat el6szor, de hamarosan erds széllé valik, hatalmas
szélviharra. Nekitamaszkodsz a falnak, képtelen vagy
elmozdulni barmerre is. A szél felkapja a csontokat,
és azok elkezdenek orvényleni a levegének valamifeé-
le mintazata szerint, nem véletlenszertien csattannak
neki a falnak. A forgas kérbe-korbe egyre gyorsul...
néhany masodperc mulva szik télcsér alakul a foldig.
A csontok belerepiilnek, és elkezdenek... 6sszeallni.
Egyre novekvG rémiilettel leszel tanuja egy groteszk
csontvazszeri lény teremtésének, a csontok furcsa,
értelmezhetetlen szogben allnak Gssze. A sz¢€l hirtelen
elil. De a csontvaz ¢l. Feléd forditja tires szemgddrét,
és ugy érzed, mintha magaval a halallal néznél farkas-
szemet. Adj 3-at FELELEM pontodhoz. Ha még mindig
¢letben vagy, a dolog feléd tart. Sikitasz a rettegéstdl,
és felkésziilsz ra, hogy védd magad.

Reanimator UeYESsEG 11 ELETERS 17
Ha taléled, lapozz a 321-re.

399.
A kaveé fekete és aromas, gazdag, egy kissé édeskés.
Felfedezel némi alkoholt is benne; talan D’Onoffrio
tett bele némi extrat? Mindegy is, tartalmas és élveze-
tes, ahogy lassan kortyolgatod. A Grof arra kér, mesélj
magadrol, a munkadrol és a csaladodrol. Cserébe 0 is
mesél magarol. Lapozz a 100-ra.



400

400.

A démon karma marcangolja a husod. Dobj egy koc-
kaval! Ha 1-est dobsz, a Csillag felfogja a teljes titést,
és nem veszitesz ebben a Kdérben egyaltalan ELETERO
pontot. Ha 2-est vagy 3-ast dobsz, a Csillag részben
fogja fel az titést, és csak 1 ELETERS pontot veszitesz.
Ha 4-est vagy 5-6st dobsz, normalisan szenveded el
a sebzést. De ha 6-ost dobsz, a démon kivételesen
erds sebet ejt rajtad, és 3 ELETERS pontot veszitesz az
adott Kérben. Akkor kell ezt a probat végezned, ami-
kor a démon megsebez. Probara teheted SZERENCSED
is (hogy csokkentsd a harom sebzéspontot kettore,
vagy a kettGt egyre, vagy az egyet nullara). Jegyezd
fel ezeket az instrukciokat, majd lapozz vissza ahhoz
a fejezetponthoz, ahonnan idelapoztal, és jatszd végig
a csatat!







Steve Jackson €s Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kdnyvei:

Kaland Jatek Kockazat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. Halallabirintus 1989
2. ATiizhegy Varazsldja 1989
3. Az orszagit harcosa 1989
4. A Gyikkiraly szigete 1989
5. A Skorpidk Mocsara 1989
6. AKaosz Fellegvara 1990
7. AVértengerek 1990
8. A Hoboszorkény barlangjai 1990
9. Bajnokok prébdja 1990
10. A Halaltalizman 1990
11. A rémiilet utvesztdje 1990
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamwuraj kardja 1991
14. Az Elatkozott haz 1991
15. A Pusztitas Maszkjai 1991
16. AVégzet Erdeje 1991
17. A varazslo kriptaja 1993
Kaland Jatéek Varazslat (Rakéta konyvek) kotetei:
1. A Shamutanti Dombok 1992
2. Kharé - A Csapdak Kikétovarosa 1992
3. Hét Sarkanykigyo 1092

Kaland Jatek Kockazat (Raketa konyvek) kézikonyve:
TITAN 1991

Fantazia Harcos (Uj Vénusz kiado) kotetei:

1. Ur-Orgyilkos 1992
2. A Mélység Rabszolgai 1992
3. AKetheri Maffia 1993
4. Robot Kommandoé 1993
5. EgiFejedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talalkozas FE AR -rel 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagkdzi Fejvadasz 1993
10. Lopakodo Lelkek 1993
11. Aolll)alél Seregei 1993

Kaland Jaték Varazslat (Uj Vénusz kiado) kotete:
4. Kiralyok Koronaja 1993

Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado) kotetei:

1. Démonlovagok 1998
2. Zagor Legendaja 2001



Kaland Jaték Kockazat (ZAGOR.HU) kotetek:

L. ASarkiny szeme 2009
2. A Pusztito 2009
3. Visszatérés a Ttizhegybe 2009
4. Vérescsont 2010
5. Ejsarkany 2010
6. A Mumia Atka 2010
7. A Mélység démonai 2010
8. Ejféli ¥olw'aj 2010
9. ALidérckastély mélyén 2010
10. A Tiizhegy Varazsldja (szines) 2010
11. ANgkromanta &j szaicé_]a 2010
12. Az Eléholtak szigete 2010
13. Vih ilkos 2010
14. A Vértarkas iivoltése 2010
15. A Kétéli Jéslat 2011
16. A Kaosz Ura 2011
17. Sardath ostroma 2011
18. AKard Mestere 2011
19. Varazstoro 3 2011
20. A Hercegek viadala: A Harcos Utja 2011
21. A Hercegek viadala: A Varazslé Utja 2011
22. Oq';mgéA rarak 2011
23. A Vampir kriptaja 2012
24. A Vampir bosszuja 2012
25. A Pusztitas Tornya 2012
26. A Halal Seregei 2012
27. Lélekrablo . 2012
28. A Sotétség Torel 2012
29. A Mélység Rabszolgai 2012
30. A Zombik vére 2012
31. A Zombik vére (szines) 2013
32. Amyékharcosok Legendaja 2013
33. Holdjaro 2013
34. A Gytldlet Szakadéka 2013
35. Zagor Legendsja 2013
36. A"Fﬁzhegy Varazsldja (25. évfordulos) 2014
37. Halalmocsar 2014
38. Démonvadasz 2014
39. AFélelem Fantomjai 2014
40. A Halallabirintus Bajnoka 2014
41. Szellemvadaszok 2015
42. A Halalur erddje 2015
43. Démonlovagok 2015
44. Magusvadasz 2015
45. Vérescsont (szines) 2015
46. A Gonosz Kapuja 2016
47. AKi ()e,mberei( birodalma 2016
48. A Bibor Aradat 2016
49. A Pusztito ﬁizines) 2016
50. ARettegés haza 2016

Kaland Jaték Varazslat (ZAGOR.HU) kotetek:

A Varazslatok Kényve 2010
A Kiralyok Koronaja 2011



Kaland, Jatek, Kockazat weboldal

* koényvismertetdk

» képek, illusztracidok

» koényvboritok, térképek

» végigjatszasok

» letdlthet6 kdnyvek

» elGkésziiletben 1évé kdonyvek
» online jatszhat6 konyvek

* lexikon

*  féorum

Ne feledd:
A féhos Te vagy!

ZAGOR.HU



Az 50. konyvvel, A Rertegés hdzdval befejez6dik (?) a
ZAGORHU Kaland, Jaték, Kockazat sorozat. Hatal-
mas kodszonet a 7 év alatt elkésziilt mivek forditoinak:

auggiewiz
bag
Calacorm
Deathangel
Dr Lecter
Droviat
FireFoX
Fura Sarga
Gergo
headzor
Hullgrim
ideiglenes
Islandi
Jester
Killmaster
Kroaton
Loriana
Nimretil
NTamas
Sandor Nora
Setna
Skyet
ThornT
Viranyi Tibor
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Ne feledd:
A fohos Te vagy!



A 1 N 14
B 2 o) 15
C 3 P 16
D 4 ﬂ Q 17
E 5 u R 18
F 6 S 19
G 7 T 20
H 8 | U 21
I 9 \Y% 22
J 10 | W 98
K 11 X 24
L 12 Y 25
M 13 Z 26

AZ EKEZETES BETUKET EKEZET
NELKULINEK TEKINTSD!




Kéonyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohos TE vagy.

Ez az ingatlan valészinileg valami hihetetleniil
gazdag, kiillonc, idos fické tulajdona, aki meg-
unta, hogy dllandéan megtaliljik a pénze miatt,
és ezért ide kéltézott. Kinyitod a csomagtar-
tot, és kihizod beléle a két bérondot. Amikor
elindulsz a hdz irianydba, hirtelen valami zaj-
ra leszel figyelmes, mely megtéri a csindet.
Csak egy bagoly huhog. Jot kuncogsz magadon,
majd lassan a bejirati ajté felé indulsz. Nem
igazan tudod, mit tartogat a végzet szimodra.
A ma este emlékezetes lesz...

TE dintid el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!




