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Néhany sz6 a konyvrdl

Udv ismét! Régi baratod, Phil Sadler, ismét iidvozsl! A kényv,
melyet a kezedben tartasz, az elsé és egyetlen folytatasa a leg-
elszor megirt kalandomnak, A Pokol tiizének. Ha olvastad, ak-
kor lehet valami elképzelésed arrdl, mire is szamits. Ha nem,
akkor javaslom, abba vesd bele el6sz6r magadat, mert bar nem
sziikséges az abban tOrténtek ismerete, sok felmerild kérdé-
sedre kaphatsz beldle valaszt.

Ez egy horrorkonyv folytatdasa. Ezek szerint ez is horror lesz?

Valamivel vérfagyasztobb annal. A t6bb liternyi vér helyett itt
arnyaltabban probaltam a ,,mocskos” részleteket beleszoni a
torténetbe. Amiatt aggédtam, hogy az olvasok hozzaszoktak az
elsé kotetben bemutatott vérengzéshez, és emiatt immunissa
valtak ra. Ez nem azt jelenti, hogy ebben a kalandban nincse-
nek helyenként trancsirozos jelenetek, hanem hogy prébaltam
a dolgok felkavarébb aspektusait abrazolni.

Ez lenne a magyarazata a helyszinvalasztasnak?

Valoszinileg igen. Az 0j kotet egy erdében jatszodik, nem
pedig egy fold alatti labirintusban. Ez nem azt jelenti, hogy
AVegzer Erdeje inspiralt volna! Pedig biztos vagyok benne, hogy
sokan gondoljatok ezt. Maximum annyiban, mint barmely ma-
sik Kaland Jaték Kockazat konyv is. Valdjaban azonban két ok
miatt esett igy a valasztasom. Az egyik, hogy mivel az els6 kotet
sotétben, a fold alatt jatszodott, a folytatasban ennek ellenke-
zGjét céloztam meg, és egy napstitotte, felszini tajat kerestem.
A masodik, hogy kivancsi voltam ra, hogy meg tudok-e télteni
egy csodalatos helyszint hatborzongatd dolgokkal.

Rendben, elhiszem. De mi a helyzet a nehézséggel? Ez is olyan ideg-
wpd, mint az elézd kitet?

Ezt kétlem. Akik kijatszottak A Pokol tiizét, azok tudjak, hogy
bizonyos mas, mindenki altal jol ismert kotetektdl eltérGen
nem a pokolian erds szérnyetegek jelentették benne a legna-
gyobb kihivast, hanem a rejtvények, fejtorok és a kormonfont
csapdak. Ez az 4j kotet is hasonl6 koncepcidt kovet, legalabb-
is annyiban, hogy nem akartam nevetségesen tultapolt ellen-
felekkel telepakolni, és csak miattuk ,,nehéznek” kikialtani.



A hasonlésagok (a kaland szerkezete szempontjabol) ezzel
azonban nagyjabol véget is érnek. Ezt azért mondom, mert
most mar pontosan tudom, hogy az ellenfelek erejének meg-
valasztasatol fliggetleniil is lehet olyan kalandot késziteni, ami
az emberek tobbségének tul nagy falat. Emiatt tehat, mig a
korabban emlegetett rejtvények, fejtorék és csapdak tovabb-
ra is megjelennek a kdtetben, messze nem keril rajuk akkora
hangsuly, mint korabban. Ehelyett inkabb arra koncentraltam,
hogy egy konnyedebb mederben folyo jatékot hozzak létre, jo-
val kevesebb azonnali halallal, kevesebb sziikséges targgyal és
kevésbé linearis uttal.

Hogyha kevesebb az Azonnali Haldl, ez azzal is fenyeget, hogy a
kaland wilsagosan konnyiivé valik, nem?

A legkevésbé sem, ha megfelelGen szerkesztjiik meg. Ez alatt
azt értem, hogy nincs olyan sok haldlpont, mint korabban, de
azért igy is el6fordulnak, ahogy veszedelmes ellenfelek, csap-
dak és kodositések is. Es még egy gondolat a halalokrol: id6-
r6l idére belefuthat a kedves olvasd olyan részekbe, melyek
»sulyosabb” levonasokkal vagy biintetésekkel sujtanak. Ezek
nem azért keriiltek bele, hogy igy bosszantsam a jatékosokat,
hanem hogy ne egy ,,Kalandod itt véget ér” lizenettel talaljak
szembe magukat. Ahelyett, hogy végzek a hdssel, esélyt kap ra,
hogy folytassa az utat, még ha valamivel rosszabb allapotban is.
Persze van legalabb egy olyan eset, ahol még igy is sikertil szert
tennie egy segitd targyra...

Ez elég jol hangzik. Feluint, hogy az ellenségeket emlegeted. Mon-
dandl par szot arrdl, hogy miféle szornyetegekkel talalkozhatunk
ebben a miiben?

Legyen, de egy pillanatra visszatérnék A Pokol tiizéhez. Ami azt
a kotetet illeti, be kell, hogy valljam, élveztem, hogy a korabban
olvasott kdtetekbGl mar jol ismert és szeretett teremtményekkel
népesithettem be. Annak ellenére, hogy szerintem sikeriilt lo-
gikusan benépesitenem a labirintust, és hogy annak lakoi nem
voltak tulsagosan erdsek, most mar ugy érzem, hogy a legtébb
csata elég unalmasra sikeredett, a szokasos KJK szabalyokat
kovették csupan. Jo, persze, voltak néhanyan, akik kiilonleges
képességekkel is rendelkeztek, de nem sokan. Ez elég nagy kar,
mert lassuk be, ezeknek a kdnyveknek a harcrendszere sosem
volt valami j6, rdadasul hamar unalmassa is valhatott, ha csak
egymas hegyén-hatan jottek a csatak.



AVihar Lovasai ezek szerint nem ilyen?

Nem. El6szor is, ahogy A Pokol wize, itt is megtartottam a
Holtpont szabalyat. Masodszorra pedig van benne Azonnali
Halal is. Ezen kivill szinte minden egyes kiizdelemben egy
olyan teremtménnyel szallunk szembe, mely valamilyen ki-
16n6s képességgel rendelkezik: ami képes akir a SZERENCSE,
akar az UGYESSEG pontokat tdmadni, idénként még a Kez-
deni értékeket is. Masok képesek erdsddni a kiizdelem soran,
és olyanok is, melyeknek puszta jelenléte gyengiti a kalandort.
Es olyanok is, amik képesek sajat képességeiket modositani a
csataban, vagy akar a miénket elszivni! Elég sok fura csata var
rank, melyek eltérnek a szokvanyosaktdl, és csak remélni tu-
dom, hogy a jatékos élvezni fogja ezeket.

Az wj terememények érdekesnek hangzanak, de vannak koztik
kozkedvelt, régi bestiak is?

Természetesen! Tiszteletét teszi tobbek kozott a Halal Kiildon-
ce, a Pokoldémon és a Gendzsik is.

Alig varom, hogy talalkozzak veliik (azt hiszem). Mi a helyzet a
targy-gyuijtogetéssel? Most is egy kisebb bevasarlolistara lesz sziik-
ségem?

Nem. A Pokol tizének teljesitéséhez elég sok mindent Ossze
kellett szedni, ami 6nmagaban nem is lett volna olyan nagy
probléma, csakhogy ezek tobbségének fontossaga csak a ka-
land legvégén deriilt ki, és ha nem sikeriilt minden egyes da-
rabkat Osszeszedni, annak gyors halal lett az eredménye! Na
most tudom, hogy ez nem volt annyira szornyd, mint ahogy
most hangzik (elég sok utalast elrejtettem a kalandba ezekrdl,
és biztos vagyok benne, hogy egy figyelmes olvasé konnyedén
rajohetett az elhelyezésiik logikajara), de még igy is elképzel-
hetd, hogy bizonyos szempontbdl tullGttem a célon.

Akkor ez a kinyv ebben s kiilonbozik az elédjétdl?
Pontosan. Még mindig van elég sok targy, amit Gssze lehet

szedni, de messze nem annyi, mint korabban, és sokkal ke-
vesebb azoknak a szama is, melyek nélkilézhetetlenek. Sét,



elég sokszor van lehetGség eldénteni, hogy megszerzel-e egy
targyat, vagy sem (melyeket ellenségek, csapdak vagy fejtorok
Oriznek). Leegyszerisitve, a zsakmanyok nagy része hasznos,
de nagyon kevés az, ami nélkiilézhetetleniil sziikséges.

Akkor a kaland nem linedris?

Nem, legalabbis nem annyira, mint az el6z0, vagy mint a tobbi
Kaland Jaték Kockazat kaland. Azt meg kell, hogy értsd, hogy
ez egy jatékkinyv, nem pedig egy tarsasjaték, ami valamennyire
azért behatarolja a lehetGségeket.

De akkor mégis kevésbé linearis, mint az elézd konyved.

Igen, annal hatarozottabban kevésbé linearis. Ha most vissza-
tekintek A Pokol tiizére, akkor igen, nem annyira rossz a hely-
zet, mint tobb masik kotet esetében, de valoszintileg tébbet is
ki lehetett volna hozni beldle. Ez a kaland ebbdl a szempontbdl
eléggé eltér t6le. TObb utat is végig lehet jarni benne anélkiil,
hogy valami létfontossagu targyat elszalasztanal. Ennek ko-
szonhetéen minden Gjabb nekifutasra lehet talalni valami kis
véltozatossagot. Bs ugyanugy, mint 4 Pokol tizéndl, itt is van-
nak olyan, csak a szerencsén muld részek, ahol valami jo do-
logra tehet szert a kalandor, vagy ahol valami rossz dolgot lehet
elkertilni, amik szintén valtozatosabba tehetik az utat.

Ami a valtozarossagot illeti, vannak mas 1y szabalyok is?

Vannak, persze. Mar emlitettem a harcrendszer ujdonsagait,
de ez nem minden. El6szor is kicsit modositottam a Gyogyita-
lokon. Ezek a szokasos 4 ELETERO pont helyett egy kockado-
basnyit gyogyitanak, és a kezdeti készletet is kockaval kell meg-
hatarozni. Ezen kiviil a kaland kezdetén kapsz egy kiilonleges
targyat is, tovabba egy Segité Gylrit, és egy ujfajta bajitalt.
Ez utobbi kiilondsen emlitésre érdemes abbdl a szempontbol,
hogy nem egyszertien csak visszaallitja a megfelel tulajdonsa-
got a Kezderi értékére, hanem véletlenszertien, kockadobassal
teszi ezt. Ezen kivill egy régi barat segitségét is kérheted az
utad soran. Ezek mindegyike segit benne, hogy valtozatosabba
tegyék a kalandot.



Es ugy latom, tobbet is beszélsz, mint korabban tetted.

Valoszintleg valtozott a stilusom. Most mar rendes fejezetpon-
tokat és parbeszédeket irok. Biztos azoknak a konyveknek a ha-
tasa, amiket korabban olvastam. Valoszintleg ez a magyarazat
arra, hogy miért nagyobb ennek a kétetnek a lapszama, mikor
100 fejezetponttal rovidebb az el6z6nél.

Erdekes. Ha mar mds konyveket emlegetsz, kik azok az irék és
kotetek, akik és amik hatassal voltak erre a kalandra?

Steve Jackson miivei

Ian Livingstone muvei

Mark Smith és Jamie Thomson Way of the Tiger sorozata
Joe Dever Maganyos Farkas sorozata

Keith Martin Vampirkonyver és az Ejsarkany

Jim Bambra és Steven Hand Démonvadasza

H.P. Lovecraft Cthulhu mitosza

Edgar Allan Poe mtvei

Robert Jordan Az Idé Kereke sorozata

Clive Barker V2rkonyvek sorozata

Es még sokan masok, de ezek felsorolésa eltartana egy napig...

Ez egy szép, hosszu lista. Mégis meddig tartort megirni ezt a ka-
landot?

Kegyetleniil sokaig. Evekkel ezel§tt vagtam bele, rogtén az-
utan, hogy befejeztem A Pokol tizét. Sajnos elkovettem azt a
hibat, hogy térkép nélkiil kezdtem bele (bar volt néhany jegy-
zetem), ami elég sokaig megnehezitette az életemet. Raadasul
még tovabb tartott, mire rajéttem, hogy mégis mirdl is akarok
térképet rajzolni. Ugy értem, azt tudtam, hogy egy szigeten
jatszodik a kaland, és azt is, hogy bizonyos ellenfeleket és ese-
ményeket el akarok helyezni rajta, de nagyon hosszan tartott,
mire sikertlt az egészet valami egységes egészbe kovacsolni.

Akkor nehezebben ment, mint az elsé kotet?

Az mar biztos. Nagyjabol tizszer nehezebben. Azt hiszem, az
elsé hiba, amit elkdvettem, az volt, hogy talsdgosan hamar
akartam belevagni, és szinte teljesen kifogytam az Stletekbdl!
Ertem ez alatt, hogy az els6 kétet 15 évnyi KJK olvasas utan allt
Ossze bennem, mig a masodikra nagyjabol 15 percnyi jutott,



és emiatt nem maradt semmi mondanivaléom. Ugyhogy egy
idGre félre is raktam az egész projektet, hogy Otleteket gyujt-
sek. Es még akkor is elég nehéznek bizonyult a feladat. Ennek
legf6bb oka talan az volt, hogy amikor A Pokol tiizét irtam, még
feltételeztem, hogy van legalabb egy szemernyi esély arra, hogy
kiadjak. Amikor a folytatast irtam, mar biztos voltam benne,
hogy ez teljesen esélytelen. A masik, hogy amint mar korabban
is mondtam, valtozott a stilusom, és sokkal szorongatobbnak
talaltam a jatékkonyves formatumot, mint korabban.

Ez lenne az oka, hogy ez az ,.elsd és egyetlen folytardasa™ A Pokol
tiizének?

Pontosan! Most mar azon kevés amatOr irok kozé tartozok,
akik irtak egy folytatast, és eszem agaban sincs nekivagni egy
harmadiknak.

De legalabb megvan a kitetben egy folyratas lehetdsége?

A legkevésbé sincs. Ez az utols6 KJK konyv, amit irni akarok,
és nem akartam elvarratlan szalat hagyni magam utan. Ha egy-
szeribben akarom megfogalmazni, azt mondanam, hogy nem
lehet folytatas, mert nincs mit folytatni, minden véget ért.

Rendben, rendben, ne harapd le a fejem.

Nyugi, nem fogom. Ja, még néhany utols6 gondolat, mielStt
befejezem a szovegelést: Ha talalsz a konyvben valami hibat,
vagy valami mas miatt szeretnél kapcsolatba 1épni velem, a
phﬁmdlgr_”@nﬂmﬂ_d,mm_@mre irhatsz. Végul pedig, a
kényv nem a 400-as ponton ér véget, hanem valahol mashol.
Ennek egyszeriien az az oka, hogy senki ne érezzen késztetést
arra, hogy elolvassa, mielGtt odaérhetne. Rendben, ez minden,
nincs mas mondanivalém, talan csak még annyi: remélem,
hogy valaki valahol élvezni fogja ezt a kalandot, amit oly sokaig
tartott megirnom!

A konyvet HP Lovecraft és Edgar Allan Poe emlékének ajan-
lom.

Philip Sadler
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Bevezetes

Ennek a konyvnek Te vagy a hdse. Te vivsz meg a
kocka segitségével oOriasokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir6 fantaziaja iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

igy hat ezt a kdonyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-révidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytol négyszazig. Ezek
kozott el6re-hatra lapozva haladsz eldre a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szérnyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
élethez is: ligyesség, jartassag, Otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €S SZEREN-
CSE ebben a konyvben, megtudod a kévetkezokbol. Ha
netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne torddj
vele. Batran elore! Vagj neki az olvasasnak, menet koz-
ben minden a helyére kertl! De ha elfelejtenél valamit,
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hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan menekiil-
hetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték szabalyai
szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
az alvilag teremtményeivel?

Egy igazi batorsagpréobat kell most kiallnod, ponto-
sabban 4 Batorsag Probajat. Ha sikerrel jarsz, esélyt
kapsz ra, hogy bevégezd sorsodat. Ha elbuksz, szomo-
ru véget érsz. Mielott belevagnal ebbe a kalandba, fel
kell mérned mennyire vagy erds, illetve gyenge. Van
egy kardod, egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal
az utra. Felkészultél a feladatra, megtanultal a kard-
dal banni, és keményen edzettél, hogy erds légy. Hogy
megtudd, milyen hatékonyak voltak eldkésziileteid,
dobdkockaval dontsd el kezdd UGYESSEG, ELETERO
és SZERENCSE pontjaidat. A 26. oldalon talalod a Ka-
landlapot, amelyre feljegyezheted kalandod részleteit.
Ugyanitt jelolheted UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontjaidat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat
a Kalandlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az
oldalrdl, hogy azt ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval, és felezd meg az eredményt (a tor-
teket felfelé kerekitve). Adj 9-et a dobott szamhoz, és
az Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.

Dobj egy kockaval, és az eredményhez adjal 18-at, a
kapott szamot ird be az ELETERO négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
felezd meg az eredményt (a torteket felfelé kerekitve),
és adj 9-et az eredményhez, majd az Gsszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.



Kilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned &ket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne tordld ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti til a
Kezdern értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelel6 oldalon ezt az utasitast kapod.

UcyEssEG pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondicidédat, az akarater6det, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, cltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE pontok mutatjak,
mennyire vagy szerencsés ember.

A szerencse €s a varazslat az ur abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Sirin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
ménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetGséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkez6 modon kell megvivnod:

Eloszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET €s
ELETEREJET a Kalandlapod els6 tires Harc Szornyek-
kel feliratot visel6 rovataba. A teremtmények pont-
szamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.
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A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 6 TAMADOEREJE.

. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 6 sebzett meg téged, és haladj az 5. 1épésre.
Ha a két TAMADOERO egyforma, haladj a 6. 1épésre.
. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

. Holtpontra jutottal ellenfeleddel! Hogy eldontsd,
melyik6tok nyeri a Harci Kort, dobj fel egy érmét,
majd valassz, hogy fej, vagy iras lesz az eredmény.
Ha eltalaltad, folytasd a 4. Iépéssel. Ha nem, foly-
tasd az 5. lépéssel. (Ha pénzérme helyett inkabb
kockat dobalnal, ugyanezt kell tenned, csak paros
és paratlan kozott kell valasztanod.)

. Ellen6rizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

. Kezdd el a kovetkezo forduldt meglévd UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a 1épéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).
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AZONNALI HALAL

El6z6 kalandod soran szamos csatat megvivtal, és ala-
posan elsajatitottad a kardvivas tudomanyat. Mind-
ez a tudasod és tapasztalatod jol fog most jonni. Ha
az Osszecsapasok soran a Tamadder6d megallapita-
sakor dupla hatost dobsz, akkor (fliggetleniil attol,
hogy ellenfelednek mennyi a Tamadodereje abban a
Ko6rben) sikeriil olyan végzetes csapast mérned el-
lenfeledre, hogy azonnal meghal! Ha ez térténik, ak-
kor automatikusan megnyered azt a csatat, és nem
kell lejatszanod a t6bbi Harci Kort. Azonban fontos
megjegyezni, hogy ez nem minden ellenfél esetében
mukodik; ha nincs lehetOséged az Azonnali Halal
bevitelére, akkor ezt kozoljik veled az adott fejezet-
ponton.

MENEKULES

Bizonyos oldalakon eldontheted, hogy megfuta-
modsz-¢ a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilés kdzben a teremt-
mény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERO
pontot kell levonnod). Ez a gyavasag ara. Am a szoka-
sos modon ilyenkor is hasznat veheted a SZERENCSE-
NEK (lasd késObb). De csak akkor menekilhetsz, ha
az adott oldalon erre kiilon megkapod a lehetGséget.
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CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Neéhany esetben egynél tobb ellenféllel kell megkiiz-
dened, ilyenkor egyszerre fognak radtamadni. Min-
den ellenfeled minden Harci Kérben tesz ellened egy
tamado dobast, de te csak egyikiiket valaszthatod Kki,
hogy lecsapj ra. Tamadj kivalasztott célpontodra a
szokasos modon! A sebzés is a fenti mddszerrel keriil
kiszamitasra a kivalasztott ellenféllel szemben. Tobbi
tamadod ellen is végezd el a sajat tamado dobasai-
dat! Hasonlitsd 0ssze egyenként a dobott-kiszamitott
Tamadoerddet az ellenfelekével. Még ha Tamadoerdd
nagyobb vagy egyenld is, mint az ellenfeledé, csupan
csak elharitottad a csapasat, de sebet nem ejtettél
rajta. Am ha az 6 Tamaddereje nagyobb a tiednél, te
megsebesiilsz.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a SZERENCSE donthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, ¢és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkez6 mddon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.
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Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra a SZERENCSED. Min-
den alkalommal, amikor probara teszed SZERENCSEDET,
1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontszamodbol.
Igy hamar rajossz, hogy a szZERENCSERE hagyatkozni
kockazatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy tedd pro-
bara SZERENCSED, és kdzOljik, hogy SZERENCSED volt
vagy sem. A csatakban viszont mindig te ddntesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csOkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytdl elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don tedd probara szERENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, €s 2 kiilén pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolds, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le t6le.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért tedd pro-
bara SZERENCSEDET, hogy csOkkentsd a sebet. Ha
szerencséd van, sikeriilt elkeriilndd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!
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AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE VISSZAALLITASA
A KEZDETI ERTEKRE

UcYESsEG

UGyEssEG pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy néveld vagy csokkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti UGYES-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG ju-
talompontra, mert két varazskardod van. UGYESSEG
pontjaid szama soha nem lépheti tul eredeti értékét,
hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.
A kaland bizonyos részein olyan utasitast kaphatsz,
hogy tedd probara UGYESSEGED. A proba a kovetke-
zOképpen néz ki: dobj két kockaval. Amennyiben az
eredmény kisebb, vagy ugyanannyi, mint jelenlegi
UGYESSEG pontjaid szama, a prdoba sikeres volt, és az
események szamodra kedvezden folytatddnak. Ha
a dobott szam magasabb, mint UGYESSEG ligyesség
pontjaid szama, ugy elbuktal a proban, és kénytelen
leszel elszenvedni a kovetkezményeket. A Szerencse-
probarol eltérGen azonban itt nem sziikséges 1-gyel
csOkkentened képességed értékét.

Ha kalandod soran barmikor elveszted a fegyvere-
det, 2-vel le kell csokkentened UGYESSEG pontjaidat,
egészen addig, amig 0j fegyvert nem talalsz.
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ELETERO

ELETERO pontjaid sokszor fognak valtozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesitd feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsékken-
het, és a csatak kiilondsen kockazatossa valnak, ezért
légy 6vatos!

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szama soha-
sem lépheti tal Kezdern értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kapod.

A kaland bizonyos részein olyan utasitast kaphatsz,
hogy tedd probara ErROD. A proba a kovetkezOképpen
néz ki: dobj négy kockaval. Amennyiben az eredmény
kisebb, vagy ugyanannyi, mint jelenlegi ELETERO
pontjaid szama, a proba sikeres volt, és az események
szamodra kedvezden folytatddnak. Ha a dobott szam
magasabb, mint ELETERS ligyesség pontjaid szama,
ugy elbuktal a proban, és kénytelen leszel elszenvedni
a kovetkezményeket. A Szerencseprobatol eltérGen itt
sem sziikséges 1-gyel csoOkkentened képességed érté-
két.

Elvesztett ELETERO pontjaidat Gydgyitalok segitsé-
gével potolhatod. Hogy megtudd, mennyi Gydgyital
all rendelkezésedre a kalandod kezdetén, dobj két
kockaval, majd adj 6-ot az eredményhez. A Kalandlap
Gyodgyitalok négyzetében kovetheted nyomon, meny-
nyi van még nalad. Valahanyszor elfogyasztasz egyet
ezek koziil, dobj egy kockaval, hogy megtudd, meny-
nyivel névelheted meg ELETERO pontjaid szamat, €s
1-gyel kell csOkkentened a még rendelkezésedre allo
Gyogyitalok szamat. Barmikor megallhatsz és ihatsz,
kivéve, amikor épp harcolsz.
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SZERENCSE

SZzERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalan-
dod soran, koszonhetden a tedd probara SZERENCSED
felszolitasoknak. SZERENCSE pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen szE-
RENCSES voltal. Ennek részleteit megtalalod a konyv
megfelelo fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €s az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik tal Kezdern értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.

Felszerelés, Kiilonleges targyak,
Segité Gylirik és Bajitalok

Kalandodat csupan a legsziikségesebbekkel kezded,
am utad soran talalhatsz tovabbiakat is. Karddal vagy
felfegyverkezve, lancinget viselsz. Van egy hatizsakod,
ebben tartod Gyogyitalaidat és minden mast is.

Utadat egy Kiilonleges Targgyal kezded. Hogy meg-
tudd, melyikkel, dobj egy kockaval, majd az ered-
ményt vesd Ossze az alabbi tablazattal:

1 Kitartas Varazslat Dobj egy kockaval, és
add az eredményt Kez-
deti ELETERODHOZ.

2 Extra Gyodgyitalok Dobj egy kockaval, és az
eredményt add Gyodgy-
italaid szamahoz.

3 Szuper Gydgyitalok Valahanyszor felhajtasz
egy Gyogyitalt, az min-
dig a maximalis 6 ELET-
ERO pontot allitja vissza.
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4 Szent Aldas

5 Szerencse Varazslat

6 Magikus Hamis Erme

Mostant6l kezdve vala-
hanyszor probara teszed
SZERENCSED, UGYESSEGED
vagy EROD, l-gyel csOk-
kentheted a dobott érté-
ket.

A kaland soran két, tet-
szOlegesen valasztott Sze-
rencseprobat automati-
kusan, dobas nélkiil meg-
nyerhetsz, am ilyenkor is
le kell vonnod a szokasos
1 pontot SZERENCSEDBOL.
Minden Holtpontot auto-
matikusan megnyersz.

Széles mosollyal nyujtjak at neked a Kiilonleges Tar-

gyadat. Hasznald jora.

Kalandod kezdetén egy Segité Gylrtt is kapsz. Ezek
a felbecstilhetetlen értéki leletek egy rég meghalt har-
cos lelkét Orzik, aki egy csatadban a segitségedre siet-
het, miel6tt megtérne végsd nyughelyére, Valhallaba.
Hogy megtudd, melyik gylrit kapod, dobj egy kocka-
val, és az eredményt vesd Ossze az alabbi tablazattal.

1  Pix: UGYESSEG 7 ELETERO 6
2 Gnom UGYESSEG 8 ELETERO 6
3  Hegyi Elf UGYESSEG 8 ELETERO 8
4 Torpe UGYESSEG 9 ELETERO 7
5  Neandervolgyi

Ember UGYESSEG 9 ELETERO 9
6 Erdei EIf UGYESSEG 10 ELETERO 8
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Kalandod soran csupan egyszer veheted igénybe a
Gylra segitségét, és csak a csata kezdetekor, sosem a
kozepén. Segitdd ekkor atveszi a helyedet, és megkiizd
ellenfeleddel, még miel6tt az rad tamadhatna. Nem
segithetsz be neki a csataban, nem is gyogyithatod,
és Szerencseprobaval sem tamogathatod a kiizdelmét.
Ha a l¢élek életét veszti a kiizdelemben, tigy neked kell
atvenned a helyét, hogy bevégezd az titkdzetet. Ha
megnyeri a harcot, a gylrivel egyutt azonnal tavozik
az egyik léleksikra. J6l fontold meg, mikor hasznalod
fel ezt a targyat, és nagy hasznodra valhat.

Ezen tal magaddal vihetsz egyet a kovetkezd varazs-
italokbdl is, melyek a kalandod soran felbecstilhetet-
len értékiek lehetnek:

A Szakértelem Itala — egy kockanyi UGYESSEG pontot
allit vissza

A Kitartas Itala — négy kockanyi ELETERO pontot allit
vissza

A Bubjj Itala — egy kockanyi SZERENCSE pontot allit
vissza, tovabba 1-gyel megnoveli a Kezdeti SZERENCSE
pontjaidat is

Ezeket a bajitalokat utad soran barmikor felhajtha-
tod, kivéve, amikor éppen harcolsz. Amikor igy teszel,
dobj a megfelel6 szamu dobokockaval, és a dobott
Osszegnek megfeleld pontot allithatsz vissza.

Mindegyik tivegben kér kortyra elegendd ital van,
azaz kétszer allithatod vissza velik a tulajdonsagaidat.
Ne feledd el a Kalandlapodon vezetni, hogy hanyszor
fogyasztottal mar a valasztott bajitalbol.

Azt se feledd, hogy a harombdl csupan egyer vihetsz
magaddal.
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Titkos fejezetpontok

A kaland soran nem szabad megfeledkezned arrol,
hogy ez a konyv hihetetleniil furfangos! Ha olyan rész-
hez érsz, ahol latszdélag lehetetlen tovabbhaladni, egy
titkos fejezetpont segitségére lehet majd sziikséged.
Ezek olyan fejezetpontok, amikre csak kiilonleges is-
meretek birtokaban juthatsz el. Hogy ezeket az isme-
reteket hogyan sajatithatod el? Vagj bele a kalandba,
és meg fogod tudni!

TANACSOK A JATEKHOZ

Ez a kaland igen veszedelmes. Konnyen meglehet,
hogy az els6 probalkozas soran elbuksz majd. Jegyze-
telj, és készits térképet, mikozben felderited a helyet —
ez felbecsiilhetetlen értéklinek bizonyulhat a tovabbi
probalkozasaid soran, és nagyban megkonnyitheti
szamodra, hogy gyorsan a még fel nem fedezett ré-
szekhez érkezz.

Nem mindenitt var kincs vagy hasznos informacio.
Sokszor keriilsz csapdaba, vagy botlasz olyan teremt-
ményekbe, amelyekkel kétségkiviil meg kell kiizde-
ned. Sok hamis nyom van, de ha kitartéan haladsz
célod felé, nem kétséges, hogy eléred, amit szeretnél.
Mindazon altal, minél tobb teriiletet jarsz be, annal
nagyobb a valdszinlsége, hogy sikerrel jarsz kildeté-
sed soran.

Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, fliiggetleniil att6l, milyen pontokkal
vag neki, elég konnyen végigmehet rajta.

Kisérjen az istenek szerencséje kalandjaid soran, és
ne feledd, a valodi h6s6k nem csalnak!
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CADDCAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeti Kezdeti Kezdeti
iigyesség: életerd: szerencse:

GYOGYITALOK: VARAZSITALOK: SEGITO GYURU:

FEGYVEREK: ARANY ES KINCSEK:
PANCEL:
FELSZERELESI
TARGYAK:
KULCSOK:




af——————

HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleteré: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: l?gyesség:
Lleterd: Lleteré: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleteré: Eleterd:




Hattértortenet

El6z0, legendas kalandod soran egy halalos ttveszton
kellett atvagnod magad. Elkeriilted csapdait, felilkere-
kedtél Orzlin, és végil sikeresen legytrted Triniturt, a
gyllolt Démont, ami ezt a szentségtelen helyet Orizte.
Csupan egy maroknyi maganyos harcosban volt elég
batorsag ahhoz, hogy megkiséreljen végezni az egykori
mitikus teremtménnyel. Kénytelen voltal te is megpro-
balkozni vele, mert tudtad, hogy ha a tébbiekhez hason-
l6an te is elbuknal, egész orszagod felett atvenné a ha-
talmat, és minden felett a kdosz gennyes szive uralkodna
el. Azonban becsaptak. Ugy tiinik, Trinitur nem volt
mas, csupan egy bab, melyet sokkal aljasabb kéz — vagy
karom? — iranyitott: az Ejszaka Démona, a pokol egyik
Hercege. Igy hat, mikor utolsé csapasod végez Trinitur-
ral, az Ejszaka Démona felfedte el6tted kilétét, és 6rok
feledésre itélt, ahol az id6k végezetéig senyvedtél. Volna.
Az Ejdémon szamitasaiba hiba cstszott. Ahogy érezted,
hogy a végtelen ir magaba sziv, egy utolsd, kétségbeesett
kialtas tort fel belSled. — Bosszut fogok allni rajtad, te
Démonfajzat! — Am ahogy végleg eltlintél az anyagi sik-
rél, nem hallottal mast, csak ginyos nevetést...

Uvoltésedet senki nem hallotta. Egymagadban ma-
radtal a semmi végtelen tengerében. Igy lebegtél az
Urben, és imadkoztal Istenedhez, de nem érkezett se-
gitség. Talan még az Istenek sem halljak az elkarho-
zottak konyorgését? Napokon, heteken at kialtoztal,
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eredményteleniil. Néhany honapnyi gyotrelem elég volt
ahhoz, hogy teljesen megdriilj. Az ezt kdvetS évek soran
mar csak értelmetlentil motyogtal magad elé. Az Jriilet
volt az egyetlen menedéked ebbdl a lehetetlen helyzet-
bol. Vagy mégsem?

Sokaig kutattak utanad, miutan végeztél Triniturral.
Fogalmuk sem volt réla, hova keriiltél: a mennybe, vagy
a pokolba. Az elsé eredménytelen év utan a harom ha-
talmas Varazslo arra a kovetkeztetésre jutott, hogy valo-
szinlleg még egy ennél is szOrnylbb helyre keriiltél: az
{irbe, a semmibe — a feledésbe. Osi elméik segitségével
itt kezdtek hat kutatni utanad, és mar épp kezdték volna
feladni, mikor végiil mégis csak rad akadtak. A végtelen-
ben sodrodtal, mint mindig, csorgd nyallal, értelmetlen
szavakat motyogva magad elé, mikor két hatalmas szem
pillantott meg, és egy Oriasi, balnaméretli kéz nyult eld,
hogy megragadjon...

Hetekkel késobb tér csak vissza a jozan eszed, amikor
végre radobbensz, hogy valahova mashova kerltél, egy
olyan helyre, ahol léteznek a szinek, a hangok, az illatok.
Feliilsz az agyon, és dobbenten pillantasz kdrbe a meleg,
fényes szobaban. ElGszor azt hiszed, csak almodsz. Sok-
szor fordult el6 ez is a semmiben, az ébredés utan azon-
ban eddig mindig ismét egyediil maradtal. Most viszont
a helyiség elég valodinak érzodik. Kicsi és kényelmes, az
ablakon at napfény szlir6dik be, odakint madarak dalol-
nak a lombos fak agai kozt. Ahogy felkelsz, Istenedhez
fohaszkodsz, hogy ne csak képzelegj, majd az ablakhoz
1épsz. Mikor kinyitod, kavarg¢ illatok csapjak meg az or-
rodat.

— Latom, visszatértél kozénk — hangzik fel egy barat-
sagos hang a hatad mogiil.
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Hatrapillantva egy mosolygos, oreg férfit veszel észre.
Hosszu, fehér szakalla van, szines képenye és csucsos ka-
lapja. — Nem gondoltam, hogy élnek még Varazslok, akik
igy oltéznének — szolitod meg.

— Mégis hogy? — kérdezi az idegen.

- O... semmi, nem fontos. Hol vagyok?

— Attol tartok, ezt nem mondhatom el. Legyen annyi
elég, hogy biztonsagban.

Zavartan nézel az alakra. — Hol vannak a dolgaim?

— Félek, rég elvesztek az tirben.

A valasz hallatan rémiilet fog el.

— De ne aggddj, mi majd gondoskodunk rélad — mond-
ja biztatdé hangon a Varazslo.

— Azt hittem, csak alom vagy, és hogy barmelyik pilla-
natban felébredhetek.

Az Oreg arcara aggodalom il ki. Rancos kezét a val-
ladra teszi, és sajnalkozdan valaszol. — Te, Harcos, olyan
dolgokat ¢€ltél at, amit senkinek nem lett volna szabad.
Erthetd, hogy igy érzel.

Osszeszorul a szived a szavak hallatan, de sikeriil visz-
szafognod konnyeidet. Elcsuklo hangon teszed fel a ko-
vetkezd kérdésedet. — Miért vagyok itt? Marmint... hogy
kertiltem ide? Miért segitettél rajtam?

A vén Varazslo kezei megszoritjak a valladat. — El6szor
szeretném, ha talalkoznal két baratommal. Utdna min-
den kérdésedre valaszt kapsz, baratom.

Talalkozol hat mindharom Varazsloval, és elmondasz
nekik mindent a kiildetésedrdl, Triniturrdl, az Ejszaka
Démonardl, a feledésrdl és még ezernyi dologrol. Es sok
mindent megtudsz...

— Tehat ha jol értem — mondod 6sszerancolt homlok-
kal —, azért mentettetek ki az Grbdl, mert ugy gondol-
jatok, hogy én vagyok ez a... izé... ,,Kivalasztott?” —
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A harom vén Varazsld, akiknek nem csak a Kkiilse-
je, de a hangja és viselkedése is teljesen megegyezik,
elmosolyodik, és feléd bdlint. — En lennék az, akirdl a
profécia beszél? Akinek a sorsa, hogy végezzen az Ej-
szaka Démonaval? Aki megszabaditja a Pokol elveszett
lelkeit?

Az els6 Varazslo elvigyorodik. — O igen, baratom, kény-
nyen lehet, hogy te leszel az.

Egy pillanatra megtorpansz, majd évek 6ta el6szor fel-
kacagsz. — Ne szorakozzatok velem!

A harom oOreg veled egylitt nevet. Mikor abbahagyjak,
a masodik szolit meg. — Oriilok, hogy nem vesztetted el
a humorérzékedet, Harcos.

Hirtelen elhallgatsz. — Tudod, van nevem is, még ha
nem is emlékszem ra.

Az Oregek elvigyorognak, és ez alkalommal a harmadik
nyitja valaszra a szdjat. — Pedig most mar ez a neved,
baratom. Az egész vilagon igy ismernek.

Dobbenten tekintesz vissza ra, miel6tt kitorne beldled
a kérdés. — Ugy ismernek, mint ,,Harcos?” Na ez mar
tetszik! — Igy folytatod wjdonsiilt barataiddal a beszél-
getést.

— Hogy micsoda? — kérded elakado 1élegzettel.

— Igen — valaszolja a masodik. — O is itt van.

Finoman szolva is dGbbenten bamulod a férfit, mielGtt
elkialtod magad. — Itt van Trnmirur is? Mert 7 megmen-
tettétek?

A harmadik valaszol a kérdésre. — Természetes, hogy
megmentettiik. Elvégre hogyan tudnad nélkiile teljesi-
teni a probadat?

Dobbenten, dithddten nézel vissza ra. — Mégis... mi...
a... hét.... szentségért... akarnam az ¢ segitségét? — kér-
ded 6sszeszoritott fogakkal. — Es miféle ,,probarol” be-
szélsz?
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Az elsd szigort tekintettel valaszol. — O is része a legen-
danak, és ne feledd, minden tettét az Ejszaka Démona
iranyitotta. O is csak egy bab volt. Ami pedig a probat
illeti, arrdol majd késébb beszéliunk.

Ertetlentiil nézel vissza. — Na és hogy sikeriilt idehoz-
notok? Azt hittem, végeztem vele! — kialtod dithédten.

Kérdésedre a masodik valaszol. — Csak a testével. A
lelke épen maradt. Erre talaltunk ra az Grben lebegni,
ugyanugy, ahogy rad is.

Diih6d szinte azonnal szertefoszlik. Elkerekednek a
szemeid, ahogy megérted, mi is tortént. — Ugy érted,
hogy az Ejszaka Démona 6t is karhozatra itélte? A sajat
teremtményét?

— Valéban ez a helyzet — valaszoljak egyszerre. — De
most ideje, hogy lepihenj. Hamarosan ismét talalkoz-
hatsz vele. — Ezutan, miel6tt barmit is mondhatnal, hir-
telen ismét a szobadban talalod magad, és legylirhetet-
len faradtsag vesz erdt rajtad.

Trinitur udvariasan idvozol. Felkel hatalmas sziklaszé-
kérdl, majd egy méternyire foléd magasodva elérenyujt-
ja egyik vOros, karmos kezét. Te visszautasitod a jobbot.
A Démont ez lathatolag egyaltalan nem zavarja, és nem
is sértodik meg. Egyszerten csak egy kisebb faszék fel
int, mely az egyébként lres helyiség kozepén all. Gyana-
kodva, 6sszerancolt szemoldokkel vizslatod az til6helyet.
— Egy Gjabb szanalmas trilkkod?

A harom szarvas fej elvigyorodik. — A legkevésbé sem! —
valaszolja a kozépsS. — Es még ha barmi ilyet terveztem
is volna, sem hiszem, hogy sikerrel jarnék.

— Ezt hogy érted? — kérded, mikdzben helyet foglalsz.

— Elvesztettem a hatalmam. Most mar nem vagyok
mas, csak egy oriasi mutans.

A vallomas hallatan felvonod a szemdldokdd. — Es
mégis hova lett az er6d, ha kérdezhetem?
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A Démon arcara egy pillanatra dith 1l ki, de szinte
azonnal el is tlinik. — Az Ejdémon elragadta tlem, mie-
16tt a semmibe szamzétt volna — mondja letort hangon.

— Mennyi id6t tolt6ttél a semmiben? — kérded.

— Ugyanannyit, mint te is — valaszolja, mire mindharom
feje el6rebillen, mintha transzba esne.

A harom Varazslo hirtelen megjelenik koztetek. — Su-
lyos sebe van — szol hozzad a masodik. — Nem fizikai,
sokkal inkabb lelki — folytatja, mikdzben a szivére teszi
a jobb kezét. — Most gyere, majd kés6bb folytatjatok a
beszélgetést...

Hirtelen radébbensz, hogy a Démon egyaltaldn nem
tlnik sebesiiltnek, sOt, latszolag tokéletes egészségnek
Orvend! — Na varjunk csak egy kicsit — kezded zavartan.
— Nem levagtam a fejeit? Vagy legalabb az egyiket?

A Varazsld feszengeni kezd, helyette a harmadik vala-
szol. — Sokkal erdszakosabb vagy, mint az hirlik rolad.

— A lelke keriilt a mélységbe, ahogy a tied is — valaszol
a masodik. — Uj testet készitettiink neki, ahogy neked is.

— Uj testet? — kialtasz fel riadtan. — Mi tértént a régivel?

— Nem akarod tudni.

— Nem akarom tudni?

— Nem, nem akarod. Kérlek, ne vitatkozz tovabb.

Kardvivd tudasod felelevenitésével toltod az idGdet,
mignem... — Gondolom mar hallottal err6l — mon-
dod dithésen néhany nappal kés6ébb, miutan berugtad
Trinitur szobajanak ajtajat.

A Démon felpillant rad. — A batorsagprobara gondolsz?
— kérdi arnyalatnyi szomorusaggal a hangjaban.

— Nyilvan, mi masra? — kialtod.

— Mindenben segitek, amiben csak tudok.

Osszefonod magad el6tt a karjaidat. — Es mégis mib6l
gondolod, hogy pont a ze segitségedre lenne sziikségem?
— kérded gunyorosan.
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Trinitur harom feje szomortan mered rad. — A segitsé-
gem nélkiil konnyen lehet, hogy el fogsz bukni — mondja
a kozépso.

— Es ha tgy dontok, hogy vallalom a kockazatot?

— Ha agy érzed, hogy nem banod, ha elszalasztod a
lehetéséget, hogy megkiizdj az Ejszaka Démonaval, és
az Urbe szamtzd...

Tekinteted, tartasod és hangszined is azonnal megval-
tozik. — Mire varunk még, Trini? Edzésre fel!

Igen, olyba tiinik, hogy a harom varazslo teljesen biztos
akar lenni benne, hogy valoban te vagy a ,,Kivalasztott.”
Ellenkezd esetben csak az idejliket vesztegetnék veled.
Olyan erdt akarnak neked adomanyozni, mellyel képes
leszel egy Démonherceget is elpusztitani, erre pedig még
nem volt példa. Be kell, hogy bizonyitsd nekik, hogy
méltd vagy a segitségiikre, ehhez pedig teljesitened kell
a batorsagprobajukat. Nem kell mast tenned, mint hogy
atkelj egy hatalmas, veszedelmekkel és kaosszal teli, ha-
lalos rengetegen. A proba ezen a szigeten keriil megren-
dezésre, melynek déli, tobb kilométeres felét teriti be az
erdd. Az els6 Varazslé a ,,Kapuhoz” vezet, egy ragyogo
atjarohoz, mely két hatalmas fa k6zott nyilik. Ezutan be-
szamol a mogotte induld Osvényekrol, és figyelmeztet,
hogy ha letérsz roluk, csak a lassu halal var rad. Vagy egy,
még anndl is rosszabb vég. Kiraz a hideg, valahanyszor
eszedbe jutnak a szavai. Ez azonban hetekkel ezeldtt tor-
tént. Azoéta te is, és egykori ellenfeled, a renegat Démon,
Trinitur is felkészultetek...

Az els6 varazslo kés6 este meglatogat a szobadban.
— Csupan négy alkalommal kérheted Trinitur segitségét.

A szavak hallatan felpillantasz az alakra. — Mikor?

— Ez teljes mértékben rajtad all — hangzik a valasz.

— Hogyan szolithatom magamhoz?
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— Csak mondd, hogy ,,Segitség,” és ha tud, megjelenik
melletted.

Ha a kalandod soran barmikor Trinitur segitségét sze-
retnéd kérni (ne feledd, hogy ezt csak négyszer teheted
meg), vonj le 18-at az éppen aktualis fejezetpont szama-
bol. Ha nem jelenik meg (tehat a sz6veg nem folytatodik
értelmesen), akkor is elvesztesz egy lehetGséget. Valassz
hat boélcsen.

A harom Varazslo6 a sziget kdzepén, a ,,Kapu” mellett
talal titeket. Te kardvivo tudasodat csiszolod, Trinitur
sziklakat emelget.

— Eljott az id6 — mondja a harmadik 6reg. — Mindket-
ten készen alltok.

Osszenéztek a Démonnal. — Ennél készebbek nem le-
sziink — valaszoljatok egyszerre.

AVarazslok elmosolyodnak. — Akkor ideje, hogy kinyis-
suk az atjarot — szol a masodik.

Ahogy belevag a varazsigébe, eszedbe jut egy utolsd
kérdés. — Még nem mondtatok meg, mégis mi ennek a
probanak a célja?

Erre az elsé valaszol mosolyogva. — Mi mas lenne?
Hogy tuléld...

Ha készen allsz, lapozz az 1-re.
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1.
A levegd kellemesen meleg, friss és illatokkal dus. Nap-
fény szlrddik at a fak lombjai kzott, aranylo pocsolyakat
formalva a talajon. Tarka madarak repkednek koriilotted,
szivmelengetGen csivitelve. Minden iranybol szépséges
latvany tarul eléd. Ez lenne a vihar el6tti csend?

Hatrapillantva a Kapunak mar nem latod nyomat. A ko-
vetkezO pillanatban a slribdl feltérd zaj riasztja meg a
madarakat, melyek ijedten roppennek fel a felhGtlen, kék
ég felé. Egy masodperccel kés6bb megpillantod a larma
forrasanak korvonalait is: egy kis, szogletes formaju, négy
zOmok laban gyorsan kozeledd teremtményt. Gondol-
kodas nélkiil elérantod hd kardodat. A mozdulat puszta
reflex, nem pedig tudatos déntésed eredménye. Ezutan
felbukkan a lény: el6ront a slird aljnévényzetbdl, majd
megtorpan eldtted, ott letil, és rad emeli a tekintetét. Ugy
érzed, egy mitikus bestia bukkant fel el6tted, és csak az
Istenek a megmondhatoi, hogy miként sziilethetett meg:
egy Kockateremtmény az. Fehér szind, nagyjabol kutya
meéretl, €s szabdalyos, lapos oldalai vannak. Arcnak nem
latod nyomat, &am mégis ugy érzed, mintha pontosan tud-
na, hol vagy. Hat oldallapjain pottyok jelzik a szamértéke-
ket, egytdl hatig.

Ismét hiivelyébe dugod a kardodat, és bizonytalanul
megszolitod a teremtményt. — O... haho... Tehetek érted
valamit?

A lény felall, és magas hangon, telepatikusan valaszol.
— A kérdés inkabb az, hogy én tehetek-e valamit teérted,
baratom.

— Mégis hogyan? — teszed fel a kissé bugyutan hangzé
kérdést.

A Kockateremtmeény valaszul kdzelebb 1ép, és a labad
elott ismét letil. — Hogy hogyan? Természetesen ugy, hogy
eldobsz!

A valasz hallatan kis hijan elneveted magad. — Es miért
akarnalak eldobni? — kérded.



2-4

Erre a lény kacag fel. — Mert ha sikeriil ugy dobnod,
hogy az egyes oldalam van folfelé, megaldalak!

Ugy tiinik, a kiilonds 1ény addig nem fog nyugton hagy-
ni, amig nem teljesited a kérését. Ovatosan felemeled hat,
és felkésziilsz, hogy elhajitsd. — Biztos vagy benne, hogy ez
nem fog fajni? — kérded azért a biztonsag kedvéért.

— O, emiatt ne aggddj. Csak dobj, amilyen erésen csak
tudsz.

Ugy teszel, ahogy a kiilénds 1ény kér. Az hangos jaj-
gatasok kiséretében gurul végig a f61don. Dobj egy kocka-
vall Ha az eredmény 1, lapozz a 200-ra; ha mas, lapozz a
37-re.

2.
- Ez igazan szérakoztaté — mondja a hang. — Eleted hatra-
1év6 részében rossz karma fog sujtani.

A szavak hallatan émelyegni kezdesz, még ha a jelentésiik
nem is teljesen tiszta. Mostant6l kezdve valahanyszor pro-
bara kell tenned SZERENCSED, UGYESSEGED vagy EROD, 1-et
hozza kell adnod a dobott értékhez. Jegyezd fel Kaland-
lapodra a Rossz Karma Atkat, majd lapozz a 149-re.

3.

A Vér Zombinak csupan a szornyl emléke marad hatra.
Visszataszitd testét atkutatva nem talalsz semmi haszno-
sat. Dihodten tisztara térlod a kardodat a fuvon, majd
visszaindulsz nyugati iranyba — talsagosan felfordult a
gyomrod ahhoz, hogy ismét megprobalkozz felmaszni a
fara. — Mégis mi értelme lenne? — gondolod magadban
dithosen.

Mikor eléred a korabbi elagazast, észak felé fordulsz.
Lapozz a 121-re.

4.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot. A Pokoldémon még egyszer,
utoljara feliivolt, majd holtan térdre rogyik.
Helyes.
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Tudva, hogy Kris kése nem sok védelmet nyujt e szent-
ségtelen hely tobbi lakdjaval szemben, visszateszed a zsa-
kodba, ismét felveszed a kardodat, és tovabbindulsz.

Vesztesz 2 ELETERO pontot.

Néhany eseményteleniil megtett kilométer utan — mi-
kozben a fakba lassan ismét visszatér az élet — egy jokora
tolgybe botlasz, mely a keleti ut kellds kézepén magaso-
dik, mint valami ériasi, az ég felé do6f6 ujj. A fa elég idés,
torzsét oduk és gombak boritjak. Mar épp azon kezdesz
toprengeni, hogy ez utobbiak vajon ehetdek-e, amikor az
egyik lreg vérezni kezd! A latvany elég hatborzongato.
Mit teszel?

Megkostolod az egyik gombat? Lapozz a 230-ra.

A vérzd6 lyukba nyulsz? Lapozz a 328-ra.

Tovabbindulsz az dsvényen? Lapozz a 261-re.
5.

Vesztesz 2 ELETERO pontot.

Egy 6si temetdbe érkezel, melynek minden oldalat ma-
gas vaskerités szegélyezi. Korulotted repedezett, Gsszetdrt
sirkdvek hevernek, melyeket borostyan nott be. Néhany
g06dor nyitva all, ezekbdl szornyliséges bliz arad. A levegd
szokatlanul hivos. Ekkor megpillantasz valakit, aki elég
magas, vékony testfelépitésii, és teljesen kopasz. Fekete
ruhat visel, melyet élénk bibor szinti képeny borit. Es vi-
r6s a bore! A kiilonos férfi int, hogy 1épj kozelebb hozza.
Nem mozdulsz. Azonnal dithbe gurul, és egy szempillan-
tas alatt elotted terem, majd a magasba emel.

Vampir-Ist UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ellenfelednek van egy elég gonosz triikk a tarsolyaban:
minden sikeres titésével er8sebbé valik! Valahanyszor el-
talal téged, noéveld meg ELETERO pontjai szamat 1-gyel.
Ha te gy6z0l, lapozz a 78-ra. Ha délkelet felé rohanva
Elmenekiilnél, lapozz a 10-re.



6.
A Mutans elpusztult, am még lehet, hogy megbosszulja
magat. A kezeibol meredd szégeket ugyanis killonos mé-
reg vonta be. Az aldbbiak alapjan allapitsd meg, milyen
hatassal volt ez rad:

Ha egyszer talalt el: Vonj le 1-et Kezdeti ELETERO
pontjaidbol

Ha kétszer talalt el: Vonj le 1-et SZERENCSE pont-
jaidbdl

Ha haromszor talalt el: Vonj le 1-et UGYESSEG pontja-
idbol

Ha négyszer, vagy
tObbszor talalt el: Azonnal életedet veszted!

A bestia aljas taktikajan felhaborodottan belerugsz az
élettelen tetembe, majd atkutatod az undoritd tetemet és
a tisztast is, de nem taldlsz mast, csupan egy leginkabb
Uvegszemre emlékezteté valamit az egyik kisebb kdha-
lom alatt. Nincs mas hatra, kénytelen vagy fejedet cséval-
va visszatérni az elagazashoz. Lapozz a 159-re.
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7.

Ismét elkialtod magad. — Mondjatok meg, mit akartok!

Megint csak nevetés csapja meg a fiiledet, ahogy a
Gendzsik arca tovabb 6rvénylik eldtted. — Bolond! — szi-
szegik. —'Tul ostoba vagy ahhoz, hogy igy beszélj veliink!

Eles villanast latsz, majd ismét a fedélzeten talalod ma-
gad, a nyitott ajtdé mellett, a mar ismerds kacagast hall-
gatva, mely a mélybdl arad. Szitkozodva forditasz hatat a
szornyetegeknek. Lapozz a 76-ra.

8.

Elindulsz az 6svényen, mikozben a fak és bokrok hangta-
lanul ismeretlen 6svényeket zarnak el eléled. A tavolban
egy alakot pillantasz meg, aki a lenyugvo nap elott all.
Bizonytalanul 1épdelsz tovabb az ut folé ivel6 agak alatt,
melyek mintha boltiveket alkotnanak a magasban. Mikor
kozelebb érsz, dobbensz csak ra, hogy a teremtmény-
nek, aki el6tted all, négy karja és harom szarvas feje van:
Trinitur!

A Démon egy alacsonyabb, szélfutta dombon all, vords
szinli viragok gytirjében. Osszefont karokkal, leszegett
fejjel varakozik.

Mosolyogva sietsz elére, hogy készontsd. — Udv megint,
nagyember!

Trinitur azonban sokkal komorabban, arcain aggoda-
lommal viszonozza tidvozlésedet. — Udvozodllek, Harcos.
Attdl félek, rossz hireim vannak. — Lefagy arcodrol a mo-
soly, ahogy biccentesz neki, hogy folytassa mondanddjat.
— A Varazslok ugy itélkeztek, hogy meg kell kiizdenem
veled.

Hitetlenkedve, félelemmel nézel a lényre. — Mégis mi a
fenét akar ez jelenteni?! — bokdd ki.

— Annyira nem rossz a helyzet, mint gondolnad — folytat-
ja a lény. — Elég, ha csak egyszer eltalalsz, és én is vissza-
fogom az erémet, hogy ne fajjon nagyon, ha megiitnélek.

Erre megvonod a vallad. — Hogyan tudnalak akar csak
egyszer is eltalalni?
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A Démon felsohajt. — Elfelejted, baratom, hogy mar rég
nem vagyok az az er0s harcos, aki régen voltam. — Azzal a
foldre szegi a tekintetét.

— Akkor ennyi! — kialtasz fel dithésen. — Vagjunk bele,
szorakoztassuk el azokat a vén bolondokat.

A vOros bort orias erre felemeli a fejét. — Nincs mas va-
lasztasunk, tenniink kell... amit tennunk kell.

El6rantod kardodat, és a Démonra meredsz, aki vissza-
pillant rad, majd kimereszti karmait. — Mint a régi szép
id6kben... — mondja, am hangja ezuttal mentes a humor
szikrajatol is.

— Ugye emlékszel még ra, mi tortént legutobb? — kérded,
ahogy gonosz vigyorra huzodik a szad.

Korozni kezdtek egymas koril. Tavolrol ugy néztek ki,
mintha egy felnétt és egy gyermek késziilne parbajra. Ez-
utan Trinitur rad tamad.

Trinitur UGYESSEG 13

Mivel csak egyszer kell eltalalnod, ellenfeled ELETEREJE
lényegtelen. Ha tamadas kézben dupla 6-ost dobsz, sem
kell aggodnod, titésed nem fog végezni vele, a csatanak
viszont azonnal véget vet! Ezen kiviil a Démon minden si-
keres talalata csupan 1 ELETERO pontos sebet okoz neked,
mivel ez alkalommal szandékosan nem hasznalja ellened
minden erejét. Amint sikeriil egyszer eltalalnod, lapozz a
228-ra.
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9.
Ajkadhoz emeled a Sipot, és teli tiid6bdl beleftjsz. Nem
hallasz semmit, és mar kezded azt hinni, igyekezeted hia-
bavalé volt, am ahogy az Elemental feléd nyulna 6kleivel,
melyek akkorak, mint te magad, valami torténik. Kiilonds
kod arad ki a talajbol. Gyorsan elhatralsz, hogy ellenfeled
léphessen oda.

A hatalmas szornyeteg lepillant a labaira, majd hango-
san rohogni kezd, ahogy egész testét beboritja a siri para.
— Ilyen nevetséges triikkokkel akarsz megallitani? — kérdi
hangos tivoltéssel.

A kodnek semmi hatasa nincs ellenfeledre, ze azonban
nagyon gyorsan menthetetleniil eltévedsz. Az Elemental
végll megragadja a valladat, és erdsen megszoritja. Ha-
lalod lassu, és a legkevésbé sem nevezhetd kellemesnek...

10.
Vesztesz 2 ELETERO pontot.

Az Osvény egy avarral teli volgyon vezet keresztiil, sza-
balyosan derékig meriilve gazolsz at a szaraz leveleken.
Koriilotted tucatnyi egészséges fa emelkedik, Agaik kozt
még elég sok lehullasra varo levél var, melyek szinte mar
szines esOként hullanak koriilotted. Balodon egy felbuk-
kano fustpamacs vonja magara a figyelmedet. Arra for-
dulva, az arnyak kozt megbujva egy rozoga kis kunyhot
pillantasz meg. Strd bozotos veszi korbe, tucatnyi kuszo-
novény igyekszik beboritani.

Alladat vakargatva probalod eldénteni, érdemes lenne-e
komolyabb figyelmet forditanod ra, amikor varatlanul ki-
csapddik az ajtaja, és egy alacsony vénember 1ép ki rajta.
Az idegen z0ld és barna szinl Oltozéket visel, és egy Oreg
botra tamaszkodva sietve megindul feléd. Arca kézepébdl
egy jokora vords orr dudorodik, azon pedig egy hatalmas
lencséji papaszem pihen. Szakalla olyan hossz, hogy
szinte a talajt sturolja. Szemdldoke is hasonldéan dus, feje
bubja azonban teljesen kopasz.

A vicces kis emberke sietve melléd biceg, majd dithésen
felpillant rad. — Elkéstél!
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— Honnan? — kérded, mikdzben letekintesz.

Az Oreg erre sipcsonton csap a bottal. — Nem elég, hogy
elkéstél, még csak azt sem tudod, hogy honnan?

Fajo6 labadat dorzsolve vallat vonsz.

Az apré férfi rad bok. — Szégyellhetnéd magad! Nem
szégyelled magad?!

Nagyot sohajtasz, majd csipbre tett kézzel valaszolsz.
—J6l1 van, jél van, most mit csinaltam rosszul?

Az 6reg lemondoan a kezébe temeti arcat. — Szdval senki
nem szo6lt neked, mi? — morogja vicsorogva.

Tagadolag megrazod a fejed.

— Senki nem mondta el neked, hogy mit keresel itt.

— Sajnalom, nem — mondod az alladat vakargatva.

A férfi valamivel megértObben folytatja. — Meg kell,
hogy kiizdj a test6rommel.

Idegesség vesz erdt rajta, és hegyezni kezded a fiiledet.

— Igen, igy van, és épp mogotted all.

Egy arnyékot pillantasz meg magad mellett, és para-
felh6t a vallad feldl. Lassan, leszegett fejjel megfordulsz.
Egy b6 két méter magas, félig ember, félig bika teremt-
mény lép elére magabiztosan, és bamul le rad. Az izmos
Minotautusz Bajnok, aki eldtted all, tiiskés aranypancélt
visel, és egy Oriasi, kétkezes fejszét tart az egyik kezében.
A masikban egy kor alaka, kozepén tiiskés pajzsot latsz,
melynek széle mentén dardahegyek sorakoznak. Félelem-
mel vegyes tisztelettel tekintesz ellenfeledre, amit abban
a pillanatban undor vesz at, amint megpillantod a szor-
nyeteg derekat: 6vérdl 6sszezsugorodott fejek sorakoznak.
Az oriasi mutans megfesziti izmait, és rad fujtat. Kezed
azonnal kardod markolata utan kap: felkésziilsz, hogy
védd magad.

— Hatrabb az agarakkal — sz0l kdzbe az 6regember. — Egy
kis segitséget talan még adhatok.

Felé fordulsz, és elkerekedett szemekkel boélintasz.

— Rendben van. Van nalad egy varazsige, amir6l nem tu-
dod, micsoda? — kérdi.

Ha van, lapozz a 231-re; ha nincs, lapozz a 94-re.
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11.
A Kockateremtmény egy eddig a kukoricaszarak mogott
rejt6zé csalanosba esik, ahonnét felugrik, és tovabbgurul
az Osvényen.

Probalod nem kinevetni a lényt, ami feltapaszkodik,
majd elfulo hangon megszolal. — Ezuttal nincs szerencséd,
baratom. — Miel6tt magadra hagyna, még visszafordul egy
pillanatra. — Ugy hallottam, valaki arra késziil, hogy be-
csapjon, de nem tudom, hogy pontosan ki lehet.

Megkoszondd neki az informaciot, majd figyeled, amint
a névények kozott elballag a tavolba. Lapozz a 114-re.

12.

Egy szempillantas alatt el6kaparod, majd a fiiledbe dugod
a flldugdét, majd raszoritod a tenyered is. De vajon eny-
nyi elég lesz? Ez csak attdl figg, mennyire vagy erds — és
most nem a szokasos értelembe vett er6d szamit. A dele-
jes dallam egyre er6sodik, mig lassan, de biztosan elkezd
atsz(rédni a fildugodon, és ostromolni kezdi elmédet.
Toporzékolva, kiabalva probalsz ellenallni a kisértésnek,
mindent bevetsz, amit csak tudsz, hogy ellenallj a blibajos
éneknek. 7édd probara SZERENCSED, 1-et adva a dobott
szamhoz! Ha szerencsés vagy, lapozz a 46-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 207-re.
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13.
A valasztott 6svény az erd6 egy kiilondsen sliri szaka-
szan vezet at. Szabalyosan at kell verekedned magad rajta,
hogy kovetni tudd az 6svényt. Faradhatatlanul csapkodod
hat az agakat, hajtasokat, gallyakat és... pokhalokat??

— Mi a...? — kialtasz fel meglepettségedben, mikor ra-
ddbbensz, mi ragadt pengéd végére, és hogy mi fesziil a
fejed felett. Vastag pokhald-szalak tucatjai.

Vicsorogva gondolosz bele, miféle lény széhette ezeket,
majd mivel pontosan tudod, hogy most nem fordulhatsz
vissza, kénytelen-kelletlen tovabbindulsz.

Miutan egy tonnanyi ragacsos halon mar atverekedted
magad, a magasban, a lombok kdzt atszir6dé napfény-
ben tucatnyi betekert csomagot pillantasz meg — hosz-
szukas alakjukbdl nincs mas logikus kovetkeztetés, biz-
tos vagy benne, hogy holttestek, melyeket mar szarazra
szivtak. El6bb undor 1l ki az arcodra, melyet hamarosan
zord, eltokélt tekintet kovet. Az égi temetOvel mit sem to-
rédve folytatod a novények kaszabolasat.

Nemsokara eléred a helyet, mely minden valoszinliség
szerint a haldkészité otthona lehet. Egy jokora tisztasra
érkezel, ahol két fa kozé fliggesztve egy kolosszalis méretli
pokhalo fesziil, mely akar egy palotaval is kdnnyedén fel-
vehetné a versenyt. A ragacsos szalak kozott sejtésed sze-
rint 10bb szaz aldozat csontmaradvanyai lehetnek. Par per-
cig foldbe gyokerezett labbal allsz, és probalod legydzni a
rad tor6 rettegést, mikor a labad alatt enyhén megremeg a
talaj... majd megint, ezuttal sokkal er6sebben. Valami ko-
zeledik. Es ekkor megpillantod a Tarantulat, mely akkora,
mint egy paraszthaz, amint a tavoli fak kozott az otthona
felé kozeledik. A rettenet és dobbenet egylittes hatasara
azonnal talpra ugrasz, de egybdl raddbbensz, hogy kény-
telen leszel megkiizdeni a rettenettel. Par masodpercedbe
telik, hogy atvagd magad a tisztason, és az Gsvény beja-
ratahoz allva vard be az Oridsi rovart. Amint a titani te-
remtmény megpillant, felgyorsit, és most mar egyenesen
feléd tart. Ahogy foléd magasodik, radébbensz, mekkora
szornyeteggel is vagy kénytelen megkiizdeni.
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Csapragoit csattogtatva rad mereszti szamtalan szemét,
majd rad tamad.

Orids Tarantula UGYESSEG 8 ELETERS 9

A szOrnyUlség hatalmas termete miatt nem teljesen ura sa-
jat erejének, ezért sosem tudhatod pontosan, mekkora se-
bet okoznak sikeres titései. Valahanyszor ellenfeled eltalal,
dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO pontot
vesztesz. Ha sikertiil végezned az Osi fenevaddal, lapozz a
36-ra.

14.

Az északi 6svény egyenesen halad tovabb, végiil egy csil-
logd tohoz érkezik, melyet egy, az erd6 mélyebdl érkezd
csermely taplal. Ahogy a tiszta vizet figyeled, apré halakat
pillantasz meg, melyek a sekélyebb részén uszkalnak. Hir-
telen raddbbensz, mennyire szomjas vagy. Ha gy don-
tesz, belekortyolsz a to vizébe, lapozz a 66-ra. Ha inkabb
ellenallsz a kisértésnek, és visszatérsz az elagazashoz, la-
pozz vissza a 388-ra.

15.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

— Kelet — mondod, majd elindulsz az 6svényen, mely ro-
vid id6n beliil dél felé kezd kanyarodni.

Hamarosan kilonos felfedezést teszel: az ut kell6s ko-
zepén egy gddrot pillantasz meg, mely mellett egy tab-
la all, és amire a ,,Bator, vagy botor?” kérdést pingaltak.
A godorhoz 1épve belenézel, de nem latsz, és nem is
hallasz semmit. A nyilas nem valami széles, épp csak ak-
kora, hogy a karod bele tudd dugni. Es amennyire meg
tudod allapitani, elég sekély is. Ahogy a mélyedés mellett
allva toprengsz, lagy sz¢l kerekedik, mely felkap néhany
szaraz levelet.
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Mit teszel?
A lyukba nyulsz? Lapozz a 198-ra.
Beledugod a kardodat

(ha még nalad van)? Lapozz a 62-re.
Nem torddsz vele,

és tovabbindulsz dél felé? Lapozz a 399-re.

16.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Az ut keskenyedni kezd, mig végiil mar csak egy ember-
szélességnyi tavolsag marad a ndvények kozott. A gyorsan
tekergd Osvényt kovetve hamar felttinik, hogy a fak min-
den iranyvaltassal slirlibbé valnak, lassan él6 falat alkotva.
A talajt szamtalan ag boritja, mindegyik szaraz, mint a
csont, melyeknek koszonhetéen minden egyes lépésedet
hangos reccsenés koveti.

Végil egy borotvaéles kanyart kovetve megtorpansz.
Alig huszméternyire megpillantasz egy gyanus alakot.

Gyorsan végigméred a fickdt. Nagyjabol két méter ma-
gas, sulyos testalkatu, tiiskés fekete vértet visel, mely ko-
ril magikus villamok recsegnek és cikdznak. Kezében egy
hatalmas, dupla fejd, borotvaéles harci fejszét tart, mely-
r6l z6ldes fényben ragyogd folyadék csepeg. Nagy szeren-
cse, hogy épp hattal all neked! Osszevont szemoldokkel
figyeled az idegent, aki sejtésed szerint egy Kaosz Harcos
lehet, esetleg Bajnok vagy Hadur. Ahogy eltdprengsz, va-
jon mogé tudnal-e osonni, hogy lesbdl lestjthass ra, pil-
lantasod az utra esik. A csontszaraz gallyakkal megszort
Osvényre. Tedd probara sZERENCSED! Ha nem viselsz EIf
Csizmat, adj az eredményhez 2-t. Ha viselsz, vonj le be-
16le 4-et. Ha szerencsés vagy, lapozz a 199-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 395-re.
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17.

Nyugat, és a fiist felé indulsz el. Kiilonos, nyugtalanitd
szagokat sodor feléd a szél. Egy kanyarban befordulva
végll megtudod, mi is ennek a forrasa. Egy zsakutcaba
érkezel, mely még ezen a kellemes, meleg napon is vala-
hogy fagyosnak érzodik. El6tted egy dregember tldogeél,
aki egy kis tabortliz mellett melegiti rancos kezeit. Vékony,
sziirke kopenyt latsz a hatan, fegyvert nem latsz nala.

Mikor észrevesz, megszolit. — Treygard vagyok. Nem
keresem a bajt, és nem is tudok semmit, tigyhogy akar
magamra is hagyhatsz. Mit teszel?

Mégis megprébalod kifaggatni? Lapozz a 176-ra.

Nem t6rodsz vele, és tavozol innen? Lapozz a 159-re.

Ratamadsz? Lapozz a 232-re.
18.

A lény elterill a talajon, és mozdulatlanna dermed. Varsz
par pillanatot, amig kifijod magad, de ez éppen elég ah-
hoz, hogy bebizonyosodjon, nagy hibat koévettél el. Az
el6tted 6rvényld, stirl kodben ismét mozgast veszel észre,
és egy ujabb férfi alakja bontakozik ki beldle! Elhullott
ellenfeledre pillantasz, a tetemnek azonban nyoma sincs.
Ahogy ismét az Gjonnan érkezettre tekintesz, és immaron
felismered az emberevd bestiat, amivel az imént végeztél!
Beletelik néhany masodpercbe, hogy legylird magadban
az ijedtséget, de aztan ismét elérantod a kardodat.

Alvajaro UGYESSEG 7 ELETERO 14

Ovatosnak kell lenned, ellenfeled kérmeit és fogait ugyan-
is egy veszedelmes méreg boritja, és ha sikertil legalabb 6t
talalatot bevinnie ellened ebben a csataban, a harc utan 1
pontot le kell vonnod UGYESSEGEDBOL! Ha sikertil végez-
ned vele, lapozz a 86-ra. Ha barmikor ugy dontesz, hogy
Elmenekiilnél, lapozz a 380-ra.
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19.
Az Ejszaka Démonénak bal feje végigpillant a labad elStt
hever6 holttesteken, mig a jobb oldali rad mered. — Eze-
ket a szanalmas mocskokat barki képes lett volna legy6zni
— mondja k6zombds hangon. — Ideje, hogy felkésziilj egy
valodi kihivasra.

Mar épp valaszolnal, mikor ellenfeled bal feje is feléd
fordul. — Miel6tt megkiizdhetnél velem, ki kell allnod a
pokol kinjait.

Nagy levegot veszel, és lelkileg felkésziilsz ra, hogy va-
lami talvilagi fortelemmel szallj szembe. Azonban ami
alakot Olt kett6tok kozott, az ennek szdges ellentéte. Me-
zitlab, csupan egy fehér ruhdban egy gyermek latszolag
teljesen artalmatlan alakja all. A lanynak hosszu, sotét
szind haja van, mely teljesen eltakarja az arcat. Azonnal
felmeril benned a kérdés, vajon miért probalja elrejteni
eldled a tekintetét.

— Nem erre szamitottal, mi? — kérdi ontelten a jobb ol-
dali fe;j.

— Mar semmin nem lep6ddk meg, Démon — veted oda
rémséges ellenfelednek, am tekintetedet egy pillanatra
sem veszed le az 0j jovevényrol.

— Ugyan mar, ember, az élet mindig tartogat meglepeté-
seket, kiilonben nagyon gyorsan unalmassa valna — vala-
szol vigyorogva a bestia. Ezutan bal feje a lanyhoz fordul.
—Végezz vele, Aramas.

Ahogy a gyermek feléd 1ép, meg mernél eskiidni ra,
hogy diihvel és gytlolettel telik meg koriilotted a levegd.
A kovetkezo pillanatban lathatatlan csapasok kezdenek
minden iranybdl rad zadporozni. A lany valamilyen erdtel-
jes szellemi tdmadasba kezdett. Egy pillanatig csak me-
redsz ra, és probalod rabeszélni magad, hogy viszonozd
a tamadast, elvégre ellenfeled nyilvanvaléan nem ember.
A magikus tamadas ekdzben nem lankad, az ttések-
t6] hamarosan térdre kényszeriilsz. Ami a legfélelmete-
sebb az egészben, az az, hogy nem csak hogy nem sza-
kad fel a borod, még csak zazodasokat sem szenvedsz el.
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Az Ejszaka Démona hangosan kacagni kezd, mikor latja,
hogy a foldre rogyva igyekszed haritani a lathatatlan csa-
pasokat.

Ebbdl elég!

Talpra ugrasz, és egy hatarozott mozdulattal kardot ran-
tasz. A lany karja felé tsz, szornyu sebet ejtve rajta. A
gyermek meg sem rezdiil. Osszeszoritott foggal proba-
lod kizarni fejedbdl a pszichés tamadas okozta fajdalmat,
mikdzben ujra és Gjra tamadod felé csapsz. Néhany ma-
sodpercedbe kertil csak, hogy véres halomma kaszabold
a lanyt, aki egyetlen masodpercig sem probal védekezni.
Megrazod a fejed, hogy igy prébald lerazni magadrol a
szellemi csapasokat, melyek még most sem szlinnek. Ek-
kor felttinik valami hatborzongato. Ellenfeled sebei a sze-
med lattara kezdenek begyodgyulni. Tatott szajjal bamulsz
magad elé, és undorodva figyeled, amint a gyermek bore
Osszeforr a husaban tatongo lyukak folott.

— Remélem, jol szérakozol — mondja negédes vigyorral

a két fej.

Mit teszel?
Folytatod a harcot? Lapozz a 144-re.
Megragadod a lanyt? Lapozz a 49-re.

Hagyod a gyermeket,
¢és az Ejszaka Démonara tamadsz? Lapozz a 197-re.

20.
Trinitur ismét megjelenik, és letépi a fejedrdl a Gon-
csongot. A fajdalomtdl feliivoltesz. — Sajnalom — mondja
a Démon —, de maskiilénben mego6lt volna.

Kénytelen vagy bucsit mondani a 1énynek kdszénhetd
3 Tamadderd bonusznak, ismét 6nmagadda valtal. Letilsz
a foldre, és felpillantasz a kis dombra, a Wutsoknak azon-
ban mar csak hilt helyét latod. Ugy tiinik, allték a szavu-
kat. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Trinitur felé fordulsz,
hogy koszonetet mondj neki, de mar 6t sem latod. Reme-
g0 labaidra allsz, nagy levegét veszel, majd tovabbindulsz.
Lapozz a 214-re.
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21.
Osszeszoritod fogaidat, és probalsz ellenallni Cserkész uj-
jainak nyomasanak, melyek karodat és koponyadat szorit-
jak. Egy kicsit még sikeriil vissza is tolnod a tdmadast. Ez
lathatéan meglepi, egy pillanatra Osszezavarodik, és lazit
a szoritason, minek koszonhetden sikeril kiszabaditanod
magadat. Megkonnyebbiilten a foldre esel.

Gyorsan talpra gurulsz, és egy pillanat alatt kardot ran-
tasz. Cserkészt ez lathatéan nem hatja meg.

Avrcatan paraszt, olvasod le érzéseit a tekintetérol.

Homlokrancolva egy pillanatra megfeledkezel a fajdal-
madrdl, elére szokkensz, és egy kecses mozdulattal el6re
csapsz — kardod azonban koénnyedén atsiklik az alakon.

Cserkész felkacag.

A félelemtdl 6sszeszorul a gyomrod, de sikeriil hamar
urra lenned rajta. Azt mondogatod magadban, hogy ami
az imént tortént, az nem mas, csak illtzié vagy szemfény-
vesztés. Ebben a tudatban csapsz elOre ismét, remélve,
hogy ez alkalommal ketté tudod mar szelni tamadodat,
kardod azonban megint csak a levegén suhan at.

Cserkész keresztbe tett karokkal csovalja a fejét.

Még egy utolsd probat teszel a tamadassal, az elotted
allo teremtmény felé dofsz, egyenesen a szivébe, fegyvered
azonban ismét csak atsuhan rajta, mintha csak egy szel-
lemmel hadakoznal.

Cserkész ekkor elre csap egyik karjaval, és hatralok.
Dobbenten teriilsz el a padlon.

Meglepetten nézel fel a férfira. — Akkor puszta kézzel
kiizdok meg veled.

Ahogy ellenfeled lepillant rad, latod, hogy széles vallai
megremegnek — r6hog rajtad!

Hivelyébe dugod a kardodat, és raveted magad, az ide-
gen azonban el6re csap, torkon ragad, és konnyedén visz-
szalok a porba, mintha csak egy szalmababu lennél. Tul
erds ahhoz, hogy puszta kézzel legy6zhesd.

Elég legyen ezekbdl a gyerekes jarékokbol, hallod a szavait.
Ideje, hogy megfizess mindazért, amit fivéreimmel tettél.



21

Fajdalom nyilall testedbe, mintha csak valami lathatat-
lan, oOriasi kéz ragadott volna meg. Felkialtanal a kintdl,
am torkodba szorul a levegd, és csupan szanalmas nyo-
gés tor fel a szadbdl. Lathatatlan gy6trédésed tovabb
er6sodik, felemelkedsz a talajrol, és Cserkész felé kezdesz
lebegni. Szemeid egyenesen a fekete csuklyaval eltakart
arcara merednek. Hirtelen raddbbensz, hogy az alak sza-
kasztott ugy néz ki, mint egy hohér. A kovetkezd pillanat-
ban szédit6 sebességgel kezdesz forogni, az ismeretlen erd
pedig ekdzben sem enyhiil. Nem hogy kialtani, szinte még
levegdSt venni is alig tudsz.

Kénytelen vagyok bevallani, egy kicsit tsztellek, hallod
Cserkész hangjat a fejedben, mikdzben a vilag sebesen
suhan el a szemed el6tt. J0 szérakozas volt végignézni min-
dent, amit eddig csinaltal.

Végignézni? Mégis mit akar ezzel mondani?

Valahanyszor talalkoztunk, mindig illendden wviselkedrél,
folytatja.

Talalkoztatok? Ez lehetetlen, ilyen nincs.

Remeélem, hasznodra valt mindaz az informacio, amit meg-
tudtal télem. Ez volt a legkevesebb, amit tehettem érted, figye-
lembe véve, hogy mennyire reménytelen volt a kiildetésed.

Informacié? Biztos csak szorakozik veled! Probalsz a
sebesen suhand csuklyas alak arcara koncentralni, hat-
ha meg tudod allapitani, hogy ismét nevet-e rajtad. De
amennyire ki tudod venni, nem.

Ekkor mintha észrevenné a fajdalmas vonasaid helyét
atvevl hitetlenkedd tekintetedet. Ugyan mar, kalandor,
mondja némi meglepettséggel a hangjaban. Mostanra csak
rajoreel mar, hogy korvabban is talalkoztunk mar.

A szorit6 fajdalom hirtelen elmulik, és a pOrgés is abba-
marad.

Semmiképp sem szeretném, ha ilyen ostoban és tudatdanul
tavoznal a mlvilagba, mondja mikézben a hata mogott
Osszekulcsolja a kezeit.

Felsohajtasz, mikor rajossz, hogy ismét rendesen kapsz
levegSt. Most mar rendesen is meg tudod vizsgalni a te-
remtmény arcat takard csuklyat. Meglepetten figyeled a
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fekete szovet alatti valtozasokat, melyek forrasa azonban
nem csak az idegen szjja.

En ididvozéltelek kalandod kezdetén, folytatja Cserkész,
amikor a tiizem mellett melegedtem.

Treygard? Az nem lehet, az egyszertien lehetetlen!

En mondtam meg a Halal Kiildéncének is, mik a leg-
jobb helyek, ahova a bettiit elrejtheti, és hangosan nevet-
tem, valahanyszor ratalaltal egyikre vagy masikra.

Tekinteted elkomorul, kezed a kardod markolatara hul-
lik.

Cserkész folytatja, mintha észre sem venné, mit csinalsz.

Ott voltam, amikor talalkozral fivéremmel, Alvajaroval, és
én voltam az, aki miatt korbe-korbe jarkaltal. En zavartalak
Jssze annyira, hogy tényleg elhitted, hogy talalkoztal és végez-
tél is vele.

De megoltem, kialtod a fejedben. Halott, és most csak
probalsz dsszezavarni!

En voltam az, aki megatkozott.

Erzed, amint elont a diih. Hegyeset kdpsz Cserkész laba
elé.

A férfi nem t6rédik veled, nyugodtan folytatja a mondoé-
kajat. Még segiteni is probaltam szanalmas kiildetésed soran,
egyenesen odaig mentem, hogy személyesen szamoltam be ne-
ked fivéretmrdl és jomagamrol.

Az 6reg? Nem! Nem!

Cserkész latja az arcodra kitil6 kétkedést és diihot, hara-
got és dobbenetet. Felpofoz, és nagyot kacag. En sétaltam
végig veled a Holtak Jaratain. Ugy hiszem, mar ott is érezted
a jelenlétemet, nem?

Masodszorra is rad tor a rettenetes, szorito érzés, raada-
sul er6sebben, mint legutobb. Szinte levegdt sem kapsz.

Cserkész megint keresztbe fonja karjait, és vallat von.
Koszonom, hogy ilyen jol elszorakoztatral, hallod a gondola-
tait, mintha csak a rabszolgajahoz beszélne.

Megint csak forogni kezdesz, fajdalom hasit a testedbe,
szikrak pattognak a szemeid el6tt, és szornyQ gorcs nyilall
a gyomrodba.
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Varjunk csak egy kicsit! Egy Uj gondolat hasit a fejedbe,
ami egy pillanatra kiveri a fejedbdl a mindenedet atjard
fajdalmat is. Ha tényleg 6 volt a vén mesemondo, akkor
megérintetted a kardod pengéjével!

A vilag tovabb porog korilotted, egyre gyorsabban és
gyorsabban, és valahanyszor megpillantod a csuklyas ala-
kot, vonasai egyre sebesebben és sebesebben suhannak el
el6tted, mig mar csak egy elmosddott folt marad belGle.

Megérintettem a kardommal!

Hangos nevetés hasit a levegobe.

Igen, tudom, hogy igy volt!

A 13 nyaktord sebességgel porog kortlotted. A fajdalom
szinte szétszakit, kacagas cseng a fiiledben.

Ha akkor sikeriilt megérintenem, akkor most is sikertilni
fog!

A vilag lassan elsotétil eldtted, ahogy a kin mar-mar
elviselhetetlenné valik, és kezded elveszteni az eszméle-
tedet. Mindekézben prébalod legylirni a fajdalmat, hogy
egy utolsdé tamadasi kisérlet erejéig még Osszeszedd a
gondolataidat, mindezt Cserkész dorgd, guanyos rohdgése
kozepette.

Tedd probara SZERENCSEDET, UGYESSEGED és EROD! Ha
mindhdrom préba sikeriil, lapozz a 299-re. Ha elvétesz
egyet, lapozz a 397-re; ha kettOt, lapozz a 169-re. Ha
mindharmat elhibazod, lapozz a 192-re.
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22.

Meglendited hii kardodat, €s nagyot csapsz a fény felé.
Mozdulatodat vakitéd villanas koéveti, azt pedig erGteljes
robbanas, mely harom méternyire hatrarepit, egyenesen
neki a faknak. Dobj harom kockaval, hogy megtudd, hany
ELETERO pontot vesztettél! Ha még életben vagy, rovide-
sen ismét magadhoz térsz. Testedet zz6dasok, vagasok és
horzsolasok boritjak. Nyoszorogve, kaban feltapaszkodsz,
mikoézben a kiillonods fénysugarat szidod, mely még mindig
elzarja el6tted a tovabbvezetd utat. Ha most belehajitanad
egy targyadat, lapozz a 386-ra. Ha egyszerlien atsétalnal
rajta, lapozz a 168-ra.

23.
Elékapod zsakodbol az Uvegszemet, és reménykedve a
magasba emeled, am csak annyit latsz, hogy a szem rad
kacsint, majd eltiinik! Az Elemental ezutan rad tivolt. Epp
csak annyi id6d van, hogy kardot rants, miel6tt rad veti
magat. Lapozz a 41-re.
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24.

Ahogy haladsz, a leveg6 fokozatosan lehtl, raadasul ha-
lotti csend telepszik a tajra. Magadhoz szoritod karjaidat,
de ez sem segit a hamarosan csipGssé er6sodé fagy ellen.
Nem sokkal késébb egy fold alatti barlang bejaratahoz
érkezel. A bejarathoz 1épsz, és belebamulsz a s6tétségbe.
Amennyire meg tudod allapitani, innen arad az egész kor-
nyéket elarasztd hideg. Elkialtod magad, de csupan vissz-
hangokat hallasz valaszul. Probaképp behajitasz néhany
kisebb kavicsot, melyek begurulnak a homalyba, de most
sem torténik semmi.

Végiil, mikor sikeriil 0sszeszedned elég batorsagot, be-
hatolsz a nyomaszto feketeségbe. ElGrenyujtott kezekkel
haladsz elOre, amig egy barlanghelyiségbe nem érkezel,
melyet a plafonon 1év6 kis nyilason at megvilagit vala-
mennyire a kinti napfény.

Balra pillantva nem latsz semmit, jobbra tekintve azon-
ban 6nkéntelentil is felkialtasz.

Ugyanis a fal mellett, kisérteties fényben fiir6dve egy ha-
talmas Démon szobrat pillantod meg. Az alak leginkabb
egy kovér, kosfejl férfira emlékeztet, és tigy tlnik, mintha
jégbdl faragtak volna. Elkerekedett szemekkel allsz a go-
nosz eme megtestesitSje eldtt, mikdzben azon toprengsz,
mihez kezdj. Mit teszel?

Alaposabban is meg akarod vizsgalni? Lapozz a 325-re.
Visszatérnél a mezore,

és inkabb az északnyugati

osvényen indulnal tovabb? Lapozz a 290-re.




25-26

25.

Abban a pillanatban, hogy felotlik fejedben a gondolat,
hogy kardot rants, a Gnom valamilyen rontast szor ra,
amitdl a penge kicsorbul. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot.
Felpillantasz, a lénynek azonban hlt helye. Sajat ostoba-
sagodat szidva a foldre kopsz. Miutan megbizonyosodsz
rola, hogy fegyvered még hasznalhat6 allapotban van, el
kell déntened, merre indulsz tovabb. Ha nyugatnak tarta-
nal, lapozz a 309-re; ha keletnek, majd az el6z6 elagazas-
nal északnak, lapozz a 8-ra.

26.

M¢ég mindig visszatartva a lélegzetedet, radobbensz, hogy
konnyedén végezni lehet ezzel a bestiaval, ehhez csak any-
nyi kell, hogy megpillantsa sajat képmasat egy tiikorben.
Ha van nalad egy Tiikorpajzs, lapozz a 120-ra; ha nincs,
lapozz a 393-ra.
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27.

Az oOreg félelmével nem térddve lecsapsz a karoddal — a
penge azonban egyszerlen csak lepattan réla! Louis rad
mosolyog. Ez alkalommal a nyakara célzol, de masodik
csapasod is artalmatlanul pattan le roéla! A férfi felkacag.
Harmadszorra is megemeled fegyvered, ez alkalommal a
szivére célozva — mar ha van neki —, és félve megszolitod.
— Ki vagy te?

Louis Fur kérdon néz vissza rad, miel6tt gonoszul elvi-
gyorodik. — Hogy ki vagyok? Engedd meg, hogy megmu-
tassam!

Azzal megnd, megizmosodik, bore elfeketedik, fejébdl
pedig két kegyetlen kinézet(, ivelt szarvat noveszt. Az alak
egy Pokoldémon! Nincs olyan evilagi fegyver, mely ké-
pes kart tenni ebben a teremtményben. Ha van egy Kris
Késed, lapozz a 354-re; ha nincs, lapozz a 279-re.

28.
— J6 reggelt kivanok! — hangzik fel valahonnét eldlrdl egy
vidam hang.

Korbenézel, am a fak és viragok kozott csupan néhany
nagyobb kalapos gombat 1atsz.

— Mondom j6 reggelt kivanok! — ismétli a hang, ezuttal
mogiiled. Riadtan megperdiilsz. — Micsoda udvariatlan-
sag! — folytatja dithdsen az ismeretlen. — Az lesz a legjobb,
ha megatkozlak.

— Ne! — kialtod elkerekedett szemekkel, de az ismeretlen
lathatoan oda se bagoézik arra, amit mondasz.
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— Ne aggodj. Igy is, ugy is megatkoztalak volna! — Az
zal az ismeretlen teremtmény hangosan felkacag. Mikor
elhallgat, szadista hangon folytatja. — Lassuk csak, mit is
valasszak...

Dobj egy kockaval, hogy megtudd, miféle atok szall a
fejedre.

Ha az eredmény 1 lapozz a 108-ra.

Ha az eredmény 2 lapozz a 35-re.

Ha az eredmény 3 lapozz a 166-ra.

Ha az eredmény 4 lapozz a 258-ra.

Ha az eredmény 5 lapozz a 2-re.

Ha az eredmény 6 lapozz a 375-re.
29.

A 16 zavaros vizébe gazolsz, és nekivagsz a hosszu utnak,
ami a feneket boritd hindroknak kdszonhetden elég ne-
hézkesnek bizonyul, a névények ugyanis minden lépésed-
del prébalnak felbuktatni. De nem adod fel. Hamarosan
sikeriil elhagynod ezt a névényes tertiletet és mélyebb
szakaszhoz érve Uszni kezdesz. Mar elég tavol jarsz a part-
t6l, amikor érzed, hogy valami nekidérg6lozik a labadnak,
méghozza valami nagy dolog. Azonnal meghl ereidben
a vér, visszafordulsz, majd minden er6det bevetve a hajo
felé uszol. MeglepSen gyorsan haladsz, egészen addig,
amig egy csap elo nem tor a felszin aldl, a derekadra nem
csavarodik, majd le nem rant magaval a mélybe. 7édd
probara EROD, a lathatatlan veszedelem miatt azonban a
szokasos 4 helyett 5 kockaval dobj! Ha sikeres a préba,
lapozz a 324-re; ha sikertelen, lapozz a 246-ra.

30.
— Minden remény elveszett — motyogod magadban, reme-
g6 hangon, és azonnal rad tor a felismerés.
— Suma 30! — kialtod teli torokbol.
Abban a pillanatban felragyog ellétted az aranyember
alakja. A Légelemental teljes er6bdl a testnek csapodik.
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Leguggolsz, ahogy a két teremtmény a felh6kon at a lent
eltertild talaj felé kezd zuhanni. Egy ideig igy maradsz,
csukott szemmel, az agakba kapaszkodva.

Mikor végiil tgy érzed, mar biztonsagban vagy, ismét
kinyitod a szemeidet. Débbenten veszed tudomasul, hogy
ismét a f61don allsz, az Gt kézepén! Magad mogé pillantva
latod a hatalmas, égbe nyulé fat. Ujabb probat sikertilt ki-
allnod! Elmosolyodsz, és tovabbindulsz kelet felé, mikoz-
ben azon toprengsz, milyen sors jutott a bator Sumanak.
Lapozz a 312-re.

31.

A Lélekmester dobhartyaszaggatd sikollyal valik blizos
koddé. Sikerilt legy6zndd a sziget egyik legveszedelme-
sebb teremtményét. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Szép
munkat végeztél. Te azonban fintorogva képsz — mikor ér
mar véget ez az egész? Nagy levegot veszel, tovabbindulsz,
és hamarosan egy utelagazashoz érkezel. Ha tovabbra is
nyugat felé mész, lapozz a 227-re; ha északkelet felé, la-
pozz a 73-ra.

32.

Bar kezeid még mindig remegnek a félelemtdl, letér-
delsz, hogy megvizsgald a tetemet, kdzben azonban nem
tudod lerazni az érzést, hogy valami néman kozeledik
feléd a kodben. A test — els6é gondolatoddal ellentét-
ben — nem halott, ezt abbdl tudod megallapitani, hogy
horkol! A férfi, aki az igazak almat alussza, elég magas,
vonzo kilsejd, és teljesen kopasz. Rongyos ruhat visel, és
latszolag fogalma sincs rola, miféle veszély leselkedik ra.
Mit teszel?

Megvéded a kannibal teremtménytdl? Lapozz a 385-re.
Megproébalod kiabalasoddal

felébreszteni? Lapozz a 112-re.
Megproébalod felrazni szendergésébdl? Lapozz a 205-re.
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33.
Egy Gyodgyital hever a domb tetején! Gyorsan felkapod,
és ovatosan a hatizsakodba rejted. Ezutan mosolyogva to-
vabbindulsz. Az 6svény hamarosan kettéagazik. Ha észak
felé indulsz tovabb, lapozz a 300-ra; ha északnyugat felé,
lapozz a 133-ra.

34.
Akadaly nélkiil haladsz tovabb az 6svényen keleti iranyba.
Lapozz a 38-ra.

3s.
— Ez elég szorakoztatonak latszik — mondja a hang. — Ugy
dontdttem, balszerencsét hozok rad.

Labaid a szavak hallatan kocsonyava valnak, a kovetkezd
pillanatban pedig ugy érzed, mindenki magadra hagyott.
Vonj le 1 pontot Kezdeti SZERENCSEDBOL, majd lapozz a
149-re.

36.

A Tarantula gigaszi alakja Gsszeroskad, amibe beleremeg
az erdd talaja. Undorodva figyeled, ahogy vérfolyo kezd
az Oriasi rovar testét boritd tucatnyi sebbdl csordogalni.
Ez azonban révidesen rettegésbe csap at, mikor latod,
hogy a ragacsos folyadék ugy kezd a talajon kanyarogni,
mintha sajat akarattal rendelkezne. Gyorsan rajéssz azon-
ban, hogy a talajt sekély mélyedések boritjak, és csupan
emiatt tlint kiillondsnek a vérfolyas. A megkonnyebiiléstol
szinte felnevetsz. Mikor azonban a folyadék megallapo-
dik, elborzadva veszed észre, hogy egy ciradas, voros A
betlit formaz meg. Jegyezd fel Kalandlapodra, hogy meg-
pillantottad ezt a betiit. Osszeszorul a gyomrod, tudva,
hogy a Halal Kiildonce ismét kifogott rajtad. Vesztesz 3
ELETERO pontot a félelemtdl.
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Remegve egy fa mellé roskadsz. Egy id6 utan sikeril
lenyugodnod, és a remegés is alabbhagy annyira, hogy
ismét talpra allhass. Ezutan megkertiléd a rovar puffadt
tetemét és lenylig6z6é méretd haldjat. Végiil sikeriil magad
mogott hagynod a ragacsos szalakkal teleszétt birodal-
mat, és egy elagazashoz érkezel, ahonnét északi, keleti és
nyugati iranyba futnak tovabb az dsvények. Attol eltekint-
ve, hogy a fiivet és a fakat vércseppek boritjak, semmiben
sem kiilonbozik ez a hely az 6sszes t6bbitdl. Kiraz a hideg,
ahogy alaposabban is kérbenézel.

Az északi 6svény, melyet a lagy szélben remeg0, stirti bo-
zOtos Ovez, eltlinik a tavolban. A keleti egy alig kivehetd
csapas, melyet szinte teljesen beboritanak a gazok és a be-
logd faagak. A nyugati nyilegyenesen halad, és amennyire
latod, egy homalyos zsakutcaban ér véget. Merre indulsz?

Eszak felé? Lapozz a 171-re.

Kelet felé? Lapozz a 229-re.

Nyugat felé? Lapozz a 89-re.
37.

— Hat ezzel nincs szerencséd, baratom — mondja szomo-
ruan a Kockateremtmény, ahogy talpra kecmereg, és le-
porolja magat. — Attol tartok, nem jutalmazhatlak meg,
de attol még a segitségedre lehetek. A Varazslok figyel-
meztetése, hogy ne térj le az dsvényrdl, nem csupan tires
fenyegetGzés, hanem a valosag. Ha elhagyod, a biztos ha-
14l var rad.

Megkoszonodd Gjdonsiilt baratod tanacsat.

— Sziikségtelen halalkodnod, nemes harcos. Most vi-
szont ideje, hogy tovabballjak. Sok szerencsét kivanok az
elotted allé kalandhoz. — Azzal a 1ény hatat fordit, és elti-
nik a stiri bozotosban.

Minden jét kivansz neki, majd ugy dontesz, szamba ve-
szed a lehetSségeidet. Lapozz a 159-re.
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38.

Ugy érzed, az erd6 mintha mozogna és folyamatosan
valtozna korulétted. Az 6svény, melyet most kovetsz, egy
elképzelhetetlentl terebélyes fahoz vezet. Keriilete is hi-
hetetlen, legalabb 30 méteres, és magassaga hasonloan
lenylig6z0, innen lentrdl ugy latszik, mintha egyenesen a
mennyekbe nyulna. Hirtelen egy aggaszto dolgot pillan-
tasz meg: az Osvény egészen a torzsig vezet, de azt nem
keriilli meg, sOt, nem is tudsz tovibbmenni, strd no6-
vénytakaré allja el az utadat. Lehetséges lenne, hogy itt
masznod kell? Mas 6tleted nem 1évén az oriashoz 1épsz,
és felpillantasz az ezernyi agra és millidnyi levélre, me-
lyek néman varjak, hogy nekivagj az utnak. Szerencsére
elég sok természetes kapaszkodot talalsz, az ut igy nem
igérkezik kiilondsebben megerdltetének. Mar persze ha
azzal nem szamolsz, hogy mennyi idédbe fog telni, hogy
felérj a tetejére. Plusz egyetlen rossz mozdulat, egyetlen
megcsuszott 1ab is a haldlodat jelentheti.

Nekivagsz hat a maszasnak. Eleinte kénnyedén ha-
ladsz egyre magasabbra és magasabbra, mikdzben még
véletlentil sem pillantasz vissza a szédité mélység felé.
Szemeidet végig a fa térzsén tartod, még a korulotted
repkedd madarakkal sem foglalkozol, sem pedig mas
apro ragcsaldval, melyek az altalad vert zajtdl megriadva
eliszkolnak eldled.

B6 fél oradba telik, hogy a leveles lombok kdzé érj. Eb-
bol a magassagbol csodalatos latvany nyilik a mélyben
elteriilé erddre, 6ceanokra, mezdkre és folyokra. A vilag
tetején allsz, de most merre tovabb? Idefenn nincs mit
tenned. Enyhe fuvallatot érzel, mely mintha tavoli kaca-
gas hangjait sodorna. Ekkor megpillantod a jokora ala-
kot, mely egy nagy arcot formaz, és a felh6k kozott repiil
a fa iranyaba! Osszeszorul a szived, és elfog a rettegés,
ahogy radébbensz, hogy a teremtmény egy Légelemental,
ami az egyik legfélelmetesebb és leghalalosabb él6lény.
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Felallsz, és kardot rantasz, bar pontosan tudod, hogy a
magikus teremtmény ellen, mely immar nyaktord sebes-
séggel, fulsiiketité robajjal szaguld feléd, semmiféle vé-
delmet nem képes nyujtani. Mds valasztasod nem lévén
batran megveted a labad az agak kozt. Azonban ponto-
san tudod, hogy minden remény elveszett...

39.

Ha a fény a sotétség eskidt ellensége, akkor minden bi-
zonnyal a Faklya az arnyak elleni leghatasosabb fegyver.
Ezt a gondolatmenetet kovetve eldveszed a hatizsakodbol,
meggyujtod, és az Arnyéktolvaj felé dofsz. A bestia azon-
nal megtorpan, de hamar visszanyeri l¢lekjelenlétét, majd
ismét megindul feléd.

Arnyéktokvaj UGYESSEG 12 ELETERO 5

A Faklya nem valami kénnyen forgathat6 fegyver, emiatt
csapasaid csupan 1 ELETERO pontos sebet ejtenek rajta,
raadasul SZERENCSEDET sem hasznalhatod a kiizdelem
soran, hogy ezt tovabb noéveld. Ha sikeriil végezned a bes-
tiaval, lapozz a 223-ra, és néveld meg 1-gyel SZERENCSE
pontjaid szamat.

40.
Az Istenfeji Hidra még egyszer, utoljara feliivolt, majd
fllstiketito csattanassal elteriil a talajon. Ha hagytad a
Goncsongnak, hogy csatlakozzon hozzad, lapozz a 20-ra;
ha nem, lapozz a 164-re.
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41.
A magasba emeled a kardod, és felkésziilsz ra, hogy va-
lahogy megvédd magad. Ez nem valami bolcs dontés. Az
Elementalt a legtobb fegyver — ide értve a magikusakat
is — képtelen megsebezni. A hatalmas hullam beborit, és
a viz ala rant, ahol jeges Glelésébe zar. A Vizelemental 6n-
elégiilten figyeli, ahogy lassan megfulladsz...

42.

Lekapod a kéregrdl az egyik zold-vords gomba egy da-
rabkajat, majd ovatosan a szadba teszed. Csodas iz arad
szét a nyelveden! Es remekiil is érzed magad! Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO pontot gyogyitott
rajtad a magikus névény. Ezen kiviil nyersz 1 SZERENCSE
pontot is. Mar épp arra gondolsz, hogy valamelyik masik-
kal is probat teszel, amikor mintha csak varazsiitésre tor-
ténne, az sszes tobbi eltiinik a t5lgyrél! Ugy tiinik, csak
egyet szantak neked az égiek, és ebbe nincs beleszélasod.
Mit teszel most? Ha még nem tetted, és most belenytlsz
a vérzd oduba, lapozz a 328-ra. Ha hagyod, és tovabbin-
dulsz, lapozz a 261-re.

43.
Sikeriilt megcsonkitanod a Fadémont. Atlépsz a tetem
folott, és tovabbindulsz a kietlen uton, mely hamarosan
északkelet felé fordul, vissza az erdébe. Lapozz a 150-re.
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44.

Egy percnyit sem kell 4snod, hogy kiszabaditsd az Arany
Fejszét! Vastag, hosszu nyele tokéletesen egyenes, ivelt
pengéje nagy és halalosan éles, raadasul nyilvanvalo ere-
jén tul rendkiviil kdnnytlnek is érzed! Kirantod a f61dbdl,
és buszkén a magasba emeled. Ezutan hirtelen idegesség
fog el: lehet, hogy meglnt megsértetted az Isteneket? De
nem torténik semmi. Orommel fogod 1j szerzeményedet,
és arra gondolsz, talan ez elég jo karpédtlas lesz azért a
csapasért, amit az imént elszenvedtél. Szerzeményeddel a
kezedben visszaindulsz. Ha a tavolabbi elagazashoz mész,
és ott kelet felé indulnal tovabb, lapozz a 229-re. Ha meg-
kockaztatnad, hogy nekivagsz a Suma aranydsvényének,
ami yjra felbukkant délkelet felé, lapozz a 281-re.

45.

Eltokélten megveted a labad, de nem tudod megallni,
hogy kezed remegni ne kezdjen. Szinte kézzel tapinthatd
az érzés, ahogy a lény a hatad mo6gé oson, mintha a véred
szaga vezetné lépteit. A kovetkezd pillanatban felkialtasz,
ahogy éles fajdalom hasit a hatadba! Vesztesz 4 ELETERO
pontot. Megperdiilsz, és ismét megpillantod Alvajard
szOrnyUséges, legyOzhetetlennek tiind alakjat. Kisérteti-
esen, néman all eldtted a kodben, félelmetesen csillogd
erekkel. Megprobalsz elfordulni eldle, &m véres karja-
val ekkor feléd kap, és megragadja a valladat. Lapozz a
241-re.

46.
A hajo végiil elhagyja a Szirének szigetét, és elég mesz-
szire ér, hogy blibdjos énekiik elhaljon a tavolban. Térd-
re rogysz, ahogy remegd kezeidet az arcodhoz emeled.
Megmenekiiltél a biztos halal torkabdl, elméd azonban
komoly tamadast volt kénytelen kiallni. Vesztesz 4 ELET-
ERO pontot. Lapozz a 211-re.



47-48

47.

Olyan gyorsan olvasod az ige szavait, hogy szad alig bir-
ja megformalni a szavakat. A kévetkezo pillanatban lat-
hatatlanna valsz! Ujult reménnyel eltelve indulsz meg az
Elemental felé, am amint rajossz, hogy a hid tal keskeny
ahhoz, hogy csak ugy eloldalazhass mellette, azonnal 6sz-
szeszorul a gyomrod. Arrdl nem is beszélve, hogy sem
nem mersz, sem nem tudsz tal kozel keriilni a langold
alakhoz.

— Rosszul valasztottal — mordul fel a teremtmény. Ez-
utan kozelebb 1ép, megégetve teste melegével. — De ne
aggddj, olyan gyorsan végzek veled, ahogy csak tudok.

Térdre rogysz, €s szolasra nyitod a szadat, de mar tal
kés6. Az Elemental felemeli karjait, majd feléd mutat.
Massziv langoszlop csap ki ujjaibdl, mely az egész testedet
beboritja. A héségben azonnal elparologsz...

48.

Osszeszoritod az okleidet, és probalod legytirni a kész-
tetést, hogy rohanni kezdj. Nemsokara egy jokora bar-
langiiregben talalod magad, mely tele van holttestekkel,
melyek mindegyike halalra rémiilt. Barmi okozta is ezt,
bizonyara a kdzelben van. Nem lesz egyszeri megdrizned
a hidegvéred. Tédd probara EROD! Ha van egy Koncent-
ralast Segit6 Maszkod, a prébahoz csupan két kockaval
dobj. Ha nincs, akkor azonban 5-tel. Ha sikeres a proba,
lapozz a 277-re; ha sikertelen, lapozz a 107-re.




49-50

49.
A foldre hajitod a kardodat, és megragadod a lany testét,
am ebben a pillanatban hatrarepiilsz, mintha csak egy vil-
lam csapott volna beléd. Vesztesz 4 ELETERO pontot. Visz-
szatantorogsz a kardodhoz, és ismét felemeled. Ekézben
a lathatatlan 6klok tovabb piifolik a testedet. Az Ejszaka
Démona rad vigyorodik. Mit teszel?

Folytatod a tamadast? Lapozz a 144-re.
Hagyod a lanyt,

és az Bjszaka Démonara tamadsz? ~ Lapozz a 197-re.
Megprobalod kardoddal félresimitani

a hajat, hogy az arcaba nézhess? Lapozz a 83-ra.
) 50.
— O, szép munka! — mondja gunyorosan a Kockateremt-
mény.

— Mi lesz most a jutalmam? — kérded zavartan.

A lény felkacag, majd gunyosan valaszol. — Semmi!

Kiilonos érzés fog el a valasz hallatan. — Miért? — kérded
kisse félve.

Azonban csak nevetés a valasz. A teremtmény ezutan
eléd sétal. — Nem tudom, hallottal-e réla, hogy van valaki,
aki megprobal elarulni? — kérdi megvetd mosollyal.

Ezt hallva leesik az allad.

— Nos... — folytatja. — Az a valaki én vagyok!

Ugy érzed, mintha valaki gyomorszajon vagott volna.
Ures tekintettel bamulsz a lényre.

— Gondolom szeretnéd tudni, miért? — kérdi gunyosan.

Kifejezéstelen arccal bolintasz.

— Nos, ahhoz semmi ko6zéd! — Azzal ismét kacag-
ni kezd. Korulotted elhomalyosodik a taj, és rovide-
sen egy Uj, ismeretlen helyen talalod magad. Lapozz a
345-re.



51

51.

Nem vagy elég gyors ahhoz, hogy elkeriild a varazsigét,
és tehetetleniil figyeled, amint egy aranylovedék csapddik
a mellkasodnak, és repit hatra. Ahogy feltapaszkodsz, a
halal kiiszobén érzed magad. Gyorsan raddbbensz, hogy
nem egy kdzonséges igét mondott rad ellenfeled, hanem
valami sokkal szornylségesebb atkot. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany pontot kell levonnod Kezderi ELET-
ERODBOL. Az Osszecsapas elétt van még idéd felhajtani
egy Gyogyitalt. Diihtdl vérbe borult tekintettel fordulsz
ismét a Démon felé. Azonnal raveted magad, még mielGtt
Ujabb varazslatot mondhatna el rad, azt azonban nem tu-
dod megakadalyozni, hogy sajat magara olvasson egy gyo-
gyito igét, mely egy kicsit felgyogyitja. Az Azonnali Haldl
hatastalan ellenfeled ellen.

Ejszaka Démona UGYESSEG 7 ELETERO 30

2 Eleterd Elszivasa varazslatot mond el rad: Vonj le

1 pontot Kezdeti ELETERODBOL.

Farkaval elgancsol: Vonj le 1 pontot ELETERODBOL.

Beléd harap: Vonj le 2 pontot ELETERODBOL.

Egy fanak hajit: Vonj le 3 pontot ELETERODBOL.

Elvét: Nyersz 1 sZERENCSE pontot! Elfogyaszt-

hatsz egy Gyogyitalt.

7 Elvét: Nyersz 1 SzERENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gyogyitalt.

8 Gyogyito6 varazslatot mond el magara: 3 ELETERO
pontot nyer vissza.

9 Ttzgolyo varazslatot mond el rad: Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz.

10 Balszerencse varazslatot mond el rad: Vonjle 1 pon-
tot SZERENCSEDBOL.

11 Atok varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pontot Kez-
deti SZERENCSEDBOL.

12 Gyengeség varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pon-
tot UGYESSEGEDBOL.

S U1 W W



52-53

Mivel a két fej képes egymastol fiiggetleniil gondolkodni,
az Ejszaka Démona rendkiviili reflexekkel rendelkezik,
minek kdszonhet6en minden Harci Korben kétszer ta-
madhat ellened. Valahanyszor megnyer egy Kort, a szoka-
sos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat kovetéen dobj
két kockaval, és az eredményt vesd Ossze a fenti tabla-
zattal. Ebbol megtudod, hogy az ,,extra” timadas milyen
kovetkezményekkel jart.

Amint sikertl 20 ala csékkentened a Démon ELETERE-
JET, lapozz a 85-re.

52.

A pajzsod pereme felett kukucskalva kivancsian és 6va-
tosan, kartavolsagbdl felnyitod a lada tetejét. Amint igy
teszel, erds széllokés szokken fel beldle, és csap szét ko-
rillotted. Osszerezzensz, ahogy halk kacagas iiti meg a fii-
ledet, ugyanakkor kiilonos érzés tolt el: nyersz 1 UGYES-
SEG és 1 szZERENCSE pontot! Boldogan megvizsgalod a
lada belsejét, melyben 2 Gydgyitalt talalsz! Elmosolyodsz,
és magadban koszonetet mondasz az Isteneknek. Ha
most észak felé indulnal, lapozz a 352-re; ha északnyu-
gat felé, lapozz a 243-ra. Ha inkabb visszaindulnal nyugat
felé, arra, amerre a Kockateremtménnyel talalkoztal, és
onnan vennéd északnyugat felé az iranyt — feltéve, hogy
még nem tettél probat azzal az Osvénnyel —, lapozz a
257-re.

53.
Démoni Ikred elvagott torokkal, feltépett gyomorral a ta-
lajra rogy. Nyersz 1 SZERENCSE pontot.

— Szép munka — hangzik fel a Suma nyugodt hangja.
— Az Istenek most mar teljesen biztosak benne, hogy meg-
érdemled a segitségemet, és tovabbi jutalmat érdemelsz.

Egy Aranyfog jelenik meg a labad el6tt, majd egy uj
aranydsvény nyilik meg elStted, mely dél felé vezet. Pro-
balod elrejteni dithédet, ahogy tovabbindulsz. Lapozz a
392-re.



54-56

54.

Nem keriil nagy erdfeszitésedbe lefejteni a férfi ujjait
a targyrdl, amit oly gondosan 0Orzott életében. Els6 pil-
lantasra egy ordogszeri teremtmény képmasanak tinik,
amit emberi husbdl faragtak! Elforditod tekintetedet, de
sajnos nem vagy elég gyors ahhoz, hogy elkeriild a rajta
1l6 atok hatasat. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot. Felallsz, az
aljnévényzetbe rugod a szornylséges kegytargyat, majd
lekdpdd Alvajard tetemét. Most mar semmi nem tart visz-
sza attol, hogy tovabbindulj. Lapozz a 91-re.

55.
A Baziliszkusz rad veti magat. Kénytelen vagy megkiizde-
ni vele, mivel azonban vakon harcolsz, a csata idejére 2-t
le kell vonnod UGYESSEGEDBOL.

Baziliszkusz UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha sikertil feliilkerekedned rajta, lapozz a 305-re.

56.
Firgén félreugrasz a gonosz targy eldl. — Lenylig6z6 —
hangzik fel valahonnét egy meglepett hang. Visszanyered
az imént elvesztett SZERENCSE pontodat.

Ezutan ismét magadra maradsz. A fiivet kaszabolva las-
san tovabbhaladsz, mig végiil 4t nem sikertil verekedned
magad a fiives teriileten, melyrdl észak fel¢ halad tovabb
az ut. Lapozz a 101-re.






57-58

57.

A lenti larma ellenére is sikeriil valahogy biztonsagban at-
kelned a palankon a biztonsagot jelento tuloldalra. Ekkor
hatat forditasz a veremnek és a lent csapdaba esett sze-
rencsétlen teremtményeknek. Halalkodva keresztet vetsz.
Nem sokkal késébb egy elagazashoz érkezel. Két 6svény
indul innen tovabb, az egyik északi, a masik északnyuga-
ti iranyba. Miel6tt eldonthetnéd, merre indulsz tovabb,
egy ezlst szinll Viharkiirt esik a semmibdl a labad elé!
A gondosan faragott hangszert Titan Isteneinek képma-
sai diszitik, am ami még furcsabb, hogy egyik oldalara a
»Sz81” szOt vésték. A zsakodba helyezed 4j szerzeménye-
det, majd magabiztosan tovabbindulsz. Melyik &svényt
valasztod? Ha az északit, lapozz a 282-re; ha az északnyu-
gatit, lapozz a 201-re.

58.

Amint a Teremtmény kimulik, a gyotrelem hirtelen elmu-
lik. Lenytigdz6. Nyersz 1 SZERENCSE pontot, amiért sike-
ril végezned ellenfeleddel. Gytilolkodd tekintettel lepil-
lantasz a szornyeteg tetemére, és komor elégedettséggel
allapitod meg, hogy az egy nagy termetd férfira hasonlit.
A legkozelebbi fahoz tantorogsz, €s lerogysz a tovébe, ab-
ban a biztos tudatban, hogy sikeriilt egy olyan ellenségen
felilkerekedned, amit csak kevesek lettek volna képesek
legylrni. A Teremtmény holtteste felé kdpsz, majd nyug-
talan alomba mertlsz.

Arnyak kisértenek, melyek életre kelnek, Trinitur nevet
ki, vér borit be mindent.

Teljesen atizzadva felriadsz, majd megpillantasz valamit
a labad el6tt: egy gondosan elkészitett par Lanckesztytit,
melynek csuklorészére a ,,Magikus Zavaras” szavakat
vésték. Mikor felhtizod, mozgast pillantasz meg a fak ko-
zOtt, ezért ugy dontesz, ideje gyorsan tovabballni. Merre
indulsz? Ha vissza keletre, majd tovabb a Tiindérek tisz-
tasan tulra, lapozz a 88-ra; ha inkabb nyugati iranyba, la-
pozz a 145-re.



59

59.
A siralyok szomort visitasa lassan elhal a hatad mogott,
ahogy ismét beveted magad az erdébe. Atvagsz a fak ko-
z0tt, és hamarosan minden ismét elcsendesedik. Talan
tulsagosan is. Mar épp azon kezdesz tOprengeni, hogy
hova tlntek a természetes erdei zajok, amikor az Gsvény
kell6s kdzepén egy ajtot pillantasz meg!

Odalépsz. Kézelebbrdl megvizsgalva megallapitod, hogy
elég iitdtt-kopott, és zsanérjai is elrozsdasodtak. Ugy tii-
nik, rég nem nyitott be rajta senki. A kévetkezd pillanat-
ban valami kiilonos torténik a rothadd deszkaval: elkezd
megvetemedni €s eltorzulni! Tatott szajjal figyeled, amint
egy Osi, rancos, beesett szem, fogatlan szaju arc dombo-
rulatai formaldédnak meg.

A valami megszoélal, hangja leginkabb fak recsegésére
emlékeztet. — Amint latod, Harcos, elég helyed van ah-
hoz, hogy kikeriild ezt az ajtot. De én nem javaslom, hogy
ezt tedd.

— Megkérdezhetem, miért? — kérded débbenten.

— Nem, nem kérdezheted — hangzik fel a k6z6mbos va-
lasz. — Nos, amint azt az el6bb mondtam, nyugodtan ki-
keriilheted az ajtot, vagy megfogadhatod a tanacsomat, és
benyithatsz rajta. — Az arc s6tét szemei mintha egyenesen
az elmédbe pillantananak. — Azonban ha at akarsz kelni,
attdl tartok, egy aprosaggal kell fizetned.

— Es mégis mivel? — kérded kivancsian.

— Egy Aranyfoggal. Mast nem fogadok el.

Ugy tiinik, két vélasztasod van. Ha megfogadod az arc
tanacsat, adsz neki egy fogat (feltéve, hogy rendelkezel
eggyel), majd atlépsz az ajtdn, lapozz a 295-re. Ha nem
tOrddsz a lény tanacsaval, vagy nem rendelkezel foggal, és
egyszerden kikerlod az ajtot, lapozz a 81-re.




60-61

60.
Felemeled Pajzsodat a behemot felé. A kovetkezd pilla-
natban minden elsotétiil koriulotted. Egészen pontosan
semmit sem latsz. A hallasod azonban megmarad: 1épések,
mély, fajdalmas nydgések és szOrnyliséges recsegések tol-
tik be a levegot, ahogy az Elemental elkezdi letépni vég-
tagjaidat...

61.
Atadod a morcos Gnémnak az Aranyfogat.

A teremtmény kikapja a kezedbdl, rad vicsorog, majd
egy papirfecnit tol az arcodba. — Tedd el! — mordul rad.
Mieldtt azonban utdnanyutlhatnal, a 1ény vicsora kiszé-
lesedik. — Erds varazslat ez, biztos lehetsz benne, hogy
megmenti majd a nyomorult életedet. Ezért, és mert nem
akarom megkonnyiteni értéktelen életedet, egy masik ba-
ratomnak is kdlcsonadtam. Remélem, nem banod. — Az-
zal elt(inik.

Elkerekedett szemekkel, zavartan bamulsz a teremt-
mény hilt helyére, majd gyorsan megvizsgalod 10j szerze-
ményedet. Beletelik egy kis id6be, hogy belasd, fogalmad
sincs rola, hogyan tudnad aktivalni az igét! Ahogy meg-
forditod a lapot, elakad a lélegzeted, a lap hatsé oldalara
ugyanis az ,,L.” betlit irtak. Jegyezd fel a Kalandlapodra!
Konnyek szoknek a szemedbe, kezeid remegni kezdenek.
A félelemtdl vesztesz 4 ELETERO pontot. Szomorusagod
dithbe csap at, majd zsakodba dugod az ismeretlen igét,
és bosszankodva elddntdd, merre indulj tovabb. Ha nyu-
gat felé mennél, lapozz a 309-re. Ha kelet felé, majd az
elagazasnal északra fordulnal, lapozz a 8-ra.



62-64

62.
El6huzod kardodat, majd hegyét 6vatosan a sotét lyuk-
ba dugod. Halk hangot hallasz, mintha valaki nagyot
séhajtott volna. A nyilas ezutan lassan Gsszezsugorodik,
igy kénytelen vagy kihuzni fegyvered pengéjét. Vesztesz
1 SZERENCSE pontot. Vallat vonsz, majd tovabbindulsz a
dél felé tartd 6svényen. Lapozz a 399-re.

63.
Epp csak sikeriil megragadnod kardodat. Ezt latva a Jég-
démon el6reddl, hogy neked rontson. Pusztitsd el!

Fegdémon UGYESSEG 7 ELETERO 9

Ellenfeled képes jeges légdérvényt hanyni ellenfeleire.
Minden Harci Kor elején dobj egy kockaval! Amennyiben
az eredmény 1 vagy 2, telibe kap ezen tamadasa, és a Kor
kimenetelétdl figgetleniil vesztesz 1 ELETERO pontot. Ha
sikertil végezned a halalos bestiaval, lapozz a 93-ra.

64.
Amilyen 6vatosan csak tudsz, végigovakodsz a lyukakkal
tizdelt talajon, és sikeresen elkeriiléd mindegyiket. Mi-
kor sikeriil valamivel tavolabb érned a tisztastol, meg-
konnyebbiilten felsdhajtasz, majd az Gsvényen at vissza-
indulsz az erdébe. Lapozz a 101-re.



65

65.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Eszakkelet felé koveted az 6svényt, mely néma kigyoként
kanyarog elGre. A voroslo ég lassan sotétedni kezd, a ko-
rildtted magasodo fak hosszu arnyékot vetnek az utra.

Hamarosan egy meredeken lebukd, fold alatti atjarohoz
érkezel. Ahogy a mélybe tekintesz, egy elhagyatott alagu-
tat pillantasz meg, mely egy ideig egyenesen halad, majd
élesen jobbra kanyarodik.

"Tétovazva vakarod a fejedet, nem igazan tudod eldonte-
ni, mitévo legyél, mikor hirtelen egy férfi hivogaté hangja
hangzik fel a s6tétbdl. — Ezek a Holtak Jaratai, melyekben
a legszornytiségesebb félelem var rad.

Nagyot ugrasz az ijedtségtol. — Miféle félelem? — kérded
némi aggodalommal a hangodban, de nem kapsz valaszt.
— Merre vezetnek? — kialtod ismét, de csak csend a va-
lasz. Ahogy ismét a feketeségbe meredsz, kezd erét venni
rajtad a félelem. Végiil minden batorsagodat Gsszeszedve
elore 1épsz, hogy behatolj az alagttba.

Miel6tt azonban ezt tehetnéd, a hang ismét megszolal.
— Nem lesz sziikséged fegyverekre idelenn. — Majd vég-
leg elhallgat. Ha megfogadod a tanacsot, itt hagyhatod
fegyvereidet — ez esetben vesztesz 2 UGYESSEG pontot,
amig Ujat nem szerzel helyettiik. Ha nem foglalkozol vele,
karddal a kezedben is tovabbindulhatsz. Miutan dontot-
tél, lapozz a 332-re.




66-67

66.

Lehasalsz, és dvatosan kortyolsz egyet. Hmm... nem is
rossz! Ugy dontesz, iszol, amennyi csak beléd fér. Mi-
kor végzel, és felallni késziilsz, egy kis, zold szinli Gyurtt
pillantasz meg a labad mellett heverni. Miel6tt azonban
kozelebbrdl is megvizsgalhatnad, erds rosszullét tor rad.
Térdre rogysz, és olyan er8sen kezdesz 6klendezni, mint-
ha a mult heti vacsoradat is ki akarnad adni magadbol.
Ugy érzed, itt mar csak az segithet, ha felhajtasz néhany
gyogyitalt, amig jobban nem érzed magad. Dobj egy koc-
kaval, hogy megtudd, hanyat kell meginnod, am ezekért
nem nyersz vissza ELETERO pontokat! Ha nincs elegendd
tartalékod, lapozz a 271-re. Miutan benyakaltad a meg-
felel6 mennyiségli Gyogyitalt, az sikeresen semlegesiti a
szervezetedbe keriilt mérget és a kinzd fajdalmat. Nagy
szerencséd volt. Feltapaszkodsz, és ahogy megragadod a
gylrtt, feltlinik a ra vésett ,,Méregellenallas” sz6! A po-
koli tavat atkozva tavozol innen. Visszasétalsz az el6z6 el-
agazashoz, és ott nyugat felé folytatod utadat. Lapozz a
177-re.

67.
— Micsodar — kialt fel Louis. — Meg akarsz sérteni?
Ko6z6mbdosen vallat vonsz.

Az id6s férfi sértédotten dithong. — Kapsz még egy
esélyt, hogy tiszteletet mutass az idések irant! — Azzal
masodszorra is feléd nyujtja a kezét.

Mit teszel?

Bocsanatot kérsz az udvariatlansagodért,

és kezet razol vele? Lapozz a 82-re.
Nem foglalkozol vele,
és hatat forditasz neki? Lapozz a 296-ra.

Ratamadsz? Lapozz a 167-re.



68-69

68.

Orz3 holtan hever elétted egy nagy halomban. Egy ide-
ig a foldon tlve tanulmanyozod a kiilénds teremtmény
maradvanyait, majd tekinteted megakad a pajzsan. Kéz-
be véve megallapitod, hogy elég sima ahhoz, hogy akar
tiikérként is hasznalhasd! Raadasul rendkiviil gondosan
meg van munkalva. Ezért a leletért nyersz 1 SZERENCSE
pontot. Ha akarod, magaddal viheted a Tukorpajzsot.
Ezt kovetben felszedel6zkddsz, hogy elhagyd ezt a helyet.
Korbenézve harom, stirlin bendtt 6svényre bukkansz. Ha
északnyugat felé tavoznal, lapozz a 302-re. Ha inkabb
nyugati iranyba indulnal, lapozz a 133-ra; ha kelet felé,
lapozz a 216-ra.

69.

A szornyeteg a torkodnak veti magat, igy kényszerit csa-
taba. Mivel szemedet egész id6 alatt csukva kell tartanod,
a csata idejére 3 ponttal kell lecsékkentened UGYESSE-
GEDET.

Baziliszkusz UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha sikertiil feliilkerekedned a szérnyetegen, irj fel 1 szE-
RENCSE pontot, majd lapozz a 305-re.



70-71

70.
Leszeled a Kbéharcos fejét. Gydnyorl gydzelmet arattal.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Révid pihenés utan a még
ép korsok felé pillantasz, és azonnal a szivedhez kapsz,
amikor ismét megpillantod a szobrot, ami a talapzatan
emelkedik! Lapozz a 329-re, és valassz egy olyan korsot,
melyet még nem tortél fel.

71.

— Mit csinal? Lassuk! — mondjak izgatottan a Gendzsik.

Ahogy feléjiik nyujtod minden pénzedet, a 1ények latha-
tatlan kezeikkel gyorsan elkapkodjak azokat.

— Arany! — kialtjak a Gendzsik. — Gazdagga tett minket!
Meg kell, hogy kdszonjiik neki!

Hirtelen éles fény villan. A hajo belseje vilagossaggal
telik meg, a kilonds lényeknek mar nyomat sem latod.
Ekkor egy targyat pillantasz meg a labad el6tt heverni.
Leguggolsz, és felemeled. Egy oreg tekercs az, rajta ol-
vashatatlan ranakkal, ebbdl azt gondolod, hogy egy va-
razsige lehet. Hatoldalara az ,,Orias” szot irtdk. Zsebre
teszed a tekercset, majd gyorsan atkutatod a helyiséget,
majd miutan nem talalsz semmi emlitésre méltot, visz-
szatérsz a fedélzetre. MielGtt azonban tavoznal, killonos
érzés vesz eroOt rajtad. Nyersz 2 UGYESSEG és 4 ELETERO
pontot! Lehetséges, hogy a Gendzsik masodszorra is kise-
gitettek? Mosolyogva maszol fel a létran, és térsz vissza a
napfénybe. Lapozz a 76-ra.
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72.

Az északi kijarathoz botladozol, és amint kijutsz a tisztas-
rol, érzed, ahogy elkezd kitisztulni a fejed, bar valamiért
biztos vagy benne, hogy a korabbi érzés barmikor ismét
rad torhet. Korbepillantva egy kis volgyben talalod ma-
gad, melyet stird, embernél is magasabb fii borit. Neki-
allsz, hogy utat vagj magadnak, amikor gonosz kacagas
hangzik fel valahonnan a kdzelbdl. Idegesen korbetekint-
ve probalod megtalalni az egyre er6s6do hang forrasat, de
csak egy apro, bogarszer(i targyat latsz — egy Balszeren-
cse Talizmant —, mely egyenesen feléd reptl. 7edd proba-
ra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz az 56-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 106-ra.

73.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Az északkeleti 6svényen haladva feltlinik, hogy a levegd
rovaroktél nytizség. Ugy sejted, rothadé hus lehet vala-
hol a kozelben, ha sikeriilt ennyi dogevot idevonzania.
A zimmogés hamarosan elviselhetetleniil hangossa erd-
sodik, mintha emberek ordibalnanak kortildtted. Nem
foglalkozol a kis lényekkel, mész tovabb, mig egy kiillonds
latvany nem tarul a szemed elé: egy vastag fénysugar zar-
ja el eldled az 6svényt, melyben kacagd arcok lebegnek.
Mit teszel?

Atsétalsz a fénysugaron? Lapozz a 168-ra.
Megproébalsz kardoddal
a fénybe csapni? Lapozz a 22-re.

Belehajitasz egy targyat? Lapozz a 386-ra.
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74.

Nekivagsz a saras Osvénynek. Nemsokara csillogast pil-
lantasz meg a tavolban: egy to felszine veri vissza a nap su-
garait. A parthoz sétalsz, és végignézel a viztiikron, mely
szinte a végtelenbe nyulik, a lathatar legszéléig. Felszine
nyugodt, kellemes latvanyt nyajt. Ahogy alaposabban is
végigpasztazod, egy kis 1élekvesztot pillantasz meg, mely
feléd sodrodik. Mikor a kozeledbe ér, mar egészen biztos
vagy benne, hogy nem il benne senki. Mikdzben azon
morfondirozol, hogy megkockaztasd-e vele az atkelést,
a t6 kozepénél mozgast pillantasz meg, miel6tt azonban
jobban megnézhetnéd, mi az, mar el is tlinik. Azonnal
szertefoszlik mindenféle gyanakvasod, és késlekedés nél-
kiil beugrasz a csénakba, mely azonnal nekilodul a tonak!
Az ut els6 fele eseményteleniil telik, am a viz kdzepén
egy hatalmas arnyék suhan el 1élekvesztdd alatt. Talpra
ugrasz, és kardot rantasz, mieldtt azonban barmit is te-
hetnél, a hajo erbteljesen megrazkddik, te pedig a vizbe
zuhansz. Megprobalsz nyugodt maradni, és visszauszni a
csonakba, a felszin azonban vadul fortyogni kezd korilot-
ted. Barmi legyen is tamadod, minden valdszinlség sze-
rint pont alattad van! ElGvigyazatossagodat sutba vagva,
teljes erdbdl a ladik felé kezdesz iszni, mielStt azonban
elérhetnéd, latod, ahogy elnyeli a mély. A fagyos vizben
kétségbeesetten korbenézve valami menekiiléutat keresel.
A kovetkezo pillanatban felbukkan a csénakod, majd egy
hatalmas hullam hatan a magasba emelkedik. Elsé jjedtsé-
gedet panik koveti, mikor latod, hogy a viztomeg a gravi-
taciora fittyet hanyva nem zuhan vissza, ehelyett egy oriasi
ember formajat olti fel. Egy Vizelementallal hozott 6ssze a
balsors, az egyik legkegyetlenebb teremtményével. Barmit
is tervezel tenni ebben a helyzetben, sietned kell. Mivel
probalsz meg kikeveredni ebbdl a szorult helyzetbdl?

Egy Ig'res Erszénnyel? Lapozz a 115-re.
Egy Uvegszemmel? Lapozz a 23-ra.
Egy Palcikaemberkével? Lapozz a 138-ra.

Kardoddal? Lapozz a 41-re.
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75.
Magikus gylirid szerencsére semlegesiti a méreg hatasat.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot! A Haduar diithédten felhor-
diil, mikor radébben, hogy sikeresen elharitottad aljasab-
bik tamadasat. Lapozz vissza oda, ahonnét ideérkeztél, és
folytasd a kiizdelmet.

76.

A hajo békésen folytatja néma tutjat. Hamarosan egy szik-
las szigetet veszel észre a balodon. Kozelebbrdl megnéz-
ve embereket pillantasz meg rajta. A korlathoz 1épsz, és
gyanakodva méregeted az idegeneket. A jarml enyhén
elkanyarodik, és megkozeliti Sket. Ugy tiinik, a kézvetlen
kozeliikben fog elsuhanni. A szigethez kdzelebb érve meg-
allapitod, hogy az emberek s6tét haju, gyonyorl arct nok.
Mikor 0k is észrevesznek téged, huncutul rad mosolyog-
nak és énekelni kezdenek. Lagy hangjuk hallatan féldbe
gyokerezik a labad, és ugy dontesz, hatra kell hagynod a
hajot, hogy csatlakozz hozzajuk. Majd, mintha egy mély
alombol riadnal fel, hirtelen raeszmélsz, hogy mi is torté-
nik, és minden erdddel prébalsz ellenallni a kisért6 ének-
nek: most mar tudod, hogy a kis sziget lakoi Szirének,
rosszindulati teremtmények, akik magikus énekiikkel
képesek elblivolni, és a rabszolgaikka tenni a hajosokat!
Mikor megfordulsz, 1atod, hogy a hajé belsejébe vezetd
ajtd becsukodott... gyorsan ki kell talalnod valamit. Mit
teszel?

Az arbochoz k6t6z6d magad

(ha van nalad kotél)? Lapozz a 276-ra.
Fildugot dugsz a fiilledbe
(ha van nalad faldugo)? Lapozz a 12-re.

Fiildugét dugsz a filedbe,

majd az arbochoz két6zod magad

(ha van nalad kotél és fiildugo is)? Lapozz a 103-ra.
A fiiledbe dugod az ujjadat? Lapozz a 188-ra.



77

77.

A fekete fellegek dithddten sodrédnak a magasban, a tii-
zek egyre magasabbra hagva langolnak, a szél még han-
gosabban siivolt a fuledben. A talajra rogysz, és meglepve
latod, hogy az Ejszaka Démona is ugyanigy cselekszik.
Ugy tlinik, ez a tdmadas komolyan igénybe vette meg-
gyengilt alakjat. De kett6tok koziil mégis csak te jartal
rosszabbul. Mostantdl kezdve minden egyes Harci Kor
elején vesztesz 1 ELETERO pontot. Mindketten ismét felta-
paszkodtok, és remegd labakkal megindultok egymas felé,
hogy megkezdjétek a végso Osszecsapast. Mennydorgés
razza meg az eget, mintha az egész vilag a kiizdelmetek
végkimenetelére varna. Ovatosnak kell lenned, a Démon
ugyanis elmondott még egy utolsd gyodgyitd varazslatot.
Az Azonnal Halal hatéstalan ellenfeled ellen.

E"jszaka Démona UGYESSEG 7 ELETERO 10

2 Eleterd Elszivasa varazslatot mond el rad: Vonj le

1 pontot Kezdeti ELETERODBOL.

Farkaval elgancsol: Vonj le 1 pontot ELETERODBOL.

Beléd harap: Vonj le 2 pontot ELETERODBOL.

Egy fanak hajit: Vonj le 3 pontot ELETERODBOL.

Elvét: Nyersz 1 sZERENCSE pontot! Elfogyaszt-

hatsz egy Gyogyitalt.

7 Elvét: Nyersz 1 SzERENCSE pontot! Elfogyaszt-

hatsz egy Gyogyitalt.

8 Gyogyito6 varazslatot mond el magara: 3 ELETERO
pontot nyer vissza.

9 Ttlzgolyo varazslatot mond el rad: Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz.

10 Balszerencse varazslatot mond el rad: Vonjle 1 pon-
tot SZERENCSEDBOL.

11 Atok varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pontot Kez-
deti SZERENCSEDBOL.

12 Gyengeség varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pon-
tot UGYESSEGEDBOL.

S U1 Wb W
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Mivel a két fej képes egymastol fiiggetleniil gondolkodni,
az Ejszaka Démona rendkiviili reflexekkel rendelkezik,
minek kdszonhet6en minden Harci Korben kétszer ta-
madhat ellened. Valahanyszor megnyer egy Kort, a szoka-
sos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat kovetéen dobj
két kockaval, és az eredményt vesd Ossze a fenti tabla-
zattal. Ebbol megtudod, hogy az ,,extra” timadas milyen
kovetkezményekkel jart. Ha sikertil végezned vele, lapozz
a 321-re.

78.

A Vampir-Ist végiil 6sszeesik. Egy ideig mozdulatlanul
fekszik és liheg, végiil azonban lassan becsukja szemeit,
és kileheli lelkét. Egy pillanatig csak allsz felette, majd
valami ismeretlen késztetéstdl vezérelve ugy dontesz,
hogy gyorsan atkutatod az 6ltdzetét. Néhany masodperc
elteltével két Aranyfogat és egy Gyogyitalt talalsz nala.
Ezutan ismét felallsz, és sietve elhagyod ezt a nyomasz-
16 helyet. A délkeleti 6svény felé veszed az iranyt. Lapozz
a 10-re.

79.
Megragadod az els6 edényt, feltdérdd, és azonnal sokkal
jobban érzed magad. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Lehet-
séges, hogy valamiféle varazslatra bukkantal ra? Akarhogy
is, elégedett vagy a valasztasoddal! Mit teszel most? Ha
tavozol, lapozz a 159-re. Ha megkockaztatod, hogy fel-
nyitsz egy ujabb edényt, lapozz a 217-re.
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80.

Peched van! Annyira a méhekre koncentralsz, hogy nem
veszed észre a foldbol kidudorodo egyik gydkeret, és fel-
buksz benne. A hirtelen mozdulatra hangos zimmogéssel
telik meg a levegd, ahogy a rovarok rad tamadnak. Tes-
tedet fajdalom jarja at, ahogy tucatnyi apré ta farodik a
bdrodbe, €s ereszti beléd mérgét. Vesztesz 1 UGYESSEG
pontot. Ijedtedben felkialtasz, megprobalod elhessegetni
a méheket, végiil amilyen gyorsan csak tudsz, elszaladsz,
és addig meg sem allsz, amig el nem érsz a kovetkezo el-
agazasig. Ha itt az unalmasabb, észak felé tartd dsvényen
indulsz tovabb, lapozz a 359-re; ha az 0j nyugati, hivogato
uton, lapozz a 193-ra.

Ahogy kikertilod az ajtot, a fej hirtelen elszomorodik.

— Hat legyen — motyogja, majd lassan eltlinik, mig az ajtd
ismét fel nem veszi eredeti formajat.

Nagyot nyelsz, és megszoritod a kardodat. Most mar
mincs mit tenni. Tovabbindulsz az 6svényen, arra szamitva,
hogy valami borzalmas dolog térténjen, de a jelek szerint
nem leselkedik rad semmiféle veszély. Bar te ezt nem tu-
dod, a nalad 1év6 Aranyfog(ak) koddé valt(ak).

Nemsokara ismét felhangzik a madarcsiripelés, melyet
a rovarok megnyugtato ciripelése, azt pedig a fliszalakat
borzold szell6 susogasa kovet.

Az Osvény kettéagazik. Ha az északkeletin indulsz to-
vabb, lapozz a 235-re; ha a keletin, lapozz a 316-ra. Bar-
melyiket is valasztod, hatad mogott a fak halkan 6sszezar-
nak, elzarva el6led a visszavezetd utat.
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82.
Utolsé cselekedeted, hogy kezet razol Louis Fur-rel.
Ahogy hozzaérsz, a férfi gonoszul elvigyorodik, majd
megragad. Annyira erds a szoritasa, hogy kénnyezve raki-
altasz, hogy eresszen, ezt hallva azonban csak még jobban
kezd szoritani, amig ujjaid csontjai repedezni nem kez-
denek. Feltivoltesz a fajdalomtdl, szabad kezeddel kardot
rantasz, és csapkodni kezded, a bestia azonban csak ro-
hog rajtad, préobalkozasodnak semmiféle hatdsa nincs ra.
A kovetkezd pillanatban szornylséges atalakulas kezd6-
dik meg. Magasabba valik, izmosabba, bore elfeketedik,
szarvak bujnak el6 koponyajabdl. Egy Pokoldémon all
szétszaggatott tetemed elGtt...

83.

A fajdalommal nem térédve a lany homlokara ereszted
kardod pengéjét, és félrehuzod vele a hajat. Nem probal
ellenallni. Mikor az Ejszaka Démona rajon, hogy mire is
késziilsz, elégedetten elmosolyodik. Ha ugy sejted, csak
bloffolni probal, és tovabbra is probalod felfedni a gyer-
mek arcat, lapozz a 97-re. Ha inkabb felhagysz a prébal-
kozassal, valami mast leszel kénytelen tenni. Mi lesz az?

Folytatod a tAmadast? Lapozz a 144-re.
Hagyod a lanyt, és ratamadsz
az Ejszaka Démonara? Lapozz a 197-re.

Megprobalod megragadni a lanyt? Lapozz a 49-re.
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84.
- 0, mind balszerencse — mondja szinte csufolodva a
Kockateremtmény.

— Mi lesz most, 6reg baratom? — kérded kétségbeesetten,
mikozben tandcstalanul nézel ra.

A 1ény erre csak felkacag. — Nem tudom, hallottal-e réla,
hogy van valaki, aki megprobal elarulni?

Tatott szajjal bamulod a teremtményt, ahogy hirtelen
Osszeall a kép.

— Nos... ez a valaki én vagyok!

Egy pillanatig ugy érzed, mindjart felnevetsz. — Micso-
da? — nydgdd ki végiil. — Miért?

— Az nem tartozik rad, baratom! — hangzik a gunyoros
valasz. Ezutan hangosan rohogni kezd rajtad. Koralotted
elhomalyosodik a taj, és rovidesen egy Uj, ismeretlen he-
lyen talalod magad. Lapozz a 345-re.

85.
Ismét sikeriilt komolyabb sebeket ejtened ellenfeleden,
aki ujbdl felivolt, fajdalmas kialtasai visszhangoznak a
kornyezd volgyekbdl. Most van annyi idod, hogy felhajts
egy Gyogyitalt. Korulotted a gyep nagy része mar langok-
ban all, tlizgylirlibe vonva kett6toket. A sotét égen str
fellegek kavarognak, kiilonds alakokat formalva, mintha
maguk az Istenek figyelnék kiizdelmeteket. Ez alkalom-
mal azonban jobban odafigyelsz a Démonra, nem enged-
heted, hogy megint lesbol tamadjon rad. Azonban megint
csak te vagy, aki alulmarad: a Démon meglepd sebesség-
gel veti rad magat, gyorsabban, minthogy kévetni tudnad
a mozdulatait. Mar csak azt veszed észre, hogy ujjak ra-
gadjak meg a torkodat, és egy méter magasba emelnek. A
pokolfajzat hangosan felr6hég, mikézben fojtogatni kezd.
Tedd probara ERODET! Ha sikeres a préba, lapozz a 99-re.
Ha sikertelen, lapozz a 381-re.
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86.

A kannibal-lény kibelezve hever a labad el6tt, ez alka-
lommal azonban nem veszed le rdla a szemedet. Ahogy
azonban igy allsz, hirtelen felall a hatadon a szér, és olyan
szOrnyU €rzés kerit hatalmaba, hogy valami kozeledik fe-
léd. Ekkor mintha mozgast pillantanal meg a k6d mélyé-
bél! Es van egy tipped, hogy ki lehet az. Mit teszel? Ha
nem t6r6dsz a mozgassal, és maradsz, ahol vagy, lapozz
a 45-re. Ha hagyod a tetemet, és ismét szembeszallsz a
kozeledo szornyeteggel, lapozz a 241-re.

87.

Ahogy a jol kitaposott 6svényt kdveted észak felé, ugy ér-
zed, 6sszeszorul a gyomrod a félelemtdl. Az elsé néhany
kanyar soran nincs mas dolgod, mint hogy gyonyorkdd;j a
békés erdS faiban. Hamarosan azonban feltiinik egy sza-
kasz, ahol a lombok kozt atszlir6d6 napfény valahogy ter-
mészetellenesen hat, mintha csak egy almot latnal. Ahogy
kozelebb érsz az 6svény ezen részéhez, feltinik még vala-
mi: a gyanus fényfolt pontosan az at kdzepén fekszik, egy
szinte tOkéletesen egyenes vonalban, mintha csak valaki
direkt manipulalta volna itt az anyagi vilag térvényeit.
Megprobalsz belehajitani néhany faagat, de nem torténik
semmi, ezért odadugod a kardod pengéjét is. Erre sem ta-
pasztalsz semmiféle reakciot. Mit teszel? Ha atvagsz ezen
a fényen, lapozz a 373-ra. Ha inkabb elkeriilod, lapozz a
365-re.

88.
Ahogy a keleti 0svény élesen elkanyarodik, aggaszto lat-
vany tarul a szemed elé: térd magassagban kifeszitett,
tobb méter hosszu, vékony drotkotelek cikaznak minden
felé, melyek végei fak odvaiban tlinnek el. Mikdzben azon
morfondirozol, hogy elvagd Sket, nyilhegyeket pillantasz
meg, melyek a flib6l merednek, ¢s nem csak hogy egye-
nesen rad merednek, ahogy oldalra 1épsz, kovetnek is!
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A kovetkez6 otleted, hogy a vesszéket szeled ketté, am
valahanyszor megkdzelited az egyiket, az visszahuzodik a
fold ala, és csak akkor bukkan megint el6, amikor eltavo-
lodsz. Ugy tinik, nincs mas valasztasod. Kénytelen vagy
ovatosan atoévakodni ezen a veszélyes terepen. 1edd proba-
ra UGYESSEGED! Ha sikeres a proba, lapozz a 376-ra. Ha
sikertelen, lapozz a 187-re.

89.

Néhany 1épéssel késébb az dsvény sotétbe borul, €s egy
zsakutcaban ér véget. A labadnal egy kiilonos, fekete sz6-
vetcsikot pillantasz meg, mely épp csak olyan hosszu,
hogy a homlokodra kdthesd. Ami még érdekesebbé teszi,
az a kis fémkor a kdzepén, melyen szamtalan apré lyuk
sorakozik. A kezedbe veszed, megforgatod, majd hirtelen
felmeriil benned a kérdés: lehet, hogy ez egy szlir6eszkdz
poros leveghoz? Mert a hossza ahhoz is teljesen jo, hogy
a szad elé kothesd. Elégedetten zsebre teszed a Szajszi-
r6t, de anélkil, hogy feltlinne a magikus fény, mely a sz6-
vetdarabon feldereng.

Végignézel a korulotted magasodd, néma fakon, és hall-
gatod, amint az Osi torzseik halkan recsegnek a szélben.
Ugy érzed, valami nincs rendben, bar azt nem tudnad
pontosan megmondani, hogy micsoda. Majd hirtelen ra-
ddbbensz: nem fUj a szél, az 4gak maguktdl mozognak, és
probalnak csapdaba ejteni téged! Raadasul meg mernél
ra eskiidni, hogy kérgiikon férfi- és nGalakok kdrvonalai-
nak véseteit latod, amik mintha élnének, és néman pro-
balnanak sikoltani.

Menekiilore fogod, attorsz a feléd nyuld agak kozott, és
épp csak sikeriil elmenekiilnéd. Epségben, bar kicsit meg-
viselten visszarohansz az elagazashoz. Vesztesz 1 UGYES-
SEG pontot.

Miutan kicsit kifajtad magad, ugy dontesz, gyorsan el-
hagyod ezt a helyet. Ha észak felé indulsz, lapozz a 171-re;
ha kelet felé, a bendtt 6svény iranyaba, lapozz a 229-re.
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90.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Keletnek indulsz. Menet kézben probalod kiverni a fe-
jedbdl a Baziliszkusszal vivott csatat, mikor megpillantasz
egy szobrot, mely az 6svény jobb oldalan hever. A kéfa-
ragvany mintha egy Démont vagy Ordogot abrazolna. A
magas, allati teremtményt szarvak, karmok, szarnyak és
agyarak csufitjak el. Még a latvanyatol is felfordul a gyom-
rod, am mégsem tudod levenni réla a tekintetedet. Feé-
lelem, rémiilet és rettegés vesz erdt rajtad. A kovetkezd
pillanatban eszméletedet veszted.

Hamarosan ismét magadhoz térsz. Ahogy mocorogsz,
forrésagot érzel magad koriil. A szemeidet kinyitva 0ssze-
szorul a szived: a pokolba keriiltél. Egy hatalmas barlang-
ban heversz, mely koriildtted minden iranyban sotétbe
veszik. Fényt csupan az elszértan égd, izz6 tlizek adnak,
melyekben az elkarhozottak kinlédnak keservesen tivol-
tozve. Ezekrol a szerencsétlen lelkekrdl mar az emberek
és Istenek is rég megfeledkeztek. Mindenfelé csontokat
latsz elszorva: a padlon, a falakon €s a magas plafonokrol
logva is. A borzaszto latvanyt vords vérfoltok teszik még
borzasztébba, melyek nem csak hogy beboritanak min-
dent, hanem az 8si fliggScseppkovekrdl lustan hullanak a
meélybe, kis vértocsakat formalva. Kinzémesterek végzik
atkozott munkajukat. Sosem latott szOrnyetegek szag-
gatjak ki altozataik végtagjait, mikézben azok keservesen
orditoznak, kegyelemért konyorognek, ahogy 6rok életi
Démonok a hutsukat tépkedik a csontjaikrdl, és halalért
esedeznek, mikdzben lathatatlan teremtmények furnak a
boriik alatt, belilrdl falva fel dket.

Elborzadé sikolyod kilométerekre elhallatszik, ezzel
azonban csak annyit érsz el, hogy tobb szornylséges,
csapos fenevad megpillant, és feléd indul. A foldre ve-
ted magad, karjaidat védekezSen a fejed koré fonod, és
uvolteni kezdesz, mely visszhangot ver a sziklas iregben.
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A bestiak tovabbra is néman suhannak feléd, mig teljesen
korbe nem vesznek. A lények, melyekre ember szemet nem
vethet anélkiil, hogy el ne veszitse ép elméjét, alaktalan,
szarvas, luktetd hushalmok csupan. Ismét eliivltéd ma-
gad, hangod oly szivszaggatd, hogy még az elkarho-
zottak is felfigyelnek ra, és egy pillanatig megfeledkez-
nek sajat, orok szenvedésiikrél. A csapos borzalmakat
azonban ez sem hatja meg, a teremtmények a htsodért
nyulnak...

Hirtelen minden véget ér. Kinyitod a szemedet, és fe-
lillsz. Ruhad teljesen atazott az izzadtsagtdl, és jol lathato-
an remeg egész tested, de ismét az erd6ben vagy, korilot-
ted madarak csicseregnek, és a nap sugarai melengetnek.
Alom lett volna az egész? Vagy tényleg ott jartal? Soha
nem fogod megtudni, de egy dologban biztos vagy: j6zan
eszed komoly megprébaltatasokon esett at. Dobj két koc-
kaval, hogy megtudd, hany UGYESSEG pontot vesztettél!
Feltapaszkodsz, ¢s korbenézel. A szobornak hiilt helye.
Nagy levegot veszel, és tovabbindulsz, am nemsokara egy
zsakutcaba érkezel. Visszatérsz hat az el6z6 elagazashoz.
Ha most nyugat felé indulnal, lapozz a 347-re; ha észak-
nyugati iranyba, lapozz a 180-ra.

91.
Mar épp végleg magad mogott hagynad ezt a teriiletet,
amikor hirtelen valaki megszolit. — Gratulalok! — Lassan
hatrafordulsz, mikdzben egyik kezedet Alvajard atdofott
torkan tartod. Egy magas, hosszi haju, aranybort férfi
all mogotted. Nem latsz nala fegyvert, arcan pedig sokat
sejtetd mosoly il. Mit teszel?

Ratamadsz? Lapozz a 314-re.
Beszédbe elegyedsz vele? Lapozz a 353-ra.
Visszarohansz az el6z6 elagazashoz,

és kelet felé indulsz? Lapozz a 229-re.
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92.

Nemsokara egy kis tisztason talalod magad, melyrdl
egyetlen 6svény indul tovabb nyugati iranyba, és mely-
nek kézepén kiilonds latvany fogad: a talajon egy nagy
ustben forrod olajat latsz, f6lotte pedig egy kozonséges ko-
telet, ami mar csak egyetlen vékony szallal kapaszkodik
a folotte nyald agba. Amennyire meg tudod allapitani, a
legkisebb szelld is elég lehet ahhoz, hogy a kotél maradéka
az tstbe zuhanjon. Ha megprobalnad megszerezni a kote-
let, tedd probara UGYESSEGED! Ha sikeres a proba, lapozz
a 294-re. Ha sikertelen, lapozz a 317-re. Ha nem akarsz a
kotéllel szorakozni, és az idédet nem vesztegetve nyugat
felé indulnal, lapozz a 95-re.

93.
A Jégdémon végil kimulik, ahogy hatalmas teste hangos
puffanassal elteriil, enyhe remegés fut végig a talajon. Zi-
halva tekintesz végig ellenfeled tetemén, mely a szemed
lattara ezernyi apro jégszilankra robban szét. Szép munka.
Ugy érzed, most mar nyugodtan atvizsgalhatod a teremt-
mény vackat. Hosszan kutakodsz a homalyba burkol6zé
barlangban, remélve, hogy ralelsz valami felbecsiilhetetlen
értékd kincsre, ehelyett azonban csak egy kdzonséges, tel-
jesen Ures Erszényt talalsz. Dithodben belerugsz a falba,
és mar épp indulni késziilnél, amikor legnagyobb megle-
petésedre repedések jelennek meg a sziklaban, melyeken
at meleg fény aramlik be az tiregbe. Nem tudsz ellenallni
a kisértésnek, vizsgalodni kezdesz. A résen atlépve egy Kkis,
szeles siksagon talalod magad, melyen at észak felé egy
Osvény vezet. Lapozz a 182-re.
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94.
-0 jaj... —mondja szomoruan a kis ember. — Attdl tartok,
csak magadra szamithatsz.
A Minotaurusz allatiasan feliivolt, hangja visszhangot
ver a kis volgyben. Ezutan rad tamad.

Minotaurusz Bajnok UGYESSEG 11 ELETERO 9

Ha sikeriil végezned vele, jegyezz fel 1 SZERENCSE pontot,
majd lapozz a 212-re.

95.

Az dsvény a fak kozott kigyozik. Idonként pillangodkat pil-
lantasz meg, és kisebb vadallatokat, melyek 1épteid halla-
tan eliszkolnak az ut kézepérdl. Majd varatlanul minden
elcsendesedik. Nem zug a szél, nem zsonganak a boga-
rak, nem csiripelnek a madarak. Majd egy ismer6s hang
zendul fel. Nem Trinituré, hanem valami masé, amivel
egyszer mar szembeszalltal, és amirdl azt hitted, hogy vé-
geztél is. Mély, zord, gonoszsagtol csopogd szavak. Egy
Ejszaka Réme szavai.

Fehér ragyogast pillantasz meg a szemed sarkabol, és
ahogy arra fordulsz, megpillantod a massziv testd, pu-
pos hatd, narancsbéri, egyszemi mutanst. A szérnyeteg
sziirke ruhat visel, kezében egy eziistpalcat tart, melynek
végehez egy fehér szinnel ragyogo ékkovet erdsitettek.

Az embermagassagu szornyeteg dobbent arckifejezése-
det latva felnevet. — Tudtam, hogy még talalkozunk, ku-
tyuska, éreztem! — mondja ginyosan.
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Elkerekedett szemekkel bamulsz a Rémre. — Nem le-
hetsz te... — dadogod hitetlenkedve. — Hiszen eliiztelek!

Erre ellenfeled szivélyesen felkacag. — Valoban ezt tor-
tént, gyermek, eliztél. Méghozza ide! — Azzal a laba elé
mutat, €s gonoszul elvigyorodik. A Rém ezutan feléd in-
dul, és feliivolt. — Sokaig vartalak, és most, bar legyen-
giiltem, végre bosszut allok rajtad!

Remegve hatralni kezdesz.

— Régodta almodozok errdl a pillantrdl, te féreg, hogy mi
mindent teszek majd veled, mikor mar annyi er6d sem
marad, hogy felemeld a kardodat. — Utolsé 1épéseddel el-
éred az Gsvény mentén magasodo egyik fat. Kiver a veri-
ték, reszketd tagokkal és elkerekedett szemekkel figyeled,
amint a bestia szemeiben szadista 6rom villan. — O igen
— sziszegi —, haldlod az eddigi leglassabbként és legfajdal-
masabbként fog bekeriilni a torténelembe. — Azzal mind-
két kezével er6sen megragadja az eziist palcat, és gyllol-
kodo tekintettel, rad meredd szemekkel elkialtja magat.
—Védd magad, te gyava féreg!

Ejszaka Réme HGYESSEG 7 ELETERG 8

Ellenfeled egy magikus er8szivd palcaval harcol ellened.
Valahanyszor eltalal vele, vesztesz 1 GYESSEG pontot. Es
ami még rosszabb, hogy él6holt htisaban még egy koz-
vetlen talalat sem biztos, hogy képest kart okozni! Emiatt
valahanyszor megnyersz egy Harci Kort, dobj egy koc-
kavall Ha az eredmény 1-2, csapasod nem okozott kart
ellenfeled f6ldontuli testében. Ha 3-6, tigy a szokott mo-
don sebzddik. Mindezek ellenére nincs minden veszve,
korabbi szamtizetésének kdszOnhetéen ugyanis annyira
legyengiilt, hogy még ha sikertil is eltalalnia, a szokasos 2
helyett csupan 1 ELETERO pontot vesztesz. Ha ismét vég-
zel a szOrnyeteggel, lapozz a 222-re.
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96.

Veszélynek nyomat sem latva, évatlanul nyugodtan sétalsz
az Osvényen, ami nagy kar. Egy jabb 1épést téve hirtelen
a levegében taldlod magad, és egy nagy halom recsegd,
fehér anyagon landolsz. Kaban feltapaszkodsz, és azonnal
elkerekednek a szemeid, amikor meglatod, hogy minden
iranybol csontvazak vesznek korbe. Egy mély, maszhatat-
lanul sima falt verembe estél. Feltekintve egy mutans te-
remtményt veszel észre, amint téged bamul.

A teremtmény csupan egy agyékkotdt visel. Bore bete-
ges sargas szind, és ugy 1og rola, mintha t6bb szammal
nagyobb lenne a kelleténél. Labai patakban végzddnek,
kezébdl ujjak helyett rozsdas szogek l6gnak, arca helyén
csapok tekeregnek.

Mar épp szodlasra nyitnad a szad, de mar kés6. A teremt-
mény egy kor alaku sziklat kezd hizni a lyuk nyilasara.
Feltivoltesz, amikor rajossz, hogy épp ¢€lve késziil eltemet-
ni, a teremtmény azonban nem torddik a kiabalasoddal, és
folytatja a munkat. Még néhany masodperc, és nem csak
a napfény, hanem a menekiilés utolso szikraja is kialszik
szemed el6tt. Vakon botladozol kérbe a kriptaban, kegye-
lemért rimankodva, de nem hallasz mast, mint a tobbi
szerencsétlen nyomorék sohajait, akik eldtted vesztették
itt az életiiket. Hamarosan te is csatlakozol soraikhoz...

97.

A fajdalommal nem tér6dve csak visszavigyorogsz az
Ejszaka Démonara, abban a biztos tudatban, hogy csak
bloffol. Amilyen gyorsan csak tudod, oldalra tolod a lany
hosszi, kocos hajat... és a pokol legmélyébe tekintesz.
Néhany pillanatig, miel6tt elméd megtérne, megpillantod
a kaosz valodi arcat: az égett hus és véres csont hatbor-
zongato keverékét — meg mernél eskiidni ra, hogy szemed
sarkabol latod, ahogy még az Ejszaka Démona is elfor-
ditja rola a tekintetét. A kovetkezd pillanatban a foldre
rogysz, ¢s kimulsz. A semmibe bamulo6 szemeid elétt még
mindig a néma, istentelen arckép lebeg...
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98.

El6éhuzod 6vedbdl a Tort, és fenyegetéen hadonaszni kez-
desz vele magad el6tt: a Foldelemental tigyet sem vet rad,
fajdalmasan lassan lépdel tovabb feléd. Mikor mar csak
kartavolsagnyira van tOled, lecsapsz ra. A fegyver pengé-
je konnyedén belefurodik a szérnyeteg mellkasaba, ami-
t6l az olyan hangosan wivolt fel, hogy egy iddre teljesen
megsiiketiilsz. Sikeriilt ismét megsebezned! Az Elemental
ezutan megtorpan, ¢s mintha elkezdene megmerevedni,
amig mar mozdulni is alig tud — teste fagyos hideget araszt
magabol! Pontosan tudod, mi térétnik akkor, amikor egy
forrd dolog hirtelen lehiil, ugye? Osszezsugorodik. A be-
hemot szornyeteg kitatja szajat, mintha ivolteni akarna,
de nem jon ki hang a szajan. Oriasi repedések jelennek
meg egész testén, melyek egyre szélesebbé valnak, mig vé-
gl sz6 szerint darabokra nem esik. Csak egy nagy halom
kavics hever el6tted — a bolygd leveszedelmesebb szor-
nyetege nincs tobbé! Dobj egy kockaval, hogy megtudd,
hany SZERENCSE pontot nyersz! Mar épp tovabbindulnal,
amikor 3 Gydgyitalt pillantasz meg a kupac kézepén. Ha
szeretnéd, elteheted Oket. Lapozz a 210-re.
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99.
Utols6 erddet 6sszeszedve kiszabaditod magad, és néhany
lépéssel még hatrébb is tudod taszitani a bestiat. Folytat-
nod kell a kiizdelmet, am dvakodj, a Démon ugyanis is-
mét gyodgyitott magan. Az Azonnali Halal nem végez vele,
am ELETEREJET egybdl 9-re csokkenti.

Ejszaka Démona GYESSEG 7 ELETERG 20

2 Eleterd Elszivasa varazslatot mond el rad: Vonj le

1 pontot Kezderi ELETERODBOL.

Farkaval elgancsol: Vonj le 1 pontot ELETERODBOL.

Beléd harap: Vonj le 2 pontot ELETERODBOL.

Egy fanak hajit: Vonj le 3 pontot ELETERODBOL.

Elvét: Nyersz 1 SzeERENCSE pontot! Elfogyaszt-

hatsz egy Gyogyitalt.

7 Elvét: Nyersz 1 sSZERENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gydgyitalt.

8 Gyogyito varazslatot mond el magara: 3 ELETERO
pontot nyer vissza.

9 Tlzgolyo varazslatot mond el rad: Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz.

10 Balszerencse varazslatot mond el rad: Vonjle 1 pon-
tot SZERENCSEDBOL.

11  Atok varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pontot Kez-
deti SZERENCSEDBOL.

12 Gyengeség varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pon-
tot UGYESSEGEDBOL.

S Ul W W

Mivel a két fej képes egymastdl fiiggetleniil gondolkodni,
az Ejszaka Démona rendkiviili reflexekkel rendelkezik, ,
minek koszonhetéen minden Harci Korben kétszer ta-
madhat ellened. Valahanyszor megnyer egy Kort, a szoka-
sos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat kévetden dobj
két kockaval, és az eredményt vesd Ossze a fenti tablazattal.
Ebbdl megtudod, hogy az ,,extra” timadas milyen kdvet-
kezményekkel jart.
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Amint sikertl 10 ala csOkkentened a Démon ELETERE-
JET, lapozz a 394-re.

100.
— Oriilok, hogy a segitségedre lehetek! — kialtja el magat
Trinitur, amint feltiinik a semmibdl.

— Kis hijan szivrohamot kaptam! — mondod rosszalldéan.

— Nem ez lenne az els6 alkalom! — valaszol bologatva.

Nem tudsz ellenallni a kisértésnek, elvigyorodsz.

— Mi a probléma? — kérdi.

— Nem tudok atkelni ezen a pokoli szakadékon, pedig
biztos vagyok benne, hogy lapul valami abban a lyukban
— valaszolod, mikdzben a tavolba intesz.

— Akkor engedd meg, hogy kisegitselek! — nevet fel az
egykori Démon, majd a magasba emel.

— Na varj csak egy kicsit! — kialtasz fel aggddo hangon.

— Nincs vesztegetni valdo id6d! — mondja viccelédve
Trinitur, majd kdnnyed mozdulattal a taloldalra hajit.

Nagy puffanas utan felpattansz. — Szerinted ez vicces,
nagyember? — kialtasz vissza.

— Ami azt illeti, igen! — hangzik a vicsorgd valasz.

Diihédt pillantassal méred végig, nem akarod megad-
ni neki az 6romet, hogy lassa, amint elveszted a hidegvé-
redet. — Egyszer mar a foldbe vertelek, Trini, ne kelljen
megismételnem — kialtasz felé kozonbosen.

—J6 van, jol van, nagyon sajnalom — valaszol mosolyogva.
A kovetkezo pillanatban a szakadékkal egytitt az 6 alakja
is kezd elhalvanyodni, miel6tt azonban teljesen eltlinne,
még utanad kialt. — Ne torddj az ugratasaimmal, tégy meg
mindent, amit tudsz. Bizom a sikeredben. Ja, és tobbet
ne merj Trininek hivni!

Azzal végleg eltlinik, és ismét magadra maradsz. A lyu-
kat megvizsgalva egy rendkiviill gondosan megfaragott
Elefancsont Furulyat talalsz, melyet szamtalan rubin és
smaragd diszit, és melynek az oldalaba a ,,Nap” szot vés-
ték. Nyersz 2 SZERENCSE pontot ezért a remek leletért.
Zsebreteszed zsakmanyodat. Lapozz a 206-ra.
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101.

Nem jutsz messzire, mikor ismét feler6sddik benned a ko-
rabban érzett szédiilés, épp akkor, amikor elérkezel egy,
a korabban latottal szinte teljesen megegyez6 tisztashoz:
innen is harom 6svény vezet tovabb, és ennek a kdzepén
is egy maganyos fa emelkedik a magasba. Ez alkalommal
azonban nem egy Oreg, kiszaradt, hanem egy magas, ere-
je teljében 1év6 példanyt latsz. Nagyjabdl ennyit sikeriil
megallapitanod, mielStt latasod teljesen elmosodik, laba-
id pedig remegni kezdenek. Becsukod hat a szemedet, és
mindent beleadva megprobalsz a tuloldalra tantorogni.
De vajon melyik kijarathoz érkezel ez alkalommal? Dobj
egy kockavall Ha az eredmény 1-2, lapozz a 358-ra. Ha
3—4, lapozz a 163-ra. Ha 56, lapozz a 215-re.
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102.
Ovatosan el6renytlsz, és leheletfinoman megérinted a
pancélt, mire annak magiaja lassan, halkan kialszik. A fér-
finak ez fel sem tinik! Az alkalmat kihasznalva szérnyl
sebet ejtesz a Kaosz Harcos hatan. Ellenfeled fajdalma-
ban feliivolt, megperdiil, és tamadasra emeli harci fejszé-
jét. Meg kell kiizdened vele.

Kaosz Hadur UGYESSEG 9 ELETERO 6

Amikor ellenfeled elsé alkalommal eltalal, jegyezd fel en-
nek a fejezetpontnak a szamat, majd lapozz azonnal a
344-re. Ha sikeriil végezned vele, jegyezz fel 3 SZERENCSE
pontot, majd lapozz a 283-ra.

103.

Egy szempillantés alatt a hajo arbocahoz kot6z6d magad,
majd a fiiledbe nyomod a fiildugot. A Szirének dala egy-
re er6s0dik, és hamarosan eléri a dobhartyadat is. Nem
vesztegeted az idOt, még szorosabbra huzod magad ko-
ril a koételeket, majd a fiiledhez szoritod a kezeidet is. A
hajo lassan sodrodik el a sziget mellett, mikdzben a lények
éneke hangosabba valik. Becsukod szemeidet, és minden
er6ddel megprébalsz ellenallni a kisértésnek, hogy elha-
jitsd a fiilldugokat. Nem vagy elég er@s, végiil kikapod
Oket, és hagyod, hogy a gyonyori ének teljesen megbabo-
nazzon. Ezutan Oriilt médjara kezdesz vergddni a kotelek
ellen, kétségbeesetten probalsz a Szirének szigetére jutni.
Végil véget ér a lazalom. A hajé hallotavolsagon kiviilre
ért a szigettdl és a kisérteties daltdl, megtorve a bilibajt.
Karjaid erdtleniil az oldaladhoz esnek, és biztonsagban
megkonnyebbiilve, csukott szemekkel fellélegzel. Lapozz
a2ll-re.
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104.

Gondosan kikopkodod az Osszekeveré Gombak utolsd
morzsait is, majd észak felé indulsz. Ahogy az 6svény ka-
nyarog, feltiinik, hogy errefelé sokkal tobb pillangét latni,
mint az erdd tobbi részén. Nemsokara ezernyi szines, to-
rékeny kis rovar tolti meg a levegdt! Lassan lépdelsz to-
vabb, nehogy véletleniil megsebesitsd valamelyiket akar
karjaiddal, akar bakancsoddal. Nyugtatd érzés araszt el,
mintha valaki vagy valami az oltalma ala vett volna. Ekkor
kiilonds dolog torténik: a pillangok hirtelen mindannyian
elsuhannak az utrol, majd néhany masodperccel késébb
visszatérnek, am ezuttal egylittes er6vel gyogyitalokat ci-
pelve, melyeket a labad elé ejtenek! Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, ezek koziil hany ér talajt anélkil, hogy ri-
pityara torne. Ezeket magadhoz is veheted. Csodalattal
addzva figyeled a kiilonds jelenséget, valaszként azonban
csak kdszonetet tudsz mondani a lényeknek, mielStt to-
vabballnal. A csapas hamarosan élesen elkanyarodik bal-
ra, és délnyugat felé fordul. Lapozz a 131-re.

105.
A Kockateremtmény méltosagteljesen megszolal. — Most
nem volt szerencséd, Oreg baratom.

Halkan felnevetsz a megjegyzésén. — Nincs véletlentil va-
lami j6 tanacsod a szamomra?

— Mar hogyne lenne. Ugy hallottam, hogy az, aki el fog
arulni, rajtad nevet.

Hirtelen elkomorodsz, majd megkdszondd a Kockate-
remtmény segitségét, és mikdzben a lény dél felé totyog
az Osvényen, még utoljara sok szerencsét kivan. Bucsut
intesz neki, majd meguajult eltokéltséggel €és egy szikranyi
bizonytalansaggal tovabbindulsz nyugati iranyba. Lapozz
a 16-ra.
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106.

Megprébalod elkeriilni a Balszerencse Talizmant, de
nem vagy elég gyors. Undorodva les6prod magadrol a kis
targyat, majd atsietsz a flivon az észak felé halado Gsveé-
nyen. Bar ezt te nem tudod, egyik Gyogyitalod az imént
kiesett a hatizsakodbol, és szilankosra tort. Hatad mo-
gott a kacagas egyre er6sodik, ahogy tavozol... Lapozz a
101-re.

107.
Nincsen szerencséd, a félelem elviselhetetlen mértékiré
er6sodik. Térdre rogysz, és zihalni kezdesz, ami nem vala-
mi egyszerl egy szivroham kdzepén... egy végzetes szivro-
ham kézepén...

108.
— Ez elég érdekesnek tiinik — folytatja a hang. — Ugy dén-
tottem, hogy egy egyszerti, de maradandé atkot szérok
rad.

Kiver a veriték, a kovetkezo pillanatban pedig érzed,
hogy elgyengiilsz. Dobj egy kockaval, hogy megtudd,
hany pontot kell levonnod Kezdeti ELETERODBOL. Lapozz
a 149-re.
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109.

Csatad a Szerencsedrddggel hamar véget ér. Visszanyersz
1 SZERENCSE pontot. Egy ideig csak allsz folotte, végiil
belerugsz a tetemébe, majd korbepillantasz. Az utat sze-
gélyezd rézsak mar nem véreznek. Elmosolyodsz, majd
a tovabbvezetd utakra pillantasz. Ha a szarazabb, északi
Osvényen indulnal tovabb, lapozz a 209-re; ha a sarasabb
keletin, lapozz a 74-re.

110.
A Kockateremtmény végiggurul a talajon, és végil a hat-
sdjara esik.

Talpra kecmereg, majd szomortian megszoélal. — Hat ez
pech, baratom, de attél még egy jo tanaccsal szolgalhatok.
Soha ne nézz farkasszemet a pokollal.

Kiilonos szavainak egyeldre nem sok értelmét latod, de
attol még haldsan megkdszondd neki.

Ezutan bucstt int neked, és dél felé tavozik. Ugy don-
tesz, ideje alaposabban is kérbenézni. Lapozz a 123-ra.

111.

Elkerekedik a szemed, mikor radébbensz, hogy sehogy
sem vagy képes megallitani ellenfeledet. Elhajitod kardo-
dat, és fejet hajtasz, hogy elmondj gyorsan egy rovid imat.
Az Elemental tovabb lépdel feléd, Gjra és Ujra megrazva
alattad a talajt, és fiilsiiketitd iivoltéssel razva fel a vol-
gyet, mely messzire visszhangzik. Végiil mar olyan kozel ér
hozzad, hogy érzed a testébdl arado hdséget. A kovetkezd
pillanatban pedig szérnyd fajdalom arasztja el testedet,
ahogy modszeresen nekiall, hogy széttépjen téged...
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112.
Nagy leveg6t veszel, és hangosan a férfira Givoltesz, de
nem torténik semmi, csak horkol tovabb! Mar épp Uj-
raprébalkoznal, amikor egy arnyékot pillantasz meg, és
érzed, amint a kannibal teremtmény mogéd 1ép. Lapozz
a 45-re.

113.
Vesztesz 2 ELETERO pontot.

Mivel a Halalvarazs mar a szivedig ért, le kell vonnod
1-et a Kezdeti ELETERODBOL is. Minél messzebb jutsz ke-
let felé, annal ingovanyosabba valik a talaj. Nemsokara
minden latyakos 1épésed a foldbe siillyed. A tavolba me-
reszted szemeidet. Kis id6 mulva a fak ritkulni kezdenek,
helyiiket mohak, nyalkas sarpocsolyak veszik at. Egyene-
sen egy mocsar kellos kdzepe felé tartasz. Hangos, cup-
pogo 1éptekkel haladsz tovabb az egyre folydsabba valo
Osvényen, mig végiil mar térdig stippedsz benne. Mind-
ekozben legyek felhdit vagy kénytelen folyamatosan csap-
kodni. Utadat békak és varangyok zajos szerenadja kiséri.
Semmi nem allithat meg: sem az, hogy mostanra deré-
kig siillyedsz a lapban, sem pedig a kellemetlen szag, ami
megcsapja az orrodat. Szad elé szoritod az egyik kezedet,
mig a masikkal toretleniil hessegeted el a legyeket. Ekkor
veszed észre a pidcakat, amik a béroédbe martak. Undo-
rodva szeded le magadrdl a visszataszitd lényeket. Mikor
ér mar véget szenvedésed?

Ahogy tovabb torsz a cuppogo, bilizds, vérszivoktol
hemzseg6 lapban, hamarosan egy jokora, nyalkas szik-
lahoz érkezel, mely a mocskos viz egy kiilonosen mély
részénél hever. Ugy tiinik, sikeriilt egy természetes pihe-
néhelyre lelned. A legsekélyebb szakaszra tekint6 szélére
telepedsz, és megpihensz, mikozben kezedet az arcodra
szoritod, hogy igy tartsd tavol magadtdl a legyeket.

A szikla megmozdul.

Felugrasz, és sietve elhatralsz néhany 1épést, kdzben
azonban elkerekedett szemekkel figyeled az elStted ki-
bontakozo6 latvanyt.
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A szikla megint megmozdul.

Szived a torkodban dobog.

A kovetkezO pillanatban mindenféle figyelmeztetés
nélkil a magasba emelkedik, és fejeket kezd eregetni.
Ez nem egy k&, hanem egy Hidra! Tatott szajjal figyeled,
ahogy a bestia foléd magasodik, és ujabb fejeket emel a
mélybdl. Osszesen 6t szempar mered rad! A fenevad tel-
jesen felébredt, készen all a harcra. Szajai dithésen felszi-
szegnek. Els6 gondolatod a menekiilés, de tudod, hogy a
minden iranyban eltertild, stirti lapban lehetetlenség len-
ne elfutnod. Remegve nézed hat, ahogy a hatalmas bestia
megindul feléd, mikdézben Oriasi, pikkelyes teste jokora
koérhullamokat csap. Ekkor, legstétebb 6radban egy dtlet
hasit a fejedbe: sok mesét hallottal a ,,Hidra Gyermekei-
r6l.” Ezek egytdl egyig az aldozataik fogairdl szolnak, me-
lyeket ezek a bestiak valami kiilonés okbol kifolydlag soha
nem fogyasztanak el. A legendak szerint ha egy igaz szi-
vl ember a foldre hajitja ezeket a fogakat, akkor a bestia
korabbi prédai életre kelnek, és ismét megkiizdenek vele!
Ha van nalad legalabb egy Aranyfog, lapozz a 334-re. Ha
nincs, lapozz a 313-ra.

114.

Nemsokara elhagyod a kukoricamezot, és visszatérsz az
ismerds erdei Osvényre. A fak agai mintha feléd nyulna-
nak, ahogy elhaladsz mellettiik. Fejedet csovalva probalsz
megszabadulni az érzéstdl, ahogy tovabbhaladsz.

Elhaladsz két ériasi, vén szomoru fliz k6zott, melyek tor-
zse vastag és gocsortds, mint egy Orias dereka, massziv
agaik pedig kdcos hajszalakként hajolnak a f6l1d felé. Szin-
te meg mernél eskiidni ra, hogy téged figyelnek. Gyorsan
tovabbmész mellettiik, és megpillantod az dsvényt, mely
négy iranyba agazik szét. Melyiken indulsz el?

Az északin? Lapozz a 243-ra.
A keletin? Lapozz a 194-re.
Az északkeletin? Lapozz a 352-re.

Az északnyugatin? Lapozz a 257-re.
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115.

Hatizsakodban kotoraszva végiil megtalalod az Ures Er-
szényt. Abban a pillanatban, hogy a Vizelemental neked
rontana, széttarod a szajat, ellenfeledet pedig csodaval
hataros modon szinte befalja a zsak! Ugy tlnik, egy Fe-
neketlen Zsakra bukkantal. Felszabadultan elvigyorodsz.
Rendkiviili szerencsédnek készonhetden sikeriilt konnye-
dén megmenekiilndd. Ebben a pillanatban valdszintleg
te vagy a vilag legszerencsésebb embere! Nyersz 2 szZE-
RENCSE pontot. Veszélyre figyelve tiszni kezdesz a talpart
felé, de szerencsére nem torténik semmi. Végil kilépsz a
saras partra, ahol a to felé fordulva elégedetten elvigyo-
rodsz. Ugy tiinik, sikeriilt legylirndd az erd8 tjabb, talan
leghalalosabb Orzdjét. Letilsz, és hihetetlen megmenekii-
lésed folott toprengve megpihensz, mielStt egy konny-
cseppet elmorzsolva nekivagnal az erdébe vezetd, keleti
csapasnak. Lapozz a 315-re.

116.

Gyorsan letéped az egyik narancs szinli gomba egyik da-
rabjat, és a szadba tomod. A névény, ugy tlnik, a hangu-
latodra van hatassal, batortalanna és bizonytalanna tesz.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot az atokért, amit a fejedre
hoztal. Ugy déntesz, nem akarsz tovabb probalkozni a
gombakkal. Ha még nem tetted, és most a vérzd lyukat
vizsgalnad meg, lapozz a 328-ra. Ha inkabb elhagynad ezt
a gonosz helyet, lapozz a 261-re.
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117.
Harom Gydgyital hever a domb tetején! Gyorsan felka-
pod, és dvatosan a hatizsakodba rejted. Ezutan széles vi-
gyorral az arcodon tovabbindulsz. Az 6svény hamarosan
kettéagazik. Ha észak felé indulsz tovabb, lapozz a 300-ra;
ha északnyugat felé, lapozz a 133-ra.

118.

A Pokolfajzat 6sszekaszabolt teteme szOrnyu visitas kisé-
retében visszaesik a szakadékba, mely életet adott neki.
A balszerencsés talalkozastél megrendiilten, remegve a
talajra rogysz, és kifijod magad. Végiil ismét felallsz, majd
hatat forditasz a mélységnek, hiszen esélyed sem lenne
atugrani felette. Ha kelet felé indulnal tovabb, lapozz a
243-ra. Ha inkabb visszamennél délkelet felé, amerre a
Kockateremtménnyel talalkoztal, majd onnan északkelet-
re vennéd az iranyt, lapozz a 352-re; ha keletnek, lapozz a
194-re. Ne feledd, hogy csak arra mehetsz, amerre korab-
ban még nem jartal.
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119.
Vesztesz 2 ELETERO pontot.

A kelet felé vezet6 Osvény kivezet az erddbdl, és atvag
egy jokora, kopar siksagon, mely olyan néma és elhagya-
tott, mint a mult homalyaba veszd, Osi felmendid. Az tires
tajon lépdelve folyamatosan élet jelei utan kutatsz, de
amennyire meg tudod allapitani, egyediil vagy.

Nagyjabol egy ora telik el igy, és még mindig nem lattad
¢életnek nyomat. Cserébe azonban eléggé kifaradsz, ezért
ugy dontesz, épp itt az ideje, hogy megpihenj egy kicsit.
Azonban amint megallsz, mintha halk 1éptek hangzana-
nak fel messze, a hatad mogott. Megfordulsz, a sotétbe
kémlelsz, de nem latsz semmit, ami mozogna, a léptek
azonban tovabb koézelednek. Kiraz a hideg — biztos vagy
benne, hogy hallasz valakit abbdl az iranybdl, amerre
kémlelsz, és tudod, hogy egyre csak kdzelednek, am kilo-
méterekre koriildtted nincs egyetlen teremtett 1élek sem!
Bar faradt vagy, igy dontesz, az lesz a legjobb, ha inkabb
tovabballsz, és csak remélheted, hogy lerazod a teremt-
ményt, barmi legyen is az. Amint ismét utnak eredsz,
néma csend telepszik a tajra! Barmi is volt az, ami feléd
igyekezett, tigy tinik, lemondott rolad! A biztonsag ked-
véért még ugy negyed orat menetelsz tovabb.

A tizenot perc elteltével ismét megallsz, hogy megpihen;.
Ebben a pillanatban ujra felhangzanak a léptek, raada-
sul pontosan olyan kdzelrdl, mint ahogy legutdbb hang-
zottak! Ahogy végignézel az uton a hatad mogott, szived
egyre hevesebben kezd kalapalni, mikdzben a lény, ami
nincs is ott, feléd kozelit! Pedig semmi nincs a kozeled-
ben! Még labnyomokat sem latsz, sem felvert port, sem
semmit. Ugy tiinik, egy ismeretlen szirmazasu, ismeret-
len alaku él6lény talalt rad, ami tiirelmesen cserkészik be
téged. Talpra ugrasz, és ismét utnak indulsz, most sem
fogsz tudni megpihenni. A 1éptek erre megint csak elhall-
gatnak! Mi folyik itt? Tovabb rovod az utat, egy pillanatra
sem torpanva meg, és kozben prébalsz minél messzebbre
keriilni a valamitdl.
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Ujabb 6ra telik el, a végkimeriiltség keriilget, de te fa-
radhatatlanul vonszolod tovabb kimeriilt labaidat. Min-
den egyes lépésnél fajdalom jarja at megerdltetett izma-
idat. Még egy 6ra menetelés megallas nélkiil, mire végiil
Osszeesel. Képtelen vagy tovabbmenni. Amint eltertilsz
a talajon, rettegés araszt el, amint a lény atkozott léptei
megint csak felhangzanak — pont olyan k&zelrdl, mint
mikor legutobb elhallgattak. Izzadtsag onti el testedet,
fajdalom jarja at minden tagodat, izmaid gorcsdsen meg-
fesziilnek. Mar allni sincs erdd, kaszva prébalsz hat to-
vabbhaladni. Néhany méterenként kénytelen vagy azon-
ban megallni, és valahanyszor igy teszel, a 1éptek tjra és
yjra felhangzanak.

Mikor mar az ajulas kertilget, egy Osrégi épiilet romja-
it pillantod meg. A falak mar szinte teljesen leomlottak,
tetét sem igazan latsz, a maradvanyok pedig barmelyik
pillanatban 6sszedSlhetnek. Ekkor azonban észreveszel
valamit, ami ismét reménnyel to6lt meg. Az egyik részen
egy hatalmas keresztet latsz! Az épiilet egykoron valo-
szinlleg egy istenség temploma volt, és mint ilyen, meg-
szentelt f6ld! Megujult erével vonszolod tovabb maga-
dat, és hamarosan megérzed tenyered alatt a kolapokat.
Mostanra mar a karjaidbdl is elfogyott az er6d, egy centit
sem tudnal tovabbmozdulni. A 1épések egyre kozelebbrdl
és kozelebbrdl hangzanak fel. Végiil pedig megallnak, az
oreg templom falainak helyén. Uld6z6d nem tud belép-
ni! Biztonsagba jutottal! Azonnal elnyom az alom. Lelki
szemeid elStt kiilonds, szornylséges dolgok derengenek
fel: vérbe valé esd, megelevenedo holtak, Istenek tama-
dasa.

Jjedten és maganyosan ébredsz.

Bar pihenésed nem volt valami nyugalmas, e kiilonds
hely meglepSen jo hatassal volt rad: dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany ponttal névelheted meg Kezden
ELETERODET, majd dobj masodszorra is, hogy megtudd,
hany ELETERO pontot nyersz vissza.
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Talpra kecmeregsz, majd a labaidba hasitd gérccsel nem
torddve szétnézel. Nem latod nyomat a valaminek, ami
kovetett. Megprobalsz elméddel is kdrbetapogatdzni, va-
lami kozeli dolgot taldlni, de nem tal meglep6é modon
nem érzékelsz semmit. Elvégre nem vagy médium.

Egy ideig a templom romjai k6zott sétalsz, hogy bemele-
gitsd labaidat és visszallitsd a véraramlast. Mindekdzben
azonban kiilonds, legylrhetetlen rossz érzés kerit hatal-
maba. Mintha lenne a kdzeledben valami, aminek nem
lenne szabad ott lennie. Megtorpansz, végiggondolod az
eddig torténteket, majd hamar dontésre jutsz: amilyen
gyorsan csak tudsz, elrohansz innen.

Lezser testtartast veszel fel, amennyire tudod, elrejtve
szandékaidat, remélve, hogy igy tuljarhatsz a lény eszén,
ami a kozeledben o6lalkodik. Majd villamsebesen kiro-
hansz a templombdl, és teljes lendiilettel nekicsapodsz a
kozel két méter magas fickonak, aki egy, a szélben lebegd
hosszu, fekete kdpenyt visel. Valahanyszor hatralibben az
0lt6zek, feltlinik aldla az idegen izmos, kidolgozott mell-
kasa, melyet mintha egyenesen harcra teremtettek volna.
Oldalra billented a fejedet, és az arcara pillantasz. Ponto-
sabban pillantanal, ha belatnal a csuklyaja ala. Az isme-
retlen kovethetetleniil gyors mozdulattal elére kap egyik
kezével, megragadja az arcodat és konnyedén, erlkodés
nélkiil a magasba emel. Labaid tehetetleniil kapaléznak
a levegdben. Félelem araszt el, mely gyors valaszlépésre
sarkall: az alak keze felé kapsz, hogy megprobald kiszaba-
ditani magad az embertelen szoritasbol. Ekkor egy tjabb
elmosodott mozdulat vonja magara a figyelmedet, ahogy
tamadod masik kezével is feléd kap. Karjaid 6nkéntele-
nil is iranyt valtoztatnak, hogy megprobaljak haritani az
Ujabb tamadast. Ekkor veszed észre a vastag, borddet fel-
tord ujjak kozil kitekintve, hogy a férfi kézfejébdl egy-egy
fémkarom kezd kiemelkedni. Vesztesz 1 ELETERO pontot.

A kovetkezd pillanatban ellenfeled 1énye az elmédbe ha-
tol. Fiileidbe suttogja, mennyire lassu lesz a halalod, és
mihez kezd majd haldlod utan a tetemeddel. Ezen kiviil
megsugja a nevét is: 6 Cserkész.
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Ha E1LETERO pondjaid szama 10, vagy annal tobb, lapozz
a 21-re; ha kevesebb, lapozz a 146-ra.

120.
Elég nehéz lesz a Tiikdrpajzsot hasznilnod, mikdzben
nem csak hogy visszatartod a lélegzetedet, de azt sem tu-
dod, merre van a bestia. De nincs mas valasztasod, meg
kell probalkoznod a lehetetlennel. 7edd probara UGYESSE-
GED, ¢s adj 1-et a dobas eredményéhez! Ha sikeres a pro-
ba, lapozz a 139-re. Ha sikertelen, azaz nem tudod id6-
ben megfelel6 helyzetbe hozni a pajzsot, lapozz a 393-ra.

121.

Az 6svény kivezet az erdd ezen részébdl, egyenesen egy
fiives dombsagba, ahol kettévalik, atvag egy viragos me-
z0n, majd ismét befut a fak kézé. A magasban aranyszini
madarakat latsz, melyek egymassal kerget6zve jatszanak.
Nagyot szivsz a friss leveg6bdl, és a gyonyord tajon legel-
teted a szemeidet. Az utak északi és északnyugati irany-
ban folytatdédnak. Merre indulsz tovabb?

Eszaknak? Lapozz a 24-re.
Eszaknyugatnak? Lapozz a 290-re.

122.

Feltorod az edényt, és dobbenten figyeled, ahogy egy
apro ember ugrik ki a cserepek koziil, majd kialt fel rad.
— Mégis mi a fenét képzelsz magadroél, hogy lerombolod
itt az otthonomat, te kétbalkezes bolond?! — Azzal mo-
tyog valamit a bajsza alatt, majd feléd int. A kovetkezd
pillanatban a semmibdl egy jokora szikla esik a fejedre.
Vesztesz 3 ELETERO pontot. — Na, hogy tetszik? — kérdi az
apro6 teremtmény, majd egy hangos durranassal eltlinik a
szemed elGl.

Nem repesel az 6romtol. Fajo fejedet masszirozva gyor-
san eldontdd, mitévd leszel. Ha elhagynad a tisztast, la-
pozz a 159-re. Ha felnyitnal egy masik agyagkorsot, la-
pozz a 217-re.
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123.
Korbenézve a fak kozt két tovabbvezetd 0svényt pillantasz
meg, melyek ugyanugy néznek ki. Ha a nyugatin indul-
nal tovabb, lapozz a 220-ra; ha az északnyugatin, lapozz
a 208-ra.

124.

A labad alatt dithong6 1ények tombolasa ellenére is elég
jol haladsz, am féluton elkéveted azt a hibat, hogy egy
pillanatra leveszed a szemedet a pallorol, és bar mindent
megteszel, hogy ismét visszanyerd az egyensulyodat, fej-
jel elére a mutansok kdzé zuhansz a verembe. Kemény
puffanassal érsz talajt, egy pillanatra kiszakad tid6dbdl
a levegd, de annyira nem rossz a helyzet, hogy ne tudj
azonnal felpattani és kardot rantani. Riadtan eliivéltod
magad, amint a borzalmas teremtmények harapva és kar-
molva rad vetik magukat. Mindent beleadsz a kiizdelem-
be, annak ellenére is, hogy tobb szaz karom és rothado fog
igyekszik lekaparni a htsodat a csontjaidrol. A megker-
giilt tdmeg minden irdnybdl rad veti magat, és visszataszit
a talajra.

Kissé tavolabb néhany madar riadtan a levegGbe roppen
a fészkébdl, ahogy egy rémiiletes {ivoltés hasit a levego-
be, mely tobb kilométernyire elhallatszik az erd6 békés
csendjében...
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125.

Egy negyedik fej is felbukkan, a Hidra sebei pedig ismét
a szemed lattara gydgyulnak be! Az 4j fejet rancos bor
boritja, tekintete pedig dithodt. Labad alatt hihetetlen
er6vel megremeg a talaj, és ugy repiilsz hatra, mintha
csak szalmabab lennél — vesztesz 5 ELETERO pontot. Ez
a csata kezd egyre nevetségesebbé valni. De... ellenfeled,
aki mintha elbizta volna magat a gy6zelmét illetGen, této-
vazik, elegendd id6t adva ra, hogy ahogy csak tudod, be-
gyogyithasd sebeidet. Ezutdn ismét a szérnyetegre veted
magad, mieldtt az még erdsebbé valhatna. Ismét kiizdj
meg vele. Ne feledd, az Azonnali Halal tovabbra is hatas-
talan ellenfeled ellen.

Istenfejui Hidra UGYESSEG 12 ELETERO 12

Ha valahogy sikertil feliilkerekedned a félelmetes bestian,
lapozz a 40-re.

126.

Legalabb egy orat toltesz el a novényzet kaszabolasaval,
de szinte semmit nem sikeriil haladnod ez id6 alatt, ami
nem csak teljesen kifaraszt, de elkeserit6 is. Az Gt, amit ed-
dig vagtal magadnak, teljesen eltiint, mintha soha nem is
létezett volna. Természetellenes félelem kerit hatalmaba,
és ugy érzed, nem vagy egyediil. Sarkon fordulsz hat, és
ismét kaszabolni kezdesz, mikdzben gyomorforgatoé biz
telepszik a kornyékre. A félelmed hamarosan rettegésbe
csap at, mikor vérfagyasztd nyogés hangzik fel minden
iranybol, a rettegés pedig iszonyatba, mikor megpillantod
a holttesteket, melyek kozel s tavol feltapaszkodnak.
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— Mi sem fogadtuk meg a kapott tanacsot — szolalnak
meg egyszerre a holtak. — Most te is csatlakozol hozzank.

Ahogy a rothadé tetemek kézelebb tantorognak hozzad,
térdre rogysz, és zokogni kezdesz... amig fel nem riadsz
a rémalombdl, és ismét az Osvényen nem talalod magad!
Eréd és batorsagod erls csorbat szenvedett. Vesztesz 2
UGYESSEG és 4 ELETERO pontot. Lapozz vissza a 159-re,
és valassz egy masik lehetdséget. Az itt megéltek utan téb-
bet még csak eszedbe sem fog jutni, hogy letérj az atrol.

127.

Nem akarsz szembeszallni a mogotted kuszd Oriilettel,
inkabb az eltted sotétld ismeretlenbe veted magad. Ro-
hansz, ahogy csak tudsz, minden évatossagot sutba vagsz,
ami nagy kar. Ahogy a falakba iitkdzve menekiilsz el6-
re a sOtétben, nem tor6dve, miféle sebeket szedsz Gssze,
megbotlasz valami fémben, majd feliivoltesz. Egy par
acélallkapocs csapodik a labadra, felszakitva a htisodat, és
csontig hatolva. Keservesen szenvedve heversz a talajon,
hiabavaldan er6lkddve, hogy kiszabadulj a rozsdas ember-
fogdbdl, pedig biztos vagy benne, hogy ha van itt valami
mas is veled, akkor mar rég meghallott, és pontosan tudja,
hogy megsebestiltél. Hirtelen radébbensz, hogy a félelem
forrasa a kozvetlen kozeledbe érkezett, és nincs menekvés
— a bestia val6szintileg a sarkon tul varakozik mar, mos-
tanra azonban a rémiilet teljesen elvette mar az eszedet...
még a nyelvedet is elharaptad, abban reménykedve, hogy
a vérveszteségtdl még azeldtt életedet veszted, hogy elér-
ne...

128.
A Halal Kiildoncével valé talalkozas megrazd élménye
még mindig élénken él benned, ahogy magasba tornyo-
suld fak és zimmogd rovarok mellett haladsz el. Néhany
lépéssel késébb egy elagazashoz érkezel. Ha az 1j, kelet
felé tartd Osvényen indulnal tovabb, lapozz a 242-re. Ha
tovabbra is észak felé tartanal, lapozz a 121-re.
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129.

Udvrivalgas hangzik fel koriilotted, az arcokra mosoly {il
ki. — Batrabb vagy, mint az reméltiik! — mondja batoritva
az egyik. — Nem akadalyozunk a tovabbhaladasban. — Ezt
kovetSen erd Onti el a testedet. Dobj két kockaval, hogy
megtudd, hany ELETERO pontot nyertél!

Széles mosollyal az arcodon megkdszénod a kiilonos
teremtmeények segitségét, majd tovabbsietsz az dsvényen.
Lapozz a 368-ra.

130.

Vesztesz 2 ELETERO pontot és 1 Kezderi ELETERO pontot.
Veszélyre figyelve haladsz az 6svényen. Gyorsan szeded
labaidat, és rovidesen egy kis flives tisztashoz érkezel,
melynek kézepén harom apro, nagy fejli, kopasz teremt-
ményt latsz ticsdrogni. Mindannyian agyékkotot viselnek,
keziikben pedig hosszu, vékony pengéji kések pihennek.
Egymas kozott cseverésznek, amig észre nem vesznek té-
ged. Kozeledtedet latva egyszerre gonoszul elvigyorod-
nak. Egyikiik feléd bok, és odastg valamit a tarsainak,
mire azok felréhognek.

Komoly tekintettel, mellkasod el6tt Osszefont kézzel
allsz meg el6ttiik. — Kik vagytok, és mit akartok? — kérded
hatarozottan.

—Wautsok vagyunk, és semmi k6zdd hozza, hogy mit aka-
runk — valaszolja kedélyesen a legkézelebbi teremtmeény.

— Akkor gondolom nem zavar titeket, ha tovabbmegyek.

— Mar hogyne zavarna! — nevet fel egyszerre a harom Wuts.

— Akkor mit akartok? — kérded ismét, nyugalmat erdltet-
ve magadra.

A Wautsok 6sszenéznek, mielStt felelnének. — Téged.

Kardod azonnal a kezedben terem, a Iények viszont csak
bamulnak. — Meggyulladt a kardod — jegyzi meg a legta-
volabbi.

Ahogy rapillantasz, valoban, fegyveredet langnyelvek
nyaldossak. Osszerezzensz, és elejted.

A harom teremtmény kajanul rad vigyorodik. — Es most
mivel tervezed megvédeni magad?
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— Ezekkel — mondod, ahogy felemeled okleidet.

— De hat véreznek a kezeid! — mondja rajuk pillantva,
jatékosan a kozéps6 Wuts.

Es tényleg, ahogy ismét lenézel, latod, hogy mindkét
kézfejed vérben uszik. Jjedtedben hangosan felkialtasz.

— Kezdesz untatni minket, ember. Mi legyen, megvalsz
valamelyik kincsedtdl, vagy tlirdd tovabb a gydtrédést?

A Wutsokra meredsz. — Kincsemt6l? Megsarcoltok? Hat
miért nem ezzel kezdtétek?

— Abban nincs semmi szérakoztatd — hangzik a gunyoros
valasz. — Amugy pedig nem biztos, hogy inyedre lesz, amit
akarunk.

Ezt hallva kiraz a hideg. — Széval mit akartok?

A Wutsok elvigyorodnak. — A véredet.

Elsé gondolatod, hogy elmenekiilsz, de vajon meddig
jutnal fegyvertelentil?

Ezutan a legkdzelebbi teremtmény szolal meg ismét.
—Van egy baratunk, aki meg akar kiizdeni egy emberrel.
Ha legy6z6d, békében tavozhatsz. Ha vesztesz, a pokol-
ban rohadhatsz meg.

Ekkor mintha felderengene el6tted egy alak, amit a leg-
nagyobb joindulattal sem lehet emberinek nevezni. Elke-
rekedett szemekkel figyeled, ahogy egy oriasi, kigyodszert
bestia kezd felderengeni eldtted. A 1énynek hatalmas em-
ber feje van, hosszu, loboncos haja és vad szemei! Ahogy
teljesen alakot olt, felegyenesedik és feléd csap — kis hijan
egészben be is kap.

A Wutsok felkacagnak. — Jobb lesz, ha védekezel, ember
— veti feléd a legtavolabbi, mikdzben az elejtett kardod
felé biccent.

A fiistolgd fegyverre pillantasz, mely kortil mar kialudtak
a langnyelvek. Felkapod, és felkésziilsz ra, hogy felvedd a
harcot az Istenfejli Hidraval, am ebben a pillanatban egy
masodik fej is felbukkan a semmibdl. Ez kopasz, és jokora,
diilledd szemei vannak. Egy kétfeji kigyoval allsz szem-
ben. A teremtmény masodszorra is feléd kap, mielGtt 4j
fejének szajabol viz arad ki, ami ledont a labadrol — vesz-
tesz 1 ELETERO pontot.
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Epp csak sikeriil feltdpaszkodnod, mielétt ellenfeled
harmadszorra is lecsapna, ekkor azonban valami rendki-
vl szerencsés dolog torténik — Trinitur bukkan fel el6t-
ted, a Hidra legnagyobb megrokonyodésére.

— Baratom — kialt rad —, ez csak egy illuzid!

— Akkor nincs is miért félnem t6le? — kialtod felé bol-
dogan.

— Dehogy is nincs miért félned téle! — valaszol ijedten
Trinitur. — A Wutsok a latomasok mesterei! Akar valodi ez
a lény, akar nem, meg kell kiizdened vele, ugyanis kony-
nyedén képes végezni veled!

Ismét a Hidrara pillantasz, épp akkor, amikor az els6
fej orkan erejli szelet ftj feléd. A vihar nekicsap az egyik
fanak — vesztesz 2 ELETERO pontot. — Az Istenekkel nem
kelhetek hadba! — kidltod rémdilten.

— Tudom, de nincs mas valasztasod — kialtja vissza
Trinitur, majd egy nagy, csontos, pokszeri teremtmény
felé mutat, ami épp ekkor bukkant el6 a labaid el6tt. — Az
ott egy Goncsong, mely er6t adhat neked, hogy megkiizdj
ezzel a szOrnyeteggel!

A Wutsok ekkor hangosan felréhégnek. — A Démon az
illuzid, a Goncesong az, ami végezni tud veled — mondjak
vidaman.

Baratodra — vagy legaldbbis annak képmasara — nézel.
— Nem tudom, kiben bizhatnék! — tvoltdd tehetetlen dith-
vel.

— A valasztas a tied, 6reg baratom — kialt vissza. — Hagyd,
hogy a Goncsong csatlakozzon hozzad, ez az egyetlen le-
hetOséged!

Azzal eltlinik, helyét pedig a Hidra veszi at, mely a ma-
gasba emelkedik, majd hosszti nyakaval sebesen lecsap
rad, kis hijan ki is lapitva — vesztesz 3 ELETERO pontot.
A Wutsok hangosan kacagnak rajtad. Kiben bizhatsz?
Mit teszel? Ha hagyod, hogy a Goncsong csatlakozzon
hozzad, lapozz a 361-re. Ha nem t6rddsz a lénnyel, és in-
kabb szembeszallsz a Hidraval, lapozz a 244-re.
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131.

Az 1j 6svény rovidesen dél felé fordul. A rovarok ziim-
mogeését hallgatva, viragok ringatozasat figyelve haladsz,
mig hirtelen meg nem torpansz. Mint valami fekélyes
seb, egy hosszt nyilast pillantasz meg a talajon. Gyon-
gyozni kezd a homlokod, ahogy kozelebb 1épsz a kiilo-
nos hasadékhoz, de 6ridsi megkoénnyebbiiléssel allapitod
meg, hogy van annyi hely a szélénél, hogy konnyedén el
tudd keriilni. Ezen kivill észreveszel egy kotéllétrat is,
ami a néma, fekete mélységbe vezet. A labad elott elte-
rild sotétbe meredsz, de semmit nem tudsz kivenni. Ab-
ban azonban egész biztos vagy, hogy valami figyel téged.
Lehajitasz egy kavicsot, mely néhany méterrel lentebb
hangos csattanassal talajt ér. A zajra sem érzékelsz moz-
gast, semmi nem riadt fel szendergésébdl. Ha legylrod
félelmedet, és leereszkednél a hasadékba, lapozz a 323-ra.
Ha nem, és inkabb tovabbindulnal a poros ésvényen, la-
pozz a 193-ra.
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132.

A nyugati 6svényen tovabbindulva Osszerezzensz egy ki-
csit. De vajon a hideg vagy a félelem miatt? Barmelyik
is az oka, te tovabbra is tartod az iranyt: az avartakaron
atgazolva keriilgeted a lelogd agakat. Végiil egy nagyobb
tisztashoz érsz, melybdl nyugat felé halad tovabb csak ut.
Feltekintve ismég megpillantod a tiszta, kék eget. Job-
ban megnézve észreveszel valami mast is: az egyik sarok
felé pillantva, egy kalapos gomba tetején tldogélve egy
apro, szakallas, stiveges kalapos férfit veszel észre, aki zold
és barna szind ruhdjaban bosszisan bamul téged: egy
Gnom!

Korabbi tapasztalataidbdl tudod, hogy ezek a 1ények ki-
szamithatatlan teremtmények, és elég tehetséges varazs-
1ok.

— Azért jottem, hogy cseréljek veled! — mordul fel.

— Mi érdekel, baratom? — kérded, mikdézben gyanakodva
végigméred.

A Gnoém 6sszevont szemoldokkel valaszol. — Nem vagy a
baratom! De nem szamit. Ha adsz egy Aranyfogat, kapsz
tlem egy varazsigét.

— Miféle varazslatot?

A Gnoém erre még rosszalldbban néz rad. — Semmi ko-
z0d hozza! Cseréliink, vagy sem?

Mit teszel?
Cserélsz a teremtménnyel? Lapozz a 61-re.
Ratamadsz? Lapozz a 25-re.
Nyugat felé tavozol? Lapozz a 309-re.

Visszatérsz az el6z6 elagazashoz,
és észak felé fordulsz? Lapozz a 8-ra.
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133.

Miutan atverekeded magad a valasztott dsvényen, egy kis
tisztason talalod magad, melyrdl egyetlen saras csapas
vezet tovabb észak felé. A mez6 kbézepén egy nagy, mo-
haval belepett, viharverte kékereszt emelkedik. A fesziilet
szomoru allapotat latva megcsévalod a fejed, és elkezded
megtisztogatni egy kicsit. Mikor mar kinéz valahogy, és
tavoznal innen, az Istenek aldast kiildenek rad jocseleke-
detedért cserébe — nyersz 1 SZERENCSE, 1 UGYESSEG és
egy kockadobasnyi ELETERO pontot. A saras északi csapa-
son indulsz tovabb. Lapozz a 302-re.

134.

Eléhuzod zsakodbol az Oreg Kardot, és a pengéjébe vé-
sett ,, Tiz” szora meredsz. Nem torténik semmi. A ko-
vetkezd pillanatban azonban langba borul! Arnyéktolvaj
megtorpan, egy pillanatig mintha tétovazna, majd wjult
eltokéltséggel ismét feléd indul. Ennek ellenére biztos
vagy benne, hogy sikeriilt megrémitened. Most pedig
nincs mas dolgod, mint hogy végezz a szornyeteggel.

Arnyékrolvaj HGYESSEG 12 ELETERO 5

Mivel ellenfeled természetes ellensége a fény, fegyvered
a megszokottnal nagyobb sebet képes ejteni rajta: min-
den sikeres csapasoddal 3 ELETERO pontot vonhatsz le
t6le. Amennyiben pedig Szerencseprdobat tennél, egyetlen
csapassal végezhetsz vele. A Ttlizkard a csata utan elveszti
magikus erejét és hasznalhatatlanna valik, ezt kovetSen
sajat kardoddal kell majd folytatnod utadat. Ha sikertil
végezned ellenfeleddel, lapozz a 223-ra.
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135.

— Nincs szerencséd, Harcos — mondja a Kockateremt-
mény fajdalmas hangon. — De mint mindig, most is van
szamodra egy jO tanacsom. Mint azt talan mar hallottad,
valaki el fog téged arulni. Nos, ez egy olyasvalaki, akivel
korabban mar talalkoztal, ugyhogy légy nagyon dvatos.

Megkoszondd a 1ény informacidjat, majd elkdszonsz
tole.

A Kockateremtmény minden jot kivan neked, azzal visz-
szasétal a viragagyasba, ahol kényelmesen elhelyezkedik,
és nyugovora tér. Lapozz a 388-ra.

136.
Egy Baziliszkusz ellen harcolni mindig komoly veszélyek-
kel jar, de Szemkotd, Szajszilrd és tiikor nélkil tenni ezt
egyenesen Ongyilkossag. Erre te is nagyon hamar rad6b-
bensz...

137.
Egy tjabb tisztashoz érkezel, harom wjabb kijarattal. En-
nek kdzepén egy facsemete all csak. Amint megpillantod
a ndvényt, ismét megcsap a szédiilés. Dobj egy kockaval!
Ha az eredmény 1-2, lapozz a 364-re. Ha 34, lapozz a
148-ra. Ha 5-6, lapozz a 304-re.

138.
El6rantod zsakodbol a Palcikaemberkét, majd dacosan
az Elemental felé emeled. A kis faragvany ganyosan fel-
kacag, majd darabokra esik szét! Ellenfeled ekkor lecsap
rad. Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy kardot rantani
ellene. Lapozz a 41-re.
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139.

Egy gyakorlott mozdulattal el6rantod hires Tiikorpajzso-
dat. Ahogy rémiilt szisszegést hallasz, melyet kévek csi-
korgasa kovet, széles mosoly teriil el az arcodon. Ezutan
csend telepszik a tajra, csupan a meleg szelld6 mozdul
koralotted. Megkockaztatod, hogy kinyisd a szemedet.
Ahogy arra szamitottdl, ellenfeled kévé dermedt! Nem
maradt mas beldle, csak egy élethil szobor! Diadalittasan
az ég felé emeled kardodat. Lapozz a 305-re.

140.
Ostoba dolog szembeszallni egy sziklaborli teremtmény-
nyel, de ha neked ez kell...

Koéharcos UGYESSEG 10 ELETERO 7

Mivel ellenfeled kébdre elég szivos, sikeres csapasaid is
csupan 1 ELETERO pontos sebet okoznak neki (sikeres
Szerencseproba esetén 3-at). Ha sikeriil végezned a szo-
borral, lapozz a 70-re. Ha a masodik, vagy kés6bbi Harci
Kor utan inkabb Elmenekiilnél, lapozz a 159-re.

141.
Ahogy felemeled kardodat, a lada a foggal egyiitt szétrob-
ban, ezernyi éles tivegszilankkal szorva meg a kornyéket.
Vesztesz 5 ELETERO pontot. F4jo sebek tucatjaival a teste-
den indulsz tovabb nyugat felé. Lapozz a 218-ra.

142.
Hatat forditasz a Gendzsiknek, amik gyorsan eléd suhan-
nak. — Bator, nemde? — suttogjak dobbenten. — Valéban
nagyon bator... meg kell, hogy jutalmazzuk érte! Nincs
mas valasztasunk!
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Hirtelen éles fény villan. A hajo belseje vilagossaggal
telik meg, a kiilonds 1ényeknek mar nyomat sem latod.
Egy papirfecni hever a labad el6tt. Lehajolsz, és felveszed.
Ertelmetlen irassal és kiilénds szimbolumokkal van tele-
irva. Megforditva latod, hogy hatoldalan a ,,Kimozditas”
sz0 olvashaté. Ez biztosan egy varazsige. Ezutan gyorsan
atkutatod a helyiséget, majd miutan nem taldlsz semmi
emlitésre méltodt, visszatérsz a fedélzetre. Miel6tt azonban
tavoznal, kiilénds érzés vesz erdt rajtad. Nyersz 3 UGYES-
SEG és 4 ELETERO pontot! Lehetséges, hogy a Gendzsik
masodszorra is kisegitettek? Mosolyogva maszol fel a 1ét-
ran, és térsz vissza a napfénybe. Lapozz a 76-ra.

143.

Egy percnyi id6t sem vesztegetve a kddbe veted magad,
majd egyenesen a néma Alvajaroba futsz! Foldbe gyoke-
rezett labbal, rémiilten bamulsz a visszataszitd arcra, ami
kisértetiesen csillog a stirti kddben. A 1ény ekkor lepillant
rad, feléd nyul hustalan karjaval, majd a foldre taszit! Re-
megsz a félelemtdl, de valahogy mégis csak sikeriil talpra
kecmeregned. Megprobalsz elfutni, a férfi azonban er6-
sen megragadja a karodat, véres kéznyomot hagyva ruhad
ujjan. Lapozz a 241-re.

144.

A foldre kopsz, legyliréd a fajdalmat, és még hevesebben
veted magad a lanyra, akinek nyomorutsagos testét alig
néhany masodperc alatt 6sszekaszabolod. Ellenfeled sajat
vérének tocsajaban hever. Egy pillanatra kénytelen vagy
megpihenni, &m ahogy megfogalmazodik fejedben ez a
gondolat, érzed, ahogy kiraz a hideg: a vagasokbdl 6mld
vér elall, és a sebek ismét elkezdenek beforrni. A szellemi
tamadas sem marad abba. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Valami mas taktikara lesz sziikség. Ha megprobalod meg-
ragadni a lanyt, lapozz a 49-re. Ha nem t6rédsz vele, és
egyenesen az Ejszaka Démonara veted magad inkébb, la-
pozz a 197-re.
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145.

A nyugat felé vezetS, nehezen jarhatd 6svény egy kis szé-
nafoldhoz vezet, ahol a takarmanynévényeken kiviil csu-
pan egy lapos, kor alaka emelvényt latsz, mely a kell6s
koézepén all. Nem tudsz ellenallni a kisértésnek, tiicskok
ciripelése koveti 1épteidet, ahogy kozelebb sétalsz hoz-
za. Mikor eléred a pddiumot, latod, hogy apr6 tvegek
sorakoznak rajta, tele tejfehér folyadékkal. Hirtelen erds
szomjusag vesz erlt rajtad, ugy érzed, menten szomjan
halsz! A legkdzelebbi iiveg utan nyulsz hat, és egyetlen
korttyal felhajtod a tartalmat. Ezutan haton fekve pihensz
egy kicsit — szomjad amilyen hirtelen jott, olyan gyorsan
el is mult.

A kiilonos folyadék — pechedre — lenyugtatta kiszaradt
torkodat. Az ital ugyanis a Démon Kopete, a bolygd
egyik legveszedelmesebb mérge, ami tobb Orara kititott.
Vesztesz 12 ELETERO pontot. Végiil épp csak pihegve is-
mét kinyitod a szemedet. Szad, fiileid és orrod vérben
usznak, a fajdalom azonban mar elmault, és valahogy még
mindig életben vagy. Lassan, remegd labakkal felallsz, és
megprobalsz nem foglalkozni hasogato fejeddel, mely ugy
imbolyog, mint egy levél a szelloben. Kérbenézve megal-
lapitod, hogy a nyugati 6svény itt véget ér. Visszafordulsz
hat, elhaladsz a Teremtmény holtteste, majd a Tiindé-
rek vacka mellett, majd tovabb keleti iranyba. Lapozz a
88-ra.

146.
Vér folyik végig az arcodon, és gytlik a labad alatt egy kis
tocsaba. Cserkész szoritasa tovabb erdsddik az arcodon,
mig eréd lassan, de biztosan elszall. Es mikor végiil ez
megtorténik, a vilag vorosbe fordul...
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147.
Az alkalmat kihasznalva szornyl sebet ejtesz a Kaosz
Harcos hatan. Ellenfeled fajdalmaban feliivolt, megper-
dil, és tamadasra emeli harci fejszéjét. Meg kell kiizdened
vele, mivel azonban magikus pancélja még mindig védi,
minden sikeres talalod 1 ELETERO ponttal kisebb sebesii-
1ést okoz neki.

Kaosz Hadur UGYESSEG 9 ELETERO 6

Amikor ellenfeled elsé alkalommal eltalal, jegyezd fel en-
nek a fejezetpontnak a szamat, majd lapozz azonnal a
344-re. Ha sikeriil végezned vele, jegyezz fel 3 SZERENCSE
pontot, majd lapozz a 283-ra.

148.

Kaban sikertilt az északi 6svényhez jutnod, azon at pedig
egy gazzal bendtt temetOhoz. A szédiilés itt alabbhagy,
helyét azonban egy masik érzés veszi at: a félelem. Moz-
dulatlanul allsz az 6reg sirok kozott, mikozben a veszély
legaprobb jeleire figyelve hegyezed a filledet. Nem hallasz
azonban mast, csak halalos csendet. Kardodat el6huzva
végigpasztazod a teriiletet. Amennyire meg tudod allapi-
tani, egyediil vagy. Nagyot nyelsz, majd a lehetd legna-
gyobb tavolsagot tartva a halottaktol, elindulsz. Par tucat-
nyi lépést teszel, de szerencsére csak néhany flicsoméval
kellett megkiizdened, melyekben majdnem felbuktal. A
tavolban hamarosan megpillantasz két magas fat, melyek
egy magas vaskerités el6tt emelkednek, mint néma, ha-
lott 6rz6k. Ahogy atlépsz kozottiik, és északabbra meg-
pillantasz egy nyitott kaput, fura zaj iiti meg a fiiledet a
magasbol. Feltekintve megpillantasz valamit, ami teljes
sebességgel suhan feléd! Oldalra vet6dsz, majd gyorsan
ismét talpra ugrasz, épp idGben, hogy lasd, ahogy a fe-
kete pok is talajt fog. A hatalmas, undoritd teremtmény
allkapcsat csattogtatva bamul rad nyolc szemével, majd
feléd csap. Meg kell kiizdened vele, menekiilésre ugyanis
nincs esélyed.



149

Orids Pék GYESSEG 9 ELETERS 6

Ellenfeled rendkiviil fiirge, olyannyira, hogy elsé tama-
dasa azzal fenyeget, hogy egyszertien letagldéz. Dobj egy
kockaval! Ha az eredmény 1-4, folytasd a kiizdelmet. Ha
5-6, ellenfeled elsé tamadasa olyan gyors, hogy a talajra
taszit, és onnan vagy kénytelen harcolni. Amennyiben ez
torténik, hatranyos helyzetedbdl adédoan a mostani csata
idGtartamara 1-gyel le kell csokkentened Tamadoderodet.
Ha sikertil végezned a szornyeteggel, lapozz a 157-re.

149.

Ahogy 0sszeszeded magad, heccelni prébalod a lathatat-
lan teremtményt. — Ez minden, ami kitelik t6led?

Rovid sziinet utan unott hang valaszol. — Nem, van tobb
is.

Ijedtedben tatva marad a szad.

— Elég sok erds varazslatot is tudok hasznalni — folytatja
a lathatatlan alak. — Ezek egyike a Halalvarazs.

Osszeszorul a torkod, és patakokban kezd folyni rélad
a viz.

— Biztos vagyok benne, hogy tisztaban vagy vele, ez mit
jelent — ginyolddik tovabb a hang.

— Hat igen, mar... — kezded elakad6 hangon.

— Helyes — szakit félbe k6zombosen az idegen. — Akkor
talan van ra esélyed, hogy megszabaditsd magad a hata-
satol.
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Suttogas hallatszik, majd éles fény villan.

— Ezzel meg is volnék — mondja ismét az alak. — Sok
szerencseét.

Hirtelen szédiilni kezdesz, és térdre rogysz. Mikor ismét
sikertil felallnod, kiilondsen érzed magad, mintha valami
a tested mélyén varakozna. — Gyava! — kialtasz fel, ezuttal
azonban mar nem kapsz valaszt. De nincs is ra sziikség,
mivel az egyik legfélelmetesebb igét olvastak a fejedre,
ami mar hozza is latott, hogy legyengitsen.

Feliilkerekedsz félelmeden, és kihtizod magad, de igy is
nyilvanvalé mindenki szamara, hogy lassan haldoklasz.
Vesztesz 1 ELETERO pontot. Egyetlen reményed van csak:
hogy sikeriil még azt megel6z8en végezned kiildetésed-
del, hogy a Halalvarazslat végezne veled. Koénnyeiddel
kiiszkodve nézel szét a tisztason, melyrdl egyetlen Osvény
vezet csak tovabb nyugat felé. Fogytan van az iddd, siet-
ned kell. Lapozz a 272-re.

150.
Hirtelen teljesen kitisztul a fejed, sikertiil rendbe szedned
a gondolataidat. Nagyot szivsz a friss leveg6bol a napsii-
totte tisztason.

— Szép napot kivanok — hangzik fel hirtelen egy éles
hang.

Mosolyogva fordulsz a Kockateremtmény felé, ami egy
fa alatti avarhalom tetején tldogeél.

— Udvozollek ismét — valaszolsz vidaman.

— Remélem, jol halad a kiildetésed.

— Soha jobban, draga baratom!

— Ezt 6rommel hallom, Harcos. Most pedig arra kérné-
lek, hogy dobj el ismét, ezuttal azonban lehetSleg valami
puhabb iranyba.

Ravigyorogsz a vicces kis teremtményre, majd feleme-
led, és amilyen lagyan csak tudod, elguritod. Dobj egy
kockaval! Ha az eredmény 2, lapozz a 275-re; ha mas, la-
pozz a 110-re.
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151.

Kris késének pengéje megcsillan, ahogy eléhtizod a ha-
tizsakodbol, a szérnyeteg azonban egyaltalan nem tor6-
dik ezzel! Néman lépdel tovabb feléd, mig karnyajtasnyi
tavolsagba nem ér. Izzadni kezdesz. Fegyvered masod-
szorra is megcsillan, ahogy sotétbe burkoldzé ellenfe-
led felé csapsz vele... majd artalmatlanul atsuhan rajta!
Az Arnyéktolvaj kovethetetlen sebességgel feléd kap, és
azonnal elsotétedik koralotted a vilag. Sikolyok hang-
zanak fel minden iranybol. Falfehér, elborzadt tekinte-
td arcok suhannak el elotted. Ekkor débbensz ra, mi
tortént: lelked csapdaba esett tamadod testében. Vérfa-
gyasztd uvoltés razza meg az erdd tobb kilométeres kor-
nyékét, és tobb masodpercedbe is beletelik, mig rajossz,
ki volt a forrasa. Kénnycseppek buggyannak el6 szeme-
idbdl, és csorognak le sapadt arcodon, mikor raébredsz,
hogy 6rokre elkarhoztal...
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152.

Felemeled a Furulyat, és minden eréddel beleftjsz. El6-
szOr nem torténik semmi. A kovetkezd pillanatban éles
visitas hasit a levegObe, egyre erGsebben és erdsebben,
amig végiil mar a Foldelemental is aggddva pillant korbe.
Ezutan vakito fény boritja be a 1ény testét, mely annyi-
ra szemkapraztato, hogy csukott szemmel vagy kénytelen
elfordulni feldle. Hatad mogott a szornyeteg teste fiisto-
16gni kezd. A jelenség ellenfeledet is eléggé Gsszezavarja,
de csak addig, amig fel nem volt — valaminek sikeriilt
szOrnyl fajdalmat okoznia neki. Résnyire nyitod a szeme-
idet, majd lassan visszanézel az Elementalra: a fény mar
szinte teljesen kihunyt, a fenevad azonban vorosen izzik!
Fajdalmasan feliivolt, és vanszorogva megindul feléd.
Ugy latod, stlyos sebeket szenvedett, de még birja. Valami
massal vagy kénytelen prébalkozni, amig még van ra esé-
lyed. Nincs id6d a zsakodban turkalni, olyasvalamit kell
hasznalnod, ami mar rajtad, vagy legalabbis kézkozelben
van. Mi lesz az?

Egy ,,1d8” vésetii Gyiird

(ha nalad van)? Lapozz a 337-re.
Egy ,,HGség” felirati Eziist Sisak

(ha nalad van)? Lapozz a 267-re.
Egy ,,Hideg” vésetti Tér

(ha nalad van)? Lapozz a 98-ra.
Egy ,,Sotét” vésetli Pajzs

(ha nalad van)? Lapozz a 60-ra.

Egyik sem? Lapozz a 111-re.
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153.

Mikor mar messze magad mogott hagytad a nyilcsapdas
mezot, fellélegzel. Néhany 1épés mulva azonban apro, sar-
ga szinll mozgast veszel észre a magyalbokrok fell. Koze-
lebbrdl is megvizsgalva rajossz, hogy ezek Cicméhek, ag-
ressziv rovarok, melyek raadasul mérgezdek is. Lelassitod
Iépteidet, és probalod nagy ivben elkeriilni Oket, a lények
azonban észrevettek, és elég nagy érdeklédést tanusitanak
iranyodba. Tedd probara szERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 298-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 80-ra.
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154.

Nyersz 1 SZERENCSE pontot. A Dai-Oni a labad elé ro-
gyik, miel6tt azonban kilehelné a lelkét, még egy utolso,
félelmet nem ismerd, gyfiloletes pillantast vet rad. Ugy
dontesz, atkutatod a tetemét. Talalsz két Aranyfogat és 2
Gyodgyitalt! Itt mar nincs mit tenned, el kell dontened,
merre indulsz tovabb. Ha keletnek tartasz, lapozz az 5-re;
ha délkeletnek, lapozz a 355-re.
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155.

Nyugat felé indulsz, végig egy napfényes 6svényen, melyet
szederbokrok Gveznek. A talajon szamtalan Osszetaposott
bogyot latsz. Nem jutsz azonban messzire, amikor a terii-
let elkezd besotétedni, mintha valami eltakarna a napot.
Kivancsian felpillantasz, am amennyire meg tudod alla-
pitani, a narancsfényben izz6 gdmb el6tt nincs semmiféle
akadaly. Ennek ellenére szinte 1épésrdl 1épésre hiilni kezd
a levegd. Hatarozottan haladsz tovabb, probalva elnyom-
ni az egyre er6s6do félelemérzetedet.

A sotéten és hidegen kivill meg mernél eskiidni, hogy
valahonnét, a tavolbdl gunyos, torz kacagast is feléd sodor
a sz¢€l. Par tucatnyi 1épést kdvetGen mar ugy érzed, éjféli
sotétbe borult erd6ben sétalsz.

Nagyjabol ekkor pillantod meg a szemed sarkabol a
levegSben cikazd valamiker, melyek azonban tulsdgosan
gyorsak ahhoz, hogy alaposabban is szemiigyre vehesd
Oket.

A rengeteg még sotétebbé, még hidegebbé valik, a ka-
cagas tovabb erdsddik, a 1ények szamosabba valnak. Mar
egyaltalan nem vagy biztos benne, hogy sokaig birod ezt
a fesziilséget. Ha jelenlegi UGYESSEG pontjaid szama 10,
vagy magasabb, lapozz a 306-ra; ha 9, vagy alacsonyabb,
lapozz a 247-re.

156.
Nem egyszerti feladat becsukott szemmel megtalalni a
Szajszlir6t. Tedd probara SZERENCSEDET, és adj 2-t a do-
bott eredményhez! Ha szerencséd van, lapozz a 366-ra.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 327-re.
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157.
Az Orias Pok a hatan fekve hever elotted, becsukott sze-
mekkel, szanalmasan rango labakkal.

Hatarozott 1éptekkel elhaladsz a tetem mellett és az
egyetlen, északra nyil6 kijarat felé indulsz. Menet kdzben
gunyos kacagas hangzik fel korilétted, mintha csak azt
jelezné, még nem végeztél itt. A killonds nevetéssel nem
torédve tavozol a temetObdl. Lapozz a 150-re.

158.

A lada teteje nincsen lezarva, igy konnyedén felnyitod.
A kiilonos, bibor szinli gaz kells kozepén egy kis Eziist
Tért pillantasz meg, melyet ha szeretnél, magadhoz ve-
hetsz. A kovetkezd pillanatban a kiilonods para mintha
¢életre kelne, kilovell bortdnébol, és beborit. Riadtadban
felkialtasz, és visszarohansz a poros mezlre. MielGtt
azonban igy tennél, az imént belélegzett, kiilonds gaz ha-
tasanak koszonhetden jegyezz fel 1 UGYESSEG pontot. Ha
most észak felé indulnal tovabb, lapozz a 180-ra; ha észak-
nyugatnak, lapozz a 16-ra.

159.

Négy 0svény indul tovabb. Egy dél felé, egy keletnek, egy
nyugatnak, egy pedig északnak. A déli szinte alig latha-
10, annyira bendtte a gaz, és sokkal sététebb is, mint a
masik harom. Az északi elég messzire nyulik egyenesen,
napfényben flirdik, és lathatdéan alaposan ki van taposva.
Nyugat felé pillantva fiistot latsz. Lehet, hogy valaki tiizet
gyujtott arrafelé? A keleti utat gydkerek haldzzak be, stiri
gyomok és szederindak kozott vezet. Melyik iranyba in-
dulnal? Csak olyat valaszthatsz, amerre még nem jartal.

Délre? Lapozz a 307-re.
Eszakra? Lapozz a 87-re.
Nyugatra? Lapozz a 17-re.
Keletre? Lapozz a 256-ra.

Vagy inkabb nekivagnal a rengetegnek? Lapozz a 389-re.
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160.
Vesztesz 2 ELETERO pontot.

Nehezen haladsz a derékig ér6 avarban, de nem adod fel
a gurcolést. Husz perc elteltével két dologra jossz ra. Az
egyik, hogy egy zsakutca felé tartasz. A masik, hogy egy
elég erds bestia kozeledik feléd abbdl az iranybol.

A lény tObbé-kevésbé emberi: nagyjabol 2 méter ma-
gas lehet, izmos testfelépitésd, fako, elszinez6dott bdore
van. Alkarjaibol egy-egy ives karom nyulik elére, melyek
nagyjabol olyan hossztak, mint egy kard pengéje, kopasz
fejébol pedig egy kegyetlen, borotvaéles szarv mered. A
szOrnyetegnek nincs szokvanyosnak mondhaté arca, sze-
mei helyén csupan sotét mélyedést latsz. El nem tudod
képzelni, hogyan képes taplalkozni — de kénnyen lehetsz,
hogy hamarosan rajossz majd! O itt Szablyakarom, egy
félelmetes fejvadasz, akit azért kildtek, hogy végezzen ve-
led.

Szablyakarom UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ellenfeled egy rendkiviil alattomos cselt alkalmaz ellened,
tamadasai ugyanis egyszerre fizikaiak és szellemiek. Va-
lahanyszor sikeriil eltalalnia, a szokasos 2 ELETERO pon-
tos sebestiilés helyett csupan 1 pontot veszitesz, azonban
a folyamatos mentalis ostromnak készénhetéen 1 pontot
vesztesz Kezderi ELETERODBOL is. Ha a kiizdelem soran
barmikor is ugy dontesz, hogy Elmenckiilnél, majd kelet
felé mennél tovabb, lapozz a 119-re. Ha maradsz, és vég-
zel a szOrnyeteggel, lapozz a 175-re.
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161.
Olyan gyorsan olvasod fel a szavakat, hogy szinte te sem
érted Gket. A kovetkezo pillanatban megfogan az ige! Az
Elemental azonnal eltiinik, és valahova mashova kerul!
Sikeriilt tuljarnod az eszén! Leszegett fejjel elmondasz
magadban egy néma imat, majd tovabbindulsz ezen a ki-
halt vidéken.

Egy ora elteltével a hGség alabbhagy, és révidesen egy
z61dell6 mezd bukkan fel a lathataron. Végre magad mo-
gott tudhatod ezt a veszedelmes, vulkanikus tajat. Pihenés
nélkiil haladsz tovabb, nincs vesztegetni val6 idod. Hama-
rosan egy baljés barlang bejaratahoz érkezel, mely nyugat
felé nyilik. Korbepillantasz, de nem latsz masik tovabbve-
zetd utat, igy nekivagsz a fold ala stllyedd, stét jaratnak.
Lapozz a 252-re.

162.
A lada azonnal felnyilik, igy kiveszed belGle az Aranyfogat.
A zarmechanika sajnos szétzuzta az uvegeket, igy azokat
nem hasznalhatod fel semmire. Elteszed szerzeményedet,
majd tavozol. Lapozz a 218-ra.
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163.

Az északi kijarathoz sikertilt tévedned, ahol a szédiilés
atmenetileg elmulik. Kérbepillantva megallapitod, hogy
egy apro, tuskés rozsabokrokkal szegélyezett tisztashoz
érkeztél, melyeken azonban nem latsz viragot. Barmeny-
nyire is kilonosnek talalod a dolgot, egy vallranditassal
letudod, majd mar épp tovabbindulnal, amikor halovany
csillands vonja magara a figyelmedet, épp a labad eldl.
Leguggolva két Aranyfogat talalsz! Hitetlenkedve elmo-
solyodsz, majd zsebre vagod kiilonos szerzeményeidet.
Ezutan az egyetlen, észak felé tovabbvezetd Gsvényen at
tavozol. Lapozz a 137-re.

164.
Hogy sikeriilt ezt véghezvinned? Nyersz 2 SZERENCSE
pontot! A Hidra semmivé foszlik el6tted. Felpillantva 1a-
tod, hogy a Wutsok is eltlintek. Pihensz egy kicsit, majd
tovabbindulsz. Lapozz a 214-re.
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165.
A bejarathoz 1épve rozoga 1épcsdket pillantasz meg a fe-
kete mélységbe ereszkedni. Az is feltiinik, hogy a sotétség
mintha természetellenesen mély lenne, elvégre nappal
van, tehat valamennyi fénynek le kellene szlir6dnie.

Néhany percig tétovazol, majd 6sszeszedsz annyi bator-
sagot, hogy belépj erre a félelmetes helyre, és Ovatosan,
fokrol fokra haladva leereszkedsz, Osszerezzenve minden
egyes nyikorgd, recsegé hang hallatan. Mikor eléred az
als6 fedélzetet, kardodat jobbodban, pajzsodat balodban
szorongatva majdnem elejted mindkett6t, mikor az ajto
hatalmas durranassal becsapodik mogotted, teljes sotét-
ségbe boritva téged.

Egy ideig remegyve, az arcod elé htizott pajzzsal allsz, mi-
kozben vakon hadondszol magad eldtt. Rettegésed csak
még tovabb erdsddik, amikor két hang kacag fel kozvet-
leniil a filed mellett. Riadtan megperdiilsz, és tovabb
szeled a levegOt, a nevetés azonban csak még tovabb erd-
sodik, mig ugy nem érzed, hogy menten kettéhasad téle
a koponyad. A fiiledre szoritod kezeidet, becsukod a sze-
medet. Talan abban reménykedsz, hogy ez az egész csak
egy szOrnyd rémalom. Ahogy a rohogés elhallgat, kinyitod
a szemedet, és a 1épcsdsor felé fordulsz, hogy magad mo-
gott hagyd ezt az atkozott helyet. Teljes er6dbdl futasnak
eredsz, hogy attorj a kozted ¢€s a kijarat kozott allo alako-
kon, majd felrohanj a 1épcsén, de rosszul méred fel az ira-
nyokat, és csak annyit érsz el, hogy teljes er6bdl nekifutsz
az arboc also felének. Remegd hangon atkozodni kezdesz,
ahogy vérz6 orrodhoz emeled a kezedet.

Ekkor két ragyogd, fehér arc tlinik fel el6tted, melyek a
levegSben lebegnek. Nagyjabol emberi vonasaik vannak,
de a karérém és gonoszsag annyira eltorzitotta ket, hogy
most mar démoninak is beillenek. A kisérteties jelenéseket
megpillantva felfordul a gyomrod. Vesztesz 1 UGYESSEG és
2 ELETERO pontot. A szédiilés keriilget, ahogy hatratan-
torodsz a 1épcsé aljahoz, ahol elveszted az eszméletedet.
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Nem sokkal késébb magadhoz térsz, és megkdnnyebbiil-
ten latod, hogy ismét a fedélzeten heversz, egy darabban,
és latszolag sértetleniil. Ovatosan feliilsz, és meglapoga-
tod sajgo fejedet, majd visszapillantasz az als6 fedélzet
bejaratanak iranyaba. Az ajtdé még mindig tarva-nyitva
all, de amint megpillantod a beldle aradd sotétséget, és
meghallod az 6rdogi kacagast, azonnal rosszullét tor rad.
Hatarozottan megveted a labad, és az arbocnak ddlve
varsz, de nem tOrténik semmi. Szerencséd van, nem so-
kan mondhatjak el magukrél, hogy talélték a Gendzsikkel
val6 talalkozast. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Mit tennél
most? Ha ismét megkockaztatod, hogy szembenézz ezek-
kel a kisérteties lényekkel, lapozz a 292-re. Ha inkabb fel-
adod a dolgot, és maradsz, ahol vagy, lapozz a 76-ra.

166.
— Lenyligdzd! — jelenti ki a hang. — A legjobb az lesz, ha
esetlenebbé teszlek.

Ahogy a szavak jelentésén tOprengsz, hirtelen kiesik a
kezedbdl a pajzsod! Tobbszori probalkozasra sikeriil csak
felvenned. Vesztesz 1 pontot a Kezdeti UGYESSEGEDBOL.
Lapozz a 149-re.

167.
Fenyegetden kardot rantasz, majd Louis felé¢ indulsz.
— Csak nem tamadnal ra egy fegyvertelen éregemberre? —
kérdi félve, remegd hangon.
Ha folytatod a tamadast, lapozz a 27-re. Ha tigy gondo-
lod, hogy ez elég volt erdfitogtatasnak, elteszed a fegyve-
red, és egyszerten elsétalsz mellette, lapozz a 296-ra.
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168.
Batran belépsz a fénybe. A kovetkezd pillanatban kor-
bevesznek az arcok, am azok mar nem kacagnak, sokkal
inkabb aggodva figyelnek téged. Ha korabban atkeltél
egy masik fényfolton, lapozz a 129-re; ha nem, lapozz a
311-re.

169.

Bar a vilag elképeszt6 sebességgel forog korilotted, még
mindig a kezedben szorongatod kardodat. Egy utolso,
kétségbeesett kisérletet teszel, hogy megvaltsd magad a
halalbol, 6sszeszoritod fogaidat, felnyitod szemeidet és az
elotted elsuhano, fekete folt felé dofsz.

Sikertil lecsapnod Cserkész fejét.

A fajdalom azonnal elmulik, a vilag sem porog tovabb.

Kimeriilten a talajra esel. Eletben van, de sulyos sebeket
szenvedtél el. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot. Majd dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany £ELETERO pontot vesztettél!

Ahogy telik az id6, az eddig atélt, szornyu fajdalom las-
san semmivé valik. Feltérdelsz, és a lefejezett holttestre
pillantasz. Igen, halott. Bizonytalanul labra allsz. Egy
kicsit dilongélsz még. A csuklyaval boritott fejre pillan-
tasz, mely Kicsit tdvolabb hever a homokban. El6szor arra
gondolsz, lehtizod réla a szévetet, hogy megtudd, mit rej-
tegetett el6led Cserkész. Ahogy azonban kdzelebb 1épsz
hozza, feltlinik, hogy a csuklya még mocorog! Osszeszo-
rul a gyomrod. Eldszor egyetlen apro bogar maszik el
alola, majd egy masodik, majd tobb szaz ront eld, és fut a
templom felé!
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Alig hiszed el, amit latsz, de kénytelen vagy elfogadni.
Mar tul sok szérnytiséget lattal ahhoz, hogy pont ezt kér-
ddjelezd meg.

Olomnehéz labakkal vagsz hat neki utad kovetkez sza-
kaszanak, am meglepve tapasztalod, hogy hamarosan 4j
erOre kapsz, mar-mar frissebbnek és erésebbnek érezve
magad, mint korabban. Megkdnnyebbiilésed pedig csak
tovabb fokozddik, amikor rajéssz, hogy az ut kis id6 mul-
va elhagyja a siksagot, és visszavezet a hiis, arnyas erdébe!
Lapozz a 113-ra.

170.

Eleted utolsd, kétségbeesett Ordjaban megvilagosodsz.
Biztos vagy benne, hogy hallottal rola valahol, hogy a
Kiildonc gyenge pontja az eziist, és neked van egy Eziist
To6rod! Lassan az 6vedhez nyulsz, probalva nem felhivni
ellenfeled figyelmét a fegyverre, és er6sen megragadod.
Ezutan mindent beleadva, egy hangos {ivoltéssel kétség-
beesetten a bestiara veted magad, a pengét egyenesen fe-
kélyes szivébe dofve!

A Kiildoénc azonnal elereszt, erdd pedig azon nyomban
visszaaramlik ereidbe. A bestia térdre rogyik, rothadd
tekintetére hitetlenkedés il ki. Kinyitja gennyezd szajat,
mintha mondani akarna valamit, ehelyett azonban csak
Osszeesik, és mozdulatlanul elteriil a porban.

Egyik csizmaddal felforditod maradvanyait, masikkal a
T6r kiallo nyelére 1épsz, és minden erdddel ranehezkedsz.
A penge atvagja magat az él6halott htison, és hatat atszar-
va a foldbe nyomodik.

— Ne vedd sértésnek — mondod halovany mosollyal az
arcodon —, de nem menekiilhetsz a halalbol.

A t3j ismét elmosddik elbtted, igy gyorsan becsukod a
szemeidet. Mikor kinyitod &ket, ismét a poros Osvényen
talalod magad. Lapozz a 338-ra.
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171.

A fak lombjai szépen, lassan Osszecsukddnak a fejed fe-
lett, sOtétbe boritva az Osvényt. Ha nem tudnad, hogy
nem igy van, azt mondanad, leszallt az este. Az ut tovabb
kanyarog a slirdi aljnévényzeten at, és hamarosan kddbe
borul. Minél tovabb érsz, annal stiriibbé valik, mig végiil
mar minden iranyban csak a kisérteties fehérség vesz ko-
ril. Ha ez nem lenne elég, a para allott vér er0s szagat is
magaval hozta.

Egy kozeledd alak kdrvonalait pillantod meg a tavolbol.
El6szor csak egy arnyat latsz belGle, mely csak annyit arul
el, hogy emberszerli latogatéval van dolgod.

Mikor mar valamivel kozelebb ér, elall a 1élegzeted az
undortdl és ijedtségtol: a ,.férfi” bore ugyanis atlatszo!
Tisztan ki tudod venni a bels6 szerveit: a dobogo szivét,
a liiktetd tiidejeit, az ereiben kering6 vért. Ez mar 6nma-
gaban is elég lenne ahhoz, hogy barki rosszul legyen a
latvanytdl, azonban ez a mutans tartogat még egy megle-
petést. Atlatszé bérének kdszonhetéen a gyomra és belei
is tisztan latszanak, ahogy a gyomorsavaban tszkal6é em-
beri csontok, bérdarabok és vér is. Még egy fél koponyat
is latsz, benne egy szemgolyd kocsonyas maradvanyaval.
A latvanytdl felfordul a gyomrod, de nincs mit tenni, re-
meg0 kezekkel kénytelen vagy kardot rantani, ahogy az
emberevl teremtmény néman feléd kozeledik. Még soha
nem hallottal errdl a sz6rnyrdl, 6 azonban pontosan tud-
ja, ki vagy.

Alkvagaro UGYESSEG 7 ELETERO 14

Ovatosnak kell lenned, ellenfeled kérmeit és fogait ugyan-
is egy veszedelmes méreg boritja, és ha sikeriil legalabb
Ot talalatot bevinnie ellened, a harc utan 1 pontot le kell
vonnod UGYESSEGEDBOL! Ha sikeriil végezned vele, la-
pozz a 18-ra.
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172.

Végiil sikertil felillkerekedned félelmeden, és kardoddal
a kezedben ereszkedni kezdesz a létran. Rovidesen talajt
érsz, rettegésed pedig azon nyomban szertefoszlik! Vallat
vonsz, és amennyire csak tudod, atkutatod a kis barlang-
helyiséget, melybe érkeztél. Szinte azonnal sikeriil megra-
gadnod egy vékony selyemszdvet-darabot, melytol kiilo-
nos er6 tolt el! Nyersz 1 UGYESSEG pontot.

Kisietsz a verembdl, majd a fényben is megvizsgalod
szerzeményedet. Az anyag hossz, vékony és soOtétlila
szinl, és himzett Meduzak diszitik. Ekkor débbensz ra,
hogy mi is van a kezedben: egy Szemkoté kendd! Elmo-
solyodsz, majd a csuklodra kotod 0j szerzeményedet, re-
mélve, hogy sosem fog kellened hasznalni. Ezutan a déli,
poros Osvény iranyaba indulsz. Lapozz a 193-ra.




173

173.
Az 6svény nyilegyenesen vezet észak felé. Hamarosan egy
kis dombhoz érkezel, am amikor meglatod, mi var a talol-
dalan, elall a l¢legzeted: a labanal egy széles, mély verem
nyilik, tele fortelmesen eltorzult teremtményekkel, mely
elnyeli az ut egy szakaszat is.

Ahogy kozelebb ovakodsz a széléhez, észreveszel egy
keskeny fapallot, mely alig harminc centire ivel at a szor-
nyetegek felett. Hatat forditasz a mutans férfiaknak és
nléknek, Torpéknek és Elfeknek, melyek mindegyike bor-
zalmas elvaltozasokon ment at: plusz kezeket és labakat,
szemeket latsz, gennyes kelésekkel teli arcokat, ujjak he-
lyén karmokat, vagy olyan fogakat, melyek egyetlen tisztes
ember szajaba sem valdak. A szerencsétlen sorst nyomo-
rultak folott leirhatatlanul fortelmes, gyomorforgato biiz
terjeng.

A lények hamar észrevesznek, és embertelen iivoltést
hallatnak, mikézben megprobalnak feléd nytlni, és meg-
ragadni. Valahogy olyan érzésed van, hogy szandékaik a
legkevésbé sem nevezhetOek baratsagosnak. A fapall6 felé
indulsz, és miutan meggy6zodtél rola, hogy kénnyedén
meg tudod rajta tartani az egyensulyodat, megkezded a
csigalassu atkelést. Utadat szornylséges kialtasok és ki-
birhatatlan szag kiséri. Minden erdddel probalod kizarni
ezeket az ingereket, és tulajdonosaikat is, amik minden
iranybdl probalnak feléd nyulni. 7edd probara UGYESSE-
GED. Ha sikeres a proba, lapozz az 57-re. Ha sikertelen,
lapozz a 124-re.




174-175

174.

Hirtelen talpra ugrasz, a hatalmas Elemental felé rohansz,
és valladdal fellokod. A bestia hangos Givoltéssel zuhan le
a lavatoba. Kis hijan hisztérikus nevetésben térsz ki, latva,
hogy a terved bevalt. Persze nem tsztad meg ép bdrrel
a dolgot, 4 ELETERO pontot vesztesz az €gési sériilések
miatt. Mikor megbizonyosodsz rola, hogy ellenfeled nem
kovet, lelassitasz, és ovatosabb 1éptekkel folytatod utadat
ezen a halalos tajon at.

Egy ora elteltével a hdség alabbhagy, és hamarosan egy
z61dell6 mez6 bukkan fel a lathataron. Végre magad mo-
gott tudhatod ezt a veszedelmes, vulkanikus tajat. Pihenés
nélkiil haladsz tovabb, nincs vesztegetni val6 id6d. Rovi-
desen egy baljos barlang bejaratahoz érkezel, mely nyugat
felé nyilik. Korbepillantasz, de nem latsz masik tovabbve-
zetd utat, igy nekivagsz a fold ala stllyedd, s6tét jaratnak.
Lapozz a 252-re.

175.

Szablyakarom elteriil a talajon. Letérlod homlokodrdl az
izzadtsagot, majd valami kiillonos késztetés kovetkeztében
atkutatod a borzalmas tetemet. Talalsz nala egy Aranyfo-
gat és egy Gyogyitalt. Ismét felallsz, és gyanakodva végig-
tekintesz a korulotted recsegd fakon. Talan csak képzele-
ted iz veled kiilonos jatékokat, de ugy érzed, sotét dolgok
figyelnek a rengeteg mélyébd 1. Visszasétalsz a volgybe,
és a keleti 6svényen indulsz tovabb. Lapozz a 119-re.
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176.
— Siiket vagy? — kérdi méltatlankodva Treygard. — Mar
megmondtam, nem tudok semmit. Kérlek, hagyj magam-
ra.
Egyértelmi, hogy esze agaban sincs veled bajcsevegni.
Mit teszel? Ha mégis ratamadsz, lapozz a 232-re. Ha ta-
vozol, lapozz a 159-re.

177.

Nyugat felé fordulsz. Az 6svény, melyet kdvetsz, 1épésrdl
lépésre egyre szlikil, az utat szegélyezd, néman a magas-
ba meredd fak egyre kozelebb kusznak, és hirtelen elfog
az érzés, hogy valaki figyel téged. Megallsz, és korbené-
zel, mozgas nyomait kutatod az aljnévényzetben, de nem
latsz semmi erre utald jelet. Ez mar dnmagaban is elég
gyanus, elvégre csak jarnak errefelé erdei teremtmények,
nem? De még rovarokat sem latsz. Félelmedet leplezve,
hatarozott Iéptekkel tovabbindulsz. Valamivel késébb
kiilonds latvany tarul a szemed elé: egy vastag tivegbdl
késziilt 1ada hever az 6svény kellos kozepén! Ahogy mel-
léérsz, megallapitod, hogy egy Aranyfog hever a belse-
jében. Mikor alaposabban is megvizsgalod, latod, hogy
nem a megszokott zar van rajta, hanem egy mélyedés,
melybe pont belefér két Gyogyitalos tivegcse. Mit teszel?
Ha két Gydgyitalt helyezel a zarba, lapozz a 162-re. Ha
megprobalod dsszezGzni a ladat, lapozz a 141-re. Ha nem
nyulsz hozza, és inkabb tovabbindulsz nyugat felé, lapozz
a 218-ra.
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178.

A kisértethajo elég félelmetes, a t6 azonban jobban ag-
gaszt, igy hat a fagyos vizbe gazolva a jargany felé indulsz.
Az utolsé néhany métert mar uszva vagy kénytelen meg-
tenni. Mikor eléred az oreg lélekveszt6 orrat, felpillantasz
ra, és képtelen vagy levetkOzni az érzést, hogy az vissza-
tekint rad. Ezutan ovatosan, veszélyre figyelve a farhoz
uszol, ahol egy jokora rozsdas horgonyt pillantasz meg,
mely egy magasban nyild lyukbol 16g le. Ezen felmasz-
va sikeriil feljutnod a fedélzetre, ahol 6vatosan, csend-
ben koérbenézel. Halotti csdnd honol idefenn. Latod az
elfeketedett kormanykereket, és a hajo belsejébe vezetd,
bezart ajtékat. Mikor a jarmi hirtelen megremeg, és for-
dulni kezd, kénytelen vagy belekapaszkodni a legkozeleb-
bi arbocba, ezutan kecsesen meglodulva megkezdi atjat a
vészjoslo tavon.

Meglepve tapasztalod, hogy szinte hangtalanul suhan-
tok a vizen, ennek koszonhet6en azonban azonnal sarkon
perdiilsz, amikor az egyik, eddig csukott ajto feldl valami
zajt hallasz. Az alsé fedélzetre vezetd lejarat most tarva-
nyitva all. Az arbochoz lapulva el6huzod hi kardodat. A
lépcsSsor sotétbe borul, és iszonytaté blizt araszt maga-
bol. Egy ideig csak varsz és hallgatézol, de ismét csend
telepszik a kornyékre, ami egy kicsit megnyugtat. Mit
teszel? Ha szétnéznél a hajo belsejében, lapozz a 165-re.
Ha nem, és maradsz, ahol vagy, lapozz a 76-ra.




179-181

179.
Miutan magad mdogott hagyod a kimualt Vad Dombi Em-
bert, az 6svény jobbra kanyarodik, és visszafordul délkele-
ti iranyba. Lapozz a 302-re.

180.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Ahogy az 6svényen haladsz, az élesen ereszkedni kezd,
majd egy fakkal stirtin benétt szurdokon vezet keresztiil,
amikor... — Ki vagyok?! — hangzik fel a fejed foliilrdl egy
éles, magas hang.

Felpillantasz, és elmosolyodsz, amint megpillantod a
Kockateremtményt, ami az egyik magas agon tldogeél.
— Hogy vagy? — kérded tréfas mosollyal.

— Nem panaszkodhatom — hangzik a valasz. — Megten-
néd, hogy elkapsz?

A lény el6renyujtott karjaidba ugrik. Mar épp elhajita-
nad, amikor varatlan kéréssel fordul feléd. — Kérlek, ha
egy mod van ra, ez alkalommal keriild el a tehénlepénye-
ket, fakat és csalanokat.

Nagyot nevetve hajitod a levegébe, ahonnét egy halom
1gen éles sziklara zuhan. Dobj egy kockaval! Ha az ered-
mény 5, lapozz a 236-ra; ha mas, lapozz a 105-re.

181.

Felemeled a negyedik edényt, és alaposan megvizsgalod.
Nem latsz rajta semmi kiilonlegeset. Teljes eréddel a fold-
hoz csapod. Ahogy darabokra torik, Aranytallérok csillan-
nak meg a napfényben, amint szerteszét szaladnak. Dobj
egy kockaval, és adj az értékhez 2-t, hogy megtudd, hany
érme volt az agyagedényben. Ha szeretnéd, magadhoz ve-
heted Sket. Ha most tavozol a tisztasrol, lapozz a 159-re.
Ha megkockaztatod, hogy magadhoz vegyél még egyet,
lapozz a 217-re.
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182.

A kékl6 ég alatt 1épdelsz, koriilotted mindenfel6l madar-
csicsergés és tlicsOkciripelés hallatszik. Hamarosan egy
napos tisztashoz érkezel, melybdl harom 6svény indul to-
vabb, és melynek kdzepén egyetlen maganyos, aszott fa
magasodik. Mellé 1épsz, és épp szamba vennéd a lehet6-
ségeidet, amikor hirtelen kiilénds érzés vesz erdt rajtad:
teljes zavartsag. Megrazod kaba fejedet, és kodos tekin-
tettel figyeled, ahogy forogni kezd veled a taj, amitdl csak
még jobban 6sszezavarodsz. A fejedhez kapsz, imbolyog-
va probalsz észhez térni, de a menekiilés az egyetlen do-
log, amire gondolni tudsz: hogy mieldbb elhagyd ezt az
istenverte helyet. Csukott szemmel az egyik tovabbvezetd
Osvény felé igyekszel. De vajon melyikhez érkezel? Dobj
egy kockavall Ha az eredmény 1-2, lapozz a 378-ra. Ha
3—4, lapozz a 72-re. Ha 5-6, lapozz a 330-ra.

183.
Szorosan becsukod a szemedet, és kétségbeesetten pro-
balod nem kinyitni, amig a veszély el nem harul. Azon-
ban hallod, ahogy a Baziliszkusz kozelebb kuszik. Ekkor
eszedbe jut egy ujabb riasztd gondolat: a bestia lehele-
te haldlos méreg! Ha van nalad egy Szajszlird, lapozz a
156-ra; ha nincs, lapozz a 327-re.

184.
Treygard néman figyeli, ahogy a Tlzmané felkacag.
Kiizdj meg a teremtménnyel.

Tiizmano UGYESSEG 9 ELETERO 6

Mivel ellenfeled kezei forréak, minden érintése 3 ELET-
ERO pontos sebet okoz rajtad. Ha sikeriil végezned vele,
lapozz a 265-re. Ha az els6 Harci Kort kovetGen barmikor
ugy dontenél, hogy inkabb Ehnenekiilnél, lapozz a 159-re.
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185.

A kutba ugrasz, és minden erddet beleadva leuszol a fe-
nékig, hogy megszerezd a lent pihend targyat, még mie-
16tt kifogynal a levegdbdl, de nem vagy elég edzett. Tudéd
pattanasig fesziil, igy kénytelen vagy féluton visszafordul-
ni. Vesztesz 1 ELETERO pontot a megerdltetéstdl, és egy
Gyogyitalt is fel kell hajtanod, hogy ismét jo allapotba
kerilj. Ha szeretnéd, Gjbdl megkisérelheted ezt a mutat-
vanyt, ismét probara téve ERODET, annyiszor, ahanyszor
csak szeretnéd. Amint sikerrel jarsz, lapozz a 382-re. Ha
barmikor is feladod a probalkozast, és északnak fordulnal,
lapozz a 92-re. Ha északnyugati iranyba hagynad el ezt a
helyet, lapozz a 95-re.

186.
— Nincs hasznalhaté varazslatom! — kialtod rettegve a
kozeled6 Elemental felé. Konny csordul végig arcodon,
és mikor raddbbensz, milyen sors var rad, térdre rogysz.
A szornyetegre pillantva a félelemtdl elkerekednek a sze-
meid.

Ellenfeled megall el6tted. — Ne félj, olyan gyorsan vég-
zek veled, ahogy csak tudok — mondja, bar ez egyaltalan
nem hangzik megnyugtatdan.

M¢ég mindig nincs minden veszve, lehetséges, hogy utat
tudsz torni magadnak a halalos szornyeteg mellett. 7edd
prébara SZERENCSEDET, UGYESSEGEDET és ERODET, mind-
egyik dobas eredményéhez hozzaadva 2-t! Ha mindha-
rom préba sikeres, lapozz a 174-re. Ha akar csak egyet is
elvétesz ezek kozil...

Szolasra nyitod a szadat, de mar tal kés6. Az Elemental
felemeli karjait, majd feléd mutat. Massziv langoszlop
csap ki ujjaibdl, mely az egész testedet beboritja. A hdség-
ben azonnal elparologsz...
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187.

Ahogy a kifeszitett drotok kozott 1épdelsz, ligyetlentil
megbotlasz az egyikben. Az egyik nyilvessz6 azonnal fe-
léd suhan! Szerencsédre nem sebesiilsz meg, a vesszd
hegye ugyanis csak hajtogatott, festett papir! Pechedre
azonban, bar ezt nem tudod, a festékre a Balszerencse at-
kat mondtak ra: vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Boldogan
tovabbindulsz. Az 6svény, melynek szélén magyalbokrok
bukkannak fel, hamarosan észak felé kanyarodik. Lapozz
a 153-ra.

188.

Gyorsan a filedbe dugod ujjaidat, és kétségbeesetten
probalod kizarni elmédbdl a Szirének megblivolé hang-
jat. Igyekezeted semmit nem ér, még mindig hallod az
éneket, még ha nem is olyan hangosan, mint korabban.
M¢ég mélyebbre dugod ujjaidat, mig mindkét fiilled vé-
rezni nem kezd, de még ez sem elég, még mindig hallod
a boszorkanyok dalat. De mar az egész nem érdekel, le-
eresztett karokkal, megbabonazva bamulsz magad elé.
Ledobod hatizsakodat, majd kardodat és pajzsodat hat-
rahagyva nyugodtan a korlathoz 1épsz, és a vizbe ugrasz.
Ezutan kitszol a Szirének szigetére, és elindulsz a cson-
tokkal boritott parton...
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189.
A gytlodletes Hidra massziv tOomege az ingovanyos talajba
csapodik, és lassan a felszin ala kezd stillyedni. Diadalittas
avoltés tori meg a mocsar csendjét — a te kialtasod.

Fél ora elteltével mar kifelé haladsz a lapbdl, labaid vég-
re szilardabb talajt kezdenek érni. Korbetekintve feltinik
mar néhany flicsomo és egy-két egészségesebb kinézetd,
leveles fa is. Negyed ora elteltével pedig mar teljesen ma-
gad mogott hagytad a biizos, legyektdl hemzsegd mocsa-
rat. Ismét a z6ldell6 rengeteg vesz koriill Magadban kun-
cogva indulsz tovabb. Nem sokkal késObb az 6svény észak
felé fordul. Lapozz a 130-ra.

190.

A Vad Teremtmény véres teteme a foldre rogyik, és nem
mozdul tobbé. Nagy levegot veszel, letdrlod kardodrol
a beleket, majd az egyik fanak ddlve megpihensz, hogy
amennyire csak lehet, kipihend a kiizdelem faradalmait.
Mar épp tavoznal, amikor a fiiben két, félig elasott, z6ld
Csizmat pillantasz meg. Kiemeled Gket, és lerazod roluk
a foldet. A labbelik oldalara az ,Elf” sz6t himezték. 2
SZERENCSE pontot nyersz, amiért rajuk talaltal. Ha most
nyugat felé tdvoznal, lapozz a 243-ra. Ha visszamennél a
délnyugati Gton arra, amerre a Kockateremtménnyel ta-
lalkoztal, majd onnan az északnyugati 6svényen mennél
tovabb — és még nem jartal ott —, lapozz a 257-re.



191-192

191.

Hamar megtalalod a tégelyt, és felmutatod a Gendzsiknek.
— Mi ez? — kérdik vidaman. — Csak nem kedvenc kend-
cstinket ajanlotta fel? Meg kell, hogy jutalmazzuk!

Hirtelen éles fény villan. A hajo belseje vilagossaggal te-
lik meg, a killonds 1ényeknek mar nyomat sem latod. Ek-
kor egy papirfecnit pillantasz meg a 1abad el6tt. Lehajolsz,
és felveszed. Valamiféle varazsige lehet rajta, legalabbis
a rajta 1év8 kilonds, runaszerd betikbdl erre kovetkez-
tetsz, raadasul a hatoldalara a ,,LLathatatlansag” szot irtak.
Zsebre teszed a Varazsigét, gyorsan atkutatod a helyiséget,
majd miutdn nem taldlsz semmi emlitésre méltot, visz-
szatérsz a fedélzetre. MielGtt azonban tavoznal, kilonos
érzés vesz eroOt rajtad. Nyersz 2 UGYESSEG és 4 ELETERO
pontot! Lehetséges, hogy a Gendzsik masodszorra is kise-
gitettek? Mosolyogva maszol fel a létran, és térsz vissza a
napfénybe. Lapozz a 76-ra.

192.

Legutolso, kétségbeesett kisérleted, hogy 0sszeszedd gon-
dolataidat, cs6d6t mond. A vilag egyre sebesebben p6-
rog koruldtted, olyan gyorsan, hogy hamarosan vér kezd
el folyni szadbdl, orrodbdl, szemeidbdl és fiileidbSl. Ha
mindez nem lenne elég, a szoritd érzés is egyre erdsodik
a tested koriil, olyannyira, hogy vérz6 szemeid révidesen
dudorodni kezdenek. Az utolsé dolog, amit hallasz, mie-
16tt a halal martalékava valnal, az ellenfeled hangos, gu-
nyos nevetése...
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193.

Minél messzebbre jutsz a poros dsvényen, annal er6sebbé
valik a mindent belepd kénszag, raadasul a hGmérséklet
is egyre emelkedik. De ez nem tantorithat el, felkésziilten
nézel szembe az elkeriilhetetlen kihivassal. A legnagyobb
probléma a hdéség, lassan mar ugy izzadsz, mint egy disz-
ndé. Néhany kilométer megtétele utan mar annyira elvisel-
hetetlenné valik a bliz is és a forrdsag is, hogy kénytelen
vagy el6bb meglazitani a vértedet, majd befogni az orrod,
de egyik sem jelent valédi konnyebbséget. Végiil szembe-
talalkozol e két probléma forrasaval: tucatnyi mélyedéssel,
melyekben lava fortyog! Ezen a teriileten rendkiviil évato-
san leszel kénytelen atkelni.

Nagyjabol masfél kilométer megtétele utan egy, az ed-
digieknél sokkal nagyobb medencét pillantasz meg, mely
folott egy keskeny hid ivel at. Komoran allapitod meg,
hogy korlatnak nyoma sincs. Mint mindig, most is kény-
telen vagy legjobb tudasod szerint legylrni a kihivast.
Gyors, am ovatos léptekkel megindulsz, egy pillanatra
sem feledkezve meg a veszélyrdl, és az esés halalos kovet-
kezményeirdl.

Mikor mar majdnem eléred a taloldalt, kicsit megnyu-
godsz. A kovetkezd pillanatban azonban éles fény villan
elotted, amitél dnkéntelenil is behunyod a szemeidet.
Mikor dvatosan ismét kinyitod, egy rendkiviil magas alak
all nem messze t6led, a hid végénél. A jovevény egész
testét langnyelvek alkotjak. Keresztbe fonja ég6 karjait,
ahogy kd6zombdsen rad pillant.

— Nos? — kérdi lobogd hangon. — Mit javasolsz, mit te-
gyunk?

Lassan a lény felé 1épsz, mikdzben pajzsodat magad elé
emelve prébalod haritani a beldle aramlo héséget. — Egy
Tlzelemental vagy, ugye? — kérded bizonytalanul, titkon
remélve, hogy tévedsz.

—Valéban az vagyok — valaszol ropogé hangon. — Hogy
akarsz megallitani? — teszi hozza.
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— Majd kitalalok valamit — valaszolsz. Kardod marko-
latara teszed a kezedet, hogy igy merits batorsagot a rad
tord félelem ellen.

A lény erre egyszerlien hatat fordit neked. — Ostoba fé-
reg. Komolyan azt gondolod, hogy még ha az a talmé-
retezett tOr magikus volna is, lenne esélyed ellenem egy
kiizdelemben?

— Nem, valoszintileg nem lenne — valaszolod leszegett
fejjel.

Az Elemental ekkor ismét feléd fordul, és varatlan ajan-
latot tesz. — Javasolhatom, hogy prébalj meg egy varazsla-
tot elmondani?

Erre felkapod a tekinteted, és a langold arcra meredsz.
— Egy varazslatot? Talan az egyik szerzeményem a segit-
ségemre lehet... — toprengsz hangosan.

— Attdl tartok, nincs semmid, ami védelmet nyujthatna
az er6m ellen. Vagy varazsolsz, vagy feladod. Es az el6bbi
esetben jobban teszed, ha gondosan megfontolod a va-
lasztasodat.

— Akkor jobb lesz, ha most elkezdek imadkozni — mon-
dod elhal6 hangon.

—Té6lem az Istenek sem menekithetnek meg — hangzik a
valasz, ahogy a bestia az ég felé pillant.

Mit teszel?

Elmondasz egy ,,Rettegés” varazslatot? Lapozz a 249-re.
Elmondasz egy ,,Orias” varazslatot? Lapozz a 269-re.
Elmondasz egy ,,Lathatatlansag”

varazslatot? Lapozz a 47-re.
Elmondasz egy ,,Kimozditas”
varazslatot? Lapozz a 161-re.

Valami massal probalkozol? Lapozz a 186-ra.
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194.
— Kelet! — motyogod magadban, ahogy tovabbindulsz a
fak kozott.

Néhany méter megtétele utan egy kis tisztashoz érkezel,
melyet vOrds rozsak szegélyeznek, és amik tévében, az ar-
nyak kozott egy apro, feketére festett lada pihen. Ha fel
akarod nyitni a tetejét, lapozz az 52-re. Két 6svény indul
innen tovabb. Ha az északin indulnal el, lapozz a 352-re;
ha az északnyugatin, lapozz a 243-ra.

195.

Megkoszondd az oreg ajandékat, és mohdn befalod a ta-
nyéron felszolgalt lagy hust és zamatos zoldségeket. Dobyj
egy kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO pontot nyer-
tél vissza! Ezen kiviil kapsz 1 SZERENCSE és 1 UGYESSEG
pontot is, amiért elfogyasztottad ezt a magikus lakomat!
A férfi tiirelmesen megvarja, amig befejezed a falatozast,
majd megkérdi, kivincsi vagy-e a torténete folytatasara.

— Hat persze, hogy érdekel, baratom! — mondod, mikéz-
ben hatba veregeted. Lapozz a 268-ra.

196.

Megragadod a Kiirtot, szadhoz emeled, és teli tiid6bol
beleftijsz. Az Elemental elmosolyodik, mikézben te a
gyonyori hangszerrel babralsz. Miutan belefajtal, ha-
mar rajossz, hogy semmi nem torténik, még csak hang
sem hangzik fel belGle. Az Elemental vidaman felkacag.
A leveg6 azonban halkan susogni kezd, melyet egy vala-
mivel hangosabb hang kéveti. Végiil pedig mennydorgd,
orkan ereji szélvihar kerekedik, a Kiirt szajabol egyene-
sen ellenfeled felé. A Viharkiirt hangja dobhartyaszagga-
10, kénytelen vagy befogni a fiileidet, de még ez sem elég.
A tornado uvoltése kozepette felhangzik azonban valami
mas is — egy mély, szadista r6hogés. A szél elall, a kacagas
azonban nem — az Elemental teljesen sértetlen! ElGre-
nyul, megragadja karjaidat, és szélesen vigyorogva letépi
Oket a torzsedrdl...
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197.
Az Ejszaka Démona felkacag, mikor latja, hogy hatat for-
ditasz a lanynak és felé indulsz. Alig két 1épésnyire allsz
a pokolfajzattol. A szellemi tamadas folytatddik, ellenfe-
led pedig még mindig hangosan réhdg rajtad. Ha nem
t6rddsz a ganyolodasaval, és csapasra emeled kardodat,
lapozz a 319-re. Ha mégis ugy érzed, hogy elébb inkabb
a lannyal kellene kezdened valamit, és inkabb megragad-
nad, lapozz a 49-re. Ha inkabb minden erddet &sszeszed-
ve ratdmadnal, lapozz a 144-re.

198.

Batran, de 6vatosan a lyukba nytlsz, és tapogatozni kez-
desz, mig végiil vallig nem érsz benne. Hamar feltiinik a
kiilonds hideg, ami beldle arad, ennek ellenére azonban
gyongyozni kezd a homlokod. Mikor mar egész biztos
vagy benne, hogy semmi rossz nem fog veled torténni,
elkezdesz megnyugodni... ebben a pillanatban azonban
valami megragadja a kezedet! Szived a torkodba ugrik,
elmédet pedig azon nyomban szornyliséges gondolatok
toltik meg az ismeretlen dologrol, ami a mélyben lehet.

Ekkor azonban a fogas meglazul, és egy baratsagos hang
szolit meg suttogva. — Méltonak bizonyultal a segitsé-
gemre.

— Ki vagy? — kérded enyhén remeg6 hangon a lathatatlan
ndt.

— Hogy ki vagyok, az nem szamit, és még ha megmonda-
nam, sem hinnél nekem!

Zavartan 9sszerancolod a homlokod. — Miért vagy a fold
alatt? — kérded tréfalva.
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— Nem a foldben vagyok, te butus, hanem egy jobb he-
lyen! — nevet fel a hang, majd elereszti a kezedet, te pedig
gyorsan kirantod a karod a mélyedésbdl. Mikor alaposab-
ban is megnézed, egy jelet pillantasz meg rajta... ami leg-
inkabb egy fesziiletre hasonlit. Ahogy kellemes érzés tolt
el a talalkozassal kapcsolatban, elmosolyodsz.

Felallsz. — Ezt miért kaptam? — kérded az ismeretlentdl.

A valasz csak par masodpercet varat magara. — Csak
egy kis aldasként! — Ezutan a hang végleg elhallgat. Dobj
egy kockaval, hogy megtudd, hany ponttal né a Kezdeti
ELETEROD, majd pedig két kockaval, hogy megtudd, hany
ponttal né a jelenlegi ELETEROD! Ezen kiviil nyersz 1 SzE-
RENCSE pontot is. Ismét a lathatatlan alak utan kialtasz,
de nem kapsz valaszt, igy tovabbindulsz dél felé. Lapozz
a 399-re.

199.
Ovatos léptekkel, szinte zajtalanul kozelited meg a Ka-
osz Harcost. Mar kartavolsagba érsz hozza, amikor ismét
feltinnek a pancéljan cikdzé magikus energianyalabok.
Ha viseled a Magikus Zavaras LanckesztyGjét, lapozz a
102-re; ha nem, lapozz a 147-re.

200.
— Szép munka! — kialt fel a Kockateremtmény, mikézben
feltapaszkodik, és leporolja magat. — Megdolgoztal a ju-
talmadért, amit azonnal meg is kapsz. Aldasom rad! — ki-
altja el magat, mikdzben elmosolyodsz. A kovetkezd pilla-
natban er6 arad szét egész testedben. Nyersz 1 Kezderi és
aktualis UGYESSEG pontot.

— Ko6sz6ndm baratom — mondod a Kockateremtmény-
nek.

— Szoéra sem érdemes — feleli. — Most pedig ideje, hogy
tovabballjak. Sok sikert az el6tted alld kalandhoz.

Azzal hatat fordit neked, és ismét beveti magat a bozo-
tosba. Ugy déntesz, hogy ez a tokéletes alkalom r4, hogy
szamba vedd a lehetGségeidet, igy korbepillantasz magad
koril. Lapozz a 159-re.
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201.

Siralyok visitasa koszont, ahogy az 6svényen haladsz. Par
lépés utan egy kis, sekély tora bukkansz, melynek tiszta
vizében néhany kévér béka kuruttyol. A parthoz 1épve ko-
zelebbrdl is szemiigyre veszed, de nem latod veszélynek
nyomat, ezért ugy dontesz, atuszol az északi partra.

Mikor mar majdnem eléred a taloldalt, feltinik egy vas-
tag fatorzs, mely a felszin kozelében lebeg. Megtorpansz,
hogy biztos tavolsagbol megvizsgalhasd, de nem latsz
semmit, ami aggodalomra adna okot. Tovabbutszol hat,
és amikor a kozvetlen kozelébe érsz, a felszin ala buksz,
hogy attssz alatta. Mikor ismét felbukkannal a felszinen,
hogy nagy levegdSt vegyél, vastag jégrétegbe vered be a fe-
jed, mely a teljes felszint befedi! Gyorsan urra leszel a rad
tor6 rémiileten, majd elérantod a kardodat, és minden
er6ddel csapkodni kezded a pancélt. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany masodpercet t6ltottél a felszin alatt.
Mindegyik utdn vesztesz 1 ELETERO pontot, ugyanis, mi-
vel nem szamoltal ilyen csapdaval, csak kevés levegot vet-
tél lebukas elott. Ha sikertilt talélned a megprobaltatast,
sikertil kiharcolnod magad a jég fogsagabol és elkeriilnod
a nyomorult fulladast. Vacogva, rettegve, de legalabb élet-
ben maszol ki a tobol. Magadban elatkozod a tavat, és
mar épp az erdd felé fordulnal, amikor kilonds csillanast
veszel észre a fatdrzs aldl. Odakapva meglepve latod, hogy
egy Bronz Medalt talaltal! A nyakadba akasztod, majd ta-
vozol. Az 6svény, melyet kovetsz, hamar északnak fordul.
Lapozz az 59-re.

202.
— Miben lehetek szolgalatodra, baratom? — hangzik fel egy
mély hang a hatad mogil.

Megfordulva korabbi ellenségedet, Triniturt pillantod
meg. — Biztos vagyok benne, hogy van valami amogott a
szikla mdgott, de legalabb egy tonnat nyomhat.

A renegat Démon odalép, majd alaposan megvizsgalja.
— Inkabb kettét — mondja k6z6mbos hangon.
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— Mit gondolsz, menni fog? — kérded téle.

— Koénnyedén.

A vOrds bora orias ekkor mind a négy karjaval megra-
gadja a sziklat, nagy levegst vesz, felemeli a talajrél, majd
leteszi a hata mogé.

Felegyenesedik és kinyujtoztatja izmait. — Mit gondolsz?
— kérdi, miutan nagy levegdt vett.

— Nem rossz — valaszolod. — Mondjuk két és fél méterrel
nem is vartam kevesebbet.

A lény rad mosolyog. — Csak hogy tudd, a Fels6bb Dé-
monok kozott alacsonynak szamitok!

Ezen mindketten jot nevettek.

— Remélem, taldlsz itt valami hasznosat — folytatja
Trinitur. — Most viszont ismét magadra kell, hogy hagy-
jalak... Légy ovatos. — Azzal semmivé foszlik, és valahogy
ismét sebezhet6nek érzed magad.

A szikla helyéhez 1épsz, és bekukucskalsz a barlang-
nyilason, amit eddig eltakart. Jol sejtetted, van odabent
valami. Benyulsz, és kihtuzod a targyat. Elakad a 1élegze-
ted, amint meglatod, mi az: egy hullamos pengéji kés,
Kris kése, egy hirhedten ritka, értékes magikus targy.
Felallsz, és a fény felé emelve megcsodalod a szépsé-
gét. A szObeszéd szerint ez egyike azoknak a fegyverek-
nek, ami képes néhany Fels6bb Démont is elpusztitani.
Sajnos te nem tudod, pontosan melyikek ellen hatasos.
Miutan elpakolod 0j szerzeményedet, ugy dontesz, ide-
je elhagynod a tisztast. Tekinteted azonban akaratlanul
is a szikla hatsé felére téved, ahol egy hatalmas A betfit
pillantasz meg. Jegyezd fel Kalandlapodra, hogy megpil-
lantottad ezt a betiit. A rad tor6 félelem miatt vesztesz
2 ELETERO pontot. Leszegett fejjel raddbbensz, hogy a
Halal Kildoénce gunyolddik veled. Nehéz szivvel fordulsz
a tisztasrdl tovabbvezetd két Osvény felé. Merre indulsz
tovabb?

Eszak felé? Lapozz a 208-ra.
Nyugat felé? Lapozz a 155-re.
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203.
Az 6todik edény utdn nyulsz, és erdsen megragadod. Ugy
dontesz, feltordod. Amint igy teszel, kellemes béke érzése
tolt el. Egy lagy, nyugtat6 ndi hang hangzik fel az elméd-
ben. ol valasztottal, baratom, és ezért megaldalak.

Amint elhallgat, egy kicsit masképp érzed magad, mint-
ha tudnal valamit, amit eddig nem. Ha barhol azt a széve-
get olvasod, hogy ,,nincs menekvés, késziilj a halalra,” adj
24-et az éppen aktualis fejezetpont szamahoz, és lapozz
az Uuj pontra. Mit teszel most? Ha tavozol, és visszatérsz az
elagazashoz, lapozz a 159-re. Ha megkockaztatod, hogy
kinyiss még egy agyagedényt, lapozz a 217-re.

204.

Nagyot csapsz az Arnyéktolvaj felé, kardod pengéje azon-
ban akadalytalanul suhan at a 1ény testén, és semmi kart
nem tesz benne! A teremtmény feléd nyul, te azonban
konnyedén elkeriilod a kezét. Raveted magad, am az
eredmény ugyanaz: atesel rajta, és elteriilsz a talajon! El-
lenfeled ekkor megragad, és minden elsététedik eltted.
Uwolts, sikoltd hangok hangzanak fel koriilotted. Vérfa-
gyaszto kialtast hallatsz, mikor raj6ssz, mi tértént veled:
lelked csapdaba esett a szOrnyetegben, ami bekebelezett.
Szamtalan mas sorstarsaddal egyetemben te is elkarhoz-
tal...
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205.

A mogotted kozeledd szornyeteggel nem térédve meg-
ragadod a férfi vallat, és megrazod. Azonnal felnyilnak a
szemel, és riadtan rad pillant. — Eltiintettem a lényt, tobbé
nem fog artani nekiink!
Ahogy hatratekintesz, latod, hogy Alvajaré valoban eltiint.

Ismét a férfi felé fordulsz. — Segitettem rajtad, kérlek
most hagyj magamra — kéri a félelemtdl remeg6 hangon.
Ha itt hagyod, lapozz a 237-re; ha nem akarod, lapozz a
301-re.

206.

Nem akarod még véletlentil sem ismét megsérteni az Is-
teneket, ezért késlekedés nélkiil tovabbindulsz. Hosszas
sétalast kovetSen végiil visszatérsz a mar jol ismert, ka-
nyargds Osvényre. Néhany tucatnyi 1épés megtétele utan
megtorpansz, ahogy slirtin névé fak fala allja el utadat —
csak nem egy zsakutcaba értél? Mar épp azon toprengsz,
mitévo légy, amikor megpillantasz egy nagyon keskeny,
novényekkel stirlin bendtt dsvényt, mely nyugat felé tart.
Kardoddal csapkodva erre indulsz tovabb, és hamarosan
egy észak felé tartd 6svényre bukkansz. Nincs mas valasz-
tasod, ezen indulsz tovabb. Lapozz a 243-ra.

207.
Nem vagy elég felkésziilt, a Szirének éneke elblivol. Le-
ereszted karjaidat, majd kihuzod a fiildugodkat is. Ledo-
bod hatizsakodat, majd kardodat és pajzsodat hatrahagy-
va nyugodtan a hajo oldalahoz 1épsz, és a vizbe ugrasz.
Ezutan a Szirének szigetéhez uszol, és kilépsz a csontok-
kal boritott partra...
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208.

Eszak felé indulva hamarosan egy folyohoz, és egy leg-
alabb szaz éves hidhoz érkezel, melynek rothado gerendai
hangosan nyikorogni kezdenek a sulyod alatt. Jobbodon
egy rendkiviil szép vizesést pillantasz meg a patakba ztg-
ni, ami frissité vizpermetet ver az arcodba. Ovatosan a
korlatnak délve megpihensz itt egy kicsit, és végignézel a
csillogo kigyd modjara tekergé folyon, mely eltiinik a ta-
volban, ahol a z6ldell6 fak — valdszintleg a tapanyagokban
gazdag viznek kdszonhetSen — slirtisddni kezdenek. Egy
Uj hang Gti meg a fiiledet a csobogo vizesés zagasa folott:
rovarok ziimmogése. Eszak felé, a fak f6lé tekintve meg-
pillantasz valamit, amit leginkabb csak €16 felh6nek lehet
nevezni: egész pontosan egy felhényi darazsnak. Ugy tii-
nik, teljesen ellepték a tovabbvezetd utat. Felegyenesedsz
és elfintorodsz, majd nekivagsz, hogy szembenézz az uj
veszedelemmel.

Hamar eléred a rajt, az ezernyi dithddt rovart, melyek
eltorlaszoljak az 6svényt. Zimmogésik itt mar elviselhe-
tetleniil hangosnak érzédik. A darazsak nem mozdulnak
Orhelylkrdl, am latszoélag nincs szandékukban a tamadas,
egyszertien csak varnak. Tudod, mit kell tenned. Ossze-
szeded a batorsagodat, majd teljes er6bdl rohanni kez-
desz, hogy mihamarabb atjuss a rovarok felhdjén. Dobj
két kockaval, hogy megtudd, hany lénynek sikeriilt beléd
meélyesztenie a fullankjat — mindegyik utan 1 ELETERO
pontot vesztesz. Végil sikeril taljutnod a bestiakon, és a
taloldalt elveszted az eszméletedet. Nem sokkal késébb
fajdalmak kozt ismét magadhoz térsz. Fintorogva felallsz,
és korbenézel. A darazsaknak mar nem latod nyomat. Te-
hetetlen diihvel hatrakdpsz a helyre, melyet Oriztek, majd
tovabbindulsz, elvégre még nem végeztél a feladatoddal.
Az 6svény hamarosan kettédgazik. Ha innen északkelet
felé indulsz tovabb, lapozz a 300-ra. Ha keletre, lapozz a
384-re.
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209.
Az dsvény kanyarogva emelkedik, mig aztan egy nagyobb
dombra kapaszkodik fel. Gyorsan sikeriil végigsétalnod
ezen a poros Osvényen, mikoézben fejed felett erdsen tiiz
a nap.
— Mégis mikor fogok a végére érni? — morogsz a bajszod
alatt.

De nincs mit tenned, menned kell tovabb. Szerencsére
csak a levegOben tancold pillangdk és az enyhe szélben
hull6 levelek zavarjak meg a nyugalmadat.

A fak hamarosan ritkulni kezdenek, az 6svény is ella-
posodik, és egy meredek szirt mellett vezet el. A cstcsra
érve letilsz, és végignézel a mélyben elteriild tdjon, a szi-
getnek azon a felén, melyen mar sikeresen atjutottal. A
strd faktodl szegélyezett csapasokon, a csillogd tavakon és
fiives mez6kon. Megpillantasz egy madarat is, melynek
lustan koveted a roptét, mig az egy volgybe nem suhan le,
egy humanoid teremtmény feje f6lé, néhany szaz 1épés-
nyire t6led. A 1ény magasnak tiinik, bére z6ld, és mintha
rajtad rohogne. Felallsz, és miutan néhany obszcén kéz-
mozdulatot teszel felé, felkészilsz az indulasra. Az ut egy
elagazashoz érkezik. Ha az észak felé halado 6svényen in-
dulnal tovabb, lapozz a 13-ra; ha az északkeletin, lapozz
a 229-re.

210.
A félelmetes Elemental folott aratott gy6zelmedtdl ma-
morosan, sebes léptekkel, magabiztosan tovabbindulsz. A
csucsra érve megpihensz egy kicsit, végigtekintesz a tajon,
mely eléd tarul. Barmerre nézel, csodas latvany fogad.
Mez0bk, erddk, folydk és volgyek, mindazok a helyek, me-
lyeken sikeriilt mar atverekedned magad. A magasban egy
maganyos sas repiil, folotte a vérvords eget latod. Nyugat
felé megpillantod a lenyugvo nap utolsé sugarait, melyek
csillogd gyémanttiikorré valtoztatjak a tavak felszinét.
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Tulélted ezt a helyet, és minden mesterét. Mintha csak
megerdsiteni akarnd gondolataidat, észreveszed legy6zott
ellenfeleid tetemét. A Lélekmester zilalt teteme sajat vé-
rének tdcsajaban hever. A Teremtmény maradvanyai még
mindig ugy hevernek, ahogy hagytad &ket. Orzé kiilsnos
teste is ugyanott fekszik, ahol legy6zted &6t — arccal lefelé,
a sarban. Felallsz, és az ég felé emeled kardodat, majd
ismét hiivelyébe dugod, majd elindulsz a hegy laba felé,
vissza az erddbe.

Ebben a pillanatban fajdalom hasit a testedbe, amitdl a
talajra rogysz. Sokaig maradsz igy, remegve, mint a nyar-
falevél. Vér kezd el szivarogni a szadbdl, szived nagyot
dobban. Mindez bizonyara a Haldlvarazslat utols6 szaka-
szanak hatasa miatt torténik veled. Mar nincs sok idéd
azel6tt, hogy kimulnal. Vesztesz 3 ELETERO, és 1 Kezderi
ELETERG pontot. Osszeszoritott fogakkal felallsz, nem to-
rédve a fajdalommal, és tovabbvonszolod magad.

Tucatnyi 1épés megtétele utan feltlinik, hogy az 6svény
két oldalan emelkedd fak mintha egyre szabalyosabban
sorakoznanak, mintha valaki direkt egy sorba tltette
volna Oket, gy6zelme megiinneplése céljabdl. Komoran
elmosolyodsz, és amennyire csak tudsz, élénken tovabb-
lépdelsz.

Hamar olyan érzés vesz erdt rajtad, hogy kiildetésed a
végéhez kdzeledik, megszaporazod hat 1épteidet a hosszu,
tokéletesen egyenesen vezetd dsvényen, még ha idonként
meg is botlasz, Gssze is esel. Nem sokkal késébb valami
igazan Oromteli dolgot veszel észre: egy hatalmas, ragyogd
fényfoltot, mely két jokora fa kozott lebeg — ez lenne a
kijarat errdl a rémséges helyrdl?

Ahogy kozeledsz, lagy léptek hangzanak fel a hatad
mogott. Megfordulsz, és a Kockateremtményt pillantod
meg, mely utanad igyekszik. — Ne olyan gyorsan... bara-
tom — mondja erdsen lihegve, mikor végre beér. — Még
van egy... utolso lehetdséged... jutalmat szerezni... mie-
16tt talalkoznal... a hely végso... Orzdjével.
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Rémiilten nézel a lényre. — Orzdjével? Miféle 8rz8jével?

— Nincs id6 magyarazkodasra — hangzik fel a szomoru
valasz. — Mar aton van errefelé.

— Kicsoda van uton?! — kérded riadtan, szinte mar Givolt-
ve.

A teremtmény aggddd hangon valaszol. — Azzal ne t6-
rédj, csak dobj el még egyszer, utoljara, és reményked;j a
legjobbakban.

Egy kicsit jjedten ragadod meg a lényt, és hajitod el
ismét. Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 6, lapozz az
50-re; ha nem, lapozz a 84-re.

211.

A hajé csendesen hasitja a vizet, mikdzben te probalsz
megfeledkezni a Szirénekrdl. Nagyjabdl fél ora telik igy
el eseményteleniil. Az ut tovabbi része pihentetSen telik,
nincs mas dolgod, minthogy a békés t6 napfényben csillo-
g6 felszinében gydnyorkddj. Feltekintve latsz néhany fel-
héfoszlanyt, melyek lustan sodrodnak az égen, tudomast
sem véve arrdl, miféle szornylségek torténtek veled nem
is olyan régen. Majd nem messze foldet pillantasz meg!
Elmosolyodsz magadban, ahogy a hajo kozelebb sodro-
dik a parthoz, egy palmafakkal 6lelt homokos szakaszhoz.
A hajo rovidesen megfeneklik. Nem tétovazol, leugrasz,
és hamarosan ismét az erd6ben talalod magad. Madardal
t6lti meg korilotted a levegot, viragok illata csapja meg az
orrodat. Mikor ismét az ismerds, végtelenbe nyulo, zold
lombsator ala érsz, a homokos 6svény egy harmas elaga-
zasba torkollik. El kell dontened, merre indulsz tovabb.

Eszak felé,

amerre az Osvény kiszélesedik? Lapozz a 229-re.
Eszaknyugat felé,

ahol az aljnévényzet strtibbé valik?  Lapozz a 13-ra.
Nyugat felé,

ahol az 6svény emelkedni kezd? Lapozz a 209-re.
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212.
— Szép munka! — mondja az 6reg, ahogy a Minotaurusz
hangos puffanassal elteriil a talajon.

A férfi felé fordulsz, am mar nyomat sem latod! Nagy
levegOt veszel, megrazod a fejedet és mar épp tovabbin-
dulnal, amikor eszedbe jut a kunyho. Ha be akarsz menni,
hogy szétnézz, lapozz a 240-re. Ha nem, tovabbindulsz.
Az 6svény nemsokara kettéagazik. Ha a szélesebbik, kelet
felé halad6 uton maradnal, lapozz a 119-re. Ha a keske-
nyebbik, észak felé tartd csapast valasztod, lapozz a 160-ra.

213.

Végre sikeriilt végezned az El6 Hullaval. Ismét kifajod
magad a hosszi kiizdelem utan, majd alaposan megvizs-
galod a végtagokat. Szerencsére tobbet nem mozdulnak.
A foldre kopsz, majd tovabbindulsz. Néhany lépés meg-
tétele utan az ut haromfelé agazik. Annyira keskennyé és
bendtté valnak, hogy mar csapasnak sem igazan mernéd
nevezni. Szerencsére nem esik nehezedre kardoddal utat
vagnod, ¢és kicsit kiszélesitened Oket. Ha nyugat felé in-
dulnal, lapozz a 201-re; ha északi iranyba, lapozz a 316-ra.
Ha inkabb északkeletnek tartanal, lapozz a 302-re.
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214.
Vesztesz 2 ELETERO pontot és 1 Kezderr ELETERO pon-
tot. Kivered a fejedbdl az Istenfejii Hidra emlékét, és to-
vabbindulsz. Az 6svény, melyet kovetsz, alacsony dombok
felett, csillogo folydok mentén, fas volgyeken at kanyarog.

Amint épp egy nagyobb narciszmezOn vagsz at, és mar
kezded ugy érezni, hogy sikertilt kiheverned az el6z6 csata
megprobaltatasait, hirtelen kiilon6s aggodalom vesz erdt
rajtad.

Veégignézel a térdig érd, sargan hullimzo viragtengeren,
a vOrosbe hanyatlo égbolton és a mindent kérbevevd, pa-
ras erd6n, de nem latsz egy teremtett lelket sem.

Tovabbhaladva, probalsz nem foglalkozni a kilénds,
mardoso érzéssel. Nagyjabol szaz 1épés mulva a viragok
elmaradnak mogotted, az Gsvény pedig ismét beveti ma-
gat a zOldell6, csendes rengetegbe. A természetellenesen
csendes rengetegbe.

Az 6svény nemsokara ismét kiér a fak koziil, poros tut-
ként folytatodik, mely egy kiilonds, négyes keresztezodés-
hez vezet. Az északi szakasz néhany tucat 1épéssel késébb
véget ér, ahogy a keleti is, am ez valamivel rovidebb. Ami
azonban még kiulondsebb, hogy mindkettét vords kovek-
kel raktak ki. A nyugati dsvény poros, és messzire nyulik
tovabb.

A kiilonos jelenés lattan az alladat vakargatod. A kovet-
kezo pillanatban azonban rajossz valamire, amit6l Gssze-
szorul a gyomrod, szived pedig a torkodban kezd dobogni.

A voros koves 0svények egy hatalmas L betlit formalnak!

Izzadtsag kezd gydngyo6zni a homlokodon, egész tested
remegni kezd. A félelemtdl 5 ELETERO pontot vesztesz.

Ha ezzel a Halal Kildoéncének tizenetének minden be-
tdjével talalkoztal mar, lapozz a 357-re; ha nem, lapozz a
338-ra.




215-217

215.

Az északkeleti 6svényhez sikeriilt elbukdacsolnod. A szé-
dilés szerencsére hamar alabbhagy. Korbepillantva egy
kis tisztason talalod magad, melyet Vénusz Légycsapoi
vesznek korbe. Mar épp tovabbindulnal errdl a kiilonos,
hatborzongato helyrdl, amikor csillanast veszel észre a la-
bad eldl. Lehajolva harom Aranyfogat talalsz! Vallat vonva
zsebre teszed kiillonds szerzeményeidet, majd az egyetlen,
északnyugat felé tovabbvezetd Gsvényen tavozol. Lapozz
a 137-re.

216.

Szabalyosan utat kell vagnod magadnak a keleti 6svényen
at, mignem egy zsakutcahoz nem érkezel. Mar épp visz-
szafordulnal, amikor feltlinik, hogy az Osvény végében,
a fak tévében egy kis falada hever. Ebben a pillanatban
melegebb levegd csap meg, ami gyorsan kezd forrdésodni.
Hamar rajéssz, hogy minél kozelebb merészkedsz a csa-
pas végehez, annal erdsebbé valik a hdség. Ha most ugy
dontesz, hogy visszafordulnal, és az el6z0 tisztasrol nyugat
felé indulnal tovabb, lapozz a 133-ra; ha északnyugatnak,
lapozz a 302-re. Ha maradsz, és megprobalsz kozelebb
kertilni a ladahoz, tedd probara EROD! Ha sikeres a proba,
lapozz a 245-re. Ha sikertelen, lapozz a 233-ra.

217.
Remegd kezekkel el6renyulsz egy masodik edényért, ami-
kor hatborzongato, horgd, sziszegd hang iti meg a fiile-
det. — A mohodsag jutalma halal.

Jjedtedben sarkon fordulsz, de nem latsz semmit. A
kovetkezd pillanatban azonban valami felragad, és tobb
méter magasra hajit, egyenesen neki a tisztas szélén allé
faknak. Vesztesz 6 ELETERO pontot. Tantorogva talpra
kecmeregsz, épp id6ben ahhoz, hogy lasd, amint a szobor
életre kel! Lelép a talapzatarol, felemeli kardjat, és merev
tagokkal feléd indul. Mit teszel? Ha menekiilére fogod,
lapozz a 159-re. Ha felvennéd vele a kiizdelmet, lapozz a
140-re.






218-219

218.

Az Osvény tovabb keskenyedik, véglil mar nem tudsz ugy
tovabbhaladni, hogy a két oldalt sorakozé tiiskebokrok
ne karistoljak folyamatosan a ruhadat. A tavolban ekkor
megpillantasz egy alakot. Ahogy jobban megnézed, Osz-
szeszorul a torkod! A koézeledd ficko ugy néz ki, mint egy
arnyék, mely kilépett a sikbdl, és térbeli alakot 61tott. Az
¢élo feketeségben csillagokat latsz pislakolni. Olyan érzé-
sed van, mintha az éjszakai ég egy két labon sétald alak
formajat Sltotte volna. Erzed, ahogy pani félelem ural-
kodik el rajtad. Nem azért, mert az egyre kozelebb érd
teremtmény teste trességbdl all, hanem a torkabdl aradd
szOrnyl, gyotrelmes sikolyok és fajdalmas kialtasok mi-
att. A névtelen bestia, melyet a fejedben Arnyéktolvajnak
keresztelsz el, husra éhezik. Feléd nyujtja az egyik karjat.
Nincs hova menekiilndd, és ki sem tudod keriilni. Kény-
telen vagy felvenni a harcot az alakkal. Milyen fegyverrel
kiizdesz meg vele?

A kardoddal? Lapozz a 204-re.

Egy Oreg Karddal? Lapozz a 134-re.

Egy Arany Fejszével? Lapozz a 374-re.

Egy Faklyaval? Lapozz a 39-re.

Kris Késével? Lapozz a 151-re.
219.

Felnyitod az edényt, és amennyire gondosan csak tudod,
bekened a krémmel a sebeidet. El6szor nem torténik
semmi, azutan szOrnyd kin tor rad! Vesztesz 5 ELETERO
pontot. Mikor sikertil valamennyire magadhoz térned,
visszahajitod az atkozott tégelyt az aljnévényzetbe, majd
fajo tagokkal tovabbindulsz. Lapozz a 179-re.
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220.
A nyugati 6svény egy nagy, kor alaku, fiives tisztasra ve-
zet, melyet egy alacsony sziklafal szegélyez. Az egyetlen
dolog, ami felkelti a figyelmedet, egy jokora szikla, ami a
fal tovében all. Korbenézel egy kicsit, de miutan meg sem
tudnad mozditani a sziklat, ugy dontesz, tovabbindulsz.
Két 6svény vezet innen tovabb. Melyiken indulsz el?

Az északin? Lapozz a 208-ra.
A nyugatin? Lapozz a 155-re.

221.
A plafon tovabb ereszkedik, a csikorgd hanghoz azonban
hamarosan egy masik csatlakozik: konnyed nevetés vala-
honnan a hatad mogiil. Van nagyobb gondod is: a szikla
mostanra alig félméternyire siillyedt. Nincs mas valaszta-
sod, kénytelen vagy a foldre fekiidni és segitségért imad-
kozni. Fohaszod azonban siiket fiilekre talal. A képlafon
hatadnak fesziil, és lassan kipréseli bel6led a leveg6t. Kel-

lemesnek a legkevésbé sem nevezheté modon ér utol a
halal...

222.
Ellenfeled végre Osszerogyik. A gyGzelemért nyersz 1
SZERENCSE pontot. Nagy levegdt veszel, majd gyorsan at-
kutatod a tetemet. 2 Gyodgyitalt talalsz nala. Mikor végzel
a kutatassal, és mar épp indulni késziilsz, az erdd ismét
megtelik zajokkal: madarak énekével, rovarok zimmaogé-
sével, még a szél is visszatér, hogy megzorgesse a leve-
leket. Apré mosolyra huzodik a szad, ahogy felkésziilsz
az indulasra. Korbenézve egy nyugat felé tartd Gsvényt
pillantasz meg, erre veszed hat az iranyt. Lapozz a 310-re.
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223.

Nyersz 1 SZERENCSE pontot! Az Arnyéktolvaj s6tét teteme
néman a foldre hullik, ekdzben azonban szamtalan ho-
fehér szikra pattan ki beldle, és suhan 6romteli kacagassal
a voroslo ég iranyaba. Dobbenten, riadtan te is lerogysz.
Egy rovid ideig igy pihensz, majd tudva, hogy nincs sok
id6d, feltapaszkodsz, és ismét elindulsz a keskeny, tiiskés
Osvényen. Lapozz a 28-ra.

224.
— Udvozollek, Harcos! — zeng fel Trinitur hangja. — Segit-
hetek valamiben?

Azonnal feltlinik, hogy a talaj remegése megszlinik.
—Valdban segithetsz, Démon. Meg akarom maszni ezt a
fat, de nem érem el az also6 agat.

Trinitur fitymalodan felpillant. — Akkor ha nem banod...
— mondja, majd széles vigyorral tobb méter magassagba
16k.

— Nem vicces! — kialtasz le dithdsen, segitédnek azonban
mar nyoma sincs.

Megragadod az egyik felsObb agat, és maszni kezdesz.
Hamarosan egy kis oduhoz érkezel. Ahogy belenyulsz,
egy Gyogyitalt és egy TOrt sikeriil kitapogatnod, utobbi
nyelébe a ,,Hideg” szot karcoltak. Zsebre teszed szerze-
ményedet, és ahogy tovabbindulnal, a kérgen egy véstetet
pillantasz meg: a H bettt. Jegyezd fel a Kalandlapodra.
Egy pillanatra 6sszeszorul a szived, és kiver a viz. A fé-
lelem miatt vesztesz 1 ELETERO pontot. Jol tudod, hogy
most mar semmit nem tehetsz a halalos jaték ellen, mely-
be belekeveredtél. Nagyot nyelsz, lemaszol, majd tavozol
arra, amerr0l érkeztél. Kis id6 mulva eléred a kozeli elaga-
zast, ahol északra fordulsz. Lapozz a 121-re.
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225.
— Szép munka — mondja a Kockateremtmény, mikdzben
fajo tagokkal feltapaszkodik. — Kiérdemeltél egy buibajt.

Ezt hallva felcsillan a szemed.

— Rendkiviili er6vel aldalak meg.

Ennek hallatan leesik az allad.

— Es meg is volnank. Sok szerencsét, késébb még talal-
kozunk.

Ahogy a viragagyas felé veszi az iranyt, hirtelen érzed,
ahogy rendkiviili erd t6lti meg izmaidat. Mostantdl kezd-
ve minden sikeres tamadasoddal 3 ELETERO pontos sebet
ejtesz ellenfeleiden! Lapozz a 388-ra.

226.

Egy ujabb fej bukkant fel, melyet langnyelvek 6veznek!
Es ha ez nem lenne elég, a Hidra lathatéan felgyogyult!
Uj feje egy tlizgolyot repit feléd, mely kis hijan egész teste-
det beboritja — vesztesz 4 ELETERO pontot. Batran folyta-
tod a kiizdelmet. Az Azonnali Halal tovabbra is hatastalan
ellenfeled ellen.

Istenfejii Hidra UGYESSEG 11 ELETERO 11

Amint eltalalod a felgyogyult szérnyeteget, azonnal lapozz
a 125-re.
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227.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Nyugat felé indulsz, és rovidesen egy, a napfényben
csillogd, Aranytallérokbol, ezlistérmékbdl és ékkdvekbdl
emelt halmot pillantasz meg, mely magasabb, mint te
magad vagy! Rohanni kezdesz, hogy minél tobb kincset
tomj a zsebeidbe, mikor radébbensz, hogy az aranyak is,
az ezustok is hamisak, és az ékkovek is csak szines tivegek.
Felallsz, és diihosen tovabballsz. Raadasul fogalmad sincs
rola, hogy sikertilt egy atkot aktivalnod — vesztesz 4 SZE-
RENCSE pontot —, ami jobban belegondolva nem is akkora
baj. Az Osvény, amit kdvetsz, hamarosan egy zsakutcaba
torkollik, stirlin nové fak és bokrok zarjak el az utadat,
igy kénytelen vagy visszafordulni. Menet kézben felbot-
lasz egy fémtargyban, amit idefelé nem vettél észre. Mikor
lehajolsz, hogy kozelebbrdl is megvizsgald, megallapitod,
hogy egy csodas Eziist Sisak az, melyet rubinok és arany-
berakésok diszitenek. Es ami még kiilondsebb, homlokré-
szére a ,,Hbség” szot festették. Fejedbe nyomod értékes-
nek tlind szerzeményedet, majd biliszkén tovabbindulsz.
Nemsokara eléred az el6z6 elagazast, ahol északkelet felé
fordulsz. Lapozz a 73-ra.

228.
Trinitur fintorog, ahogy kardod végigszant a mellkasan,
és vékony vércsikot hagy maga utan. Nyersz 1 SZERENCSE
pontot!

— Fiirge vagy, mint mindig! — mondja fajdalmas mosoly-
lyal az arcan.

— K06sz6ndém, baratom. Remélem, nem okoztam tul
nagy fajdalmat...

Trinitur gyengéden hatba vereget, de igy is elveszted
az egyensulyodat, és kénytelen vagy néhany 1épést tenni
elére. — Ezzel a kis karcolassal? Ne nevettess!

Mosolyogva bucsut intesz a Démonnak, aki ezutan egy-
szerlen koddé valik. Ismét egymagadban maradsz. La-
pozz a 369-re.
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229.

Kiilonds mozgast veszel észre magad koriil, ahogy a fak
elzarnak tobb idevezetd Osvényt is. A jelenséggel nem
tor6dve tovabbhaladsz. Az ut rovidesen kiszélesedik, és
konnyebben jarhatova is valik. Menet kozben szérako-
zottan megpdckolsz néhany hajtast az eléd nyulo agakon.
Ha korabban végeztél egy Mutanssal, lapozz a 34-re. Ha
nem, tedd probara SZERENCSED, és adj 2-t a dobas ered-
ményéhez! Ha szerencséd van, lapozz a 34-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 96-ra.

230.
Tobb kilonbdzd gombat is latsz, de az igazat megvall-
va egyik sem tlnik talsagosan inycsiklandozonak. Rovid
vizsgalddas utan haromra szlkited a valasztasi lehet6sé-
geket. Melyiket késtolod meg?

Egy voros foltos, zold szinli gombat?  Lapozz a 42-re.
Egy kék gombat, mely fehér szint

folyadékot valaszt ki magabol? Lapozz a 318-ra.
Egy blizds, narancs szind példanyt? Lapozz a 116-ra.
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231.

— Kivalo. Akkor miel6tt elmondanam az igét, kisegite-
nélek gyorsan — mondja viddman az apré6 ember, majd
kikapja kezedbdl a papirt. Hadonaszni kezd maga elétt,
majd feléd mutat. Ujjabdl szivarvany szokik eld, és ivel
a mellkasodnak. El6sz6r megrémiilsz, de azutan sokkal
jobban érzed magad, és radobbensz, az idegen valéban
segitett. Nyersz 1 SZERENCSE ¢és 1 UGYESSEG pontot! Rad
mosolyog, majd feléd emeli a lapot. — Ez egy Lénymasold
varazsige. Ra fogom olvasni a kedvedért a testéromre, ez-
utan pedig megkizdenek majd egymassal. Ha a masolat
gy0z, mindketten koddé valnak, te pedig mehetsz tovabb.
Am ha az eredeti, akkor neked kell befejezned a csatat, és
csak remélheted, hogy nem tussza meg sértetlentl a kiiz-
delmet. Most allj szépen ide mellém, és élvezd a viadalt!

Lassan, 6vakodva a férfi mellé hatralsz, arcodon még
mindig értetlen kifejezés 1il, de tekintetedet egy pillanatra
sem veszed le a Bajnokrol. Az 6reg ekkor ismét hadonasz-
ni kezd, kézben pedig érthetetlen szavakat mormol. Eles
villanast latsz, ahogy egy madsodik Minotaurusz bukkan fel
a semmibdl, és tamad ra az eredetire! Jatszd le a csatat,
és ha a Bajnok végez a masolattal, fejezd be te magad.
Kettejiik parbajat semmilyen modon nem befolyasolha-
tod — ideértve a Szerencseprébat és az Azonnal Halalt is.

UGYESSEG ELETERO
Minotaurusz Bajnok 11 9
Minotaurusz Bajnok Masolat 11 9

Ha a csata a te gy6zelmeddel zarul, lapozz a 212-re.
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232.
Az oreg meglepd flirgeséggel hatraugrik, és elkialtja ma-
gat. — Védj meg!

Ekkor egy kiilonds, alig combmagassagu teremtmeény
ugrik el6 a langok koziil! Egy Tlizmano az, egy magikus
humanoid teremtmény, melynek teste langnyelvekbdl all!
Kozéd és Treygard kozé all. Mit teszel? Ha megkiizdenél
vele, lapozz a 184-re. Ha inkabb visszafutnal az elagazas-
hoz, lapozz a 159-re.

233.

Eleinte elég jol haladsz, de hamar kénytelen vagy vissza-
fordulni az egyre er6s6do hoség miatt. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz. Ha ismét
megprobalkoznal a lada megkoézelitésével, redd probara
ERODET! Ha sikeres a proba, lapozz a 245-re. Ha nem,
dobj yjra a sebesiilés megallapitasahoz. Annyiszor tehetsz
probat, ahanyszor csak akarsz — természetesen minden si-
kertelen proba utan megfizetve annak arat. Ha barmikor
ugy dontesz, hogy inkabb felhagysz a probalkozasokkal,
visszatérnél az el0z4 tisztasra és ott az északnyugati Gsvé-
nyen indulnal tovabb, lapozz a 302-re; ha inkabb a nyuga-
tin, lapozz a 133-ra.
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234.

A lada nincs bezarva, igy kdnnyedén fel tudod nyitni a
tetejét. A kék szinl gaz kisuhan, és szinte azonnal beterit.
Félelmedben felkialtasz, és visszarohansz a poros mezdre.
Fogalmad sincs rdla, hogy a Joszerencse Fistjét szivtad
magadba — nyersz 2 SZERENCSE pontot! Ha most észak
felé indulsz, lapozz a 180-ra; ha északnyugat felé, lapozz
a 16-ra.

23s.

A kék eget és a lustan tovasodrddo felhdket bamulva
haladsz tovabb, mikor egy Oreg, szakallas férfi tetemébe
botlasz, aki allatbéroket visel. Ez egy Vad Dombi Ember.
Gyorsan atvizsgalod a vézna testet, de nem latsz semmi
egyértelmd halalra utalo jelet. Feltlinik azonban valami
mas, ami az aljndvényzet takarasaban lapul. Kézelebbrdl
is megvizsgalva a dolgot megallapitod, hogy egy Roézsa-
szin Kendccsel teli Edény az. Mit teszel Uj szerzeményed-
del? Ha megprobalod bekenni vele a sebeidet, lapozz a
219-re. Ha inkabb csak elteszed, és tovabbindulsz, lapozz
a179-re.
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236.
— Egész j6 vagy mar ebben, Harcos — mondja méltdsag-
teljesen a Kockateremtmény. — Egy kiilonleges jutalmat
kapsz t6lem. Mostantol kezdve emberfeletti alloképesség-
gel fogsz rendelkezni.

Oromodben ujjongani kezdesz. Mostantél ha egy ellen-
feled megsebesit, csupan 1 ELETERO pontos sebesiilést
szenvedsz el.

A Kockateremtmény ezutan sok szerencsét kivan, és
dél felé totyog az uton. Megkdszondd baratod segitségét,
majd nyugati iranyba fordulsz. Lapozz a 16-ra.

237.

Megkoszonod a férfi segitségét, és mivel nem akarod
megrémiteni, felallsz, és tovabbindulsz a kddben. Nagy-
jabol szazlépésnyit haladsz azonban, mikor a taj ismét
csak aggasztoan ismerdssé valik, mintha mar t6bbszor is
jartal volna itt. Es ekkor ismét megérzed az athaté félel-
met, ami jelzi, hogy valaki kovet téged. El6szor csak eny-
hén, de hamar egyre er6sddni kezd, és rettegésbe csap
at. Szinte érzed, hogy van mogotted valaki, vagy valami.
Kétségbeesetten térdre rogysz, ahogy a vérszag is felero-
sodik. Ekkor egy véres kéz fogja meg a valladat, amitdl
kétségbeesetten feliivoltesz. Ez alkalommal ugy dontesz,
hogy megkdnnyited ellenfeled dolgat. Kirantod kardodat,
és gondolkodas nélkiil a gyomrodba d6fod, majd néman
eltertilsz a talajon. Ahogy elvérzel, utolsé emléked egy ar-
nyékos alak, aki lassan elveszik a stirti kodben...
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238.

A sz¢€] tilsagosan is er6snek bizonyul, kdnnyedén fellok,
akar csak egy gallyat, te pedig sikoltva a mélybe zuhansz.
Kemény puffanassal érsz talajt, és kiugrik a vallad. Vesz-
tesz 1 UGYESSEG pontot. Feliilsz, és az egyik fa torzsének
tamaszkodva ellatod fajdalomtol liktetd sebeidet. Mikor
nagyjabol 6sszeszeded magad, talpra allsz, és az erdd felé
indulsz. A szakadék tulso végében talalsz egy erds kotelet,
melynek masik végét valoszintleg az egyik fenti fa torzsé-
hez kototték. Kimaszol, majd északnyugat felé kanyarod-
va folytatod utadat. Lapozz a 101-re.

239.
Egy par Gyogyital hever a domb tetején! Gyorsan felka-
pod, és ovatosan a hatizsakodba rejted. Ezutan mosolyog-
va tovabbindulsz. Az 6svény hamarosan kettéagazik. Ha
észak felé indulsz tovabb, lapozz a 300-ra; ha északnyugat
felé, lapozz a 133-ra.
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240.

Erzed, ahogy a Halalvarazs ismét lecsapni késziil rad,
ezért idédet nem vesztegetve sietsz az omladozo kunyho-
hoz. Belépve mar épp elkezdenél szétnézni az arnyakkal
teli kis helyiségben, amikor az egész épitmény kamforra
valik! Débbenten, értetleniil allsz a torténtek elott, am ha-
mar feltlinik, hogy nem kevesebb, mint 5 Gyogyital hever
a labad eldtt az indak kozott. Mohodn felkapkodod dSket.
Mikor mar biztonsagban tudod 1j szerzeményeidet a zsa-
kodban, kérbenézel, hogy eldontsd, merre indulj tovabb.
Ha a keskenyebb, észak felé tart6 oldalcsapast valasztod,
lapozz a 160-ra; ha a szélesebbik, keleti f66svényt, lapozz
a 119-re.

241.

Vérfagyaszto érzés kerit hatalmaba, ahogy ismét ellenfe-
led felé fordulsz, akivel korabban mar végeztél.

Alkvagaro UGYESSEG 7 ELETERO 14

Ovatosnak kell lenned, ellenfeled kérmeit és fogait ugyan-
is egy veszedelmes méreg boritja, és ha sikeriil legalabb
Ot talalatot bevinnie ellened, a harc utan 1 pontot le kell
vonnod UGYESSEGEDBOL! Ha megint csak sikeriil végez-
ned vele, tigy dontesz, hogy eleged van ebbdl az egészbdl,
és a kddbe menekiilsz. Lapozz a 380-ra.
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242.
Kelet fel¢ haladva révidesen egy kiilondsen magas fahoz
érkezel, mely elzéarja el6led a tovabbvezet utat. Epp meg-
vizsgalod ezt az driast, amikor remegni kezd a talpad alatt
a talaj. Ugy tiinik, van valami a mélyben.

— Hagyjuk a fenébe — mondod magadban, és egy pilla-
natig azt fontolgatod, hogy megprébalsz felmaszni a fara,
annak ellenére, hogy nyilvanvaloan te tal alacsony vagy
ahhoz, hogy akar a legalso agakat is elérhesd.

Miel6tt azonban eldonthetnéd, mihez kezdesz, egy szor-
nyeteg tor el6 a talajbdl a labad el6tt. Hatraugrasz, és un-
dorodva méred végig a felbukkano teremtményt. Az Gsi
csontjait épp csak hogy eltakard, rothad6 huscafatokbol
itélve ugy véled, valamiféle éléhalottal futhattal Gssze, a
gyomorforgato hullaszag pedig csak még inkabb megerd-
siti ezt a sejtésedet. Azonban abban is biztos vagy, hogy
nem egy kozonséges Zombival hozott 6ssze a balsors, a
sz4jabol kidomlg, és a labai eldtt kis pocsolyat formalo vér
és belek alapjan egy ritkabb, és valoszintleg sokkal vesze-
delmesebb példany all elétted.

A szornyeteg valdjaban egy Vér Zombi, egy teremtmény,
mely képes a korilotte 1évo, él6 teremtményekbdl erdt
nyerni — az els6t leszamitva minden Harci Kor elején
visszanyer 1 elvesztett ELETERO pontot.

A 1ény oldalra nytl, letr egy nagy agat az egyik farol, és
feléd tantorodik.

Vér Zombi UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha sikertil legy6zndd ezt a bestiat, lapozz a 3-ra.
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243.

Az erdd fai néman 06sszestrisodnek korulodtted, ismeret-
len 6svényeket zarva el el6led, egyetlen marad csak nyit-
va. Ez sem rosszabb, mint barmelyik masik, gondolod ma-
gadban, ahogy elindulsz rajta. Az ut kanyarog egy kicsit,
de tobbé-kevésbé tartja az északi iranyt. A névényzet itt
slr(ibb, mint korabban, ezért eléggé oda kell figyelned,
hogy ne bukj fel egy alattomos gyokérben, kdzben egyik
kezedet magad elott tartva terelgeted az agakat, nehogy
kiszturjak a szemedet. Ez az dsvény egyszeriien kataszt-
rofa!

Nem jutsz messzire, mire a ndvényeken at egy apro,
szines gombakkal teli medencéhez érkezel, melyet bera-
gyog a napfény. A kilonés latvanyra elneveted magad, vi-
damsagod azonban elhamarkodott, a névények mozogni
kezdenek, és a szemed lattara 6sszeslrisddnek, amig egy
Osszefiiggd alakot — egy emberi format! — nem 6ltenek. A
»ferfi” ekkor felall, és 1élegzetelallitd fiirgeséggel rad veti
magat, mikozben egyik ,,kezét” megprobalja a torkodba
gydmoszolni. Teljes er6dbdl probalod haritani a tamada-
sat, de igy sem tudod elkeriilni, hogy le ne nyelj néhany
»ujat.” A Gombaember dolga végeztével szétesik, darab-
kai elteriilnek a f6ldon. Fuldokolva te is a talajra rogysz,
de szerencsére ez a legrosszabb, ami torténik veled. Mégis
mi a fene tortént? morfondirozol magadban.

Miutan sikeriil kik6h6gndéd, vagy lenyelned az ujjdarab-
kakat, felallsz, és azonnal megérzed, hogy valami megval-
tozott benned, de azt nem tudod, micsoda. Bar ezt te nem
tudod, az egzotikus Osszekeverd Gombat etették meg ve-
led, ami felcseréli jelenlegi SZERENCSE €s UGYESSEG pont-
jaidat! Ne feledd, hogy az 1j értékek egyike sem lépheti
tul a megfeleld képesség Kezden értékét. Azaz, amennyi-
ben jelenlegi UGYESSEG pontjaid szama 12 volt, Kezde-
1 SZERENCSED azonban csak 10, Ugy az j SZERENCSDE
pontjaid szama is 10 lesz. Az eredmény tudataban vagy
lelombozddva, vagy feldobva indulsz tovabb. Ahogy to-
vabbhaladsz észak felé, az Osvény elkezd kitisztulni. La-
pozz a 331-re.
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244,
ErGsen, eltokélten megragadod a kardodat. Ideje munka-
hoz latni. Az Azonnali Halal most hatastalan.

Istenfejui Hidra UGYESSEG 10 ELETERO 10

Amint sikeril el6szér megsebezned ellenfeled, lapozz a
226-ra.

24s.

Berontasz a héségbe, megragadod a ladat, majd gyor-
san visszarohansz, még miel6tt agyad reagalni tudna a
forrosagra. Ezutan lelilsz a talajra, és egy kis halom le-
vélre helyezed 1jj szerzeményedet. Ovatosan felfeszited a
fedelet, és belekukucskalsz. Két filldugodt talalsz benne!
Zsebre teszed szerzeményeidet, majd csaldédottan visz-
szaindulsz, és elhaladsz Orz8 teteme mellett. Ha észak-
nyugat felé indulsz, lapozz a 302-re; ha nyugatnak, lapozz
a 133-ra.

246.
Minden er6ddel prébalod kiverekedni magad a csapok
szoritasabol, de hasztalan. Végiil elhagy az er6d. A teremt-
mény probalkozasaidra fittyet hanyva a mélybe htuz, mig
az utolsdé reménysugar is elhalvanyodik...
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247.

A félelem eluralkodik rajtad, de taldn még van kiut sza-
modra. Ha szeretnéd, elmondhatsz egy imat az Istenek-
hez, hogy adjanak erdt a folytatashoz, annak ellenére is,
hogy egy hozzad hasonl6, gydnge alaknak soha nem lenne
szabad ezen a ponton tovabbjutnia. Hogy mélténak bizo-
nyulj, annyival kell lecsokkentened SZERENCSE pontjaid
szamat, amennyivel UGYESSEGED 10 alatt van (tehat ha
8-as UGYESSEGED van, Ugy vesztesz 2 SZERENCSE pontot),
és igy kiallhatod a probat. Amennyiben a fentiek szerint
vallalod a kihivast, lapozz a 306-ra.

Ha nem akarod felaldozni SZERENCSEDET, nincs mas va-
lasztasod, meg kell, hogy hatralj a nyomaszt6 félelem eldl,
mely tulsagosan erds. Fiiled-farkad behuzva menekiilni
kezdesz. Az 6svény ismét kivilagosodik, a levegd felmele-
gedik, a kacagas is alabbhagy, és a repkedd teremtmények
is elmaradnak mogotted. Hamarosan visszatérsz az el6-
z0 tisztashoz, ahol kénytelen-kelletlen észak felé fordulsz.
Lapozz a 208-ra.

248.

A nyugati 0svény egy kis, napos tisztashoz vezet, melyet
madardal t6lt meg, és melybdl egyetlen dsvény vezet to-
vabb nyugati iranyba. Amint belépsz, megérzed egy kii-
16n6s 1ény jelenlétét, és azonnal tudod, hogy valami na-
gyon rossz dolog van késziiloben. A madarak abbahagyjak
énekiiket, a tisztas s6tétbe borul, a levegd lehtil. Kiilonos,
voros kod emelkedik fel a talajbodl, és stirtisodik 0ssze egy
felhGveé, mely Gsi halaltol biizlik.

Ahogy a fura jelenést bamulod, két sarga, magabiztos
gyuloletet sugarzo szemet pillantasz meg, melyek egyene-
sen rad merednek. A felh6 ezutan tovabb formalodik, és
ahogy a mindent belepd kod lassan visszaereszkedik a fo1d-
be, egyre hatarozottabb alakot 6lt. A férfi magas és széles
vally, elég izmosnak latszik, hogy kdnnyedén felvehesse
veled a harcot. Aggalyaid azonban egyre csak fokozodnak,
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ahogy a férfi kinézete folyamatosan valtozik! Eleinte két
labon all, majd négyen, majd egyen sem, hanem lebeg a
leveg&ben, mint valami szarnyas démon. Majd az alak... a
valami... séltalni, kiiszni, repiilni kezd feléd, folyamatosan
valtoztatva mind formajat, mint haladasi modjat. Mégis
miféle teremtmény all veled szemben? Senki nem tudja,
mivel senki nem élt elég sokaig ahhoz, hogy nevet adhas-
son neki.

Remegd kézzel kardot rantasz, majd bizonytalan 1éptek-
kel a 1ény felé¢ indulsz. Ellenfeled ezt latva felkacag. Meg-
allsz, amennyire csak tudod, megprobalsz tudomast sem
venni errdl, sem pedig a pani félelemrdl, ami 6sszeszorit-
ja a gyomrodat. Majd mikor maradék batorsagodat Osz-
szeszedve ismét megindulsz, kinzé fajdalom hasit beléd,
ahogy egész testedet lathatatlan t{iz boritja be. Felvisitasz,
és a foldre rogysz, mikdzben ellenfeled harsanyan réhog
a szenvedéseden. Vergédve probalod kioltani a magikus
langokat, igyekezeted azonban semmit nem ér. Ellenfeled
megszaporazza lépteit, igy kénytelen vagy legytirni a kint,
melyet érzel, és valahogy a védekezésre Osszpontositani,
ami nem lesz valami egyszeri. Dobj egy kockaval, és a
soron kivetkezd csata idejére csokkentsd Tamadoderddet az
eredménynek megfeleld szamu ponttal.

A Teremtmény UGYESSEG 6 ELETERO 10
Ha sikertil legy6zndd a bestiat, lapozz az 58-ra.

249.
Egy szempillantas alatt felolvasod a Rettegés varazslatot,
de nem tapasztalod, hogy barmiféle hatasa lenne.

— Sajnalom — mondja valamivel halkabb hangon az
Elemental. — Nem ismerem a félelem érzését. Ami azt illeti,
semmiféle érzelmet nem vagyok képes érezni. Legalabbis
nem olyan modon, hogy azt megérthesd. — A rettegéstdl
elkerekedett szemekkel pillantasz fel az Elementalra.
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A 1ény nem messze t6led megall. — Ne félj, olyan gyorsan
végzek veled, ahogy csak tudok. — Térdre rogysz, és szo-
lasra nyitod a szadat, de mar tul kés6. Az Elemental fel-
emeli karjait, majd feléd mutat. Massziv langoszlop csap
ki az ujjaibol, mely az egész testedet beboritja. A hdség-
ben azonnal elparologsz...

250.

Hirtelen egy gondolat hasit beléd: mi van, ha az akadaly
valdjaban csak egy illuzid (még ha rendkiviil erds is), és
csupan /unned kell benne, hogy atjuss rajta? Erre a gon-
dolatra koncentralva egyszeriien el6resétalasz... és atjutsz
a lathatatlan akadalyon! Az illuziét magad mogott hagyva
hamarosan egy keskeny zsakutcaban talalod magad, me-
lyet megddlt, kicsavart fak arnyékolnak be. Az avarban
hamar megpillantasz egy kiilénos targyat. Ovatosan meg-
vizsgalva megallapitod, hogy egy nagy Tengeri Kagylo az,
olyasféle, amit a primitivebb torzsek hangszernek hasz-
nalnak. Feliletére valaki az ,,Es6” szot véste. Felemeled,
és mikdzben azon tOprengsz, vajon hogy keriilhetett az
erdd kozepébe, a zsakodba teszed, elvégre elég szép, csil-
logd és szines. Ezutan visszatérsz az el6z6 elagazashoz.
Lapozz a 388-ra, és valassz egy masik utat.

251.
Vesztesz 2 ELETERO pontot.

Az osvényt észak felé kovetve hamarosan egy tisztasra ér-
kezel, ahonnét keleti és délkeleti irdnyba indulnak tovabb
csapasok. A mezOt csontok boritjak. Ahogy kdrbenézel,
éles, sarga fény ragyog fel, mely ovalis alaku, és ember-
magassagu — talan valamiféle portal lehet? Mintha csak
gondolatodra akarna valaszt adni, egy férfi 1ép el6 beldle,
a kovetkezd pillanatban pedig becsukddik. Az idegen elég
feltiing, rikito szind, buggyos ruhat visel, arcardl azon-
ban sOtét gonoszsag arad. A teremtmény, melynek neve
Dai-Oni, egy ragyogd bunkosbotot kap el6 dltdozéke mé-
lyébol, majd lassti, magabiztos 1éptekkel megindul feléd.
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Dai-Oni UGYESSEG 8 ELETERO 8

Bar ellenséged emberre hasonlit, valdjaban egy szornye-
teg, és erre a cimre harci képességei is feljogositjak, sikeres
utései ugyanis nem csak erédet, de fiirgeségedet, sot, akar
meég szerencsédet is meg tudjak tépazni! Valahanyszor el-
talal, a szokasos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat
kovetden dobj két kockaval! Ha az eredmény 2-5, vesz-
tesz még 1 ELETERO pontot. Ha 6-9, 1 SZERENCSE pon-
todtol kell megvalnod, mig ha 10-12, 1 UGYESSEG pontod
banja a csapast! Ha maradsz, és sikeril elpusztitanod a
teremtményt, lapozz a 154-re. Ha nem, donthetsz ugy is,
hogy Elmenckiilsz. Amennyiben igy tennél, és kelet felé
vennéd az iranyt, lapozz az S-re; ha délkeletnek, lapozz
a 355-re.

252.

Beveted magad a sotét, hideg alagutba. Azonnal félelem
tOr rad, mintha lenne valami a mélyben, ami csak rad var.
Osszeszeded batorsagod, és tovabbindulsz.

Szemednek kell egy kis id6, hogy hozzaszokjon a sotét-
hez, am amint ez megtorténik, ismét szorongas tor rad.
Elég sokaig haladsz, mikdzben a tavolban lehulld vizcsep-
pek itotte zajt és 1épteid visszhangjat hallgatod. A jarat
szerencsére hamarosan elkezd kivilagosodni, és egy nagy,
ovalis barlangiliregben taldlod magad, melynek két kija-
ratdban egy-egy vasracsot pillantasz meg. Nem igazan
tetszik ez a felallas, és mar épp sarkon fordulnal, amikor
felotlik benned a gondolat: lehet, hogy pont ezt akarjak a
Varazslok? Van ra esély, hogy ha itt visszafordulsz, a biztos
halal var rad. Raadasul a korabban érzett, szinte kézzel
tapinthat6 félelem most mar a hatad mdgiil, a jarat s6tét-
jébol arad feléd, ezért ugy dontesz, amilyen gyorsan csak
tudsz, atrohansz ezen a jellegtelen iiregen.
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Még csak félaton jarsz, amikor hangos doérrenés kisé-
retében mindkét racs lecsapddik! Teljes erébdl rad tor a
rettegés. Korbenézel rejtett kapcsold vagy valami hasonld
utan kutatva, de nem taldlsz semmit. Ezutan hangos csi-
korgas hangzik fel a magasbdl: a plafon sebesen ereszked-
ni kezd! Kétségbeesetten segitség utan kezdesz kialtozni,
de nem hallasz mast, csak sajat hangod torz visszhangjat.
Ahogy felpillantasz, kétségbeesetten latod, hogy a szikla
még gyorsabban siillyed, mint az imént tette, ami gyakor-
latilag megpecsételi sorsodat. Teljes panikba esve kardod-
dal kezded kaszabolni a vasracsokat, de minden haszta-
lan.Végso kétségbeesésedben megprobalsz belertgni vagy
nekirohanni, de ezek sem hoznak eredményt. A képlafon
mostanra a fejed magassagaig siillyedt, kénytelen-kellet-
len elébb eléregdrnyedsz, majd letérdelsz. Nem valami
rdzsas a helyzeted... Ha korabban végeztél aTlzmanoval,
lapozz a 221-re; ha nem, lapozz a 286-ra.

253.
— Hat igen — mondja szomortan a kép. — Ereztem, hogy
az aurad komoly karokat szenvedett.

Csiklandozo érzést érzel a fejedben: nyersz 2 SZERENCSE
pontot!

Megkoszonod az alak segitségét, aki erre elmosolyodik.
— Biztos vagyok benne, hogy jobb szerencse fog mostantol
kezdve kisérni. — Ezutan lassan elhalvanyodik, magadra
hagyva téged. Kelletleniil szétnézel. Ha észak felé indulsz
tovabb, lapozz az 5-re; ha kelet felé, lapozz a 10-re.

254.
Epp csak elindulsz az északkeleti dsvényen, amikor mint-
ha egy lathatatlan falba titk6znél bele. Szétnézel, de nem
latsz semmiféle fizikai akadalyt magad elétt. Ovatosan
magad elé tartod a kardodat. Az eredmény ugyanaz: a
penge nem képes athatolni a levegd egy bizonyos részén.
Milyen kiilonds helyzet, morfondirozol magadban.
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Azon kezdesz tOprengeni, vajon at tudnad-e valahogyan
verekedni magad ezen a szakaszon. Ha SZERENCSED 9,
vagy magasabb, lapozz a 250-re. Ha 8, vagy alacsonyabb,
nem sikeril kertiléutat talalnod. Kénytelen-kelletlen sar-
kon fordulsz hat, hogy visszatérj az el6zd elagazashoz.
Ahogy azonban ezt teszed, egy tjabb gondolat it szoget a
fejedbe: mi lenne, ha az Istenek segitségét kérnéd szorult
helyzetedben? Ha mindenképp tovabb akarsz jutni ezen
a ponton, annak ellenére is, hogy nyilvanvaléan nem az a
sorsod, hogy ez megtorténjen, az égiek kisegitenek ugyan,
de ezért komoly arat kell fizetned. Ez a kovetkezot jelenti:
csOkkentsd le UGYESSEGEDET annyival, amennyivel SZE-
RENCSED kisebb, mint 9. Tehat ha jelenlegi SZERENCSE
pontjaid szama 7, ugy 2 UGYESSEG pontot kell vesztened.
Amennyiben ezt az utat valasztod, fizesd meg a tovabb-
jutas arat, majd lapozz a 250-re; ha nem, ugy lapozz vissza
a 388-ra, és valassz egy masik utat.

255.
Néhany 1épéssel kés6bb az Osvény kettévalik. Ha észak
felé indulsz tovabb, lapozz a 235-re; ha kelet felé, lapozz
a 302-re.

256.

Kelet felé fordulsz, 6vatosan 1épdelsz a gyokerektdl meg-
tort, gyomos talajon. Egy kis tisztasra érkezel, amit tiiskés
bokrok és vastag torzst fak szegélyeznek. Ennek koze-
pén egy repedezett, gyomokkal bendtt kegyhely emelke-
dik, melyet egy gonosz kinézetl férfi formajara faragtak,
aki lemezvértbe oltozve, két kézzel kardot tartva all egy
emelvényen. A szobor 1abanal hat kis agyagedényt pil-
lantasz meg, folottik pedig a kovetkezd, ciradas betlik-
kel irt szoveget: ,,Valassz egyetlen edényt.” A korsdk mind
ugyanolyannak latszanak. Mit teszel? Ha magadhoz ven-
néd az egyiket, lapozz a 329-re. Ha inkabb tavozol, lapozz
a 159-re.
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257.
Hamarosan egy kis tisztasra érkezel, egy godorrel a szem-
kozti oldalanal, és egy kelet felé tovabbvezetd osvénnyel.
Korbepillantva feltiinik, hogy a kézelben magasodo fak
mindegyike szaraz és halott.

A talaj hirtelen er6sen megremeg, és mintha diih és gyu-
I6let toltené meg a levegdt. A fold beomlik el6tted, fe-
keteségbe vesz0, széditden mély vermet fedve fel el6tted.
Ahogy a rémiszt6 sotétségbe pillantasz, kabulatba esel. A
kovetkezd pillanatban egy kiilonds zaj térit magadhoz a
rémalombol — harangzugas a tavolbol? Igen... megint fel-
hangzik a kong¢, alig hallhaté hang. Majd harmadszorra
is, épp mielStt egy hatalmas, szarnyas teremtmény tor eld
a labad el6tt nyild szakadékbol, és kezd lebegni folotte,
mint valami nagyra nétt denevér. A bestia egész huma-
noid teste fekete, még a szemei is, koponyajabol szarvak
merednek. Arcan fékezhetetlen diih il, és mintha egész
lényébdl gonoszsag aradna. Ellenfeled dobbenetes ke-
gyetlenséggel kezd el tamadni.

Pokolfajzat UGYESSEG 9 ELETERO 8

Mivel a teremtmény hihetetlen vadsaggal veti rad magat,
és mert minden jel szerint az alvilagbdl szabadult, csak
sikeres Szerencseproba utan vagy képes sebet ejteni rajta,
a kozonséges, vagy sikertelen tamadasokat magara sem
veszi. Mas szavakkal, ha le akarod gy&zni ellenfeledet,
minden talalatkor kénytelen leszel probara tenni SZEREN-
CSEDET! Ha sikeres a proba, a szokasos 4 ELETERO pon-
tot sebzed rajta, azaz elég két alkalommal szerencsésen
megsebezned. Ha sikeriil legylirndd a bestiat, lapozz a
118-ra.
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258.
— A — kialt fel a hang. — A korsag atka a jussod.

A szavak hallatan kiraz a hideg, de ezt leszamitva nem
érzel semmi kiilonbséget.

Bar ezt még nem tudod, allergiassa valtal a Gyodgyita-
lokra, emiatt mostantdl kezdve az eddigi egy kockado-
basnyi helyett mindig 3 ELETERO pontot nyersz csak, ha
felhajtasz egyet. Jegyezd fel Kalandlapodra a Korsag Atkat,
majd lapozz a 149-re.

259.
Kardodat hamar a hiivelyébe dugod.

A Gendzsik ezt 1atva fels6hajtanak. — Jaj, dragam, tul ha-
mar feladta, nem? Talan mégis csak egy gyava féreg — szi-
szegik. Ekkor éles villanast latsz, és ismét a hajo fedélzetén
talalod magad, a nyitott ajtdt nézve, melybdl ismét gunyos
kacagas hallatszik fel. Szitkozédva probalod kiverni fejed-
bdl ezt a kellemetlen talalkozast. Lapozz a 76-ra.

260.
— Hat igen, elég rosszul nézel ki — mondja szomoruan a
kép. — Engedd meg, hogy lehetGségeim szerint kisegit-
selek.

Meleg ragyogas boritja be a testedet: nyersz 10 ELETERO
pontot!

Megkoszonod a kép segitségét, aki elmosolyodik. — Re-
mélem, jobb egészséggel folytatod majd utadat, Harcos. —
Azzal semmivé foszlik, te pedig ismét magadra maradsz.
Merre indulsz most tovabb? Ha északnak, lapozz az 5-re;
ha keletnek, lapozz a 10-re.

261.
Vesztesz 2 ELETERO pontot.

Tovabb haladva Osszerezzensz, amikor egy 6z ugrik
el6 a semmibdl az Osvényre. A pompas allat sokkal na-
gyobb, mint azok a fajtarsai, melyekkel korabban talal-
koztal. Szarvai 6nmagukban egy kisebb vagyont érhetnek!
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A bestia egy ideig csak all és farkasszemet néz veled, vé-
giil azonban magadra hagy. Nem sokkal kés6bb egy el-
agazashoz érkezel. Ha észak felé indulsz tovabb, lapozz a
251-re; ha kelet felé, lapozz a 355-re. Ha inkabb északke-
let felé tartasz, lapozz az 5-re.

262.
Kardod markolata utan kapsz, a Leprikoén azonban még
nalad is sebesebb. Zsebébdl valamiféle port rant eld, amit
aztan a képedbe hajit! Azonnal lebénulsz. A kis teremt-
mény hangosan felnevet, majd magahoz veszi harom
Gyodgyitalodat, mielStt éles villanassal, egy kis fiistfelhd
kozepette eltlinik el6led. Iddvel a varazslatanak hatasa el-
mulik. Mikor mar ismét tudsz mozogni, az idédet nem
vesztegetve tovabbindulsz az dsvényen ¢észak felé. Lapozz

a 255-re.
oIy b ; ,Luj'? ) e

263.

Mar majdnem sikeril kijutnod errdl a lyukacsos teriiletrdl,
amikor elszamolod az egyik 1épésedet, és a jobb labaddal
egyenesen belelépsz az egyik nyilasba. Derékig siillyedsz
a talajba. Osszeszoritott szjjal felnydgsz, és megproba-
lod kiszabaditani a végtagodat, de a csapda nem enged!
A korabban hallott, zokogd hang ekkor feléd indul, és
kacagasba valt. Elkerekedett szemekkel, kétségbeesetten
er6lkodve probalsz kiszabadulni a f61dbdl, de még mindig
nem jarsz sikerrel. Végiil érzed, hogy valami megragad a
meélyben, és beléd harap — vesztesz 6 ELETERO pontot. A
fajdalomtol felvisitasz, és nagyot rugsz lathatatlan tama-
dodba. A fajdalmas kidltast tompa puffanas koveti. Ahogy
ellenfeled elteriil, 6sszeszeded minden maradék erddet, és
végiil sikeriil kiszabaditanod magad! Talpra ugrasz, és un-
dorodva lepillantasz a véres fognyomokra. Nincs veszte-
getni vald id6d, kénytelen vagy visszabicegni az utra, majd
ismét bevetni magad a rengetegbe. Lapozz a 101-re.



264-267

264.
A fegyver pengéje megmérgezett! A mostani csata soran
minden egyes elvesztett Harci Kor utan (tehat a mos-
tani utan is) 2 extra ELETERO pontot vesztesz. Most la-
pozz vissza oda, ahonnét ideérkeztél, és folytasd a csatat.
Amennyiben sikeriil végezned ellenfeleddel, 1 SZERENCSE
pontot nyersz majd.

265.

A Tlzman6 elpusztult. Felvont szemdldokkel pillantasz
Treygardra, az 6reg azonban mostanra a levegébe emel-
kedett! Miel6tt nagyon feldiihdodhetnél, amiért enged-
ted elmenekiilni, észreveszel egy kis zsakot, amit a férfi
igyekezetében elejtett. Figyeled, amint az alak eltiinik a
tavolban, miel6tt megvizsgalnad annak tartalmat. Zsak-
manyod egy Gyogyital, és egy fabol késziilt, tenyérnyi
faragvany, ami leginkabb egy Palcikaemberkére hasonlit:
parhuzamosan all6 labai, és a feje f61é emelt, széttart kar-
jai vannak. Kilénds lelet, gondolod magadban, am még
mindig tobb, mint a semmi. Szerzeményeiddel elégedet-
ten megfordulsz, és boldogan visszaindulsz az elagazas-
hoz. Lapozz a 159-re.

266.

A csuklddra huizod a kilonos Karperecet, majd bizonyta-
lanul varsz a hatasra. Karodat hirtelen melegség arasztja
el, és egy pillanatig mar épp lekapnad magadroél, amikor
hirtelen nyugalom 4araszt el. Nyersz 3 UGYESSEG pon-
tot. Erre a kiilonos ékszerre valaki erds aldast mondott!
Tovabbindulsz a dél felé induld, enyhén kanyargd arany-
Osvényen. Lapozz a 229-re.

267.
A Sisakra helyezed remeg6 kezeidet, és a ,,HOség” szora
koncentralsz. Villam csap el6 a homlokodbdl, egyenesen a
kozeled6 Elemental mellkasdba, mely hatrataszitja a bes-
tiat! Ellenfeled hangosan feltivolt, ahogy langra kap, teste
pedig fehéren felizzik a forrosagtol! A szornyeteg Gjra és
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gjra elbédil, mikdzben kétségbeesetten probalja eloltani
pokoli tGztdl langold testét. De nem mulik ki. Ellenfe-
led a f61dbdl nyeri erejét, és emiatt rendkivill szivds. Az
Elemental tiizes, bdmbol6 alakja ismét feléd kozeledik.
Keétségbeesésedben elejted kardodat. Nem tudsz mar mit
tenni, halalod pedig lassu lesz és kegyetlen...

268.
— Akkor befejezem a toérténetet — mondja mosolyogva az
Oreg. — Emlékszel még az Oregre, aki a ,,Hét kigyot” em-
legette?
Bolintasz.

— Nos, elég sok pletykat hallottam ezekrdl a teremtmé-
nyekrdl, és mindarrdl, amivé valtak.

— Amivé valtak? — kérded értetlen tekintettel. — De nem
azt mondtad, hogy ez csak egy szomoru torténet?

Az Oreg lathatoan zavarba jon. — Sajnalom, baratom,
de minden egyes szavam igaz volt. De mindegy is. Errdl
a ,Heétrdl,” ahogy ismertté valtak, évszazadokon at sen-
ki nem hallott ezutdn, a torténetiik gyakorlatilag a mult
homalyaba veszett. Evtizedekkel késébb azonban egy
Lato azt allitotta, hogy ismét megpillantotta a rettegett
teremtményeket, akik emberi alakot 6ltéttek! Nos, inkabb
mondjuk ugy, humanoid alakot.

Nagyot nyelsz ennek hallatan.

— O igen, baratom, ennek a nagy tiszteletnek Srvendd
Latonak mindenki hitt, még a leghatalmasabbak is, és jo-
vendolését nem lehetett félvallrol venni. Mikor azt kérdez-
ték tOle, hogyan latta Oket, azt valaszolta, hogy almaiban
latogattak meg, s6t, idonként még ébren is. Elmondta,
hogy egy nagy harcost kerestek, akit mindenaron meg kel-
lett allitaniuk. A Lato azt is elarulta, hogy név szerint is
ismeri Oket! Még legkozelebbi szovetségesei is nehéznek
talaltak, hogy elhigyjék ezt a kijelentését. De ettdl fiigget-
leniil megnevezte az alakokat: Alvajard, Arnyéktolvaj, Lé-
lekmester, Szablyakarom, Cserkész, Vadasz és egy utolso,
akit csak gy nevezett, ,,O, akit nem szabad megnevezni”
Egyiitt, csak ugy hivjak 6ket, mint ,,A Vihar Lovasai.”
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Elkerekedett szemekkel veszed tudomasul, hogy a fel-
soroltak koziil az els6 harommal mar volt is szerencséd
talalkozni.

Az 6reg szomoru tekintettel arulja el, hogy tisztaban van
ezzel. — Es az utolso néggyel is szembe kell szallnod.

Ezt hallva 6sszeszorul a gyomrod. — Akkor énram va-
dasznak? En vagyok az, akit ennyi ideje tildéznek?

Az 6reg bolint. — Sajnalom, hogy igy kellett errdl tudo-
mast szerezned, baratom, de a Varazslok...

Ekkor elont a dih. — Ne is mondd, el tudom képzelni,
hogy miattuk kellett mindezt elmondanod nekem.

Az 6reg meglepd erdvel szoritja meg valladat, és suttog-
ja: — Meg kell tenniink, amit tudunk, mert erds teremtmé-
nyek. De még igy is tudok némi tanaccsal szolgalni. Olyan
informacidém van, amirdl 6k nem tudnak. — Egy pilla-
nat sziinetet tart, mikozben bizonytalanul korbepillant.
— A Cserkész nevezetli a legveszedelmesebb a Hét ko-
ziil, még annal is veszélyesebb, mint az, akit nem szabad
megnevezni. Gyakorlott és halalos orgyilkos. Nem csak
hihetetlen fizikai ereje paratlan, 6vé Titan egyik legagya-
fartabb elméje is. Valoban méltd ellenfele barkinek.

Ezt hallva akaratlanul is kiraz a hideg. — Es miért mon-
dod el nekem mindezt, baratom? Ezzel csak annyit érsz el,
hogy megriasztasz.

— Mert igy biztos lehetek benne, hogy nem fogod aldbe-
csiilni ket — hangzik az 6reg hatarozott valasza, aki koz-
ben felall, és meghajol el6tted. — Most viszont tavoznod
kell, Harcos. Eletek mulnak azon, milyen hamar végzel
ellenfeleiddel. Tobbek kozt a tied is.

Te is felallsz, hogy megkdszond a torténetet és a fi-
gyelmeztetést, majd hatat forditasz neki, és elhagyod a
komor volgyet. Hamarosan egy harmas elagazashoz ér-
kezel. A nyugati utat mélybe hajlo flizfak szegélyezik, az
északi magasba tord tolgyek kozt halad, az északnyugati
mentén indakkal bendtt biikkfak emelkednek. Ha észak
felé indulsz tovabb, lapozz a 343-ra; ha nyugat felé, la-
pozz a 287-re. Ha inkabb északnyugat felé tartasz, lapozz
a 16-ra.
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269.

Villamgyorsan olvasod fel a varazsige szavait, és... megfo-
gan! Azonnal az Elemental folé tornyosulsz. Uj méreted
azonban tulsagosan nagy a hidhoz képest. A fak kozott
visszhangot ver kialtdsod, ahogy elveszited egyensulyodat
és a lava felé zuhansz. A bestia azonnal rad mutat ujjaval,
melybdl massziv tizoszlop csap ki feléd. A langok beborit-
jak az egész testedet, és még azeldtt elporlasztja testedet,
hogy az olvadt kdézetbe érhetnél. — A legkevesebb, amit
tehetek érted, hogy gyors halalt hozok neked — mondja a
lény, mielGtt egy jabb éles villanassal elttnik...

270.
— Vesztettél az tigyességedbol, mi? — kérdi aggodva a kép.
— Hadd lassam, mit tehetek érted.

Bizsergd érzés jarja at az ujjaidat: nyersz 1 UGYESSEG
pontot! Megkdszondd a kép segitségét, amiért segitett
visszanyerni elvesztett képességedet.

— Remélem, most mar magabiztosabban tudod folytatni
utadat — mondja az idegen, miel6tt lassan elhalvanyulna.
Ismét magadra maradtal. Ha észak felé indulsz tovabb,
lapozz az 5-re. Ha kelet felé, lapozz a 10-re.

271.

Nincs szerencséd. A fajdalom és hanyinger tovabb er6-
sodik, mig végiill mar nem birod elviselni, és kimeriilten
elajulsz. Mikor nagy nehezen magadhoz térsz, épp csak
életben vagy — ELETEROD 3-ra csokkent. De legalabb tul-
élted, és ez is valami. Nagy nehezen feltapaszkodsz, meg-
ragadod a gylr(t — melybe, most mar latod, a ,,Méreg-
ellenallas” szét vésték —, majd elhagyod ezt a gonosz he-
lyet.Visszatérsz az el6z6 elagazashoz, és ugy dontesz, nyu-
gat felé folytatod az utadat. Lapozz a 177-re.
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272.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

A tiskés Osvény kis idé mulva kiszélesedik, és egy élet-
telen, poros tisztasba torkollik. Egy ideig a tajat kémleled,
mozgasnak azonban nem latod nyomat. A voroslé égre
tekintve azon toprengsz, mennyi idéd van még az éjsza-
ka bealltaig. Ekkor valami mintha megmozdulna. Megint
elore nézel, és dobbenten latod, hogy egy férfi all el6tted,
alig néhany meéternyire! Pedig meg mernél ra eskiidni,
hogy egy masodperccel ezel6tt még nem volt ott senki!
Honnan bukkant fel? Az alak feléd indul. Hosszu, sotét,
rongyosan 10g6 kopenyt visel, mely leng az erds szélben.
Magas és vézna testalkatil, mar-mar csontsovany, ami kii-
16nésen az arcan felting. Vonasait is ki tudod mar venni:
bdre fako, beteges, tekintete kifejezéstelen és élettelen. Va-
lahogy érzed, hogy a férfi nem kézonséges ember. A halal
blize lengi korbe, szivében egy 6si gonosz hatalmas ereje
bujik meg.

Megérzésed helyes. Egy szornyeteg all el6tted, a Lélek-
mester. Pani félelem vesz erdt rajtad, menekiilni akarsz,
elrejtézni elble, barmit, csak ne kelljen szembeszallnod
vele. Ugyanakkor erds bénulas vesz rajtad erdt, és moz-
dulatlanul figyeled, ahogy ragacsos kezével megérinti az
arcodat. Abban a pillanatban halalos faradtsag uralkodik
el rajtad, mintha kiszivta volna a lelkedet. A fenevad ke-
zei eszméletlentl erGsek, és szellemi hatalma sem utolso.
Minden akaraterddet 6ssze kell szedned, hogy szabadul-
ni tudj igézetébdl. Remegve teszel egy 1épést hatra, majd
kardot rantasz. A Lélekmester sziszegve ismét megindul
feléd. Kiizdj meg vele.

Lélekmester UGYESSEG 6 ELETERO 7
Ellenfeled képes kiszivni a peches aldozatainak lelkét

is. Valahanyszor eltalal, vesztesz 1 UGYESSEG pontot,
amit ezutan hozza kell adnod ellenfeled UGYESSEGEHEZ!
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Azonban mivel testfelépitése elég torékeny, sikeres csapa-
sai csupan 1 ELETERO pontos sebet okoznak. Ha sikertil
felilkerekedned ellenfeleden, lapozz a 31-re. A kiizdelem
soran elvesztett UGYESSEG pontokat nem nyered vissza.

273.

— Szép munka — mondja bosszus hangon a Leprikon.
— Ime, a jutalmad. — A teremtmény éles villanassal egy
kis fistfelh6 kézepette eltlinik eléled.

Ekkor, a 1abad el6tt megpillantasz egy Aranyfogat! Zseb-
re vagod e kiilonods targyat, majd folytatod utadat. Lapozz
a 255-re.

274.
A Baziliszkusz rad veti magat, kénytelen vagy védeni ma-
gad. Nem egyszeru a feladat, raadasul mivel vakon kiiz-
desz, 2-vel le kell csokkentened UGYESSEGEDET. Ezen ki-
viil, mivel a kiizdelem alatt végig vissza kell tartanod a
lélegzetedet, a harmadik Harci Kor végére végezned kell
a fenevaddal, kiillonben azon nyomban életedet veszted.

Baziliszkusz UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha sikeriil végezned a szOrnyeteggel, jegyezz fel 1 szE-
RENCSE pontot, majd lapozz a 305-re.
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275.

A Kockateremtmény az arcaval lefelé ér foldet, és tompa
hangon szélal meg. — Szép munka. Na most, ha lennél
olyan kedves, hogy ismét talpra allitasz, a segitségedre le-
hetek.

Felemeled a szegény teremtmeényt, és 6vatosan labra al-
litod.

Leporolja magat, majd feltekint (mar amennyire meg
tudod allapitani) rad. — Légy aldott — mondja egyszertien.

Azonnal csodas érzés tolt el. Noveld meg 1 ponttal mind
a jelenlegi, mind pedig Kezdeti SZERENCSED!

Megkoszondd a lény segitségét. — Ugyan, ugyan, ez
semmiség. De ha most megbocsajtasz, még van egy kis
dolgom. — Azzal dél felé indul, és hamarosan eltiinik a
messzeségben.

Ugy dontesz, ideje alaposabban is kérbenézned. Lapozz
a 123-ra.

276.

Leopardot megszégyenitd sebességgel kapod el zsakod-
bdl a kotelet, majd kotdzod ki magad az arbochoz. Egy-
re kozeledsz a Szirénekhez, és fogy az idod. Mar kezded
érezni, ahogy bilvds énekilk a tudatodat kezdi tamad-
ni. Egyetlen esélyed van, hogy erfs csomot kdss magad
koré, amit csak nagyon sokara tudsz kioldani. 7edd pro-
bara UGYESSEGET, 2-t adva a dobas eredményéhez! Ha
sikeres a proba, lapozz a 398-ra. Ha sikertelen, lapozz a
349-re.
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2717.
Osszeszoritott fogakkal, becsukott szemekkel allsz a sotét-
ben. — Nincs mitdl félni, csak a félelemtdl — ismételgeted
Ujra meg ujra. Mikor ismét kinyitod a szemed, nem csak
hogy eltokéltebbnek érzed magad, de mintha a félelmed
is megszlnt volna.

Tovabbindulsz a barlangban, és nemsokara egy tovabb-
vezetd folyoséra bukkansz. Az ut gyorsan emelkedni és
vilagosodni kezd — valdszintlileg kozeledsz a kijarathoz!
Megszaporazod 1épteidet, és valoban, napfényt pillantasz
meg, madarcsicsergés és tiicsokciripelés iti meg a fiiledet.
Mikor végiil atlépsz a barlangnyilason, kénytelen vagy ke-
zeddel bearnyékolni a szemeidet.

Egy fiives dombocskan allsz, kérilotted fak emelkednek
a magasban, és két ut vezet tovabb.

— Szép munka, baratom — hangzik fel egy csodalkozo,
lagy férfihang. —Te vagy az elsé.

Zavartan korbepillantasz. — En lennék? Nem szamit. De
mi a fene volt az a sz6rnyd félelem, amit odabent éreztem?

— Az ismeretlent6l valo félelem — hangzik a szivélyes va-
lasz.

— Ezt meg hogy érted? — kérded oldalra billentett fejjel.

— Semmi mas nem volt odabent, csak a képzeleted te-
remtményei.

Ezt hallva leesik az allad. — Semmi? Akkor mi végzett
azokkal a szerencsétlen emberekkel?

Az ismeretlen baratsagosan felnevet. — A sajat félelmuk,
semmi egyéb. Tovabbi szép napot.

Megrokonyoddve indulsz tovabb. Ha a keleti 6svényen
indulnal tovabb, lapozz a 15-re; ha a délkeletin, lapozz a
399-re.
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278.
Az északnyugati 0svény nemsokara recsegd fak falaba tor-
kollik. Visszafordulva megbotlasz egy Pajzsban, amit ide-
felé nem vettél észre. A csodas lelet arany szind, gondosan
csiszolt, feliiletébe pedig a ,,S6tét” szot vésték. Amint fel-
emeled, azonnal erds faradtsag vesz erot rajtad. Olyannyi-
ra, hogy azon nyomban elnyom az alom!

Valami maszik a bérédon. Felriadsz. Tetotdl talpig vo-
naglé kukacok boritanak be! Felkialtanal, de amint ki-
nyitod a szadat, tucatnyi kis féreg maszik bele, és indul
meg a torkod felé. Egy szempillantas alatt felugrasz, és
Oriilt médjara kezded lesdprogetni magadrdl az undorito,
puffedt kis teremtményeket, melyek csupasz bérdd min-
den centijét beteritik. Ez azonban nem bizonyul valami jo
Otletnek. A férgek megriadnak a hirtelen mozdulatoktol,
és harapdalni kezdenek, mig egész testedet fajdalmas seb-
helyek nem boritjak, melyekbdl patakokban kezd folyni a
véred, végig a pancélodon. Elborzadva, fajdalomtol gyot-
rédve a foldre veted magad, és megprobalod sulyoddal
Osszezuzni a gonosz kis teremtményeket. Dobj 4 koc-
kaval, hogy megtudd, hany masodpercedbe telik, hogy
megszabadulj kinzéid nagyobbik felétdl, melyek a béro-
don lognak. Mindegyik utdn vesztesz 1 ELETERO pontot.
Ha tuléled ezt a megprébaltatast, felveszed a Pajzsot,
melyért oly nagy arat fizettél. Visszamész az el6z6 elaga-
zashoz, majd ugy dontesz, nyugat felé tavozol. Lapozz a
177-re.

279.
Barhogy is probalkozol, kardod hatastalan a pokolszoke-
vény ellen. Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy mene-
kiilére fogni, am ahogy sarkon fordulnal, a Démon a ha-
tadba mélyeszti karmait, és kitépi a gerincedet...
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280.
Amennyire csak tudod, megprobalod elrejteni félelmedet.
— Kik vagytok? — kialtod feléjiik hangosan. — Mit akartok?
A rosszindulatu 1ények erre csak felnevetnek. — Nincs
id6nk hozzad hasonld bolondokkal fecsegni! — valaszoljak
visszhangzd hangjukon, melytdl felall a hatadon a szér.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Mit teszel most? Ha megprobalod folytatni a beszélge-
tést, lapozz a 7-re. Ha inkabb rajuk tamadsz a pimaszsa-
gukért, lapozz a 333-ra.

281.

Amint az aranyosvényre 1épsz, minden elcsendesedik ko-
rilotted. Bar félelem tor rad, nagyot nyelsz, és eltokélten
tovabbindulsz. Az ut kanyarogva vezet at a sotétbe bo-
rult fak kozott, és nemsokara egy zsakutcahoz érkezel,
kozepén egy kis medencével. A széléhez 1épsz, majd le-
bamulsz, egyenesen a visszatiikr6z60d6 harcos szemeibe,
mely rad mered, kdzben pedig azon téprengsz, vajon kivel
is kellene itt talalkoznod. A koévetkezd pillanatban elfog
a rettegés, ahogy vizmasod szines, hullimzo borrel fel-
emelkedik és végigmeér. A jelenés szakasztort masod, még
tekintete és fegyvertartasa is megegyezik a tieddel. Mégis
mi ez a teremtmény, amivel szembetalaltad magad? Ki
alkothatta, és hogyan? Sajnos nincs id6d ilyen kérdése-
ken téprengeni, masolatod ugyanis felemeli a kezét, hogy
lestjtson a nyakadra. Ritka magikus képességei miatt az
Azonnali Halalnak nincs hatasa ellenfeledre.

Démoni Iker UGYESSEG 7 ELETERO O

Ahogy megkezdddik a kiizdelem, két dolog hamar vilagos-
sa valik. Az egyik, hogy bar formaja kisértetiesen hasonlit
a tiedre, harci képességeitek nem azonosak. A masik, hogy
valahanyszor eltalalod a bestidt, 6nmagadban is kart te-
szel! Tehat minden sikeres talalatoddal sajat magadnak is
2 ELETERO pontos veszteséget okozol! Szerencsére nincs
minden veszve, a jelek szerint ugyanis ellenfeled képtelen
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kart tenni benned, ehelyett csak sajat magat sebzi. Tehat
ha elvesztesz egy Harci Kort, nem 6nmagadt6l, hanem
ellenfeledtdl kell levonnod 2 ELETERO pontot!

Amint ezt felismered, azonnal megfontolod, hogy abba-
hagyod a harcot, és hagyod, hogy a bestia cafatokra szab-
dalja 6nmagat, am amint megfordul a fejedben a gondolat,
valami lathatatlan erd kényszerit, hogy folytasd a kiizdel-
met. Ha sikeriil végezned hasonmasoddal, lapozz az 53-ra.
Ha inkabb hatat forditanal neki, és megprobalsz Elmene-
kiilni — a nyilvanvald okok miatt ekkor nem kell levonnod
a szokasos buintetést —, lapozz a 372-re.

282.

Eszak felé indulva hamarosan vérontas helyszinére érke-
zel: tetemek hevernek koriilotted mindenfelé, néhany bé-
késnek latszik, masokat durvan megcsonkitottak. Vannak,
melyek nyitott szemmel, vadloan merednek rad. Ovato-
san 1épdelsz at a holtak kozott, amennyire lehet, elkeriil-
ve, hogy rajuk 1épj, amikor... nem... ez nem lehet... az
egyik megtépett, véres tetem megmozdul, és feltantorog.
A holttest felkap egy rozsdas kardot, mely a laba elott he-
verG egyik tarsa alatt hever, és feléd indul. Egy Zombival
nézel farkasszemet. Meg kell kiizdened vele.

Zombi UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha sikertil véget vetned nyomorult kis életének, lapozz a
377-re.

283.

A Kaosz Harcos véres teteme végiil elteriil a talajon.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Lehajtott fejjel elmondasz
egy imat, hogy megkdszond az Istenek segitését, majd to-
vabbindulsz. Az 6svény hamarosan megtisztul, és az ed-
digi, folytogaté novényzet is megritkul. Néhany 1épéssel
kés6bb az ut északkeleti iranyba kanyarodik. Ahogy to-
vabbindulnal, megpillantasz néhany szétzuzott koponyat
a bokrok arnyékaban. Lapozz a 65-re.
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284.

Tedd probara szERENCSED! Ha szerencsés vagy, sikeriilt jol
tippelned — lapozz a 273-ra. Ha nincs szerencséd, nem
talaltad el a szint. Ha szeretnéd, addig talalgathatsz, amig
csak szeretnél, egészen addig, amig vagy el nem talalod
a szint, vagy meg nem unod a dolgot. Ez utobbi esetben
ha egyszertien csak itthagynad a teremtményt, lapozz a
255-re. Ha ratamadnal, lapozz a 262-re.

285.

El6kapod zsakodbol a Szemkotdt, és szorosan magadra
kotod. Biztonsagban vagy! Eldhtzod a kardodat, és fii-
lelni kezdesz. Legnagyobb félelmed beigazolddni latszik:
hallod, amint valami feléd 6vakodik. Ekkor dobbensz ra
még valamire: a bestianak halalos, mérgezd lehelete van!
Azonnal kiver a veriték. Ha van nalad egy Sz3jsziir6, la-
pozz a 366-ra; ha nincs, lapozz a 327-re.

286.
Konnyed nevetés hangzik fel a vasracs mogil. Egy ala-
csony, langtesti humanoid alakot pillantasz meg — egy
Tlzmanot! A teremtmény feléd biccent, majd kezeivel at-
égeti a vasracsot, langteste ugyanis elég forré ahhoz, hogy
megpuhitsa a fémet, melyet igy mar konnyedén elhajlit.
A teremtményhez sietsz, majd labaddal addig rugdosod
a racsot, amig elég nagy lyukat nem sikerilt csinalnod
az egész testednek. Kimaszol a résen at, néhany masod-
perccel késobb pedig hallod, amint hatad mo6gétt a plafon
flilstiketito zajjal a padlonak csapddik. Remegve heversz
a padlon, és mikor ismét kinyitod a szemeidet, a teremt-
ménynek mar nyomat sem latod. Feltapaszkodsz, atkot
szorsz az ovalis helyiségre, majd mikdzben folytatod a so-
tétbe vesz6 utadat, azon tOprengsz, vajon miért sietett a
kis teremtmény a segitségedre.
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Félelmed kezd alabbhagyni, és a jarat is vilagosodni
kezd. Végiil pedig... Nem messze t6led véget ér a jarat, a
nyilason at pedig madardal és a susogo szélben hajladozé
fak hangja is bearad. Amint kilépsz, megallsz egy pillanat-
ra, hogy magadba szivd a napfényt és a mindenfelé névd
egzotikus novények illatat. Mikor végre kdrbenézel, latod,
hogy ezen az oldalon sokkal t6bb névény né koriilotted.
Egy nagyobb szélloket magaval rant néhany falevelet, me-
lyek karodon végigsimitva hullanak a talajra. Nagy leveg6t
véve, mosolyogva indulsz tovabb a két oldalt sarga és kék
szinben pompazé viragokkal hatarolt uton, mely enyhén
emelkedni kezd. A szdcskék lagy ciripelésétdl hangos er-
ddében végiil egy elagazashoz érkezel. Ha észak felé for-
dulsz, lapozz a 8-ra. Ha tovabbra is nyugatnak tartanal,
lapozz a 132-re.

287.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Nyugat felé indulsz, leereszkedsz a poros dombrol, egye-
nesen egy szlk horpadasba, mely nagy, éles széld szik-
laktol bezart zsakutcaban végzdodik. Egy éles csillanas
vonja magara figyelmedet. Kozelebb 1épve hozza harom
kis tivegladat talalsz, melyek mindenféle veszélyre fittyet
hanyva hevernek a talajon. Alaposabban is megvizsgalod
a tartalmukat. A hozzad legkoézelebb lévében kék szinl
gazt latsz kavarogni, a legtavolabbiban bibor szinfit, a ko-
zépsOben pedig feketét. Mit teszel?

Felnyitod a kék gazzal teli ladat? Lapozz a 234-re.
Felnyitod a bibor gazzal teli ladat? Lapozz a 158-ra.
Felnyitod a fekete gazzal teli ladat? Lapozz a 387-re.
Hagyod dket,

visszatérsz az el6z0 elagazashoz,

majd észak felé indulsz? Lapozz a 180-ra.

Hagyod &ket,
visszatérsz az el6z0 elagazashoz,
majd északnyugat felé indulsz? Lapozz a 16-ra.






288

288.
Vesztesz 2 ELETERO pontot és 1 Kezderi ELETERO pontot.
A nyugati 6svény legnagyobb ddébbenetedre nemsokara
délnyugat felé fordul vissza.

Addig sétalsz, amig egy jokora valami nem bukkan fel
a tavolban — egy hatalmas hegy homalyos kérvonalai! Az
ut egyenesen ennek labahoz vezet, majd fel a csucshoz.
Mi mast tehetnél? Lelkiekben felkésziilsz a maszasra, és
eltokélten nekivagsz a jokora sziklanak.

Azonban amint megteszed az elsé 1épést, remegni kezd
a labad alatt a talaj, méghozza olyan erdvel, hogy azonnal
elveszted az egyensulyodat. Karjaidat a fejed koré szoritva
heversz a f6ldon, remélve, hogy a foldrengés hamarosan
alabbhagy és folytathasd utadat.

Mikor a remeges végiil elmulik, és korbenézel, a felve-
r6dott porban mar semmit nem latsz. Felallsz, karodat a
szad és orrod elé emeled, hogy igy védd tiidédet a mocs-
kos leveg6tol, amig az ismét ki nem tisztul kicsit. Mikor
valamennyire mar leiilepedik a por, a tavolban mozgas
vonja magara a figyelmedet. Ekkor mintha a valami is
észrevenne téged, ugyanis iranyt valt, és egyenesen feléd
indul. Elkerekedett szemekkel figyeled, és érzed, hogy
minden egyes lépésével megremeg kicsit a talaj. Ahogy a
teremtmeény kozelebb ér, kardot rantasz. Nem csak azért,
mert nem tudod, kicsoda vagy micsoda az, hanem azért
is, mert legalabb haromszor olyan széles, mint te, és leg-
alabb kétszer olyan magas.

Az Orias végiil elég kdzel ér hozzad ahhoz, hogy felis-
merd a fajat. Ekkor 6sszeszordul a szived. Legszivesebben
térdre rogynal, és megadnad magad. Alig néhany méter-
nyire allsz a bolygod legveszedelmesebb teremtményétdl:
egy Foldelementaltol. Dobj egy kockaval, hogy megtudd,
hany SZERENCSE pontot vesztesz e balszerencsés talalko-
zasnak kdszonhetSen.
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Az Elemental ember alaku, testét azonban sziklak al-
kotjak, arca pedig gyakorlatilag csak két sotét mélyedés
a szemeinek, és egy gorbe rés a szdjanak. A szOrnyeteg
utat tor maganak néhany szikla kozott, mig karnyuajtasnyi-
ra nem ér hozzad. Mikor megszolal, mély, dérgé hangja
ugy hangzik, mint a vadul stvitd szél. — Szabad vagyok,
te bolond! Szabad vagyok! Most mar zamatos htusodbdl
falatozhatok tovabb! — Legszivesebben elejtenéd kardodat
— mely egyébként sem magikus, igy nem is lenne hasz-
nodra —, majd becsuknad szemeidet, varva a gyors halalt.
A kovetkezd pillanatban azonban 1j gondolat ver szoget a
fejedbe: a hatizsakod! Ki tudja, hatha van benne valami,
ami kisegithet még ez ellen a szo6rnyt ellenfél ellen is. Fel-
téped a szajat, és beletarsz. Mit veszel ki beldle?

Egy diszes, ,,Sz¢€l” vésetes Viharkiirtot

(ha nalad van)? Lapozz a 196-ra.
Egy Elefancsont Furulyat,

melyre a ,,Nap” szot vésték

(ha nalad van)? Lapozz a 152-re.
Egy Ezistsipot,

melybe a ,,Kod” szot vésték

(ha nalad van)? Lapozz a 9-re.
Egy Tengeri Kagylot,

melybe az ,,Es6” szt vésték

(ha nalad van)? Lapozz a 320-ra.
Egyiket sem? Lapozz a 351-re.
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289.

Sarkon fordulsz, majd a rémiilettdl elkerekedett szemek-
kel beveted magad a s6tétbe, amin az imént verekedted at
magad. Nem jutsz sokaig, mikor suttogé hangok titik meg
a fiiledet, melyek azonban annyira torzak, hogy képtelen
vagy megallapitani, mint mondanak. Zokogni kezdesz, de
futsz tovabb. Ekkor ujabb labak dobogasat hallod meg,
melyek hozzad hasonldan rohannak, el6tted és mogotted
is, majd egyszerre minden iranybdl. Teljes lendiilettel ne-
kirohansz a falnak, és a talajra esel. Probalsz felallni, de
nem sikertil, kificamitottad mindkét bokadat, kinodban
igy csak maszni tudsz a vaksotétben.

A 1éptek és hangok ekdzben egyre csak kdzelednek min-
denfel6l. Mostanra mar csak megtdrten zokogsz. A sut-
togasok egyre er6sddnek. A 1éptek kozelednek. Feladod
a kuaszast, a porba rogysz, mocskosan, vacogva. Zagyvalo
roncs maradt csak utdnad, egy szerencsétlen, aki teljesen
elvesztette az eszét...

290.
Az északnyugat felé tartd 6svény kanyarog egy kicsit, vé-
gil egy kiilonds helyre vezet. Elotted a levegot a szelid
szélben Orvényld, csillogd por t6lti meg, melyet lagy kun-
cogas kisér. Mit teszel?

Kozelebb 1épsz? Lapozz a 340-re.
Visszatérsz a mezOre, és inkabb
az északi Osvényen indulsz tovabb?  Lapozz a 24-re.
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291.
— Kivald! — mondja csintalan hangon a kisember.

— Es mik a szabalyok? — kérded bizonytalanul.

— Egyszert — jon a kurta valasz. — Egyszertien csak ki kell
talalnod, mi a kedvenc szinem!

— Mégis miféle ostoba jaték ez? — kérded dithodten to-
porogva.

— Nyugalom, nyugalom, te bolond — teremt le bossztisan
a teremtmény. Mit teszel? Ha igy is belemész a jatékba,
lapozz a 284-re. Ha itt hagyod, lapozz a 255-re. Ha mégis
inkabb ratamadnal, lapozz a 262-re.

292.
Batorsagrol vagy botorsagrol téve tanubizonysagot ismét
a Gendzsik otthona felé indulsz, eltokélten, hogy kide-
ritsd, rejtegetnek-e valamit ezek a lényeg. A kisérteties ar-
cok ismét felbukkannak el6tted, gytil6lkodd pillantasok-
kal méregetve téged. Mit teszel? Ha rajuk tamadsz, lapozz
a 333-ra. Ha inkabb megszodlitanad Oket, lapozz a 280-ra.

293.
Nincs szerencséd, kardod kiesik a markodbdl, a talaj-
ra esik, és a Jégdémon mogé csuszik. Fegyvertelen vagy.
Hatraugrasz, ahogy a szornyeteg hatalmas okle becsa-
podik elbtted a barlang sziklajaba. Kétségbeesetten pro-
balsz menekildutat keresni, de nem talalsz. Oldalra veted
magad, hogy elkertild a szarvas 6rias kovetkezd csapasat,
és ismét épp csak sikeriil elhajolnod az titése el6l. Ekkor
megpillantasz valamit az egyik arnyékos sarokban, ami is-
mét reménnyel tolt el: egy ijat és egy nyilvesszOkkel teli
tegezt. Most mar meg tudod védeni magad a pokolfajzat-
6], mivel azonban nem vagy jaratos ennek a fegyvernek a
hasznalataban, a csatat -2 Tamadoer6vel kell megvivnod.

Fegdémon UGYESSEG 7 ELETERO 9

Ellenfeled képes jeges légorvényt hanyni az ellenfeleire.
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Minden Harci Kor elején dobj egy kockaval! Amennyiben
az eredmény 1 vagy 2, telibe kap ezen tdmadasa, és a Kor
kimenetelétdl fiiggetleniil vesztesz 1 ELETERO pontot. Ha
sikerlil végezned a halalos bestiaval, nyersz 1 SZERENCSE
pontot. A nyilvessz6ket mind elhasznaltad a csatdban,
ezért ugy dontesz, itt hagyod az immaron haszontalanna
valt ijat is, am a kardodat sikertil visszaszerezned. Lapozz
a 93-ra.

294.
Furge mozdulattal sikeriil elkapnod a koételet. Nyersz 1
SZERENCSE pontot. Gyorsan megvizsgalva gy latod, elég
massziv. A zsakodba hajitod, majd nyugat fel¢ indulsz.
Lapozz a 95-re.

295.
Az arc felé nyujtod a fogat.

—Tedd csak le a foldre — mormogja a 1ény.

Ezutan az ajté rozsdas sarokvasain csikorogva feltarul.

— Atléphetsz — kozli a killonds teremtmény.

Atsietsz a kereten, mikdzben probalsz nem gondolni ra,
hogy barmelyik pillanatban valami szérnylség térténhet
veled. Félelmeid szerencsére alaptalanok.

— Bolcs dontés volt, hogy megbiztal bennem —mondja a
hatad mogott az arc. — Ezért kapsz télem egy kis jutalmat
is.

Mikor megfordulsz, a 1énynek és a fognak mar csak hilt
helyét latod! A sarban azonban, az 6svény kellds kozepén
egy kis Ezistsipot pillantasz meg. Elmosolyodsz, majd le-
guggolsz, hogy felvedd a csillogd targyat. Feltlinik, hogy
a ,,Kod” szot vésték az egyik oldalaba. Zsebre teszed 1j
szerzeményedet, és tovabbindulsz. A madarak hamarosan
ismét csiripelni kezdenek koriilotted.

Az 6svény kettéagazik. Ha az északkeletin szeretnél to-
vabbindulni, lapozz a 235-re; ha a keletin, lapozz a 316-ra.
Barmelyiket is valasztod, hatad mogott a fak halkan 6sz-
szezarnak, elzarva elGled a visszavezet® utat.
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296.
Nem volt valami bolcs dontés hatat forditanod a férfi-
nak, aki Louis Fur néven mutatkozott be, ugyanis minden
kétséget kizardlag a sziget legerGsebb lakoi kozé tartozik.
A hatad mogott gyors atvaltozason megy at, és az utolso
dolog, amit érzel, azok a karmai, melyekkel nyakon ragad,
hogy letépje a fejedet...

297.
— Orilok, hogy elhiszed, hogy bizhatsz bennem, baratom
— mondja baratsagos hangon az alak. — Nos, miben lenne
sziikséged a segitségemre? Ne feledd, csak egyszer allok
szolgalatodra.

Az els6 gondolatod a Halalvarazs. — Kérlek gydgyits
meg, idegen, a halal igéjét szortak a fejemre! — esedezel
kétségbeesetten.

A kép megremeg, eltlinik, majd ismét felvillan, egy pil-
lanatra megszakad a hangja is, mikézben beszél. — Ez az
egyetlen dolog, amit nem tehetek meg.

Kétségbeesetten térdre rogysz. Az alak tovabb beszél,
probal bizakoddnak hangzani. — Azonban megszabadit-
hatlak egy atoktdl, vagy begyogyithatom tested, elméd
vagy lelked sebeit is.

Leto6rlod arcodrdl a kénnyeket, majd felallsz. Mit vala-
szolsz?

Hogy térje meg az atkodat? Lapozz a 350-re.
Hogy gyogyitsa meg elmédet? Lapozz a 270-re.
Hogy gyogyitsa meg testedet? Lapozz a 260-ra.

Hogy gyogyitsa meg lelkedet? Lapozz a 253-ra.
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298.
Neszteleniil sikertil elovakodnod a hirhedt méhek mellett.
Nemsokara egy uj elagazashoz érkezel. Ha itt az unalma-
sabb, észak felé tartd Osvényen indulsz tovabb, lapozz a
359-re; ha az 4j nyugati, hivogatd uton, lapozz a 193-ra.

299.
Bar a vilag elképesztd sebességgel forog korilotted, még
mindig a kezedben szorongatod kardodat. Egy utolso,
kétségbeesett kisérletet teszel, hogy megvaltsd magad a
halalbdl, 6sszeszoritod fogaidat, felnyitod szemeidet, és az
el6tted elsuhano, fekete folt felé dofsz.

Sikertil lecsapnod Cserkész fejét.

A fajdalom azonnal elmulik, a vilag sem porég tovabb.

Kimeriilten a talajra esel.

Ahogy telik az id6, az eddig atélt, szérnyu fajdalom
lassan semmivé valik. Feltérdelsz és a lefejezett holttest-
re pillantasz. Igen, halott. Bizonytalanul 1dbra allsz. Egy
kicsit dilongélsz még. A csuklyaval boritott fejre pillan-
tasz, mely Kicsit tdvolabb hever a homokban. El6szor arra
gondolsz, lehtizod réla a szévetet, hogy megtudd, mit rej-
tegetett eléled Cserkész. Ahogy azonban kozelebb lépsz
hozza, feltiinik, hogy a csuklya még mocorog! Osszeszo-
rul a gyomrod. El6szor egyetlen apré bogar maszik el
alola, majd egy masodik, majd tobb szaz ront eld, és fut a
templom felé!

Alig hiszed el, amit latsz, de kénytelen vagy elfogadni.
Mar tul sok szérnytiséget lattal ahhoz, hogy pont ezt kér-
ddjelezd meg.

Olomnehéz labakkal vagsz hat neki utad kovetkez sza-
kaszanak, am meglepve tapasztalod, hogy rovidesen uj
erore kapsz, mar-mar frissebbnek és erésebbnek érezve
magad, mint korabban. Megkdnnyebbiilésed pedig csak
tovabb fokozodik, amikor rajdssz, hogy az at hamarosan
elhagyja a siksagot, €s visszavezet a his, arnyas erdébe!
Lapozz a 113-ra.
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300.
Probléma nélkiil tavozol, és hamarosan egy saras tiszta-
son talalod magad. Ennek kézepén egy latszolag tres,
csillogodan tiszta pancélzat all, melyrdl vakitoan ver6dnek
vissza a nap sugarai. Kezeddel kitakarva a ragyogast, ko-
zelebb 1épsz, hogy alaposabban is megvizsgalhasd. Barkié
is volt valaha a vért, finoman szdlva is jokora ember lehe-
tett, ugyanis te eltérpiilsz mellette. Mar épp azon kezde-
nél téprengeni, hogyhogy nem esik 0ssze az egész, ekkor
azonban hirtelen rad tor az érzés, hogy valaki figyel téged.
Alaposabban is megvizsgalva az lres sisakot, két apro vo-
ros fénypontot veszel észre, ami visszatekint rad. A pancél
életben van! Ekkor az Orzé felemeli oKkleit, és gyors 1ép-
tekkel feléd indul. Védd magad!

Orzé UGYESSEG 8 ELETERG 6

Bar te ezt nem tudod, ellenfelednek van egy haldlos ké-
pessége: gondolataval képes elszivni annak erejét, és mi-
nél tovabb van a kozelében, annal erdsebbé valik ez a ta-
madasa. Az elsé Harci Kor végén, annak kimenetelétdl
fuggetleniil vesztesz 1 ELETERO pontot, a masodik végén
2-t, a harmadik végén 3-at, és igy tovabb. Ha sikertil vé-
gezned ellenfeleddel, lapozz a 68-ra.

301.
— Nem! — mondod hatarozott hangon. — EI6bb szeretném,
ha valaszolnal néhany kérdésemre.

Az alak elég rosszul viseli az elutasitast. — Hogy mersz
hozzam érni?! Hogy mered megzavarni csodalatos almo-
mat?!

Dobbenten allsz a kirohanas el6tt, am ekkor radoéb-
bensz, hogy a férfi szakasztort masa mind magassagban,
mind pedig testfelépitésben azoknak az istenverte lények-
nek, amik eddig kovettek. Felismeréssel az arcodon mé-
red végig az alakot, aki minden erejével probal szabadulni
a kezeid kozil.
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—Vess keresztet! — sz0lsz ra nyugodtan.

— Micsoda? — kérdi meglepetten. — Nincs idém ilyen os-
tobasagokra!

— Szabad kezedet a kardod markolatara helyezed, majd
hatarozottabban megismétled a kérést. — Vess keresztet,
baratom, és hagyni foglak aludni.

A férfi arcon kop, majd rad kiabal. — Soha! Nem teszek
meg semmit egy hozzad hasonl6 féregnek!

Mélyen a szemébe nézel, majd ko6z16d vele, hogy eszed-
be jutott egy torténet gyerekkorodbdl egy orgyilkosrol,
akinek gyenge volt a teste, ezért fél életét arra tette fel,
hogy elméjét megerdsitse, mig végil képessé nem valt ra,
hogy egyszerlien csak almodjon aldozatardl! Igen, meg-
almodta célpontjat, majd egy szornyUséges, halhatatlan
képmasaval megtamadta!

Megragadod a férfi nyakat, és kozlod vele, hogy tudod,
ki 6. A férfi abban a pillanatban kegyelemért kezd konyo-
rogni, de valahogy olyan érzésed van, hogy dngyilkossag
lenne részedrdl, ha elengednéd. Ezért kardot rantasz, és a
nyakahoz emeled a pengét.

— Kérlek! — kénydrog az alak, mikor rajon, hogy lebu-
kott. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. — Nem halhatok meg!
— Felemeled a pengét, hogy lestjts ellenfeledre, aki nyo-
morultul sz(kol a labad el6tt. — Nem halhatok meg! — si-
kitja. — En vagyok Alvajaré! Sosem halhatok meg!

Egyértelmi, hogy megoOriilt.

Nagy levegdt veszel, majd atdofod a torkat. Pengéd he-
gye mélyen a foldbe furodik. Az orgyilkos vergddik né-
hany masodpercig, szemeivel néman rimankodik kegye-
lemért. Kihuzod beldle kardodat, és végignézed, ahogy
lassan, elkerekedett szemekkel, szanalmas tekintettel ki-
leheli a lelkét. Ekkor feltinik, hogy a mindent kdrbevevo
kod lassan eloszlik.

Megkonnyebbiilten felsohajtasz, és faradtsagod ellenére
felkésziilsz az indulasra, ekkor azonban feltlinik, hogy Al-
vajard kezében egy targy csillog. Ha megprobalod szétfe-
sziteni az ujjait, hogy megvizsgald a targyat, lapozz az 54-re;
ha nem, és inkabb miel6bb tovabballnal, lapozz a 91-re.
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302.

Kiilonosebb probléma nélkil kéveted az dsvényt, és ha-
marosan egy szélesebb, kanyargosabb szakaszhoz érkezel,
ahol az utszélen vords rozsak nonek, melyek mintha vé-
reznének. Probalsz nem foglalkozni a dologgal, és a tiszta,
kék eget bamulod, a rovarok zimmogését hallgatod, mi-
kozben tovabbhaladsz. Ennek kdszonhetd, hogy kis hijan
nekititkozol egy kék borl, majomszeri teremtménynek,
ami szélesen vigyorog rad: egy Szerencsedrdog! A legen-
dak szerint ez a teremtmény ellenségeinek aurajaval tap-
lalkozik. Amint elkapod a tekintetét, filsiiketit visitast
hallat, majd rad veti magat.

Szerencsedrdog UGYESSEG 9 ELETERO 6
Valahanyszer eltalal ellenfeled, a szokasos 2 ELETERO pont

mellett vesztesz 1 SZERENCSE pontot is. Ha sikertil feliil-
kerekedned ellenfeleden, lapozz a 109-re.

303.
Végiil sikeril feltilkerekedned a szornyetegen, mely hatal-
mas, véres masszaként hever a talajon. Nyersz 1 SZEREN-
CSE pontot. Megkonnyebbiilten fellélegzel, és kimaszol a
verembdl. Mikor eléred a szélét, és leiilsz, lehajtott fejjel
zokogni kezdesz.

Miutan sikerilt egy kicsit 0sszeszedned magad, felallsz,
hogy tovabbindulj. Tavozas el6tt azonban nem tudod
megallni, hogy még egy utolsé pillantast ne vess az embe-
ri pacara, mely szerencsére még mindig nem moccan. Re-
meéled, hogy a benne csapdaba esett lelkek végre nyuga-
lomra leltek. A gondolattdl kiraz a hideg. Tovabbindulsz a
keletnek tarto, jellegtelen 0svényen. Lapozz a 322-re.
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304.

Az északkeleti 6svényhez keveredtél. Amint magad mo-
gott hagyod a tisztast, a borzalmas szédiilés elmulik, mo-
toszkal benned az érzés, hogy még nem hagyott el telje-
sen, hanem elméd egyik eldugott sarkidban lapul. Gyorsan
megperdiilsz, ahogy hatad mogdtt megzordiilnek a bok-
rok, és latod, amint a névények elzarjak eldled a visszave-
zetd utat. Visszafordulva észak felé egy férfi alakjat pillan-
tod meg, aki az egyik nagyobb fa alatt varakozik. Atlagos
magassagu ¢€s alkatu, egy régi pancél darabjai fedik testét,
kezében pedig egy széles feji fejszét latsz. Az idegen ek-
kor el6lép a napfényes tisztasra, elallva az északnyugat felé
tovabbvezetd 0svényt. Azonnal radébbensz, hogy tévedtél
az imént: nem férfi, hanem egy Ember-Ork az, a két faj
szerencsétlen keveréke. Lassan felé indulsz. Az alak a de-
rekadra csatolt kardra pillant, majd felhorkant — nyilvan-
valdan azt akarja, hogy rants fegyvert, és kiizdj meg vele.
Nincs mas valasztasod, eleget teszel kérésének.

Mikdzben azon tdoprengsz, hogyan vedd fel vele a kiiz-
delmet, ellenfeled szédit6 gyorsasaggal rad veti magat.
Dobj egy kockaval!l Ha az eredmény 1-4, a szokott mo-
don jatszd le a csatat. Ha azonban 5-6, a szOrnyeteg meg-
lep a flirgeségével, és még mielStt felkésziilhetnél a véde-
kezésre, bevisz egy haldlos csapast: a seb azonnal vérezni
kezd. Most vesztesz 2 ELETERO pontot, és minden egyes
Uj Harci Kor elején tovabbi 1-et. Csak akkor fogsz tudni
megallni, és elallitani a vérzést, ha végeztél ellenfeleddel.
Most pedig kiizdj meg a bestiaval!

Ember-Ork UGYESSEG 10 ELETERO 6

Ha végeztél vele, lapozz a 379-re.
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305.

Végeztél a Baziliszkusszal, ehhez kétség sem férhet, de
mégsem akarod megkockaztatni, hogy atvizsgald a tete-
met, igy a beldle aradd bilizzel nem térodve elsétalsz mel-
lette. Az tires siksagon atvagva hamarosan egy harmas
elagazashoz érkezel. Kiillonos szél kerekedik korilotted,
mely mintha kikacagna. Ha kelet felé indulnal, lapozz a
90-re; ha nyugat felé, lapozz a 347-re. Ha inkabb az észak-
nyugati utat valasztod, lapozz a 180-ra.

306.

Nagyot nyelsz, és batran tovabbindulsz, probalva nem
foglalkozni a koriilotted folyd, kisérteties dolgokkal. Alig
néhany 1épést teszel csak, mikor a tajat hirtelen ismét ra-
gyogo, meleg napfény arasztja el, melyben mar nyoma
sincs a korabbi kacaraszasnak, sem a repkedd, ismeretlen
lényeknek. Elégedetten mosolyogva tovabbindulsz.

Nagyjabol szazlépésnyire megbotlasz egy régi Faklya-
ban, amit valaki elhajitott. Jobban szétnézve megpillantasz
egy Tlizszerszamot is. Ertetleniil megvakarod a fejedet, de
elteszed az értékes szerzeményeket, miel6tt tovabbindulsz
az észak felé kanyarodé 6svényen. Lapozz a 173-ra.
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307.

Végigosonsz a gazos Osvényen, mely egy ideig kanyarog,
végil pedig egy tisztasba torkollik. Els6 ranézésre latod,
hogy zsakutcaba érkeztél. Diihddten visszafordulsz, hogy
tavozz, am ekkor egy magas férfiba... pontosabban egy
magas valamibe itkdzol. A teremtmény ugyanis, ami el-
allja a visszavezet$ utat, nem ember, csupan humanoid.

Lepillantasz a labfejei helyén éktelenked6 patara, majd
a kézfejébdl meredezd rozsdas szogekre, végiil pedig az
arcara, ahol tucatnyi tekergd csapot pillantasz meg. A 1ény
csupan egy agyekkotot visel. Bore beteges sarga arnyala-
t, és ugy log réla, mintha legalabb harom szammal na-
gyobb lenne.

Ellenfeled ekkor rad veti magat.

Mutans UGYESSEG 8 ELETERO 7

A csata soran jegyezd fel, hany talalatot szenvedtél el, ha
pedig gyo6zol, lapozz a 6-ra.
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308.
Minden igyekezeted hiabavald, nem tudod elég hosszan
visszatartani a lélegzeted, igy beszivsz egy keveset a Bazi-
liszkusz halalos leheletébdl. Szérnyen fajdalmas, de sze-
rencsére gyors halal var rad...

309.

Nyugatnak indulsz, és hamarosan egy kiszikkadt, foldes
teriileten talalod magad. Egyetlen érdekes dolgot latsz
csak itt, méghozza egy jokora tiikrot, mely a kis tisztas
kellés kozepén hever, félig a foldbe siillyedve. Erot vesz
rajtad a kivancsisag, igy kozelebbrdl is megvizsgalod.

Ahogy elé lépsz, és ramosolyogsz a bator harcosra, ka-
cagas hangzik fel minden iranybol. Gyorsan korbenézel,
de nem latsz senki mast. Hirtelen azonban fura érzés fog
el. Pillantasod a kardodra esik, ami hirtelen sokkal na-
gyobbnak érzédik, majd a kezedre, ami pedig mintha 6sz-
szezsugorodott volna! Pancélod is mintha egy szdmmal
nagyobb lenne, mint kellene, és pajzsod is nehezebb, mint
volt. Zavartan pillantasz ismét a tiikdrbe, a kovetkezd pil-
lanatban pedig dobbenet il ki arcodra. Most mar nem
egy felnott tekint vissza rad, hanem egy gyermek! A tii-
kornek koszonhetSen megfiatalodtall Mar nem vagy fé-
lelmet nem ismerd harcos, csupan egy gyenge gyermek.
Vesztesz 4 UGYESSEG pontot. Balszerencsédet atkozva
visszaindulsz keletre, ahol az elagazasnal északra fordulsz.
Lapozz a 8-ra.
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310.
Ahogy nyugat felé¢ haladsz, az svény egyre sarasabba va-
lik, mig végiil mar térdig siillyedsz benne. Ez alkalommal
azonban szerencsére nem fenyeget semmi veszEly.

A slir(i latyak azonban igy is eléggé megneheziti a hala-
dast. Nemsokara aztan egy jabb té partjan talalod ma-
gad, ez azonban sokkal sotétebbnek és vészjoslobbnak
latszik, mint az, amelyiken korabban atkeltél. Raadasul a
tavolban kod kezd a felszinre telepedni, mely mintha an-
nak ellenére is feléd sodrédna, hogy egyaltalan nem fj a
szél.

Varsz egy kicsit, amig tisztdbban ki nem tudod venni a
foszlanyokat. Alaposabban megnézve mintha latnal vala-
mit a kdzepén.

Ugy dontesz, varsz még egy kicsit. A titokzatos dolog
hamarosan elég kozel ér hozzad ahhoz, hogy megalla-
pitsd, egy hajo az, melynek arboca és megtépett vitorlai
tisztan kivehetdek. A jokora jarmiivet moha lepi be, kor-
hadt deszkai lyukaktol hemzsegnek. Minden jel arra utal,
hogy az 6sid6kben épitették, és mar mindenki elhagyta.
Els6 ranézésre legalabbis. A hajo és a kod még kdzelebb
sodrodnak, alig néhany méternyire a parttol, mielott meg-
allnak. Ugy tiinik, a 1élekvesztd var valamire. Mit teszel?
Ha felmasznal ra, lapozz a 178-ra. Ha inkabb atusznal a
tavon, lapozz a 29-re.

311.
A kifejezéstelen arcokra dithodt és gyllolkodo kifejezések
ulnek ki, majd kiabalni kezdenek veled. — Gyava! Gyava!
Gyava!l Gyava! — ismételgeti haragos korusuk.

Futasnak erednél, de nem tudsz, mert valami szérnyG-
séges dolog készlilodik. Erds rosszullét tor rad, szédilni
kezdesz, és mar nem tudsz egyenesen tovabbhaladni. Ek-
kor megpillantod kezeidet, melyrdl rothadni kezd a hus!
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Ujjaid véres maradvanyait az arcodhoz emeled, de csak
a koponyadat tapintod ki! Néhany pillanat alatt sikertilt
évszazadokat Oregedned. A kintoél az erdé talajara, sajat
vértocsadba rogysz. Hamarosan még tobb rovar gyulik a
kornyékre...

312.
Tovabb keletnek! Az Gsvény egy slirli, embermagassa-
gu novényektdl zoldelld kukoricamezon vezet keresztiil,
melyben Aranytallérokként csillognak az érett, aratasra
kész kukoricacsévek. Egy pillanatra megpihensz, ahogy
arcodat melengeti a napsiités, és a levelek kozt zug a lagy
szelld.

Majd aggasztd gondolat ver tanyat a fejedben: ez a hely
tokéletes egy rajtatitésre! Kardot rantasz, és oOvatosan,
minden lépésedet megfontolva tovabbindulsz, kézben
pedig prébalsz egyszerre minden iranyba figyelni, nehogy
egy gyava ellenfeled hatulrol meglepjen.

— Ismét talalkozunk hat — hangzik fel a Kockateremt-
mény hangja, amint sz6 szerint felbotlasz benne.

— Olyba tinik — valaszolsz riadt mosollyal. — Mondd csak,
sikertilt felgyogyulnod a legutdbbi esésed ota?

— Nagyjabdl igen — valaszol a labadnak délve a lény, majd
felpillant rad. — Most mar tudod, hogy megy ez, baratom.
Amig nem hajitasz le valami lathatatlan banyajaratba, addig
nincs baj.

—Vigyazok, amennyire csak tudok — valaszolsz neki vigyo-
rogva, majd elrakod a kardodat, felemeled, és megkérded
tlle, ez alkalommal melyik szam a cél.

— A harmas — valaszolja vidaman a Kockateremtmény.
Dobj egy kockavall Ha az eredmény 3, lapozz a 335-re;
ha nem, lapozz a 11-re.
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313.
Halalos veszedelem fenyeget, és valdszinttlen, hogy valaha
is el fogod tudni hagyni ezt a helyet. De attdl még nem ad-
hatod fel. Egyszerre kiizdj meg az 6sszes fejjel. Az Azonnali
Halal szabaly fejenként érvényes csak, nem pedig az egész
teremtmeényre.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Hidra Fej 9 4
Masodik Hidra Fej 9 4
Harmadik Hidra Fej 9 4
Negyedik Hidra Fej 9 4
Otidik Hidra Fej 9 4
Hatodik Hidra Fej 9 4
Hetedik Hidra Fej 9 4
Nyolcadik Hidra Fej 9 4

Ha valami hihetetlen okbdl kifolyolag valahogy mégis sikeriil
végezned ellenfeleddel, irj fel 4 SZERENCSE pontot, majd la-
pozz biiszkén a 189-re.

314.
Egy pillanat alatt elereszted Alvajard nyakat, kardot rantasz
és a férfi felé csapsz — pengéd azonban egyszertien atsu-
han rajta, és egyensulyodat vesztve a talajra esel! Vesztesz
1 SZERENCSE pontot. Lapozz a 353-ra.
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315.
A madarak csicsergése egyre hangosabba valik, ahogy
egyre tovabb érsz az 6svényen, mintha csak ndgatni pro-
balnanak. Séta kozben énekiiket hallgatod, és figyeled,
ahogy kecsesen repkednek az agak kozott.

A sarban egyre nehezebben haladsz csak elére. Rovi-
desen mar térdig siillyedsz az Gsvénybe, minden ujabb
lépésért nevetségesen meg kell kiizdened. Ekkor raddb-
bensz, hogy valamit csunyan benéztél: nem mocsarban
allsz, hanem futohomokban! Atvertek volna? Jobban be-
legondolva most nem ez a legnagyobb problémad, hanem
hogy a kell6s kozepén allsz egy ilyen folyos teriiletnek,
és iszonyatos sebességgel siillyedsz. Segélykidltasodra
szétrebbennek a madarak. Hitt remény, hogy barki is itt
teremjen, és kimenekitsen szorult helyzetedbol. Kétség-
beesetten nézel korbe, hatha talalsz valamit, amiben meg-
kapaszkodhatsz, de ezzel csak annyit érsz el, hogy még
meélyebbre siillyedsz, egészen a derekadig, majd vallig, vé-
gl nyakig. Kénnycseppek futnak végig az arcodon, ahogy
egyre bizonyosabba valik korai, lassu halalod. Elmondasz
egy utolsé fohaszt az Istenekhez, de innen nincs menek-
vés, késziilj a halalra...
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316.
Kanyargd, avarral boritott 6svényen haladsz végig, el
szamtalan, néman a magasba meredd fa mellett.

Kis hijan felbuksz egy apré férfiban, aki az Gt kézepén
hever, a levelek takarasaban. —Vigyazhatnal, merre mész,
te fafej! — kidltja nyliszité hangon a kis alak, mikdzben
talpra kecmereg.

Most, hogy feltapaszkodott, is csak a derekadig ér fel!
Az alak b6 z6ld ruhat és egy jokora kalapot visel.

— A, biztos rad véarok — folytatja mondokajat. —Veled kell
jatszanom egyet!

Ekkor débbensz ra, hogy egy Leprikéonnal van dolgod.
Ezek a 1ények jo esetben csak bosszantoak, rossz esetben
egyenesen ¢életveszélyesek.

— Mégis miféle jatékrol beszélsz? — kérded lepillantva ra.

— Szerencsejatékot, te ostoba tok, mi mast? — valaszol
hangosan felnevetve a teremtmény.

Ha belemész a dologba, lapozz a 291-re; ha nem, és in-
kabb szo6 nélkil tovabbindulnal, lapozz a 255-re. Ha ugy
doéntesz, hogy ennyi udvariaskodas elég lesz, és inkabb ra-
tamadnal, lapozz a 262-re.

317.
Ugyetlen mozdulattal a kotél utan kapsz, ami azonban
kicsuszik ujjaid koziil, és az tistbe esik. Kizart, hogy a for-
tyog6 olajba nyulj utana! Mert még ha meg is tennéd, az
teljesen biztos, hogy tul csuszds lenne ahhoz, hogy barmi-
kor is a hasznodra valjon. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Csalodottan indulsz tovabb nyugat felé. Lapozz a 95-re.

318.

A kék gombanak visszataszitd ize van, azonnal szédilni
kezdesz, és elveszted az egyensulyérzékedet is. Vesztesz
1 GYESSEG pontot. Ugy dontesz, ennyi pont elég volt a
gombazasbol. Mit teszel ezutan? Ha még nem tetted, és
most belenyulsz a vérz6 oduba, lapozz a 328-ra. Ha in-
kabb itt hagynad a fat és az istenverte gombait, lapozz a
261-re.
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319.
Amint az Ejszaka Démona radébben, hogy lecsapni ké-
sziilsz ra, eltlinik a vigyora, a lany eltiinik, és a mentalis
tamadasoknak is vége szakad.

A Démon mar nem réhog. — Van roéla fogalmad, mek-
kora koncentraciot igényel, hogy megidézzek egy ilyet? —
kérdi méltatlankodva a jobb oldali fej.

Felpillantasz a majd harom méter magas, kétfeji szor-
nyetegre, melynek terebélyes teste kitakarja eldled a nap-
fényt, jokora arnyékot vetve rad. — Kit izgat? — veted oda
bosszankodva félvallrol, majd még egyet 1épsz a szdrnye-
teg felé.

— Micsoda modortalansag — mondja a bal fej a jobbnak.

— Egyet kell, hogy értsek — valaszol a jobbik. — De az
vitathatatlan, hogy mi triemberhez méltdan viselkedtiink.

Ezt hallva megtorpansz. Uriemberhez méltéan? gondolod
magadban. Most ugye csak vicceltek?!

— A legkevésbé sem — hangzik fel a jobb fej valasza, aki
mintha a gondolataidban olvasott volna. — Mindig is t6-
rekszilink ra, hogy rangunknak megfeleléen banjunk min-
denkivel.

— Feltéve persze, hogy az id? is alkalmas ra — teszi hozza
gyorsan a bal oldali fej.

— Kiilonosen, ha csodas gyermekeinkrdl van sz6 — foly-
tatja a jobbik.

— A gyermekeitekrol? — kérded meglepve.

— O igen — valaszol a bal. — A hét aldott gyermekiinkrdl.

Szemeid elkerekednek a dobbenettdl, mikézben elméd
probalja befogadni a hallottakat. — Feltételezzem, hogy
rendkiviil magas uriemberek voltatok? — kérded, mikoz-
ben prébalod rendbe szedni gondolataidat.

— Miféle kérdés ez? — kérdi bossztisan a jobb fej.

— Es ha jol sejtem, ez a ,hét aldott gyermeketek” mar
mind felnétt mostanra? — folytatod, probalva elrejteni
hangodbdl a szarkazmust.

— Mégis mi k6z6d van ehhez, te nyomorutsagos kis féreg?
— kialt rad a bal fej.
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— Nos, had fogalmazzak igy — kezded onelégilten. — Biz-
tosithatlak rola, hogy a tobbségiik nem fog Titdn Szent
Napjan hazalatogatni.

Az Ejszaka Démona diihésen felivolt.

Megvetden felé kopsz.

Ezutan egymasnak estek.

Az Azonnali Halal hatastalan ellenfeled ellen.

Ejszaka Démona HGYESSEG 9 ELETERS 40

2

S U1 Wb W

10

11

12

Eleterd Elszivasa varazslatot mond el rad: Vonj le
1 pontot Kezdeti ELETERODBOL.

Farkaval elgancsol: Vonj le 1 pontot ELETERODBOL.
Beléd harap: Vonj le 2 pontot ELETERODBOL.

Egy fanak hajit: Vonj le 3 pontot ELETERODBOL.
Elvét: Nyersz 1 sZERENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gyogyitalt.

Elvét: Nyersz 1 szZERENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gyogyitalt.

Gyogyito varazslatot mond el magara: 3 ELETERO
pontot nyer vissza.

Tzgolyo varazslatot mond el rad: Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz.
Balszerencse varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pon-
tot SZERENCSEDBOL.

Atok varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pontot Kez-
deti SZERENCSEDBOL.

Gyengeség varazslatot mond el rad: Vonjle 1 pon-
tot UGYESSEGEDBOL.

Ahhoz képest, hogy ez egy ,,rendkiviil legyengitett for-
maja” ellenfelednek, kénytelen-kelletlen tgy érzed, hogy
még szamodra is komoly kihivast fog jelenteni ez a csata.
Mivel a két fej képes egymastdl fiiggetleniil gondolkod-
ni, az Ejszaka Démona rendkiviili reflexekkel rendelke-
zik, minek koszonhetden minden Harci Korben két-
szer tamadhat ellened. Valahanyszor megnyer egy Kort,
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a szokasos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat kovetS-
en dobj két kockaval, és az eredményt vesd Ossze a fenti
tablazattal. Ebbdl megtudod, hogy az ,extra” tamadas
milyen kévetkezményekkel jart.

Amint sikeriil els¢ alkalommal megsebezned a Démont,
lapozz a 336-ra.

320.
Szélsebesen kapod el6 zsakodbdl a Tengeri Kagylot, és
minden eréddel belefujsz. Az Elementdl kivancsian néz
rad. Ahogy felnézel, latod, hogy az ég elsotétedett, arnyék-
ba boritva a kornyéket.

A kovetkezd pillanatban ugy zuhog, mintha dézsabdl
ontenék. A hullamok beboritjak ellenfeledet, az azonban
csak felrohog. — Csak nem szorakoztatni szeretnél, te os-
toba ember?

Egész tested remegni kezd a félelemtdl. A teremtmény
ezutan feléd nyul, és letépi az allkapcsodat...

321.
Az Ejszaka Démona hangos doérrenéssel teriil el a talajon,
a puffanasba beleremeg fold és pokol is. A szél azonnal
alabbhagy, a sikolyok is elhallgatnak. Felpillantasz az égre,
mely a szemed lattara kékial ki ismét, a felhOk is visszanye-
rik korabbi, normalis alakjukat. Mikor korbenézel, latod,
hogy koriilétted a langok is mar csak pislakolnak.

Vége.

Kohécselés hangzik fel. Megperdiilve a harom Varazslot
pillantod meg, akik visszatértek, barhova is tlntek el ko-
rabban. Megkonnyebbiilésed azonban rdvid életi, hamar
feltlinik ugyanis, hogy kettejiik teste mozdulatlanul hever
a porban, arcukra 6rokre raégett a gyotrelmes tekintet.
Az utols6 azonban, akivel legeldszor talalkoztal, még élet-
ben van. A vénemberhez 1épsz, aki probal négykézlabra
tapaszkodni, bar egész teste remeg, mintha az imént vala-
mi kegyetlen csatat vivott volna.
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— Ne allj fel - mondod kénnybe labadt szemmel. A vén-
ség nem torddik szavaiddal, tovabb erdlkodik, mig veégiil
sikeriil felegyenesednie.

Rad szegezi sapadt, elnyttt tekintetét, és halk, remeg6
hangon megsz6lal. — Nem szandékozom térdre rogyva
meghalni, Harcos.

Probalod leplezni sajnalatodat. — Mi van a tarsaiddal?
Mi tortént veletek?

— Aminek torténnie kellett, se tobb, se kevesebb — vala-
szolja kimertilten.

—Tudnom kell! — mondod hangosan, am azonnal elszé-
gyelled magad emiatt a diihkitorésed miatt.

— Megjartuk a poklot — valaszolja megtéré hangon. El-
képedten nézel a vénségre, de hagyod, hogy folytassa a
mondokajat. — Csak igy garantalhattuk, hogy a megkotd
ige miikddjon. Minden jol ment, gond nélkiil eljutottunk
a Démon valddi testéhez. — Ekkor azonban szipogni kezd,
szemei konnyel telnek meg. — Csak néhany masodpercre
lett volna sziikségiink, hogy mindannyian biztonsagban
hazajussunk, am fivérei rank talaltak, és megtamadtak.

— A fivérei? — kérded elképedve.

—Valéban, harom testvére is volt. — Leszeged a tekinte-
ted, hogy ne lassa az arcodra kiiild kétségbeesést. — Ne
aggddj, Harcos, sikeriilt visszaverniink oket, és a varazsige
megfogant.

— Az jo — sOhajtasz fel. — Akkor valoban kimult a Démon?

— Soha t6bbé nem fog tudni wjjasziiletni — valaszolja az
Oregember, aki ugy tlnik, barmelyik pillanatban 6ssze-
rogyhat.

— De mi lesz a tobbivel? — kérded egy arnyalatnyi szo-
morusaggal a hangodban. — En csak az egyikiikkel végez-
tem...

— Sokkal tobb mindent sikeriilt véghez vinned, baratom,
mint azt sejthetnéd. Sulyos csapast mértél a Veremre, me-
lyet valdszintitlen, hogy valaha is kihever.
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—Tényleg ilyen sokat jelentett mindez? — kérded, mikoz-
ben megtérléd a szemedet. — Marmint az Ejszaka Démo-
nanak halala. Elértiink vele barmit is?

— Igen, méghozza elég sok mindent. — Azzal a Varazsld
arca fajdalmasan eltorzul. Felé nyalnal, de az 6reg a talaj-
ra rogyik, és vért kohog fel. Elhajitod kardodat, és az Greg
mellé sietsz. Vérz6 szajjal kinyitja a szemét, és rad pillant.
— Ugy sejtem, a semmibe kivanod most szamiizni a lelkét
— suttogja erétleniil.

— Ez is az egyezségiink része volt — mondod aggddo han-
gon.

— Akkor sziikséged lesz erre — valaszolja, majd kdpenyé-
be nyul, melybdl egy arany papirdarabot huz el6. — Ez a
Feledés igéje.

A varazslatra pillantva meglepetten latod, mennyire ro-
vid ahhoz képest, hogy micsoda erdket kell megmozgat-
nia. Alaposabban megyvizsgalva latod, hogy a lap egyik ol-
dala értelmetlen zagyvasagokat tartalmaz, mig a masikon
egyetlen sz6 olvashatoé: ,,Feledés.” — Hogyan hasznaljam
ezt? — kérded.

A Varazsl6 egy pillanatra becsukja szemeit, miel6tt vala-
szolna. — Csak allj a teteme mellé, és mondd ki a hatolda-
lon allo szot. — A férfi szemei lassan kezdenek lecsukddni,
de annyi ereje még van, hogy tovabb beszéljen. — Hogy
elhagyd a szigetet, és visszajuss a sajat faludba, vissza kell
menned a hazba, onnan pedig a kdnyvtarba. Keresd meg
a nagy, voros kotetet, mely két kis kék gerinct kozott all.
Ha ezt leveszed a polcrdl, az egész szakasz ki fog nyilni
elotted, mint egy ajtdé. E mogott nyilik egy térkapu, me-
lyen at néhany kilométernyire juthatsz otthonodtél. Ez
pont elegendd tavolsag ahhoz, hogy rendbe szedd ma-
gad, mieldtt 6sszefutnal a tobbi falusival, és kitalald, mit
mondj nekik.

A rancos, aszott arcra mosolyogsz. — Latom, mindenre
gondoltatok.
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A vénség testét erés kohogé roham razza meg, mely-
t6l fajdalmaban G6sszegdrnyed. Par pillanattal késobb is-
meét beszélni kezd, am mostanra annyira legyengiilt mar,
hogy nem érted szavait. A szajahoz hajolsz, hogy jobban
értsd. — Ha az Ejszaka tobbi Démona miatt aggddsz, fe-
lesleges. Elrejtettiik elSlik a lelkedet, sosem fognak tudni
rad talalni. — Megkdszondod az Oreg segitségét, €s mar épp
feltennéd neki a kovetkez6 kérdésedet, amikor hirtelen
elkerekedett szemekkel, varatlan erével megragadja a gal-
lérodat. — Neked kodszonhetden... az emberek mar nem
fogjak ugy félni az éjszakat, mint eddig tették... — Azzal
elereszt, becsukja a szemeit, és végsd nyugalomra tér.

Felallsz, és megtorlod a szemedet, majd elmondasz egy
néma imat a harom Varazslo lelkéért, felveszed a kardo-
dat, és korbenézel, hogy hol helyezd Sket végsd nyuga-
lomra. Miel6tt dontésre jutnal, megint kohogés titi meg
a fiiledet. Lehetséges, hogy valamelyik masik még életben
van? Mikor azonban megfordulsz, elakad a 1élegzeted a
latvanytol. Az Ejszaka Démona még életben van, és bar
egész testét vér boritja, probal feltérdelni.

El6rantod hiivelyébdl a kardodat, és a hatalmas teremt-
mény mellé ugrasz. Miel6tt azonban felemelhetnéd fegy-
veredet, hogy lesujts ra, kezeit a nyakaira helyezi. Mellé
lépsz, lepillantasz ra, a szornyeteg azonban csak térdel
elotted, remegve, becsukott szemekkel. — Mindent meg-
adhatunk neked, Harcos — mondja csukott szemekkel a
bal fej.

— Barmit, amit csak el tudsz képzelni — bolint ra a jobb.

— Semmid nincs, amit felajanlhatnal — valaszolod.

— Nem érted — mondja a bal, mikdzben elforditja tekin-
tetét. — Kirallya tehetiink téged, kiralyok kiralyava.

— Te lehetnél a leggazdagabb és leghiresebb az egész
bolygdn — folytatja a jobb, mar-mar meghajolva el6tted.

Konyoroghetsz, amennyit csak akarsz — mondod hata-
rozottan.
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— Mestereink egyezséget kothetnének veled, hogy sem
mi, sem pedig fivéreink, sem semmi mas pokolbéli te-
remtmény soha t6bbé ne tdmadhasson rad — folytatja a
bal fej, mely szintén lejjebb ereszkedik.

— Biztos vagyok benne, hogy képes vagy minderre — va-
laszolsz, mikor feltlinik, hogy a Démon lélegzete minden
egyes szavara erdltetebbé valik. Nyilvanvalo, hogy hal-
doklik. — De amit akartam, mar elmondtam. Most pe-
dig ideje, hogy megkapd méltd biintetésedet. — A bestia
testét gorcsds remegeés jarja at, majd arccal elOre elteriil
a porban.

— Orok feledésre karhoztatlak, ahogy korabban te is tet-
ted ezt velem. — A pokolszokevény remegve hever elStted
a sajat vérével atitatott porban. Felemeled kezedet, és fel-
késziilsz ra, hogy aktivald a varazsigét.

— Helyes — kop feléd gytlolkddve a bal fej. — Fivéreink
rank talalnak majd, és mikor visszatériink, levadaszunk.

Hirtelen megtorpnasz, ahogy radébbensz, hogy az el6t-
ted heverd, szanalmasan meghunyaszkodoé teremtmény-
nek igaza lehet. Lehet, hogy bele fog telni némi idSbe, ta-
lan még évtizedekbe, vagy évszazadokba is. De az is lehet,
hogy mar masnap ralelnek. Cafatokra téped hat a cetlit,
melynek maradvanyait a Démon fejére szorod.

— Meggondoltad magad? — kérdi reménykedd hangon a
bal fej.

— Meg — vélaszolod. — Ugy déntéttem, hogy inkabb vég-
zek veled, még ha ezzel nem is nyered el méltd biinteté-
sedet.

— Még jobb! — sziszeg fel a teremtmény. — Lelkiink visz-
szatér a pokolba, ahonnét fivéreinkkel egyiitt tériink majd
vissza, barhol is rejtdzz el elliink.

— Megfeledkeztél a megkots igérdl — figyelmezteted.

— Nincs olyan ige, mely elég erSs lenne ahhoz, hogy a
testinkh6z kosson minket! — hangzik a ginyos valasz.

— Csak az idédet vesztegeted, a varazslat sikeresen meg-
fogant.
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A Démon hatra fordul, és elkerekedett szemekkel felpil-
lant rad.

— Itt fogsz végleg meghalni.

— Nem! — kialt fel a bal fej. — Halhatatlanok vagyunk!

—To6bbé mar nem — mondod, ahogy felemeled a kardo-
dat.

— Mar akkor ezt a foldet jartuk, mikor az emberek még
a sarban kusztak! — Givolt fel a jobbik fej, ahogy a Démon
erOtlenill kapaloézni kezd a sarban, vérrel szorva meg
maga koriil a fiivet.

— Hozzad ill6 sirfelirat — mondod, azutan nagy ivben
meglendited a pengédet. Egyetlen csapassal elszeled az
Ejszaka Démonanak mindkét nyakat.

A fenevad karmos kezeivel a torkaihoz kap, hogy meg-
probalja elallitani a vérzést, de addigra te ismét megeme-
led a fegyveredet. A szérnyeteg egy pillanatra rad mered,
mielStt megint lestjtasz ra. Utolsd pillantasa, mielStt at-
dofod a szivét, pani félelem.

A teremtmény hatalmas teste Osszerezzen néhanyszor,
ahogy kileheli a lelkét. Nem sokkal késébb lecsukdédnak
a szemeli, €s az Oriasi tetem végleg mozdulatlanna valik.
Beletelik egy kis idObe, hogy radébbenj, hogy te vagy az
els6 ember, aki végzett a pokol hercegeinek egyikével.

Az Ejszaka Démona halott.

Udvrivalgas tor fel koriilotted, pedig senkit sem latsz! A
Démon tetemére pillantasz, még épp idében, hogy lasd,
ahogy szikrazo fénysugar tor elé a mellkasabdl, és hasit fel
a kéklg ég felé. Boldogan figyeled, amint tizezernyi fényl6
gomb kezd nevetgélve, ujjongva kérdzni a magasban.

Nem tudnad megmondani, meddig tinnepelnek ezek az
elveszett lelkek, végiil azonban a kellemes meleget araszto
kis fénylabdacsok a magasba emelkednek, és a kinoktdl
végre megszabadulva kialszanak a szikrazdan kék égbolt
alatt.

Megilletédve allsz egy ideig.
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Beletelik néhany 6raba, hogy eltemesd a kertbe a ha-
rom Oregembert. Egy olyan helyet valasztasz nekik végsd
nyughelytil, ami a lehetd legtobb napfényt kapja. Még azt
is megfontolod, hogy eltemesd az Ejszaka Démonéat, nem
akarod ugyanis, hogy a borzalmas latvany elrontsa a kert
békéjét, am a test hamar rothadasnak indul, maradvanyai
visszasiillyednek a talajba, melybdl sziilettek, hogy 1j éle-
tet adjon a f6ldnek, melytdl oly sok mindent elrabolt.

Rovid pihenést kovetden még egyszer megbizonyosodsz
rola, hogy megjeldlted a harom vén Varazslo sirjat, majd
visszatérsz a hazukba, azon belill is a kényvtarba. Nem
kell sokaig keresned a nagy, vords konyvet, melyet két
oldalrél két kisebb hatarol. Leemeled a polcrél, majd
hatralépsz, ahogy a sulyos kotetektol roskadozé fal felnyi-
lik el6tted. MoOgotte egy nagy, sargan ragyogo fényfoltot
pillantasz meg. Bizonyara ez az otthonodba visszavezetd
térkapu!

Mar épp atlépnél rajta, amikor megpillantod a kényv
cimét: ,,A Harcos préféciai.” Felnyitva azonnal megpil-
lantod benne a harom Varazslé rajzat! Veliik szemben egy
kardot tartd harcos képét latod, aki egy f6lébe magasodo,
kétfeji szornyeteggel hadakozik. Elmosolyodsz magad-
ban. Ezutan visszateszed a konyvet méltd helyére, és be-
lépsz az atjardba.

Ragyogo fény borit be, tancold képek keringenek korii-
16tted, melyektdl hamar elszédiilsz. A kévetkezo pillanat-
ban minden elsotétedik elotted, még a haz is eltlinik, ahol
az imént voltal. Korbenézel. Egy saras, dreg uton allsz,
mely a szélben hajlongé bizamezdn vezet at. Ez az ut ve-
zet vissza otthonodbal

Lecsatolod a kardodat, majd mosolyogva a btizamezd
kozepébe hajitod. Biztos vagy benne, hogy soha tobbé
nem lesz sziikséged a pengére.

Kényelmes tempoban indulsz tovabb, mikdzben nagyo-
kat szivsz a tiszta levegSbdl. Pillangdk ropkddnek koriilot-
ted, katicak figyelnek a hosszabb szalak végérdl, a magas-
ban vordsbegyek dalolnak. Es sehol egy fa!
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A tavolban fiistoszlopot pillantasz meg. Azonnal felis-
mered, az Oreg kovacsmiihelyedbdl ered. A zdld-arany
szinben pompazo mezon at efelé veszed az iranyt.

Néhany kilométerrel késébb megpillantod az elsé ha-
zakat és a lakokat. Legszivesebben felkacagnal, feléjik
kialtanall Am ekkor kiilonos érzés kerit hatalmaba, egy
mardosé félelem, melyet mar maskor is éreztél. Mikor
megfordulsz, latod, hogy kod telepedett le mogotted, egy
kod, mely vérszagtol terhes. Térdre rogysz, kétségbeesé-
sedben a foldre gornyedsz. Mozgast pillantasz meg a sze-
med sarkabol, ahogy egy arnyékos alak kezd kibontakozni
a slird parabdl, mely egyenesen feléd 1épdel.

Nem! Nem! Megoltem, tudom, hogy végeztem vele! Cserkész
hazudott, ez egészen biztos!

Felallsz, hogy elcsald a falud kozelébdl. Most mar tu-
dod, hogy sosem térhetsz vissza, életed végéig ez eldl a
szornyeteg eldl kell menekiilnéd, aki soha nem fogja fel-
adni, hogy levadasszon téged. Eles fény villan kozted és
Alvajaro kozott, aranyld fény, mely melegséggel és meg-
nyugvassal tolt el. Alvajardé ra sem hederit, csak lépdel
tovabb feléd, véres labnyomokat hagyva maga utan. Ek-
kor egy hatalmas alak bontakozik ki a ragyogasbol, mely
legalabb harom karral el6renyul, felemeli a teremtményt,
és szarvas feje felé huzza. Egy ujabb éles villanast latsz.
Alvajaronak nyoma sincs! A kod, a vérszag, a rettegés
mind egyszerre elmulik!

Ismét labra allsz, és remegl kezekkel elmorzsolsz egy
apr6 konnycseppet. A fény felé fordulsz, és elmosolyodsz.
Nem sokkal késébb belépsz a faluba, ahol gondtalanul
szaladgalo gyermekeket latsz, és biiszkén mosolygo sziilei-
ket. Eszedbe jut sajat édesapad, aki rég eltavozott. O mar
sosem fog ilyen biiszkeséggel nézni téged. A gondolat egy
kicsit elszomorit.

De meégis ugy érzed, hogy valaki vigyaz rad...
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322.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

A keleti 6svényen gyorsan haladsz az erdén at, mely
mostanra mar nem a korabban latott, buja, élettel teli
rengeteg, amihez hozzaszoktal. Egy sokkal Osibb rész-
hez érkeztél, korilotted minden vagy halott, vagy hal-
doklik.

A Halalvarazs hatasa tovabb erdsodik, rosszullét kertil-
get, és térdre rogysz. Epp csak sikeriil nem elteriilndd a
porban, annyira forog korilotted a vilag. Vesztesz még 1
ELETERO pontot. Mostantol kezdve az atok hatasa feler6-
sodik.

Egy id6 utan enyhiil a rosszulléted és kitisztul a latasod.
Felallsz hat, és kimerulten tovabbindulsz.

Végiil egy alakot pillantasz meg a tavolban, amint feléd
kozeledik. Kardforgatd kezedet a markolatra téve meg-
allsz, és bevarod. Ahogy kozelebb ér, megallapitod, hogy
elég alacsony, jol 61tozott és id6sodo.

Mikor eléd ér, baratsagosan elérenyujtja a kezét. — A ne-
vem Fur, de te nyugodtan hivhatsz Louisnak is.

Elég artalmatlannak tiinik. Ha kezet razol vele, lapozz a
82-re; ha visszautasitod a jobbot, lapozz a 67-re.

323.
Amint eldontétted, hogy a 1étrahoz 1épsz, hirtelen szor-
nyl félelem kerit hatalmaba. Remegve teszel egy 1épést
hatra, majd ismét Osszeszedsz magadban annyi bator-
sagot, hogy megkozelitsd a szakadék szélét. De hidba,
amint tett kovetné elhatarozasodat, ismeretlen rettegés
kerit hatalmaba, ami teljesen megbénitja elmédet. Har-
madszorra is nekiveselkedsz a 1étranak, elhatarozva, hogy
legytirdd a képzelt félelmet, agyadban azonban halott hu-
son lakmarozé kukacok, sajat torkukat elvagd emberek
képe villan fel, és a korilotted 1évo faké, melyek agaikkal
megragadnak, majd cafatokra szaggatnak. Valami 6rdo-
gi varazslat vagy illuzié hatasa ala keriiltél. De az sem
elképzelhetetlen, hogy valdban valami kimondhatatlan
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borzalom var rad a mélyben. Ha mindezek ellenére is
felil akarsz kerekedni félelmeden, hogy leereszkedj a
meélybe, redd probara ERODET! Ezt annyiszor teheted meg,
ahanyszor csak szeretnéd, am minden alkalommal, ami-
kor elvéted a probat, 1-gyel csokkentened kell Kezdeti
ELETERODET! Ha sikertl a proba, lapozz a 172-re. Ha
feladod a lejutas gondolatat, és tovabbindulnal a déli,
poros Osvényen, lapozz a 193-ra.

324.

Olyan erdvel kiizdesz a szabadsagodért, ami egy Oridsnak
is a becsiiletére valna, és gyorsan megszabadulsz lathatat-
lan tamaddd szoritdsabdl, majd Oriilt mddjara a parthoz
uszol. Hatad mogott hallod, hogy a 1ény probal utolérni,
de hiaba! Amint visszaérsz a sekélyebb teriiletre, kime-
rilten Gsszerogysz. Nyersz 1 SZERENCSE pontot, amiért
sikertilt megmenekiilndd. Nem sokan mondhatjak el ma-
gukrol, hogy talélték a talalkozast egy Krakonnal. MielGtt
azonban gratulalhatnal magadnak, elkeseredve débbensz
ra, hogy hésies kiizdelmed soran minden Gyogyitalos tive-
ged ripityara tért. De legalabb még életben vagy, és ez is
tobb a semminél. Mikor kiftjod magad, a hajo felé pillan-
tasz, ami az egyetlen atjutasi lehetdséget jelenti. Lapozz
a 178-ra.

325.

Egy lépést teszel csak az 6riasi faragvany felé, mire rajossz,
hogy ez egyike a tiz legnagyobb hibanak, amit eddigi éle-
tedben elkévettél. A valami szemei felnyilnak, és izz6 gyu-
I6lettel rad merednek. A Jégdémon ezutan felegyenesedik
— szarvaival végigszantva a mennyezeten —, majd mielStt
a menekiilésnek akar a gondolata is felmeriilhetne ben-
ned, egyik patas labaval kdnnyedén elzarja eldled a kijara-
tot. Kardod utdn nyulsz, elérantod, a bénité hideg miatt
azonban megcsusznak ujjaid a markolaton. 7edd proba-
ra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 63-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 293-ra.
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326.
Amint északnak fordulsz, az aranydsvény eltlinik. A sotét
Osvénynek nekivagva révidesen ritkulni kezdenek a lom-
bok, és ismét napfényben sétalsz. Végiil egy tiszta, frissen
asott Osvényhez érkezel.

Az Ut az erd6 egy kiillondsen szép teriiletén vezet at. A
fak itt fiatalok, erGsek és élettel teliek, a viragok rikitéan
szinesek, mintha csak €16 szivarvanyt alkotnanak. Szelid
allatokat latsz: 6zek ugrandoznak a bokrok kézoétt, nyu-
lak bujnak el tiregeikbe, ritka madarak ropkodnek és ker-
getoznek a felhGtlen égen, vadlovak legelésznek lustan.
Mintha a paradicsomba érkeztél volna. Mosollyal az arco-
don, lassan 1épdelve haladsz, mikdzben a koriilotted 1évo
tajban gyonyorkodsz.

Nemsokara eléred az 6svény végét, ahol egy eziist szind,
embermagassagu szokokut all, melyet neveté angyalok
szobrai és arany keresztek diszitenek. Diszesen faragott
laba el6tt érett almak, duzzadd szemi szOlok és szaftos
barackok allnak halmokban. Az inycsiklandozo eleséget
latva hirtelen rad tor az éhség. Letérdelsz, és a szadba kez-
ded témni a gyimolcsoket, és bar éhséged hamar csillapi-
tod, egyaltalan nem érzed jobban magad e lakoma utan.

Ennek egyszeri oka van. Amit most felfaltal, nem ne-
ked volt idekészitve, hanem az Isteneknek volt aldozati
étel. Azzal, hogy befaltad jussukat, sulyosan megsértetted
Oket. Félelemmel a szemedben felegyenesedsz, de botor
tettedet mar nem teheted semmissé. A kovetkezd pilla-
natban teljesen egyediil, telhetetleniil érzed magad. Az
Istenek hatat forditottak neked. Magadra hagytak. Kony-
nyes szemekkel tekintesz fel az égre, mikozben... nem ér-
zel semmit, egyaltalan semmit. A nap sugarai mar nem
melengetnek, a sz¢él nem hdsit, az es6 nem mos le, a f6ld
pedig nem taplal.
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Kezeidet az arcodra szoritva zokogsz. Dobj két kockaval,
hogy megtudd, hany Isten mondott le rélad, ¢s mindegyik
utan huzz le 1 SZERENCSE pontot. Beletelik egy kis id6-
be, hogy Osszeszedd magad, és tovabbindulj az erd6ben.
Néhany 1épést teszel csak, amikor megbotlasz valamiben,
ami kiall a f61dbdl, valami aranyszini dologban. Ha ki
akarod asni, lapozz a 44-re. Ha nem foglalkozol vele, visz-
szatérsz a korabbi elagazashoz, és ott kelet felé indulsz
tovabb, lapozz a 229-re.

327.
Mielott barmit is tehetnél, a Baziliszkusz a kozeledbe ér.
Szajszlird nélkil kénytelen vagy visszatartani a 1élegzete-
det! Tedd probara EROD, és adj 2-t a dobott értékhez! Ha
sikeres a proba, lapozz a 26-ra. Ha sikertelen, lapozz a
308-ra.

328.

Biztos vagy benne, hogy a vérzé lyuk csupan batorsagodat
akarja probara tenni. Ezt ismételgeted, mikozben vallig
dugod bele a karodat. Valami hozzaér a kezedhez. Meg-
dermedsz. Ezutan azonban nem torténik semmi mas, és
bar kiver a veriték, és remegni kezdesz, tovabb kutatsz
az ureg belsejében. Néhany hosszi masodperc eltelté-
vel megragadsz egy puha batyut, amit fiirgén kirantasz
a lyukbol. Kicsomagolva megallapitod, hogy némi halat
és zOldséget tartalmaz csupan, melyeket valaki gondo-
san egy tiszta vaszonba csomagolt. Mosolyogva leiilsz,
hogy befalatozz. Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany
ELETERO pontot nyersz vissza a lakomanak kdszénhetSen.
Miutan jollaktal, elégedetten felallsz, és a fara pillantasz.
Ha még nem ettél a gombakbol, és ugy gondolod, hogy
desszermek pont jok lennének, lapozz a 230-ra. Ha in-
kabb tovabbindulnal, lapozz a 261-re.
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329.

Melyiket valasztod?

Az elsot? Lapozz a 79-re.
A masodikat? Lapozz a 122-re.
A harmadikat? Lapozz a 342-re.
A negyediket? Lapozz a 181-re.
Az 6todiket? Lapozz a 203-ra.
A hatodikat? Lapozz a 383-ra.

330.

Tobb fat is telibe kapsz, mire sikeriil eljutnod az északke-
leti 6svényhez. A szédiilésed hamar alabbhagy. Kiilonds
latvany tarul a szemed elé: egy széles, mély, fakkal stirtin
bendtt szakadék, kézepén egy magas, f6ldbdl és gallyak-
bdl emelt fal emelkedik, egyenesen elStted, mely épp csak
annyira széles, hogy at tudj rajta egyensulyozni, és ami a
szemkozti oldalt visszavezet az erdébe.

Egy ideig e kiilonds természeti képz6dményt tanulma-
nyozod. A fal mindkét oldala elég mély, am annyira valo-
szinlileg nem, hogy biztosan 0sszetérd magad, ha leesnél.
Az Gt maga elég stabilnak tlinik, még ha az oldala teljesen
figgbleges is. Nincs sok vélasztasod. Ovatosan, apré 1ép-
tekkel elindulsz. Nagyjabdl félutig mindenféle probléma
nélkil sikertil is eljutnod. Ekkor azonban hirtelen kiilénds
sz¢l kerekedik, ami azonnal belekap a ruhddba. Amiért
természetellenesnek gondolod, az az, hogy a lenti fakra jol
lathatoan semmiféle hatdsa nincs. Probalod megtartani az
egyensulyodat, de a fuvallat fokozatosan er6sddni kezd.
Tedd probara EROD! Ha sikeres a proba, lapozz a 391-re.
Ha sikertelen, lapozz a 238-ra.
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331.

Egy rovid séta végén tucatnyi Tiindér tarsasagaban tala-
lod magad, melyek a levegében repkedve nevetgélnek és
énekelnek. Mikor megpillantanak, hangosan idvozolnek,
majd a fejed folé roppennek és nevetgélni kezdenek. Az
egyik teremtmény ezutan a valladra ereszkedik, majd gra-
tuldl, amiért ilyen messzire jutottal. Ezt hallva a tobbi te-
remtmény kantalni kezdi: — Har-cos! Har-cos! Har-cos! —
Ha korabban atkeltél a Tiindérporon, lapozz a 370-re; ha
nem, lapozz a 363-ra.

332.
Tulteszed magad a félelmeden, nagy levegdt veszel, majd
belépsz a ,,Holtak Jarataiba.”

Eleinte elég jol haladsz, a kinti napfény valamennyire
megvilagitja az utat, am minél tovabb érsz, annal inkabb
besotétedik. A folyoso jobbra-balra kanyarog, bar min-
dent megteszel, hogy ne menj neki allandéan a falnak,
vagy barmi masnak, nem tudod legytirni a korabban rad
tort, és egyre er0s6do félelmet. A jarat hamarosan vakso-
tétté valik, most mar semmit nem tudsz kivenni magad
koril.

Elég sokaig mész igy tovabb, fiilledet hegyezve probalod
meghallani a rejtett veszélyeket, és nemsokara mintha
lépteket hallanal a hatad mdogott, illetve ugy érzed, valaki
kovet. A jarat szerencsére vilagosodik, a plafon apré repe-
désein at beszlirédik valamennyi fény, am most, hogy mar
latsz is valamit, helyzeted sokkalta szornylibbé valik. Rég
elhagyott alaguton haladsz, melyet csak arnyak és néma
csend toltenek be. Rettegésed egyre nd.
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Miutan mar egy ideje az Gsi barlang utjait jarod, iszonyat
tolt el, és most mar teljesen biztos vagy benne, hogy kovet
valaki. Az érzés annyira legyozhetetlenné valik, hogy Gjra
és ujra megtorpansz, hogy visszatekints a mogotted gyu-
riz6 feketeségbe, mikdzben szemedet ¢és fiiledet meresz-
ted a veszély legaprobb jele utan kutatva.

Husz perc telik el igy, karjaid ekkor mar szabalyosan
remegnek, ¢és az ismeretlen, lathatatlan ellenségtol vald
rettegés szinte teljesen elveszi az eszedet. Még néhany
perc, és mar annyira biztos vagy ellenséged 1étében, hogy
gyakorlatilag mar hatrafele haladsz, igy probalva megga-
tolni, hogy valami elérenyuljon, és varatlanul megragad-
jon. Nem tudod, mennyi id6éd van, miel6tt idegeid végleg
felmondanak a szolgalatot. Mit teszel?

Felulkerekedsz félelmeden,

és folytatod az utat? Lapozz a 48-ra.
Sutba veted az évatossagot,

és beleveted magad

az eldtted 1éve feketeségbe? Lapozz a 127-re.
Megkockaztatod, hogy visszafordulj,

remélve, hogy abba az iranyba

kénnyebben elmenekiilhetsz? Lapozz a 289-re.

333.
Szédit6 gyorsasaggal rantod eld kardodat, és rontasz ra a
kisérteties arcokra, pengéd azonban gond nélkiil, artal-
matlanul siklik 4t rajtuk.

Nevetés visszhangzik koriilotted. — O, van mersze a k-
lyoknek, ez tetszik! — kialtjak. — De most jobb lenne, ha
eltenné a kardjat. A hozzank hasonldk ellen semmire nem
megy vele.

Ha eleget teszel a kérésnek, és elteszed a fegyvered, la-
pozz a 259-re. Ha nem t6rdédsz veliik, és tovabb csapkodsz
hi pengéddel, lapozz a 341-re.
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334.
El6veszed zsebedbdl az Aranyfogakat, és a feléd kozeledd
Hidra elé hajitod Sket a sarba. A szornyeteg, mely messze
foléd magasodik, haldlos arnyékba boritja a korulotted
1évo teriiletet, és hangos sziszegéssel kuszik egyre koze-
lebb.

A fogak természetellenes gyorsasaggal siillyednek el,
mintha valami a mélybe htizna azokat. Majd ahogy a bes-
tia fejei feléd nyulnak, egy rozsdas kard tor el a mocsar-
bdl. Boldogan, am egyben elrettenve is figyeled, amint a
pengét egy kar koveti, azt pedig egy Osi, rothadd pancélt
viseld Csontvaz. A Csont-Harcos elallja ellenfeled eldl az
utat, egyértelmivé téve, hogy a te oldaladon szandékozik
beszallni a kiizdelembe.

Minden egyes elhajitott Aranyfogbdl egy ujabb Csont-
Harcos emelkedik el6, hogy kézéd és a mocsar szornye-
tege kozé alljon. Mindegyik sikeresen veszi fel a harcot
egykori gyilkosaval, ¢s egy-egy fejjel végez is. A megma-
raddakkal azonban neked kell végezned. Miutan szovet-
ségeseid megtették, amit tudtak, neked kell befejezned a
feladatukat. Egyszerre kiizdj meg a még életben maradt
fejekkel. Az Azonnali Haldl szabaly fejenként érvényes
csak, nem pedig az egész teremtmeényre.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Hidra Fej 9
Masodik Hidra Fej
Harmadik Hidra Fej
Negyedik Hidra Fej
Otidik Hidra Fej
Hatodik Hidra Fej
Hetedik Hidra Fej
Nyolcadik Hidra Fej
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Ha sikeriil végezned ellenfeleddel, a Csont-Harcosok
maradvanyai nyugalomra lelve visszasiillyednek a lapba.
Lapozz a 189-re.
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33s.

A Kockateremtmény egy feltlinden terebélyes tehénle-
pény kdzepén allapodott meg — hogy hogy keriilt ide, azt
te sem tudnad megmondani. Feltapaszkodik, majd feléd
fordul. — Szép munka, baratom, elnyerted aldasomat.

Noveld meg 6-tal Kezderi ELETERODET.

Megkoszondd a teremtmény segitségét, majd nevetése-
det visszafojtva megkérded tdle, hogy érzi magat.

—Te hogy éreznéd? — hangzik a valasz.

Erre csak kuncogni tudsz. A lény ezutan minden jot ki-
van, majd elsompolyog nyugat felé. Lapozz a 114-re.

336.

Amint kardod wvégigszant a Démonherceg bilizés, kék
husan, a bestia feltivolt és kezeit a két fejéhez szoritja.
Most van iddd felhajtani egy Gyodgyitalt. Hatralépsz, és
egy pillanatra racsodalkozol a jelenetre. Hirtelen ugy ér-
zed, ellenfeled maris nem olyan magas vagy izmos, mint
amilyennek egy masodperccel ezeldtt latszott. Hat persze!
Ereje csupan illuzio volt, és az idézés valdban legyengi-
tette!

Két kézre fogod kardodat, és felkésziilsz ra, hogy lecsapj
az elotted allo Oriasra.

Ellenfeled arcaira aggodalom {il ki.

Az Azonnali Haldl nem végez vele, am ELETEREJET egy-
bdl 29-re csokkenti. A csata folytatasa elStt ne feledd a
korabban okozott sériilésnek megfeleléen lecsokkenteni
ELETERO pontjait.
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Ejszaka Démona GYESSEG 7 ELETERG 40

2 Eleterd Elszivasa varazslatot mond el rad: Vonj le
1 pontot Kezderi ELETERODBOL.

3 Farkaval elgancsol: Vonj le 1 pontot ELETERODBOL.

4 Beléd harap: Vonj le 2 pontot ELETERODBOL.

5 Egy fanak hajit: Vonj le 3 pontot ELETERODBOL.

6 Elvét: Nyersz 1 SZERENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gyogyitalt.

7 Elvét: Nyersz 1 SzeReENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gyogyitalt.

8 Gyogyito6 varazslatot mond el magara: 3 ELETERO
pontot nyer vissza.

9 Tlzgolyo varazslatot mond el rad: Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz.

10 Balszerencse varazslatot mond el rad: Vonjle 1 pon-
tot SZERENCSEDBOL.

11 Atok varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pontot Kez-
deti SZERENCSEDBOL.

12 Gyengeség varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pon-

tot UGYESSEGEDBOL.

Mivel a két fej képes egymastol fiiggetleniil gondolkodni,
az Bjszaka Démona rendkiviili reflexekkel rendelkezik,
minek kdészénhetéen minden Harci Korben kétszer ta-
madhat ellened. Valahanyszor megnyer egy Kort, a szoka-
sos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat kévetden dobj
két kockaval, és az eredményt vesd Ossze a fenti tabla-
zattal. Ebbol megtudod, hogy az ,,extra” taimadas milyen
kovetkezményekkel jart.

Amint sikeriil 30 ala csokkentened a Démon ELETERE-
JET, lapozz a 346-ra.
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337.
Szornyl ellenfeledre emeled a gytirtidet, majd elkialtod
magad. — Idd!

A hatalmas bestia mozdulatai hirtelen hihetetleniil fel-
gyorsulnak. Teste sebesen hiilni kezd, am ahogy megra-
gad hatalmas, még mindig tiizforro kezeivel, rajossz, hogy
nem § gyorsult fel — hanem te lassultal le! Lasst és rend-
kiviil fajdalmas halal var rad...

338.
Varsz egy kicsit, minden izmod megfesziil a varakozastol,
de nem torténik semmi. A Haladl Kiildonce nem jelenik
meg ismét! Sikerilt taljarnod az eszén! Nyersz 1 SzE-
RENCSE pontot. Szélesen elvigyorodsz, legszivesebben
felivoltenél 6romodben. De inkabb visszafogod magad,
nehogy elkiabald. Ehelyett magabiztosan, mosolyogva to-
vabbindulsz a nyugati dsvényen.
Rovidesen egy kovekkel és sziklakkal teleszort, kietlen
tajra érkezel. Lapozz a 288-ra.

339.
Eszedbe jutnak a n6 megnyugtatd szavai, igy a segitségé-
ért kialtasz. Egy magas, elegans, és rendkiviil vonzo te-
remtés jelenik meg a levegGben lebegve.

Szomoruan pillant le rad, ahogy gyorsan feléd nyujtja a
kezét. — Fogd erGsen. — Bar gyorsan fogy az er6d, mindent
beleadva kiszabaditod jobbodat, és megragadod a karjat.
Az idegen ezutan konnyedén kiemel a futéhomokbol,
majd a veszedelmes szakaszon atemelve leereszt a ttlol-
dalan. Zilaltan, de halasan nézel fel megmentdédre. A nd
les6porgeti a valladrol a rad ragadt homokot, majd meg-
Olel. Becsukod szemeidet, és probalsz nem sirva fakadni.
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Mikor ismét kinyitod Oket, mar egymagadban vagy.
— K6sz6ném — mondod halkan, miel6tt tovabbindulnal
kelet fele. Hamarosan egy Oreg Kardra bukkansz, mely a
sarban hever. Leguggolsz, és felemeled. Tompa pengéjébe
a ,, [4z” sz6t vésték, de vajon miért? Ha szeretnéd, ma-
gadhoz veheted. Folytatod utadat, mely hamar haromfelé
agazik. Merre indulsz tovabb?

Eszaknak? Lapozz a 95-re.

Eszakkeletnek? Lapozz a 92-re.

Keletnek? Lapozz a 356-ra.
340.

Szorongva kozelited meg a csillogd poros tertletet, ami,
miel6tt még észbe kaphatnal, teljesen beborit. Mar épp
menekiilére fognad, amikor hirtelen kiillonds érzés ke-
rit hatalmaba. Ugy érzed, biztonsagban vagy, mintha a
josag erdi mosolyogtak volna le rad. Ezutan a por szét-
oszlik. Jegyezd fel, hogy atkeltél a ,, Ttndérporon.” To-
vabbindulva elhaladsz egy csalanos mellett, de szeren-
csére konnyen sikeriil elkeriilnéd a csipds noévényeket.
Az 6svény végil élesen északkelet felé fordul. Lapozz
a 182-re.

341.
A Gendzsik débbenten néznek rad, mikor latjak, hogy
eszed agaban sincs hiivelyébe dugni a kardodat. — Bat-
rabb, mint a tObbség, ezt meg kell hagyni! — suttogjak
egymasnak meglepett hangon. Ezutan eléd sodrodnak.
— Rendben van, akkor alkut kétiink!

Zavartan nézel a lényekre, de meghallgatod a mondani-
valojukat.

— Adj nekiink valami ajandékot, és nem csak hagyunk
tavozni, de mi is megjutalmazunk téged! Igen! Méghozza
olyasvalamivel, ami sokkal értékesebb, mint az a nyomo-
rult semmiség, amit téled kapunk!

Mit adsz a 1ényeknek?
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Egy Bronz Medalt? Lapozz a 396-ra.
Egy Kenbcsos Edényt? Lapozz a 191-re.
Néhany Aranytallért? Lapozz a 71-re.

Semmit (akar mert a fentiek egyikével
sem rendelkezel, akar mert nem
akarsz adni nekik semmit)? Lapozz a 142-re.

342.

Felkapod a harmadik korsot, és gondosan megvizsgalod.
Nem latsz rajta csapdat. Felemeled, majd a f6ldhéz va-
god, mire ezernyi apro szilankra torik. Lehajolsz, és a ma-
radvanyokat atvizsgalva egy Gylrlire bukkansz, melybe
az ,,1d6” szét vésték! Az ujjadra huzod szerzeményedet,
majd eldontdd, mit teszel. Ha visszatérnél az elagazashoz,
lapozz a 159-re. Ha felnyitnal egy masik edényt, lapozz a
217-re.

343.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Eszak felé haladva figyeled, ahogy a nap mar szinte telje-
sen lenyugodott, és az ég vorosld szinekben pompazik. He-
gyes tiiskéji bokrokkal hatarolt, belogd agaktol hemzsegd
Osvényen haladsz. Az dsvényen, melyet kovetsz, néhany
Gydgyitalba botlasz bele! Gyanakodva korbetekintesz,
és meggy0zddsz rola, hogy nincs a kozelben semmiféle
csapda. Csak ezt kovetOen kozelited meg a varazsitalo-
kat, és hajolsz le értiik. Dobj egy kockaval, és adj hozza
1-et, hogy megtudd, hany tivegcsét talaltal. Ezt kovetGen
elhagyod ezt a baratsagos terlletet, és tovabbhaladsz az
Osvényen, mely délkeleti irdnyba fordul. Lapozz a 180-ra.

344.
A Hadur fejszéje mélyen a valladba vagodik, mire finto-
rogni kezdesz. A fegyvert azonban nem csak éles pengéje
teszi veszélyessé, hanem a rakent kiilonds méreg is! Ha vi-
seled a Méregellenallas Gytrd(jét, lapozz a 75-re; ha nem,
lapozz a 264-re.
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345.

Hirtelen radobbensz, mi tortént: mindkettotdket eltele-
portaltak valahova. Ahogy korbenézel, débbeneted ré-
miletbe csap at, ugyanis egy hatborzongato aréna kellGs
kozepén allsz. Koriilotted korben fal emelkedik, aminek a
lelatéin azok a teremtmények sorakoznak, amikkel a pro-
ba soran végeztél! A szornyetegek hangosan fiittyognek és
gunyoldodnak rajtad, néhanyan még feléd is kopnek. Felte-
kintve voroslo eget latsz, melyet helyenként sarga és arany
sugarak szaggatnak meg. Esni kezd, viz helyett azonban
vércseppek zudulnak ala. Undorodva feliivéltesz, ahogy
a ragacsos 1¢é vordsbe borit. Nyomorult helyzetedben leg-
szivesebben elsirnad magad, és nem sokon mulik, hogy el
ne veszitsd a jozan eszedet. Ekkor eszedbe jut valami, ami
hirtelen észhez tértit — a Kockateremtmény!

Ektelen diih il ki tekintetedre. El6huzod a kardodat,
majd fenyegetSen egykori baratod felé indulsz. A bestia
azonban aggaszto atalakulason megy at, melynek kdszon-
hetSen azonnal elfelejted korabbi diihddet, és hirtelen
elbizonytalanodsz. A bestia magassa ¢és vékonnya valik,
emberi vonasokat 6lt, leszamitva, hogy bore zlddé, teste
pedig hillészertvé. Hat persze, egy Alakvalto all elotted!

Mikor atvaltozasa befejezddik, a lény kiengedi hatalmas,
ivelt karmait és hozzad 1ép. Hatborzongatd, gunyoros,
sziszeg6 hangon beszélni kezd. — En vagyok a hatodik a
hétbdl, ,,0, akit nem szabad megnevezni.” De ha szeret-
nél, te hivhatsz ,,Alakvalténak” is.

Egy ideig csak alltok egymassal szemben, mikdzben egy-
mas erejét méricskélitek. Te felpillantasz a szornyre, O le
rad. Tekintetébdl magabiztossag arad, mintha tudna va-
lamit, amit te nem. Mikor végil felszisszen, és rad veti
magat, a kisérteties tomeg hirtelen tidvrivalgasban tor ki.
Végezz ezzel a mocsokkal!

Alakvalto UGYESSEG 8 ELETERO 8

Amint sikeriil 2-re, vagy az ala csokkentened ELETERO
pontjait, lapozz a 390-re.
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346.

Fejed felett elsotétedik az ég, ahogy az Ejszaka Démo-
na fajdalmasan felivolt. Torz hangjai visszhangot vernek
a kornyezo volgyekben. Most van idod felhajtani egy
Gyogyitalt. Mar épp folytatnad a tamadast, amikor fel-
tinik, hogy koriilotted a fl langra kapott, és vidaman lo-
bog az alkonyatban. Ismét a Démon felé fordulsz, am épp
csak annyi id6d van, hogy lasd, egy varazslatot idéz meg
feléd! Tedd prébara szeRENCSED! Ha szerencsés vagy, la-
pozz a 360-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz az 51-re.

347.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

A Baziliszkusz utolso tivoltése még mindig a fiiledben
cseng, ahogy nyugat felé indulsz. Mikdzben atvagsz egy
sOtét volgyon, Osszerezzensz, mikor megpillantasz egy
rancos arcu Oregembert, aki egy fa tovénél ildogél, kezé-
ben egy konyvvel. A sotét alak feléd biccent, hogy foglalj
helyet, majd belekezd egy torténet elmesélésébe, melyet
még apjatdl hallott.

Tal messzire jutottal mar, és tul sok hazugsagot hallot-
tal ahhoz, hogy barkiben is megbizz. Kardod sziszegve
kirepiil hiivelyébdl, hegye pedig egy pillanat alatt a férfi
mellkasanak fesziil. Az idegen viszont csak elmosolyodik,
és kér, hogy hallgasd végig. Rossz érzésed van a dolog-
gal kapcsolatban, végiil azonban leereszted fegyveredet,
helyet foglalsz, kényelembe helyezed magad, és hallgatni
kezded a torténetet. Elvégre mit veszithetnél? Ha valami
aljas triitkkh6z folyamodna, tgyis konnyedén, egy szem-
pillantasnyi id§ alatt le tudnad dofni.

Az idegen nagy leveglt vesz, majd belekezd mondoka-
jaba. — Réges régen, amikor még nagyon fiatal voltam,
¢lt egy peches nd, aki még csak tizes éveit taposta. Gyo-
nyord volt, és tisztességes. Sokkal megbizhatdbb és ven-
dégszeretobb, mint barki mas, akivel egylitt élt abban a
rég elfeledett faluban. De senki nem latta szivesen, és
senki nem bizott benne. Rendkiviil peches volt szegény.
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Gydnyora arcanak szinte teljes bal felét ugyanis egy ha-
talmas anyajegy csufitotta el. Néhanyan ugy gondoltak,
Démonok jegye volt ez, vagy talan az Ordogoké, ugyanis
eléggé hasonlitott egy forditott keresztre. Ezen kiviil az
allatok is rettegtek téle, és mindig menekildre fogtak, va-
lahanyszor megprobalt a kozeliikbe férkozni. Sok falusi
kés6bb azt allitotta, hogy ugyanezek az allatok sulyosan
megbetegedtek, valahanyszor elhaladt mellettiik.

— A dolgot tovabb rontotta, hogy szerencsétlen teremt-
mény anyja még kiskoraban meghalt, latszolag minden ok
nélkil. Ez csak még tovabb fltétte a falusiak gytloletét,
akik egyre inkabb félték az ,,Ordog Leanyat.” A babonas
telepiilés néhany férfija egészen odaig merészkedett, hogy
azt javasolja, boszorkanysagért akasszak fel, ha megérné a
feln6tt kort, és elég idGssé valna ahhoz, hogy felelGsséget
vallalhasson ,,blineiért.”

— Igy tortént hat, hogy a tizennyolcadik sziiletésnap
eldestéjén, az egyre inkabb elharap6zd, alaptalan vadas-
kodasok kozepette apja, aki aggddott amiatt, ami lanya-
val torténhet, messzire menekitette, egy ismeretlen erdd
feltérképezetlen kozepébe. Ellatta némi élelemmel, egy
valtas ruhaval és egy kis késsel, hogy azzal megvédhes-
se magat. Néhany orat eltoltott azzal, hogy megtanitsa a
legsziikségesebb dolgokra a tuléléshez: hogyan vigyazzon
magara egyedill, a s6tétben. Majd megcsdkolta kdnnyes
arcat, és magara hagyta.

— Miért nem vitte el egy masik faluba? — kérded konnye-
iddel kiiszkodve.

— Mert pontosan tudta, hogy elébb vagy utdbb ott is
ugyanez a sors vart volna ra — valaszolja szomort hangon
a férfi.

— Akkor miért nem maradt vele? — kérded dithdsen, va-
lamivel emeltebb hangon.

— O volt a falu doktora — hangzik a vélasz. — Az egyet-
len tobb kilométeres kdrzetben. Nem volt mas valasztasa,
maradnia kellett.

— Es mi tortént a lannyal? — kérded leszegett tekintettel.
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Az 6reg nagyot séhajt, mielott valaszolna. — Ha szeret-
néd, folytathatom a térténetet.

Boélintasz.

— Apja visszatért a faluba, masnap reggel pedig azt
mondta a falusiaknak, nem tudja, hova tlinhetett gyerme-
ke. A tobbiek persze nem hittek neki, de nem is nagyon
érdekelte 6ket a dolog, elvégre megszabadultak az Ordog
Leanyatol.

— Evek teltek el, a falu lakéi pedig rovidesen elfeledkez-
tek a dologrol és a fiatal leanyzorol. Messze onnan azon-
ban, a civilizacid mas kis bugyraiban, az emberek suttogva
kezdtek beszélni a hirhedt Ordég Leanyardl. A tavolabbi
teriiletek lakoi koziil voltak, akik egyenesen odaig mentek,
hogy azt javasoltak, fel kellene keresnitik 6t. Volt azonban
egy rancos erdei remete, aki maganyosan ¢élt egy névtelen
rengetegben, aki — mintha mindenkinél nagyobbat akart
volna mondani — olyan torténeteket terjesztett, amitdl
barkinek 6kdlbe szorult volna a keze.

— Magabiztosan mondta, hogy igen, latta az ifja leanyt,
és méghozza egy ,,magas Uriember baratjaval” karolt-
ve! Sokszor megprobalta kovetni Sket, de végil mindig
nyomukat vesztette. Az emberek persze csak legyintettek
ezekre a torténetekre, de ez sosem akadalyozta meg Oket
abban, hogy mindig kivancsian meghallgassak a bolon-
dot.

— Az erddlaké egyszer még azt is mesélte, hogy egy me-
leg nyari estén, a rengeteg kell6s koézepén latta a terhes
lanyt, amint a vele 1évS, magas baratja segédkezik a szii-
lésénél. Az emberek ekkor csak hatba vagtak az oreget, és
megkdszonték neki hihetetlen meséjét, am mégis sokakat
kirazott a hideg, ahogy tavoztak.

— Telt az id6, és a rancos Oregember t6bbé mar nem
mesélt a lanyrol, sem pedig magas baratjarol. Az embe-
rek megkonnyebbiiltek. Legalabbis a tobbségiik. Am volt
egy ifja Pap, aki nem. A szent ember Osszeszedett annyi
¢élelmet, amennyit csak magaval tudott vinni, felkereste
a remetét, és ravette, hogy vigye magaval arra a helyre,
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ahol utoljara latta a lanyt, az ismeretlen erdd legmélyére.
A Pap ott megkérte, hogy hagyja magara, az erdei ember
azonban aggddott, mi térténne az ifjaval, és azt hajtogat-
ta, ,egyébként is értelmetlen az egész, ugyanis ha egy ta-
pasztalt nyomkeresé sem tudott ratalalni, mégis hogyan
jarhatna barki mas sikerrel?” A Pap erre nyugodtan csak
annyit mondott, ,,majd Isten vezeti lépteimet.” Azzal
olyan gyorsan magara hagyta a remetét, hogy a szegény
Oreg még futva sem tudott volna lépést tartani vele, igy
hat hazament.

— Az ezt kovetS hetekben senki sem hallott a Pap feldl,
és azt feltételezték, meghalt. Az ifju szent ember azonban
egy ¢jszaka varatlanul felbukkant, és a késd esti mise kel-
16s kézepén berontott a templomba. Szemei elkereked-
tek, mint egy Oriilté, véznara fogyott, ruhai rongyokként
logtak le réla, és mikor megszoélalt, hangja megtorten és
gyengén hangzott fel. De ez nem volt akadalya annak,
hogy elmondja, ratalalt az ,,Ordég Lanyanak otthonara,”
ahol latta a holttestét! Elmondta, hogy valamiféle ,,titkos
hazban™ lelt végiil ra, az erd6 egy 0Osi részében, szamtalan
Oreg fa rejtekében. ,,A bore égett volt,” mondta, ,,a gyom-
ra felnyilt,” folytatta, ,,szemeit kivajtak, nyelvét kivagtak”,
toldotta hozza a biztonsag kedvéért. Mindezt a gyermekek
file hallatara. Miel6tt azonban a helyi doktorhoz vihették
volna, hogy megvizsgalhassa, tovabb hadovalt, ,,kigyodk,
kiilonds, torz kigyok!” ismételgette. Szornylségekrol sza-
molt be, miszerint az allatok ,,természetellenesek voltak,”
és ,torz emberképiik volt!” A szemtanuk szerint ezutan
a padléra rogyott, és utolsé leheletével mar csak annyit
tudott kinydgni, ,,A hét kigyo...” Ezutan meghalt.

Hosszan hallgattok, miel6tt felemelnéd a fejed, és hitet-
lenked6 hangon megszolalnal. — Ez a legszornytségesebb
torténet, amit valaha halottam.

A férfi feléd nyul, és megragadja a valladat. — Néha az a
legbdblcsebb, ha meghallgatod a legszornytliségesebb tor-
téneteket. Ezekbdl sok mindent tanulhatunk. — Azzal hat-
rad@lve felsohajt. — Ehesnek latszol. Kérsz valamit?
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Ha azt mondod, kérsz, lapozz a 195-re. Ha udvariasan
visszautasitod a felajanlast, lapozz a 268-ra.

348.

A fekete fellegek dithddten sodrédnak a magasban, a tii-
zek egyre magasabbra hagva langolnak, a sz¢él még han-
gosabban siivolt a fiiledben. Rengeteg erédbe kertil, hogy
legytrd a Démon fejedbe hasité gondolatait, de végil si-
kerrel jarsz. Mennydorgés razza meg az eget, mintha az
egész vilag a kiizdelmetek végkimenetelére varna. Ovatos-
nak kell lenned, a Démon ugyanis elmondott még egy
utolsd gyogyitd varazslatot. Az Azonnali Halal hatastalan
ellenfeled ellen.

E"jszaka Démona UGYESSEG 7 ELETERO 10

2 Eleterd Elszivasa varazslatot mond el rad: Vonj le

1 pontot Kezdeti ELETERODBOL.

Farkaval elgancsol: Vonj le 1 pontot ELETERODBOL.

Beléd harap: Vonj le 2 pontot ELETERODBOL.

Egy fanak hajit: Vonj le 3 pontot ELETERODBOL.

Elvét: Nyersz 1 SzERENCSE pontot! Elfogyaszt-

hatsz egy Gydgyitalt.

7 Elvét: Nyersz 1 SZERENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gydgyitalt.

8 Gyogyito varazslatot mond el magara: 3 ELETERO
pontot nyer vissza.

9 Ttzgolyo varazslatot mond el rad: Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz.

10 Balszerencse varazslatot mond el rad: Vonjle 1 pon-
tot SZERENCSEDBOL.

11 Atok varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pontot Kez-
deti SZERENCSEDBOL.

12 Gyengeség varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pon-
tot UGYESSEGEDBOL.

S Ul W
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Mivel a két fej képes egymastol fiiggetleniil gondolkodni,
az Ejszaka Démona rendkiviili reflexekkel rendelkezik,
minek kdszonhetéen minden Harci Korben kétszer ta-
madhat ellened. Valahanyszor megnyer egy Kort, a szoka-
sos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat kovetéen dobj
két kockaval, és az eredményt vesd Ossze a fenti tabla-
zattal. EbbOl megtudod, hogy az ,,extra” tamadas milyen
kovetkezményekkel jart. Ha sikeriil végezned vele, lapozz
a 321-re.

349.

A tengeri boszorkanyok dala teljesen atveszi elméd folott
az iranyitast, és sajnos nem sikeriilt elég alapos munkat
végezned, amikor az arbochoz csomoéztad magad. Leté-
ped magadrol a koételet. Hatizsakodat, kardodat és pajzso-
dat magad mogott hagyva nyugodt 1éptekkel a korlathoz
lépsz, majd a vizbe ugrasz. Ezutan kitszol a Szirének szi-
getéhez, és kilépsz a csontokkal boritott partra...

350.
— A legnagyobb 6rommel! — mondja mosolyogva a ficko.
Hirtelen meleg, tisztitd érzés jarja at testedet, amitdl fris-
sesség és nyugodtsag araszt el.

— Ez a legkevesebb, amit tehetek érted — mondja az ide-
gen, mikdzben meghajol el6tted, majd elhalvanyul, és
magadra hagy.

Egy ideig allsz, a tiicskok ciripelését hallgatod, mikoz-
ben azok gyanakodva figyelnek téged az aljndvényzetbdl.
A magasbdl valami mozgast latsz, és ahogy feltekintesz,
egy csapatnyi keselytt pillantasz meg az égen kordzni.
Ha észak felé indulsz tovabb, lapozz az 5-re; ha kelet felé,
lapozz a 10-re.
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351.

Kétségbeesetten kutatsz a zsakodban, pontosan tudva,
hogy nincs nalad semmi olyan, ami megfeleld védelmet
biztosithatna halalos ellenfeled ellen, de ez nem akadalyoz
meg benne, hogy ne imadkozz a csodaért. Az Elementalt
nyilvanvaléan remekiil szorakoztatja kétségbeesésed, és
hangosan rohogni kezd rajtad. Végiil azonban hatalmas
kezeivel elérenyul, ujjaival megragadja a fejedet és lassan
Osszeroppantja...

352.
Ahogy belépsz a tisztasra, a dél felé vezetd Gsvény bejara-
ta elott Osszesurisddnek a bokrok, elzarva az arra vezetd
utat.

A kovetkezd pillanatban valami neked csapodik a ma-
gasbdl, és fellok. Talpra ugrasz, és kardot rantasz, készen
ra, hogy szembeszallj tamaddddal.

A teremtmény, ami elStted all, embermagassagu, és
amennyire meg tudod allapitani, vékony testfelépitést,
de ebben nem lehetsz teljesen biztos, mert tet6tdl talpig
hosszi, bozontos barna sz0r boritja. Pofajat alaposabban
megnézve két dolgot sikertil megallapitanod: el6szor is,
valdszintileg teljesen Oriilt — szaja sarkabdl nyaladzik, és
meredten, pislogas nélkiil bamul. Masodszor pedig, hogy
valdszintlileg ember.
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Ezutan hangosan feliivolt, majd félig jarva, félig masz-
va feléd indul. Ahogy kozeledik, vér és rothado hus szaga
csap meg. Mikor mar csak néhany lépésnyire van téled,
felegyenesedik, karmaival a mellkasat kezdi tépni, majd
rothado fogaival a sajat ujjaba harap. Az eldtted allo, sze-
rencsétlen lény — akar ember, akar valami mas —, elvesz-
tette az eszét. A te feladatod lesz, hogy megszabaditsd
nyomorult életétdl is.

Vad Teremtmény UGYESSEG 6 ELETERO 9

Ellenfeled reakcioi teljesen kiszamithatatlanok: van, hogy
egyaltalan nem torddik a sebestiléseivel, maskor feldii-
hodik, és vadul, félelmetes erdvel kezd ellentamadasba.
Emiatt valahanyszor eltalalod, dobj egy kockaval, és adj
hozza 6-ot. A soron kovetkezd Harci Korok soran — egé-
szen pontosan amig ismét meg nem sebzed — ez lesz el-
lenfeled 1) UGYESSEGE. Amikor ismét sikertil eltalalnod,
megint kell dobnod, hogy megtudd, hogyan reagal az 4j
sebestilésre. Ha sikeriil feliilkerekedned elmebeteg ellen-
feleden, lapozz a 190-re.

353.

Az aranybora férfi elmosolyodik. — Elnézésedet kérem,
nem akartalak megijeszteni.

Felallsz, leporolod magad, és kdzben prébalsz nem el-
vOorésodni. — Mégis ki a jo fene vagy? — kérded az idegent.

— Egy Suma — hangzik az udvarias valasz.

—No és mi a6 fene az a ,,Suma”? — bokod ki a kdvetkezd
logikus kérdést.

Az alak ismét elmosolyodik. — Azért vagyunk itt, hogy
kisegitsiik azokat, akik elnyerték Istentink tetszését.

Ennek hallatan leesik az allad.

— Ahogy gondolom azt mar te is kitalaltad, a magasbdl
figyeld Istenek egyik kegyeltje vagy.

Erre a magasba pillantasz, mintha arra szamitanal, hogy
megjelenik az égen egy hatalmas arc.
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A férfi probalja nem elnevetni magat. — Ne haragudj,
nem sz6 szerint értettem — mondja viddman.

— Es miért lennék a kegyeltjiik?

— Mert az a sorsod, hogy olyasmit tegyél meg, amit még
soha senki — hangzik kiilonos valasza. — A te sorsod, hogy
elpusztitsd az Ejszaka Démonat.

Ismét hiivelyébe dugod a kardodat, majd elmondasz egy
néma fohaszt az Istenekhez. — Rendben, akkor mit akarsz
t6lem, aranyember?

A Suma rad vigyorog. — Segithetek rajtad, de csak egy-
szer, és csak legnehezebb 6radban. — Zavartan nézel a fér-
fira, aki folytatja. — Hivj majd, ha minden remény elveszett.
Hogy megidézz, nem kell mast tenned, minthogy kimon-
dod a nevemet: Suma 30. — Ha a sz&vegben barmikor is
azt irja, hogy ,,minden remény elveszett,” lapozz a 30-ra.

Ismét megkoszonod a férfi segitségét, majd csukott
szemmel elmondasz egy tjabb imat az Istenekhez.

Mikor ismét kinyitod szemeidet, a Sumanak mar nem
latod nyomat, a fak kézott azonban egy uj, aranylo Os-
vényt latsz, ami délkelet felé vezet. A lény hangja ekkor
meég egyszer utoljara, halkan felhangzik. — Erre gyere,
baratom, van itt valaki, akivel még talalkoznod kell. —
Ha hivast kévetve elindulsz az 6svényen, lapozz a 281-re.
Ha inkabb északnak indulnal tovabb, a sGtétbe borult ds-
vényen, lapozz a 326-ra.

354.
A foldre hajitod kardodat, el6rantod zsakodbodl Kris ké-
sét, és azzal csapsz hatalmas ellenfeled felé: a Démon ar-
cara hirtelen félelem il ki, de ez 5Snmagaban nem lesz elég
ahhoz, hogy életben hagyjon. Kris kése rendkiviil hatdsos
fegyver a Pokoldémon ellen, a csata soran 4-gyel megno-
velheted Tamadoderddet. Kiizdj!

Pokoldémon UGYESSEG 12 ELETERO 10

Ha sikeriil szornyl ellenfeleddel végezned, lapozz a 4-re.
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355.
Vesztesz 2 ELETERO pontot.

Koveted az 6svényt. Bar egy ideje mar magad mogott
hagytad a Pokoldémont, mégis meg mernél eskiidni ra,
hogy még mindig a kozelben hallod az tivoltését.

Teszel még néhany 1épést, és egy keskeny, észak felé in-
dulé utba botlasz. A kovetkezd pillanatban megtorpansz,
kelet felé ugyanis egy ragyogod alakot pillantasz meg.

Az atlagos magassagu, vékony férfinak révid, barna haja
van, sOtét szemei, Oltézéke pedig arra utal, hogy mesz-
szi f6ldrdl szarmazik. Bar az igazat megvallva nem vagy
egyikben sem teljesen biztos, ugyanis vonasai homalyosan
latszanak csak, mintha délibabként derengene.

Az idegen ezutan szamodra ismeretlen akcentussal meg-
szolit. — Kivancsian figyeltem eddigi utadat, baratom, és
elégedett vagyok azzal, amit lattam.

Mereven bamulod a fickdt, mikdzben probalod megal-
lapitani, hogy van-e nala fegyver, illetve hogy veszélyes-e?

— Azért vagyok itt, Harcos, hogy felajanljam a segitsége-
met. Mar ha bizol bennem annyira, hogy elfogadd.

— Ki vagy? — kérded zavartan.

A kép elmosolyodik, majd megrezzen, mielOtt valaszt
kapnal. — Egy barat. Nos, kéred a segitségemet? — Mit te-
szel?

Elfogadod a segitségét? Lapozz a 297-re.
Ratamadsz az alakra? Lapozz a 371-re.
Eszak felé tavozol? Lapozz az 5-re.

Kelet felé tavozol? Lapozz a 10-re.
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356.

Kelet felé indulva hamarosan egy oreg kuthoz érkezel.
Lepillantva valami csillogd dolgot veszel észre a mélyben.
Szétnézve két tovabbvezetd Osvényt latsz, az egyik észak,
a masik északnyugat felé tart. Mit teszel? Ha megprobalsz
letszni a fenekére, hogy megszerezd a targyat, tedd pro-
bara EROD! Ha sikeres a prdoba, lapozz a 382-re. Ha siker-
telen, lapozz a 185-re. Ha nem probalsz meg, és inkabb
észak felé indulva elhagynad a tisztast, lapozz a 92-re. Ha
az északnyugati 6svénynek vagnal neki, lapozz a 95-re.

357.
Az el6tted 1év6 ) elmosddik, forogni kezd veled a vilag.
Becsukod szemeidet, és mikor ismét kinyitod Gket, vala-
hol mashol talalod magad. A poros dsvényeknek mar nyo-
ma sincs, sem pedig a kdornyezo6 faknak. Egy 0si, omlado-
z6 temetOben taldlod magad, az éjszaka kdzepén.

Korbepillantasz. Gyomokkal bendtt sirokat, torott, le-
omlott sirkdveket latsz. ElStted, a sOtétben egy magas
acélkerités emelkedik, kozepén egy kapuval. Ennek két ol-
dalan egy-egy hatalmasra nott, am rég kiszaradt fa emel-
kedik néma G6rként a magasba.

Emelyit6, gunyos kacagas hangzik fel minden iranybol.
Majd a semmibdl egy alak 1ép eld, feléd tartott karokkal.
Rongyos, dohos szagt kdpenyt visel, mely minden 1épté-
vel meglibben, rothadd, foszlé hust fedve fel a takarasa-
ban.

— Mar vartalak — mondja rothad¢ folyadékkal teli szajjal
a Halal Kiildénce.

A szemiiregeibdl szivargod, blizés nedvre pillantasz, és
sszerezzensz, ahogy rothadé kezét a valladra teszi. Elet-
energiaid azonnal elhagyjak testedet, hirtelen mar allni is
alig tudsz.
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— Nem menekiilhetsz a halalbol — sziszegi.

Ha van nalad egy Eziist T6r, lapozz a 170-re.

Gyenge karjaiddal a kardod utan kapsz, de mar a moz-
dulat is nevetséges. Pontosan tudod, hogy még ha sikeriil-
ne is elérantanod, sem segithet rajtad ebben a harcban.
De mar ennyi erdd sincs, nem tehetsz mast, kétségbe-
esetten térdre rogysz. Feltekintesz a rémiszt6 tetemre, és
érzed, ahogy forro konnycseppjeid végigfolynak arcodon.

A Kiildonc lenéz rad gennyes szemgoddreivel. — Ha ez
nyujt némi vigaszt, emlékeid bennem fognak élni, és
6rommel fogom Sket attanulmanyozni.

A vilag ezutan feketeségbe borul...

358.

Az északnyugati kijaratnal talalod magad, és megkdny-
nyebbiilve tapasztalod, hogy a szédiilés azonnal elmulik.
Eleresztve liiktetd fejedet korbenézel. Egy apro tiszta-
son allsz, tele csalannal. Els6re ugy tlinik, nincs itt sem-
mi, am ekkor feltlinik, hogy van valami a labad elott.
Leguggolva nem tudod megallni, hogy el ne mosolyog;j
és zavartan fel ne nevess, ujjaid ugyanis egy Aranyfogat
emelnek fel! Zsebre teszed ezt a kiil6nos zsakmanyt, majd
az egyetlen, északkelet felé vezet§ Osvényen at tavozol.
Lapozz a 137-re.

359.

Mar épp tovabbindulnal az 6svényen, amikor hirtelen fel-
kohogod azokat az Osszekeverd Gomba darabokat, ami-
ket korabban lenyeltél! Cseréld vissza UGYESSEG és SZE-
RENCSE pontjaidat. Ne feledd, hogy az 0 értékek most
sem lehetnek magasabbak a Kezder értékeknél, és nem is
nyersz vissza pontot, ha korabban emiatt vesztettél volna.
Vallat vonva korbenézel. Egy harmas elagazasnal talalod
magad. Az erdd csendes, mintha 1élegzetvisszafojtva arra
varna, hogy torténjen valami. Ha az északi 6svényen in-
dulnal tovabb, lapozz a 104-re; ha a délnyugatin, lapozz a
193-ra. Ha inkabb a nyugatit valasztod, lapozz a 131-re.
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360.
Epp id6ben mozdulsz, és sikeriil elkeriilnéd az aranyld
villamot, mely elsuhan melletted, egyenesen a lenyugvd
nap iranyaba. Ismét a Démon felé fordulsz. Azonnal ra-
veted magad, még mieldtt jabb varazslatot mondhatna
el rad, azt azonban nem tudod megakadalyozni, hogy
sajat magara olvasson egy gyogyitd igét, mely egy kicsit
felgyogyitja. Az Azonnali Halal nem végez vele, am ELET-
EREJET egybdl 19-re csokkenti.

Ejszaka Démona HGYESSEG 7 ELETERS 30

2 Eleterd Elszivasa varazslatot mond el rad: Vonj le

1 pontot Kezdeti ELETERODBOL.

Farkaval elgancsol: Vonj le 1 pontot ELETERODBOL.

Beléd harap: Vonj le 2 pontot ELETERODBOL.

Egy fanak hajit: Vonj le 3 pontot ELETERODBOL.

Elvét: Nyersz 1 szZERENCSE pontot! Elfogyaszt-

hatsz egy Gyogyitalt.

7 Elvét: Nyersz 1 SzeRENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gyogyitalt.

8 Gyogyito varazslatot mond el magara: 3 ELETERO
pontot nyer vissza.

9 Tlzgolyo varazslatot mond el rad: Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz.

10 Balszerencse varazslatot mond el rad: Vonjle 1 pon-
tot SZERENCSEDBOL.

11  Atok varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pontot Kez-
deti SZERENCSEDBOL.

12 Gyengeség varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pon-
tot UGYESSEGEDBOL.

S U s W

Mivel a két fej képes egymastol fiiggetleniil gondolkodni,
az Ejszaka Démona rendkiviili reflexekkel rendelkezik,
minek koszonhet6en minden Harci Korben kétszer ta-
madhat ellened. Valahanyszor megnyer egy Kort, a szo-
kasos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat kévetden



361-362

dobj két kockaval, és az eredményt vesd Ossze a fenti
tablazattal. Ebbdl megtudod, hogy az ,,extra” tamadas
milyen kévetkezményekkel jart.

Amint sikertl 20 ala csékkentened a Démon ELETERE-
JET, lapozz a 85-re.

361.

Felemeled a Goncsongot, és kétségbeesetten a segitségé-
ért kezdesz esedezni. A kis teremtmény a fejedre ugrik.
Egy pillanatig kinzo fajdalom hasit beléd, ahogy vékony
fullankot fur a koponyadba. A kdvetkezd pillanatban mar
csodasan érzed magad... mar-mar ugy, mint egy Isten!
Nyersz 5 ELETERO pontot, a soron kovetkezd csatak-
ban pedig 3-mal megndvelheted majd a Tamadoderddet.
Itt az ideje, hogy megkiizdj végre a fenevaddal. Lapozz a
244-re.

362.

Egy oriasi, arnyas alak all a korben. Ez a teremtmény
magas, olyannyira, hogy nem vagy biztos benne, hogyan
képes jarni, vagy egyaltalin megtartani az egyensulyat.
Legalabb egy méterrel magasodik foléd. Sotétkék tes-
te izmoktdl duzzad. Fejei — melyekbdl kettd van neki —
Sarkanyszertiek. Kezei és labai pikkelyesek, karmokban
végzédnek. Széles vallai mogdtt egy par hatalmas dene-
vérszarny meredezik, melyeket épp kitar, hogy jokora ar-
nyékot vessen rad. Ahogy 6vatosan szemléled a teremt-
ményt, elakadd 1élegzettel dobbensz ra, hogy koruldtte
elsotétedik a levegd!

— Ki merészelt megidézni minket? — iidvdlti felhaborod-
va az Ejszaka Démona. Hangja reszelSs és torz, melytél
minden szava torzan hangzik, mintha nem lenne hozza-
szokva e vilag nyelvéhez, és semmi joga nem lenne itt tar-
tozkodni. Es ami még ennél is rosszabb, fejei egyszerre
tobb hangon, t6bb kiilonb6z6 hangmagassaggal szdlnak,
de annyi biztos, hogy ezek egyike sem emberi.
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— En voltam — mondod, mikézben probalod leplezni a
félelmedet.

A Démonherceg feléd forditja fejeit. A bal oldali végig-
mér, mig a jobb oldali megszolit. — Es ki vagy te, haland?
— kérdi dithos hangon.

— Egy senki — valaszolod, mikor radébbensz, hogy nem
ismert fel.

A Démon meglepetten kialt rad. — Miért idéztél meg?

El6huzod kardodat. — Hogy végezzek veled — mondod.

Erre mindkét fejre dobbenet 1l ki. A bal oldali elkomo-
rodik, letekint kardodra, mig a jobbik megbotrankozva
felkialt. —Vicces vagy, ember, de nyilvan te is tudod, hogy
erre semmi esélyed sincs.

— Mar miért ne lenne, Démon? — kérded, mikdzben fel-
emeled a fegyveredet.

Szavaid hallatan a bal fej vigyorogva kuncogni kezd.
— Mert halhatatlanok vagyunk — mondja &szintén. — So-
sem fogunk meghalni. — A jobb rad meredve folytatja.

— Es még ha valami csodaval hataros médon sikeriilne is
felulkerekedned rajtunk —ennek hallatan a bal fej szélesen
elvigyorodik —, csupan annyit érnél el, hogy visszakerii-
link a Verembe. Ahol csak ki kell varnunk, hogy vissza-
nyerjik eronket. Ezutan pedig megtalalnank, és a pokolra
juttatnank a lelkedet, ahol az 6rokkévaldsagig égnél.

— Még ha le is gy6znél, most akkor sem torténne meg
ez — mondod magabiztosan. A Démon vicsorogni kezd,
és mar szolasra nyitna a szajat, de belé fojtod a szot. — De
ez nem szamit. Az idézés eléggé legyengitett, eredeti er6d
toredékével rendelkezel csak.

— Es akkor mi van? — csattan fel egyszerre mindkét fej.
Osszetekintenek, majd a bal oldali bélint, és a jobbik
folytatja. — Szazezer éve jarjuk ezt a vilagot. Semmi nem
pusztithat el minket. Nem lényeges, hogy mi lesz ennek
a szanalmas parbajnak az eredménye. A végeredmény
ugyanaz: a pokolra jutsz veliink egylitt, és fivéreinkkel az
Orokkévalosag végéig fogjuk gydtorni a lelkedet.
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— Ez alkalommal nem jutsz vissza a pokolra — mondod
targyilagosan.

—Jaj, hanyszor hallottam mar ezt az évezredek soran. Es
mégis itt allok, te pedig itt fogsz elpusztulni.

— Ennyi elég is a bajcsevejbdl, Démon — jelented ki, és
megindulsz a fo6léd magasodo, sétét orias felé.

— Hogy mersz rank tamadni! — ivolt rad a feldiih6dott
Démon. — Szanalmas kardvivo tudasod csak arra elég,
hogy elszdrakoztass minket egy kicsit!

Ezt hallva a szérnyeteg felé kopsz egy hegyeset. — Kiiz-
dottél mar egyaltalan barkivel is? — kérded hangosan.
—Vagy mindig csak kibeszélted magadat a kiizdelembdI?

Ellenfeled szemei ezt hallva elkerekednek, és hitetlenked-
ve eltatja a szajat. — Hogyan merészeled megkérdGjelezni
tetteinket? — kialtja elképedve. — Egy hozzad hasonlé nem
mas szamunkra, mint egy csotany, amit csak el kell tapos-
nunk! — Mar épp valaszolnal, ezattal azonban a Démon
szakit félbe. — Elég legyen ebbdl! — {ivolti. — Nem fogunk
tobb sz6t pazarolni egy hozzad hasonlo, alantas féregre!

Vallat vonsz, és a szOrnyeteg felé indulsz, am valami
megtorpanasra kényszerit. Ragacsos, blizos, zoldes szinl
anyag tOr fel a talaj aldl a labad el6tt, és korilotted tébb
masik helyen is. El6sz6r nem tulajdonitasz neki kiillono-
sebb jelentOséget, am ekkor egy karmos kar tor el6 a nyal-
kabol, ami a bokadnal fogva megragad. Hamar sikertil fel-
ocsudnod a meglepetésbdl, és els6 csapasoddal sikeriil két
ujjat is leszened. Hatad mogott ekkor egy masik kar nyul
el6 egy masodik pocsolyabdl, ami a labszaradra kulcsolo-
dik. Mar épp magad mdgé csapnal, am ekkor egy eltorzult
fej bukkan fel az el6tted 1évS nyalkapocsolyabol, mely rad
mereszti formatlan arcanak két sotét mélyedését, melyek
sejtésed szerint a szemei lehetnek. Korilotted minden
iranybol szarvas fejek és karmos végtagok bukkannak el
a blzlo latyakbol. Mire mindezt sikeriill megallapitanod,
az egyik teremtmény mar végzett a sikok kozti atkeléssel,
beteges, sargaszold szinben pompazo, teljes valdjaban all
kozted és a Démon kozott. Valamivel alacsonyabb nalad,
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vallai azonban szélesebbek. Harom karja és tliskés végu
farka van, mellkasanak kozepén pedig egy Oridsi szaj ta-
tong, tele lehetetleniil hosszu fogakkal! Démonivadék!
Ezeket az ocsmany teremtményeket kénnyl felismerni
hosszi karmaikrol és szarvaikrol, azonban ez minden,
amiben hasonlitanak egymasra, hala az egyes egyedeket
sUjto sulyos mutacidoknak.

Az elotted allo Ivadék erdsen megragad, annak ellenére
is, hogy ujjainak felét az imént mar leszelted. Bal oldalrdl
hirtelen mozgas vonja magara figyelmedet: egy masodik,
nyalkatol cs6p6g6 szornyetegnek is sikertilt attornie a ta-
lajon. Magasabb fajtarsanal, azonban véznabb is. Ennek
egyetlen karja van csupan, mely olyan hosszu, mint a tes-
te, ujjai végébol pedig kaszapenge méretli karmok mered-
nek. Ahogy feléd 1ép, feltlinik, hogy két farok tor el hat-
sdjabol. Ezek egyikének végén raadasul egy fogakkal teli
szajat latsz, melynek allkapcsai folyamatosan harapdaljak,
amit csak érnek.

A t6bbi korilotted 1évo nyalkatocsa felszine is bugyogni
kezd. Gyorsan kell cselekedned, még mielStt ellenfeleid
szama tulsagosan megndéne ahhoz, hogy hatasosan fel-
vehesd veliik a kiizdelmet. Kétségbeesetten a téged tartd
kézre csapsz. Sikeriil konnyedén kettészelned, majd még
id6ben felemelned a pajzsodat ahhoz, hogy haritsd a ma-
sodik teremtmény Oriasi, kaszaszerti karjanak tamadasat.
Dobj egy kockaval, majd adj 1-et az eredményhez, hogy
megtudd, hany Ivadéknak sikeriil atkelnie a sikok kozott,
hogy rad tamadjon. Egyszerre kell az 6sszessel megkiiz-
dened. A maradéknak vagy nincs elég ereje ahhoz, hogy
felvegye veled a kiizdelmet, vagy olyan stulyos mutaciéval
sziiletik, hogy semmiféle veszélyt nem jelent rad.

Minden ellenfeled ugyanolyan harcértékekkel rendel-
kezik:

Démonivadék (2-7) UGYESSEG 6 ELETERO 4

Ha sikertil mindegyikkel végezned, lapozz a 19-re.
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363.
A valladon 116 Tiindér csaldodottan rad pillant, majd visz-
szarepiil tarsaihoz. — Ugy tlinik, mégsincs dolgunk egy-
massal... — mondja szomoruan, majd tarsaival egyetem-
ben visszatér az erd6 mélyére.

Furcsallod a dolgot, de nincs mit tenni, egyszertien csak
vallat vonsz. Par perc elteltével egy utelagazashoz érkezel.
Ha kelet felé indulsz, lapozz a 88-ra; ha nyugat felé, lapozz
a 248-ra.

364.

Az északnyugati Osvényen taldlod magad, ahol fejed ismét
csak kitisztul. Korbepillantva egy gazos teriiletet pillan-
tasz meg magad el6tt. Sem faknak, sem viragoknak nincs
nyoma. Lehet, hogy az aljnévényzet mindet kiszoritotta?

Ahogy nekivagsz a komor 6svénynek, azon toprengsz,
vajon a magasban siitd, forré napnak hogyhogy nem si-
keriilt semmit sem ndvekedésre birnia itt. Ekkor megpil-
lantasz egy apro, maganyos, vords szind viragot, aminek
épp csak sikeriilt utat tornie maganak a gyomok kozott.
Ahogy leguggolsz, hogy megszagold, két fakéz tor fel a
talajbol, és ragadja meg a nyakadat. A kezeket karok ko-
vetik, majd egy gocsortds, torz fej, melynek bubjat a virag
disziti. Ezutan egy csomos, mohaval boritott test emelke-
dik fel — egy Fadémon. Sikeriilt megragadnia, és bar iires
szemgodrokkel, latszélag vakon bamul rad, nem ereszt.
Kénytelen vagy kiverekedned magad a karmai kozil.

Fadémon UGYESSEG 8 ELETERO 8

Valahanyszor ellenfelednek sikeriil kétszer egymas utan
eltalalnia, olyan erGsen csap a f6ldhoz, hogy a hatizsakod-
ban széttorik az egyik Gyogyitalod. Ha sikertil végezned a
pokolfajzattal, lapozz a 43-ra.
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365.
Ahogy elhaladsz a fényfolt mellett, tovabb er6sddik ben-
ned a mar korabban is érzett, természetellenes félelem.
Korbepillantasz a recsegd fakon és a szélfutta fiives terii-
leteken, de nem latsz senkit... teljesen egyediil vagy. Leg-
alabbis egyelOre.

Kicsit megszaporazod 1épteidet, probalod legytirni a fel-
tor8 érzést, hogy futasnak eredj. Ugy hiszed, 1éptek za-
jat hallod a hatad mdgiil, de valahanyszor hatrafordulsz,
nem latsz senki él6t. Senki élor. A kovetkezd pillanat-
ban nekisietsz valaminek. Ijedtedben ismét elGretekint-
ve egy fortelmes teremtmény oszladozo pofajat pillantod
meg.

A lény dohos szagi kopenyt visel, mely épp csak elta-
karja rothado husat. Szemeibdl és szajabdl émelyito illata
folyadék 6mlik. Elérenyal, megérinti a valladat, és horgd
hangon megszolit. — Halal! — Azzal kamforra valik.

A Halal Kiildoncével talalkoztal, egy szadista teremt-
ménnyel, ami élvezi, ha kegyetlen jatékokat tizhet aldoza-
taival. Ebben a pillanatban is elétted jar, hogy a HALAL
sz0 Ot betGjét rejtse el. Ha valaha, akar csak véletlenil is
raakadsz mindegyikre, sorsod megpecsételodik. Lapozz a
128-ra.

366.

El6veszed zsakodbol a Szajszlirdt, majd villamgyorsan
azt is az arcodra kotozod. Ismét csak biztonsagban ér-
zed magad! A harc azonban nem lesz valami egyszerd.
Nem csak vak vagy, de rémiilt is, és maris sikerilt elvesz-
tened a tajékozodasi képességedet. A legjobb az lenne,
hogyha ellene tudnad forditani a sajat fegyverét. Ha van
nalad egy Tukorpajzs, lapozz a 139-re; ha nincs, lapozz
az 55-re.
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367.

Vadasz hatalmas teste hatratdntorodik, és mar-mar ugy
tinik, hogy eldGlni késziil. Felkésziilsz, hogy raronts,
azonban hamar sikeriil visszanyernie az egyensulyat és
Onuralmat, és egyszertien csak rad vigyorodik. Nem iga-
zan tudod, hogyan értelmezd a helyzetet, de tovabbra is
feltett szandékod, hogy itt és most végezz a bestiaval. Mi-
el6tt ismét tamadasba lendilhetnél, valami kiilénds do-
log torténik: Vadasz testét hirtelen narancsszinti kodpara
boritja be, mintha langra kapott volna koriilotte a levegd.
Raadasul minden sebe egy csapasra begyogyult! Elakad a
lélegzeted a borzalomtol, mikor raddbbensz, hogy a szor-
nyeteg egy gyogyito varazslatot alkalmazott magan, és ha
ez nem lenne elég, hirtelen magasabba és izmosabba is
valt! Most mar tudod, miért § a legfélelmetesebb testér a
vilagon: mert csal! Es azt is tudod, hogy nem fogod tudni
legy6zni, még akkor sem, ha ez volt az utolso ige, amit el
tudott mondani. Ezzel tilsagosan erdssé valt, te pedig tul
gyonge maradtal ahhoz, hogy barmiféle veszélyt jelents
szamara. Teljes kétségbeesésedben térdre rogysz.

— Bizd ram ezt a mékamestert — mondja félelmet nem is-
merve Trinitur, mikdzben koézéd és a mutans Vadasz kozé
all. A néz6k hangosan feliivoltenek, mikor latjak, hogy
mar nem vagy egyediil. Az driasok ezutan hosszan farkas-
szemet néznek egymassal.

— Egyutt tamadjunk ra! — kialtod Triniturnak.

— Nem, baratom — hangzik a Démon valasza. — Soha
nem is kellett volna szembeszallnod ezzel a fortelemmel.
Ez az én harcom, csak én vivhatok meg vele. — Vadasz
dongd 1éptekkel megindul a vérds béri harcos iranyaba,
¢és hamarosan f6lébe magasodik.

— De miért? — kialtod diihdsen.

— Mert igy sz6l a legenda. Most pedig 1épj hatra. Ez csak
par percig fog tartani.

Vadasz hangos tivoltéssel tamad. Trinitur visszakialt, és
ellentamadasba lendiil. Megkezdddik a kiizdelem. Vadasz
felkapja a Démont, letépi az egyik karjat, majd az aréna
tuloldalaba hajitja. Trinitur feltapaszkodik, és rohamozni
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kezd, elGreszegett fejekkel két szarvara nyarsalja a szor-
nyeteget. Vadasz hangosan feliivolt, megragadja a Dé-
mont és letépi a harmadikat a nyakardl, mire baratod
hangosan feltivolt. Trinitur ezutan felnyul, és eltori Vadasz
jobb karjat. Az oll6 szanalmasan kezd himbaldzni a torzse
mellett. A mutans kolosszalis kialtast hallat, és bal karjat
a Démon gyomraba mélyeszti. Egy pillanatig néma csend
telepszik az arénara, ahogy a két orias farkasszemet néz
egymassal, az egyik a dobbenettdl, a masik az 6romtdl.
Trinitur ezutan megragadja Vadasz nyakat, és maradék
karjaival piifolni kezdi a fejét. Ellenfele megremeg, kis hi-
jan felbukik, &m végiil visszanyeri egyensulyat, és nagyot
harap a Démon kdzEéps6 nyakaba. Tarsad egy ideig batran
erolkodik, végiil azonban egész teste elernyed.

Vadasz elhajitja a tetemet, és bibor képén kegyetlen
vigyorral megindul feléd. Am ahogy kartavolsagba ér,
fiilstiketité orditas kiséretében egy hatalmas, voros 6kol
szakitja at a mellkasat. A mutans fajdalomtodl iivoltve all
elotted, mieldtt meginog, és egy talajt remegtetd dorrenés
kiséretében eltertil.

Triniturhoz sietsz, ahogy a Démon szintén a talajra esik.
Vegyes érzésekkel nézel ra, de nem tudsz mit mondani.
Tarsad elkerekedett szemekkel néz. — Minden jot kivanok
neked, baratom — suttogja fajdalmas hangon —, de attél
félek, ez a vén harcos beteljesitette sorsat.— Gorcsdsen vért
kohog fel, mieldtt folytatna. — Allj bosszut régi ellenségiin-
kon, az Ejszaka Démonan... Oszintén sajnalok mindent,
amit a multban tettem... nincs ra... mentségem...

Azzal kimulik, te pedig meggyaszolod. Talpra allsz. Szi-
ved szerint megsiratnad, de ez valahogy nem tlinik he-
lyesnek. Mert bar valaki mas teremtette, és minden csele-
kedetét parancsra hajtotta végre, mégis csak egy Démon
volt. Lapozz a 400-ra.
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368.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Menet kozben a kaland soran kapott kiilonféle jotana-
csokat fontolgatod, de akarhogy is gondolkodsz, se fiiliik,
se farkuk. Nincs mas hatra, kénytelen vagy vakon folytat-
ni utadat. Az 6svény, melyet kovetsz, felvaltva emelkedik,
majd lapul le. A fak lassan ritkulni kezdenek koriilotted,
végll egy sivar siksaghoz érkezel. Csupan néhany szaraz
flicsomot latsz magad koril, és par bokrot, és egy hatal-
mas, krokodilszerli teremtményt a tavolban, mely feléd
settenkedik. Ahogy alaposabban is megvizsgalnad, elret-
tenve forditod el a tekintetedet. A teremtmény ugyanis
egy Baziliszkusz, melynek pillantasa képes barkit kéve
valtoztatni! Ha van nalad egy Szemkot6, lapozz a 285-re;
ha nincs, lapozz a 183-ra.

369.
— Hogy vagy? — kérdi egy magas hang.

Oldalra fordulva megpillantod a Kockateremtményt,
ami a viragok kozott pihen. — Mindent dsszevetve, nem
rosszul!

A lény felall, majd melléd 1ép. — Oriilok, hogy még nem
vesztetted el a humorérzékedet.

Elmosolyodsz. — Ne segits, hadd talaljam ki, mit akarsz
mondani... Megvan! Azt akarod, hogy eldobjalak, lehe-
t0ség szerint elkeriilve a medvecsapdakat, és hogy négy
legyen az eredmény!

— Hogy talaltad ki? — kérdi nevetve.

Felemeled a Kockateremtményt, és a kézeli fiives terii-
let felé célozva elhajitod. Sajnos azonban nem vagy elég
ovatos, ¢és sikertil egyenesen egy fa tove felé 16kndd. Dobj
egy kockaval! Ha az eredmény 4, lapozz a 225-re; ha mas,
lapozz a 135-re.
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370.
A valladon 1l6 teremtmény hirtelen arcon kop! A kovet-
kez6 pillanatban tarsai fijolni kezdenek.

— Mi a baj? — kérded meglepetten. — Mi rosszat tettem?

ATindér ismét a levegébe roppen, majd csatlakozik faj-
tarsaihoz, akik kordzni kezdenek a fejed folott. — Atsétaltal
azon az undorit6 Tiindérporon, ugye?

— Es ha igen? — kérded védekez8en, felemelt kezekkel.
— Miért kell ettdl egy Tindérnek megsértGdnie?

A teremtmények gunyosan kifiityiilnek, majd egyikiik az
arcod elé lebeg. — Nem Tiindérek vagyunk, hanem Bukott
Angyalok.

A dobbenettd] elkerekednek a szemeid, Osszeszorult
szivvel a kardod markolata utan kapsz.

Erre a teremtmények csak folytatjak a gunyolasodat.
— Szanalmas emberi sOpredék! — kezdik dudolni.

Végiil sikeriil kikapnod hiivelyébdl a kardodat, kinzé-
id azonban addigra mar egy varazslatot mondtak el rad,
amit6l mozdulataid hihetetleniil lelassulnak, izaleteid
pedig elkezdenek megmerevedni, mig végiill k6kemény-
nyé nem vallnak. Hamarosan mar csak annyi er6d marad,
hogy lefordithasd a szemeidet. Ennyi elég is, hogy elszor-
nyedve lasd, hogy labaid mar kévé dermedtek!

A folyamat természetesen a tobbi testrészedet sem ki-
méli. — Vigyétek a tébbihez — hallod még utoljara a Bu-
kottak vezérének kialtasat...
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371.
Ugy dontesz, nem bizol a fickdban, kardot rantasz, és egy
konnyed mozdulattal lecsapsz. Sajnos nem torténik mas,
csak hogy az idegen eltinik. Elég ostoban érzed magad.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Ha észak felé indulsz to-
vabb, lapozz az 5-re; ha kelet felé, lapozz a 10-re.

372.

Ugy érzed, nincs esélyed a gyézelemre, ezért sarkon for-
dulsz, hogy menekiilére fogd a dolgot. Am épp csak annyi
id6d van, hogy hatat fordits, masolatod ugyanis ebben a
pillanatban hatadba dofi a kardjat, és elevenen felnyarsal.
A penge hegye a gyomrodbdl mered ki. Nem érzel faj-
dalmat, s6t, még csak sebet sem latsz magadon. Démoni
Ikred azonban amint kirantja bel6led fegyverét, véraztatta
gyomrara szoritott kezekkel elteril a talajon. Elkerekedett
szemekkel figyeled, amint a teremtmény kimulik, majd
raddbbensz, mi tortént: valahanyszor eltalalt, sajat magat
sebesitette meg, igy amikor veled probalt végezni, valdja-
ban sajat magat itélte halalra.

Kardodat visszadugod hiivelyébe, és letérdelsz haldoklo
masod mellé, ami résnyire nyitja szemeit, elmosolyodik,
majd kileheli a lelkét.

— Szép munka — hangzik fel a lathatatlan Suma hang-
ja. — Az Istenek elégedettek, és most mar biztosak benne,
hogy méltd vagy a segitségemre. Bar egy kicsit csalodot-
tak, amiért megprdbaltal elmenekiilni.

Egy 1j arany6svény nyilik meg el6tted, mely déli iranyba
vezet. Probalod elrejteni dithodet, ahogy tovabbindulsz.
Lapozz a 392-re.
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373.

Amint belépsz a fénybe, azonnal térdre rogysz a rette-
géstol, ahogy elmédet mindenféle névtelen szoérnytségek
képe t6lti meg. A félelem, mely agyadat tamadja, szinte
kibirhatatlan. Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany
ELETERO pontot vesztesz. Minden akaraterédre sziik-
séged van, hogy kimassz a fénybdl, vissza a fak aldasos
arnyékaba. Remegd labakkal ismét talpra kecmeregsz, és
kozben magadban atkozod a csapda készitdjét, ennél tob-
bet azonban most nem tehetsz, igy kimeriilten tovabbin-
dulsz.

Ahogy elhaladsz a fényfolt mellett, tovabb erdsodik ben-
ned a mar korabban is érzett, természetellenes félelem.
Korbepillantasz a recsegd fakon és a szélfutta fiives terii-
leteken, de nem latsz senkit... teljesen egyediil vagy. Leg-
alabbis egyelOre.

Kicsit megszaporazod 1épteidet, probalod legytirni a fel-
tor8 érzést, hogy futasnak eredj. Ugy hiszed, 1éptek za-
jat hallod a hatad mogil, de valahanyszor hatrafordulsz,
nem latsz senki él6t. Senki élor. A kovetkezd pillanat-
ban nekisietsz valaminek. Ijedtedben ismét elGretekint-
ve egy fortelmes teremtmény oszladozo pofajat pillantod
meg.

A lény dohos szagi kopenyt visel, mely épp csak elta-
karja rothado husat. Szemeibdl és szajabdl émelyitd illata
folyadék 6mlik. El6érenyal, megérinti a valladat, és horgd
hangon megszolit. — Halal! — Azzal kamforra valik.

A Halal Kiildoncével talalkoztal, egy szadista teremt-
ménnyel, ami élvezi, ha kegyetlen jatékokat tizhet aldoza-
taival. Ebben a pillanatban is elétted jar, hogy a HALAL
sz0 Ot betljét rejtse el. Ha valaha, akar csak véletleniil is
raakadsz mindegyikre, sorsod megpecsételodik. Lapozz a
128-ra.
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374.
Szempillantasnyi id6 alatt kapod el8 zsakodbdl a fenséges
Arany Fejszét.

Ellenfeledet jol lathatoéan a legkevésbé sem hatja meg a
dolog.

Hatalmasakat csapsz a fegyverrel, gyorsabban, mint
ahogy szemmel kdvetni lehetne.

A bestia nem mozdul.

Fejed folé emeled a Fejszét, majd hangos harci tivoltés-
sel a Démonra rontasz.

Az Arnyéktolvaj félelemnek nyomat sem mutatja.

A teremtmény nyaka felé csapsz, fegyvered azonban
akadalytalanul atsiklik rajta! Rémiilet 1l ki az arcodra, és
ahogy ellenfeled feléd nyul, minden els6tétedik elotted.

Szornyliséges sikolyokat hallasz, és gyotrelmes kialtaso-
kat. Ekkor dobbensz ra a vérfagyaszto valosagra: lelked
csapdaba esett tamadddban, ami végzett veled, 6rok kar-
hozatra itélve a lelkedet...

375.
— Ez igazan talal6 — mondja a hang. — Az atkod a gyenge
fizikum.

A szavak hallatan leesik az allad, a kdvetkezd pillanat-
ban pedig mar érzed is a valtozast. Mostantol kezdve,
valahanyszor eltalal valamelyik ellenfeled, mindig vesz-
tesz 1 extra ELETERO pontot. Jegyezd fel Kalandlapodra a
Gyenge Fizikum Atkat, majd lapozz a 149-re.

376.
Meglepden konnyen sikeriil elkeriilndd, hogy aktivald a
csapdakat. Az 6svény, melynek szélén magyalbokrok buk-
kannak fel, hamarosan észak fel¢ kanyarodik. Lapozz a
153-ra.
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377.

A Zombi teste — mar ami masodik halala utan megmaradt
belble — elteriilve hever az erdd talajan. Hatat forditasz
a feltrancsirozott cafatoknak, hogy kifajd magad, majd
ismét felallsz, és gy6zelmed helyszine felé¢ fordulsz — ek-
kor azonban felt(inik, hogy a Zombi testrészei nem abban
a helyzetben vannak, mint ahogy gy6zelmedkor voltak.
Valaki elmozditotta azokat... vagy maguktol mozdultak
el?! Az éléhalott ekkor ismét kinyitja szemeit, levagott feje
pedig a leveglbe roppen, ahogy karjai, labai és teste is
csatlakoznak hozza! Ez a bestia még nem vesztette életét.
E16 Hullava valt, kénytelen leszel méasodszorra is megkiiz-
deni vele! Az Azonnali Halal szabalya nem alkalmazhato
ellene.

Dobas  Testrész UGYESSEG  ELETERO
1 Fej 5 1
2 Test 4 1
3 Bal Kar 5 1
4  Jobb Kar 5 1
5 Bal Lab 4 1
6  Fobb Lab 4 1

Ellenfeleddel nem olyan egyszerti megkiizdeni, mint gon-
dolnad, testrészei ugyanis egyszerre tamadnak majd rad,
te azonban minden Koérben csak az egyikkel harcolhatsz
— minden Kor elején dobj egy kockaval, hogy megalla-
pitsd, melyik keriil olyan helyzetbe, hogy megsebesithesd.
Ha sikeriil ,,végezned” az egyik testrésszel, az tovabbra is
harcban marad, am tul gyengévé valik ahhoz, hogy tovab-
bi sebet okozzon neked, ezért még ha késdébb el is talalna
téged, nem fog sebesiilést okozni neked. Ugyanakkor t6-
kéletesen miikddnek csaliként, igy meglehet, hogy ennek
ellenére is a kardod elé kertilnek. Ez annyit jelent, hogy
azt a tamadasodat elpazaroltad.

Ha sikeriil masodszor is végezned az élGholttal, lapozz
a213-ra.
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378.
Bukdacsolva sikeriil eljutnod az északnyugati 6svényhez,
ahol a szédulés végiil elmulik. Legalabbis egyelore.

A halantékodat masszirozva kdrbenézel. Ugy tlinik, egy
Osi épiilet maradvanyai kdzé keveredtél, legalabbis a stirli
novényzet alol itt-ott el6bukkand falmaradvanyok erre
engednek kovetkeztetni. Rendkiviil kiilondsnek talalod a
dolgot. Ekkor mintha halk siras hangzana fel valahonnan
a fold aldl. Mozdulatlanna dermedve hegyezed a filedet,
hogy megallapitsd az iranyat. Mikozben koncentralsz, ugy
érzed, mintha valami nem stimmelne a hanggal. Egyal-
talan nem érzodik természetesnek, és kiraz t6le a hideg.
Ugy déntesz, az lesz a legjobb, ha mielébb tavozol innen.
Miel6tt azonban megmozdulhatnal, apro, fejméretd lyu-
kak nyilnak meg koriilotted minden iranybol. A jajveszé-
kelés nem halkul. Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy
atjutni ezen a baljés helyen. 7edd probara UGYESSEGEDET!
Ha sikeres a préba, lapozz a 64-re. Ha sikertelen, lapozz
a 263-ra.

379.
Ellépsz az Ember-Ork mellett, majd az egyetlen kijaraton
at északnyugat felé indulsz tovabb. Lapozz a 150-re.

380.
Hatat forditasz a latszélag halhatatlan kannibalnak, majd
vissza sem fordulva beveted magad a kddbe. Nagyjabol
tizendt percnyi rohanas utdn rad tor az érzés, hogy csak
korbe-korbe szaladgalsz. Mégis mit tehetnél? Kénytelen
vagy futni tovabb. Kiver a veriték, szived vadul kalapal
a mellkasodban, a kovetkezO pillanatban pedig kis hijan
felbuksz egy holttestben, mely a sotét aljndvényzetben
hever. Mit teszel? Ha megallsz, hogy alaposabban is meg-
vizsgald, lapozz a 32-re. Ha nem foglalkozol vele, csak ro-
hansz tovabb, lapozz a 143-ra.
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381.

Fuldoklasz, mar éles fényfoltok kezdenek felvillanni a sze-
med el6tt, de az utolso pillanatban épp csak sikeriil kisza-
baditanod magad. Er6sen zihalva esel a talajra, de nincs
id6éd kifajni magad, azonnal védekezned kell félelmetes
ellenfeled ellen. A kovetkezé néhany Kor kilonosen ke-
ménynek igérkezik: csokkentsd le UGYESSEGEDET 1 pont-
tal, amig ezen a fejezetponton vagy. Annyi idéd még van,
hogy gyorsan felhajts egy Gydgyitalt, ha még van nalad.
Azt azonban megint nem tudod megakadalyozni, hogy a
Démon felgydgyitsa magat egy gyors varazslat elmonda-
saval. Az Azonnali Halal hatastalan ellenfeled ellen.

Ejszaka Démona GYESSEG 7 ELETERS 20

2 Eleterd Elszivasa varazslatot mond el rad: Vonj le

1 pontot Kezdeti ELETERODBOL.

Farkaval elgancsol: Vonj le 1 pontot ELETERODBOL.

Beléd harap: Vonj le 2 pontot ELETERODBOL.

Egy fanak hajit: Vonj le 3 pontot ELETERODBOL.

Elvét: Nyersz 1 sZERENCSE pontot! Elfogyaszt-

hatsz egy Gyogyitalt.

7 Elvét: Nyersz 1 SzERENCSE pontot! Elfogyaszt-
hatsz egy Gyogyitalt.

8 Gyogyito6 varazslatot mond el magara: 3 ELETERO
pontot nyer vissza.

9 Tlzgolyo varazslatot mond el rad: Dobj egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztesz.

10 Balszerencse varazslatot mond el rad: Vonjle 1 pon-
tot SZERENCSEDBOL.

11  Atok varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pontot Kez-
deti SZERENCSEDBOL.

12 Gyengeség varazslatot mond el rad: Vonj le 1 pon-
tot UGYESSEGEDBOL.

S U1 W W
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Mivel a két fej képes egymastol fiiggetleniil gondolkodni,
az Ejszaka Démona rendkiviili reflexekkel rendelkezik,
minek kdszonhet6en minden Harci Korben kétszer ta-
madhat ellened. Valahanyszor megnyer egy Kort, a szoka-
sos 2 ELETERO pontos sebesiilés levonasat kdvetéen dobj
két kockaval, és az eredményt vesd Ossze a fenti tabla-
zattal. Ebbol megtudod, hogy az ,,extra” timadas milyen
kovetkezményekkel jart.

Amint sikertl 10 ala csékkentened a Démon ELETERE-
JET, lapozz a 394-re.

382.

A kutba ugrasz, flirgén leuszol a mélybe, és konnyedén
megragadod a targyat. Mikor ismét a felszinre jutsz, gyor-
san megvizsgalod zsakmanyod: egy Koncentralast Segi-
t6 Maszk az! Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Ezt a kiilonos
leletet egy arany szakallu férfi képére faragtak, és kony-
nyen lehet, hogy kés6bb még hasznodra valik. Zsakod-
ba teszed, majd szétnézel. Ha az északi 6svényen indul-
nal tovabb, lapozz a 92-re; ha az északnyugatin, lapozz a
95-re.
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383.
Kardod markolataval racsapva felnyitod a hatodik edényt
is, és elégedetten latod, hogy egy Gydgyital gurul ki belo-
le a talajra! Zsebre teszed szerzeményedet, és eldontdd,
mitévl légy. Ha tavoznal, lapozz a 159-re. Ha inkabb
megkockaztatod, hogy kinyiss egy ujabb edényt, lapozz a
217-re.

384.
Megkonnyebbiilten, hogy magad mogott tudod a dara-
zsakat, nemsokara egy kis domb labanal talalod magad,
melyen egyetlen szal fi sem né. Egy bagoly huhogasa
vonja magara a figyelmedet, mely egy kicsit megriaszt.
Feltekintve megpillantod a madarat, ami az egyik magas
agon tilve bamul le rad nagy szemeivel. Azt beszélik, a
baglyok a legbdlcsebb teremtmények. Ekkor a 1ény nagyot
csap szarnyaival, és elrepiil. Most, hogy ismét magadra
maradtal, korbenézel, és megpillantasz valamit a domb
tetején! Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1-2, lapozz
a 33-ra. Ha 3-4, lapozz a 239-re. Ha 5-6, lapozz a 117-re.

385.
Ismét a kozeledd teremtmény felé fordulsz, és reméled,
hogy a csatazaj felébreszti a szenderg6 férfit.

Alvajaro UGYESSEG 7 ELETERO 14

Ovatosnak kell lenned, ellenfeled kérmeit és fogait ugyan-
is egy veszedelmes méreg boritja, és ha sikeriil legalabb
Ot talalatot bevinnie ellened, a harc utan 1 pontot le kell
vonnod UGYESSEGEDBOL! Ha sikeriil ismét végezned vele,
lapozz a 18-ra.
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386.
Teljes er6ddel a fénybe hajitod a valasztott targyat, ami
eltinik! Az arcok felnevetnek, és megkdszonik az ajandé-
kodat. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Ha most kardoddal
csapnal oda, lapozz a 22-re. Ha egyszertien csak atsétalnal
a fénysugaron, lapozz a 168-ra.

387.

A lada teteje nincs bezarva, igy konnyedén fel tudod nyit-
ni.

A kovetkezd pillanatban kitor bel6le a fekete gaz, és
beborit. Minden elfeketedik elStted. A kovetkezd pilla-
natban egy sotét 6cean kellds kézepén talalod magadat,
melynek hullamai egy massziv falnak csapdosnak. Vérfa-
gyaszto sikoly t6r fel a torkodbol, mikor radébbensz, hogy
mar nem az erdGben allsz, hanem a ladaban. Csapdaba
estél, melybdl soha nem szabadulsz...
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388.
Magad mogott hagyod a szunyodkald Kockateremtményt,
és tovabbindulsz. Leereszkedsz a kis dombrdl, és egy sas
vijjogasa kiséretében beveted magad a fak kozé. Nemso-
kara egy kis tisztason taldlod magad, ahonnét négy 6svény
vezet tovabb. Melyiken indulsz tovabb?

A nyugatin? Lapozz a 177-re.
Az északnyugatin? Lapozz a 278-ra.
Az északkeletin? Lapozz a 254-re.
Az északin? Lapozz a 14-re.

389.

Ugy dontesz, akar a Kockateremtmény utan is indulhat-
nal. Nem jutsz messzire, mikor mar annyira gazossa valik
az erdd, hogy kardoddal vagy kénytelen megritkitani a
novényeket. Hamarosan pedig mar csak egy helyben to-
porogsz. Raadasul az erre névo fak agai annyira strtavé
valnak, hogy szinte teljesen kitakarjak a napot, és majd-
hogynem vaksOtétben vagy kénytelen utat keresni. Erés
kétségeid tamadnak azzal kapcsolatban, mennyire bdlcs
dolog erre folytatni az utat. Mit teszel? Ha tovabbra is
tartanad az iranyt, lapozz a 126-ra. Ha inkabb feladod a
dolgot, és visszatérsz az elagazashoz, ahonnan indultal,
lapozz a 159-re.
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390.

Az Alakvaltd rémiszté vigyort villant. — Még nem vé-
geztem veled, ember — jelenti ki gunyosan. Kihasznalod
a kinalkozo alkalmat, ebben a pillanatban hirtelen el6-
redofsz, és egy minden bizonnyal halalos sebet ejtesz a
bestia gyomran. Az feliivolt, térdre rogyik, és véres hasara
szoritja kezeit. Ezutan azonban, amint épp felemeled a
pengédet, hogy leszeld a fejét, az Alakvalto felpillant rad,
és Osszeszoritott fogakkal rohdgni kezd rajtad. — Itt az idd,
hogy talalkozz a hetedikkel — suttogja.

Egy Oriasi arnyék vetiil rad, mély morgas iiti meg a fiile-
det. Ahogy megfordulsz, 6nkéntelentil is eltatod a szad a
félelmetes teremtmény lattan. A szornyeteg legalabb négy
és fél méter magas lehet, és leginkabb egy T-Rexhez ha-
sonlit: fatorzs-vastagsagu labakon all, hata mogott pedig
hossza, csapkodo farok tekereg. A hasonlosag azonban itt
véget is ér. Nem egy Dinoszaurusz all elStted, hanem egy
formedvény. FelsGteste és feje egy Oriasé, karjai helyébél
azonban két rangd olld nyulik ki. Ez a hatalmas fenevad
Vadasz, a vilag legfélelmetesebb testdre. A rettenettdl bé-
nan allsz, és nézed, ahogy ellenfeled feléd 1épdel. Hatra-
pillantva észreveszed az Alakvaltot, ami azota mar Ossze-
esett, és nem is lélegzik.

Most, hogy radobbentél, hogy kettesben maradtal vele,
ismét Vadasz felé fordulsz.

Vadasz UGYESSEG 10 ELETERO 15

Annak ellenére, hogy ellenfeled tul er6snek tlnik még
szamodra is, meg kell legalabb prébalnod legy6zni. Ha
sikeriil 3-ra, vagy az ala csokkentened ELETEREJET, la-
pozz a 367-re.
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391.
Osszeszoritott fogakkal, acélos akarattal, minden erddet
bevetve harcolsz a szél ellen... és sikertl kitartanod. A szél
hamarosan alabbhagy, végil teljesen elall. Nagy levegot
veszel, majd tovabbindulsz a csapason, mely ismét beveti
magat az erdGbe. Lapozz a 101-re.

392.
Mar épp nekivagnal az utnak, amikor egy tucatnyi apro
koponyabdl eziistszalra felflizott Csont Karperecet veszel
észre Démoni Ikred csuklojan. Ha szeretnéd felprobalni,
lapozz a 266-ra. Ha inkdbb nem, és elhagynad a helyet,
lapozz a 229-re.

393.
Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy kozelharcba bo-
csatkozni ellenfeleddel. Hogyan harcolsz ellene?

Szemkotovel és SzajsziirGvel? Lapozz az 55-re.
Csak Szemkotovel? Lapozz a 274-re.
Csak Szajszlirdvel? Lapozz a 69-re.

SzemKkoto és Szajszlrd nélkal? Lapozz a 136-ra.
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394.

A Démon hatratantorog, dobhartyaszaggatd tivoltést hal-
lat, melybe kis hijan bele is siiketiilsz. Most van elég id6d
ahhoz, hogy felhajts egy Gyogyitalt. Folotted elfeketedik
az ég, a csillagokat siirli, vastag felhStakarod rejti el tel-
jesen. A tiizek, melyek korulotted tombolnak, mostan-
ra valésagos falla erdsodtek, és szazméternyire mindent
felemésztettek, az orkan erOsségl szél pedig csak még
jobban ostorozza a langokat. A messzeségbdl mintha egy
nemzedék odaveszett lelkeinek sdhajai titnék meg a fiile-
det.

A Démon vagasokkal, sebekkel tarkitott teste voros szin-
nel ragyog elbtted, sz6 szerint és atvitt értelemben is vér-
ben uszik. Hogy diithében vagy fajdalmaban teszi-e, nem
tudod, de rad uvolt. A kovetkezd pillanatban érzed, ahogy
elmédbe hatol és kimondhatatlan, szornylséges gondo-
latokkal arasztja el tudatodat. Hirtelen a pokol rémségei
derengenek fel lelki szemeid el6tt: kinzas és szenvedés,
fajdalom és gyotrédés. Fejedhez szoritod a kezedet. Halo-
vanyan tudatdban vagy annak, hogy a Démon tdmadasat
éled at, mikozben ellenfeled maga kéré htzza szarnya-
it, mintha valami istentelen gubd lenne. Elmetamadasa
egyre erésebbé valik, igy probal némi elOnyre szert tenni
veled szemben. Hatratantorodsz, ahogy undorito, 6nké-
nyesen szadista képsorok fumak le elétted vértavakrol,
nagy halomban ég0, perzsel6dé emberhus-tornyokrol, fé-
lig leragott csontokrdl, tires szemgodrokrol és felszakadt
gyomrokbol elébuggyand belekrdl. Tedd probara UGYES-
SEGEDET! Ha sikeres a proba, lapozz a 348-ra. Ha sikerte-
len, lapozz a 77-re.
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395.
Recces! Ugyetleniil az egyik faagra 1épsz. A férfi azonnal
megperdiil, és fejszéjét meglengetve rad tamad. Meg kell
kiizdened vele, mivel azonban magikus vért védi a testét,
minden sikeres talalod 1 ELETERO ponttal kisebb sebesii-
lést okoz neki.

Kaosz Hadur UGYESSEG 11 ELETERO 9

Amikor ellenfeled elsé alkalommal eltalal, jegyezd fel en-
nek a fejezetpontnak a szamat, majd lapozz azonnal a
344-re. Ha sikeriil végezned vele, jegyezz fel 3 SZERENCSE
pontot, majd lapozz a 283-ra.

396.

— Mit csinal? Lassuk csak! — hangzik fel a Gendzsik szava,
ahogy atadod nekik a Bronz Medalt. — Egy medal! Egy
Bronz Medal! Meg kell, hogy jutalmazzuk érte!

Hirtelen éles fény villan. A hajo belseje vilagossaggal te-
lik meg, a kiilonds 1ényeknek mar nyomat sem latod.

Ekkor egy papirt veszel észre a labadnal. Lehajolsz, és
megvizsgalod. Kiilongs, érthetetlen irast latsz rajta, me-
lyet nem értesz, hatuljara azonban a ,,Rettegés” szot irtak.
Ezutan gyorsan atkutatod a helyiséget, majd miutan nem
talalsz semmi emlitésre méltot, visszatérsz a fedélzetre.
Miel6tt azonban tavoznal, kiilonds érzés vesz er6t rajtad.
Nyersz 2 UGYESSEG €és 4 ELETERO pontot! Lehetséges,
hogy a Gendzsik masodszorra is kisegitettek? Mosolyog-
va maszol fel a 1étran, és térsz vissza a napfénybe. Lapozz
a 76-ra.
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397.
Bar a vilag elképesztd sebességgel forog koriildtted, még
mindig a kezedben szorongatod kardodat. Egy utolso,
kétségbeesett kisérletet teszel, hogy megvaltsd magad a
halalbol, 6sszeszoritod fogaidat, felnyitod szemeidet és az
el6tted elsuhand, fekete folt felé dofsz.

Sikertil lecsapnod Cserkész fejét.

A fajdalom azonnal elmulik, a vilag sem porég tovabb.

Kimeriilten a talajra esel. Eletben vagy, de megsebe-
siiltél. Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO
pontot vesztettél!

Ahogy telik az id6, az eddig atélt, szornyl fajdalom
lassan semmivé valik. Feltérdelsz és a lefejezett holttest-
re pillantasz. Igen, halott. Bizonytalanul labra allsz. Egy
kicsit diilongélsz még. A csuklyaval boritott fejre pillan-
tasz, mely kicsit tavolabb hever a homokban. El6sz6r arra
gondolsz, lehtizod rola a szévetet, hogy megtudd, mit rej-
tegetett el6led Cserkész. Ahogy azonban kozelebb lépsz
hozza, feltiinik, hogy a csuklya még mocorog! Osszeszo-
rul a gyomrod. ElGszor egyetlen apré bogar maszik el
aléla, majd egy masodik, majd tobb szaz ront eld, és fut a
templom felé!

Alig hiszed el, amit latsz, de kénytelen vagy elfogadni.
Mar tul sok szérnyuséget lattal ahhoz, hogy pont ezt kér-
ddjelezd meg.

Olomnehéz labakkal vagsz hat neki utad kovetkezd sza-
kaszanak, am meglepve tapasztalod, hogy hamarosan 4j
er0re kapsz, mar-mar frissebbnek és erésebbnek érezve
magad, mint korabban. Megkdnnyebbiilésed pedig csak
tovabb fokozddik, amikor rajossz, hogy az ut kis id6 mul-
va elhagyja a siksagot, és visszavezet a hiis, arnyas erdébe!
Lapozz a 113-ra.
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398.

Epp csak sikeriil kikdtndd magad, mikor a Szirének éneke
teljesen atveszi elméd felett az uralmat. A blibaj hatasa
alatt vergddni kezdesz, a csomo azonban erdsen tart. Ez
persze nem akadalyoz meg abban, hogy kétségbeesetten
nekiessél, és megprobalj kiszabadulni a fogsagbdl, mikoz-
ben elmédben ég az Sriiletes vagy, hogy a Szirénekhez si-
ess. A hajoé végil lassan tovabbsodrddik, magad mogott
hagyva a tengeri boszorkanyokat. Az igézet azonban, me-
lyet atéltél, és ami most megtort, alaposan probara tette
elmédet és jozan eszedet. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot.
Lapozz a 211-re.

399.
Vesztesz 1 ELETERO pontot.

Az ut kelet felé fordul, és nemsokara egy jokora mé-
lyedéshez vezet. Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy
kozelebbrdl is megvizsgalni. Ahogy magabiztosan a ve-
rem széléhez 1épsz, kis hijan kiadod magadbdl a reggelid
maradvanyait. A lyuk mélyén egy visszataszito, alaktalan,
csupa csont és bor tomeget pillantasz meg. Az undoritd
paca, emberi végtagokbol, torzsekbdl és fejekbdl olvadt
Ossze egy visszataszito, rangatdzd tdomeggé.

Konnyes szemekkel figyeled a verem peremérol, mikoz-
ben elmondasz érte egy néma imat. Ami nagy kar, ugyan-
is igy teljesen varatlanul ér a tamadas: valaki nagyot taszit
rajtad, és egyenesen az emberi olvadékra zuhansz. Sikolt-
va prébalsz szabadulni a kapaldzo végtagok és harapdoso
fejek kozil, mikdzben a teremtmény f6léd magasodik,
hogy husos rancaival megfojtson.

Névtelen Szornyeteg UGYESSEG 7 ELETERO 18
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Ellenfeled természeténél fogva elég nehéz eldontened,
hova lenne érdemes csapnod ahhoz, hogy a lehetd leg-
nagyobb sebet okozd neki. Azt sem tudod megallapita-
ni, merre lehet a szive. Emiatt valahanyszor eltalalod a
szOrnyeteget, dobj egy kockaval, hogy megtudd, mek-
kora sebestilést okoztal rajta. Ellenfeled nem csak rend-
kiviil szivos, de képes magaba szivni mindazoknak az
élet-energiait, akik végezni szandékoznak vele. Ennek
koszonhetden valahanyszor eltalal téged, a szokasos se-
bestilés levonasat kovetden dobj egy kockaval, és add
a kapott eredményt az 6 ELETEREJEHEZ! SzélsGséges
esetekben ez akar azt is jelentheti, hogy a bestia gyorsab-
ban tudja gydgyitani magat, mint ahogy te tudnal végezni
vele.

Ha sikeriil feliilkerekedned rémisztd ellenfeleden, la-
pozz a 303-ra.

400.
Most, hogy Vadasz kimult, a témeg felé fordulsz, és di-
adalittasan felemeled kardodat. Legnagyobb meglepeté-
sedre hangos tidvrivalgasban térnek ki. Ezutan minden
elsotétedik korilotted, és ismét az Osvényen talalod ma-
gad. A kijarat most mar nem ragyog, a fak kozott egy egy-
szeru faajtot latsz. Rohanni kezdesz felé.

Mikor eléred az ajtot, még egyszer, utoljara visszafor-
dulsz és végignézel az tton, mely az erdobe, batorsagpro-
bad helyszinébe vezet. Elmosolyodsz.

Az ajté nyikorogva kinyilik. Ahogy atlépsz rajta, a tal-
oldalt a harom Varazslét pillantod meg, akik korabban
utnak eresztettek. Mieldtt dithdsen beolvashatnal nekik,
korbevesznek, hatba veregetnek és széles mosollyal tidvo-
z0lnek.

— Sz¢ép munka! — mondjak egyszerre. — Valéban remek
munkat végeztél! Minden kétséget kizardlag bebizonyi-
tottad, hogy méltd vagy a segitségiinkre, minden harco-
sok leger6sebbike!
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Kardodat és pajzsodat félrehajitva rajuk kialtasz. — Ez
mind nem szamit, csak szabaditsatok meg a Halalvarazs-
lattol!

A férfiak csak mosolyognak. — Mar rég megtettiik, ba-
ratom — mondja a hozzad legkdzelebb allo. — Megtortitk
az atkot.

Kényszeredetten elvigyorodsz, am ebben a pillanatban
szOrnyU faradtsag vesz erdt rajtad, amitdl térdre rogysz.

A Varazslok aggddva néznek rad. — Taloban te vagy a ki-
valasztott, akirdl a legenda sz6l. Megkapod t6liink a ha-
talmat, mellyel végezhetsz az Ejszaka Démonaval — hallod
szavukat, mieldtt elvesztenéd az eszméletedet.

Am ahogy az alom elnyom, még egy szérny(i gondo-
lat 6tlik fel a fejedben: hogy mikor szembeszallsz majd a
szOrnyeteggel, egyediil leszel...

Két nappal késSbb térsz magadhoz. Allitsd vissza ELET-
ERODET a Kezderi értékére. Ezen kiviil nyersz 2 SZEREN-
CSE és 1 UGYESSEG pontot is. Kimerilten nézel korbe.
Ismét abban a szobaban vagy, ahol el6szor felébredtél, és
hamarosan rajossz, hogy kaptal 2 Gyogyitalt is.

Ahogy lassan kidorzsoléd az almot a szemedbdl, és fe-
liilsz, radobbensz, hogy a harom Varazslo az ajto elott all,
és téged figyel.

— Itt az id6 — mondja az elsd.

— Minek az ideje? — kérded, még mindig kicsit kaban.

— Hogy szembeszallj az Ejszaka Démonaval — valaszolja
a harmadik.

Ahogy kiugrasz az agybol, meglepve veszed észre, hogy
még mindig rajtad van a vérted. — Hogy mondtad? — kér-
ded hangosan.

— Megtettiink mindent, amit tudunk, hogy felgyogyit-
sunk. Nem tudunk tovabb varni.

— Akkor most szembe kell szallnom vele? Azonnal? — kér-
ded elsapdava.

— Ez igy van — hangzik a masodik valasza. — Elj6tt a nap,
melyet megjévendolt a profécia.

— Orara pontosan — teszi hozzé az elsé.
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— Minden el6késziiletet befejeztiink, és te is készen allsz
— folytatja a masodik.

— Ez nem lehet! — kidltod. — Nem szallhatok vele szembe
most rogton!

— Nincs mas valasztasod — mondja szomoruan az elsd.
— Mi teljesitettiik a feladat rank esé részét. Probara tet-
tlink. Most mar rajtad all, hogy segits nekiink, hogy a
jovendolés beteljesedjen. El fogod pusztitani az Ejszaka
Démonat, méghozza most rogton.

Az agyadra rogysz, és a tenyeredbe temeted az arcodat.
— Nem gondoltam, hogy ez tényleg meg fog toérténni —
mondod remegd hangon. — Egy pillanatig sem hittem el,
hogy egyszer elérkezik ez a pillanat. Mégis hogyan szall-
hatnék szembe egy olyasvalamivel? Senki nem gydzte
még le harcban, de ha valakinek ez mégis csak sikeriilne,
csupan a testével végezne, a lelkét nem pusztithatna el. —
Koénnycseppek gordiilnek végig az arcodon, mikozben ér-
zed, hogy 6sszeszorul a torkod.

— Megidézziik — hangzik a harmadik hangja —, ez elég
lesz ahhoz, hogy elveszitse ereje nagy részét.

— Ez igy van — er6siti meg a masodik. — Es ha ez nem
lenne elég, egyesitett hatalmunkkal egy erds megkoto igét
mondunk ki ra.

— Az egyik legerGsebb igét, amit valaha elmondtak, mely
gondoskodik rola, hogy amikor a teste elpusztul, a lelke is
odavesszen — teszi hozza az elsd.

Széttart ujjaid kozott a harom vénemberre pillantasz,
mikozben remény kezd eltdlteni. — Ez lehetséges? Tényleg
képesek vagytok ra?

— Nem lesz konny( — hangzik fel az els6 valasza, aki le-
szegett fejjel all. — Konnyen lehet, hogy mindharman éle-
tiinket vesztjiik kdzben, de ez most nem szamit.

Leereszted kezeidet, konnyaztatta arccal meredsz a fér-
fira. — Ez meg mit jelentsen?

— Pontosan tudod, mit jelent — valaszolja nagy séhajjal a
harmadik. — Sokkal fontosabb dolgok forognak most koc-
kan, mint az életiink.



400

Felallsz, ruhad ujjaval megtorlod a szemedet. — Még va-
razskardom sincs.

— Most mar van — valaszol a harmadik. — Nézd csak meg
a hivelyedet.

Ugy teszel, ahogy utasit, és ahogy elérantod fegyveredet,
latod, hogy a penge arany szinben ragyog. A fény bevila-
gitja a kis helyiséget.

— Ez elég lesz — jelenti ki az elso.

— Elégnek kell lennie — teszi hozza a masodik.

— Nincs vesztegetni valo idonk — mondja sietve a harma-
dik. — Most kell cselekedniink, miel6tt tul késG nem lesz,
¢és minden el nem veszik.

— Akkor mit kell tennem? — kérded felpillantva.

— Kovess — mondjak egyszerre, és kivezetnek a szobabol.

Koveted Oket, at a kiilonds, 6reg hazon. Elsétaltok a
koszos haldk és a haromszintes, poros kotetekkel és ro-
zoga, Oreg székekkel és asztalokkal teli konyvtar bejaratai
mellett. Kiléptek a napfényre, atvagtok a fiives rozsaker-
ten, mely a Varazslok haza elott tertl el. Végigmentek a
kanyargds, magas fakkal ovezett, arnyas Osvényen, el a
halakkal teli tavak mellett, melyek felszine szikrazik a
napfényben.

Végiil eléritek a helyet, mely sejtésed szerint a kert ha-
tara, egyben végsd uti célotok is. Az ut itt egy ragyogo,
fehér fakeritésbe fut bele, melynek tuloldalan zoldelld
rengeteget és volgyeket pillantasz meg. Az 6regek itt letil-
nek a foldre, egy kiilonos kis szerkezet kéré, mely a fliben
hever.

A kilonos kis targy egy nagy, 3 méter atmérdji, 60 cen-
ti magas, kor alaka valami. Elég 6regnek tlinik, ugyanak-
kor nagyon diszes is: a kdvek minden felszini lapjat apro
lyukak tarkitjak, mintha mar régéta itt allnanak a szélnek
és pornak kitéve, ugyanakkor gondos ¢és ért6 kezek al-
tal alkotott, bonyolult faragvanyokat is latsz. Mikézben
a Varazslok mormogva réviiletbe esnek, te kozelebbrdl
is megvizsgalod a szerkezetet. A faragvanyokat jobban
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megnézve ugy latod, mintha Angyalok, h6sék és Démo-
nok csatajat abrazolnak. A josag és gonoszsag erOinek
néma, halalos Utkdzetét. A vésetek hatborzongatdan valo-
sagosnak hatnak, a kardok és karmok, melyekkel kiizde-
nek, az arcokon l6 kifejezések, ruhaik, hajuk, minden...
ugy érzed, ha elérenytlnal, meg tudnad érinteni 6ket.

Olyannyira elmertilsz a diszitések tanulmanyozasaban,
hogy észre sem veszed, hogy a Varazslok eltintek! A ko-
vetkezG pillanatban sikolyok hangzanak fel, melyeket si-
ras és konyorgés kovet. A szerkezet koriil megremeg a
levegd, mintha kitagulna vagy kifordulna magabdl. Nem
igazan tudod megallapitani, mi torténik. A sikolyok egyre
er6sddnek, a sirasok és konyorgések egyre kétségbeeset-
tebben hangzanak, és hirtelen minden felforrésodik ko-
rildtted. Végiil a semmibdl fiilsiiketitd tivoltés tor fel, és
ragyogo villanas vakit el. Lapozz a 362-re.




Steve Jackson ¢s Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent konyvei:

Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. Halallabirintus 1989
2. A Tizhegy Varazsloja 1989
3. Az orszagut harcosa 1989
4. A Gyikkiraly szigete 1989
5. A Skorpiok Mocsara 1989
6. A Kdéosz Fellegvara 1990
7. A Vértengerek 1990
8. A Hoboszorkany barlangjai 1990
9. Bajnokok probaja 1990
10. A Halaltalizman 1990
11. A rémiilet utvesztGje 1990
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamurdj kardja 1991
14. Az Elatkozott haz 1991
15. A Pusztitdas Maszkjai 1991
16. A Végzet Erdeje 1991
17. A varazsl6 kriptaja 1993
Kaland Jaték Varazslat (Rakéta konyvek) kotetei:
1. A Shamutanti Dombok 1992
2. Kharé - A Csapdak Kikotévarosa 1992
3. Hét Sarkanykigyo 1992
Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kézikonyve:
TITAN 1991
Fantazia Harcos (Uj Vénusz kiado) kétetei:
1. Ur-Orgyilkos 1992
2. A Mélység Rabszolgai 1992
3. A Ketheri Maffia 1993
4. Robot Kommando 1993
5. Egi Fejedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Taléalkozas F.E.A.R.-rel 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagkozi Fejvadasz 1993
10. Lopakodo Lelkek 1993
11. A halal Seregei 1993
Kaland Jaték Varazslat (Uj Vénusz kiado) kotete:
4. Kiralyok Koronaja 1993
Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado) kotetei:
1. Démonlovagok 1998
2. Zagor Legendaja 2001
Kaland Jaték Varazslat (ZAGOR.HU) kotetek:
A Varazslatok Konyve 2010

A Kiralyok Koronaja 2011



Kaland Jaték Kockazat (ZAGOR.HU) kotetek:
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A Sarkany szeme

A Pusztito

Visszatérés a Tlizhegybe
Vérescsont

Ejsarkéany

A Mumia Atka

A Mélység démonai

Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén

A Tiizhegy Varazsloja (szines)
A Nekromanta éjszakaja
Az El6holtak szigete
Vihargyilkos

A Vérfarkas ivoltése

A Keételi Joslat

A Kéosz Ura

Sardath ostroma

A Kard Mestere

Varazstord i
A Hercegek viadala: A Harcos Utja
A Hercegek viadala: A Varazslo Utja
OgongoAEyma

A Vampir kriptaja

A Vampir bosszuja

A Pusztitas Tornya

A Halal Seregei

Lélekrablo

A Sotétség Torei

A Mélység Rabszolgai

A Zombik vére

A Zombik vére (szines)
Amyékharcosok Legendaja
Holdjaro

A Gyiilolet Szakadéka
Zagor Legendaja

A Tlzhegy Varazsloja (25. évfordulds)
Halalmocsar

Démonvadasz

A Félelem Fantomjai

A Halallabirintus Bajnoka
Szellemvadaszok

A Halalur erédje
Démonlovagok
Magusvadasz

Vérescsont (szines)

A Gonosz Kapuja

A Kigyodemberek birodalma
A Bibor Aradat

A Pusztitd (szines)

A Rettegés haza

Az Almok Erdeje

A Kdosz Fellegvara (szines)
A Veszedelme% Kikotoje

A Halal Kapuja

A Gyikkiraly visszatérése
Drumer Atka

Armyak koziil

Farkas¢hség

A Pokol Tiize

Halalcsapda

A Vihar Lovasai

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2012
2012
2012
2012
2012
2012
2012
2012
2013
2013
2013
2013
2013
2014
2014
2014
2014
2014
2015
2015
2015
2015
2015
2016
2016
2016
2016
2016
2017
2017
2018
2018
2019
2019
2020
2021
2021
2022
2022



Kalandjaték konyvek oldala

¢ koényvismertetok

* képek, illusztraciok

¢ konyvboritdk, térképek
* végigjatszasok

¢ letdlthet6 konyvek

e forum
A f6hos Te vagy!

ZAGOR.HU



Kiényv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fihds TE vagy.

Az Ur, a Semmi, Feledés. A végtelen iiresség,
melyet csak ,a legsziirnyiibb rémilomnak™ ne-
veznek. Es TE éveken 4t éltél benne. Az Griilet
megkitnydriilt rajtad, amikor néhdny hdénap
utin magival ragadott, az oft toltitt idéd nagy
részérdl pedig csak haloviny emlékeid marad-
tak. Azonban, bir errdl fogalmad sem lehet,
TE leszel az elsé éldlény, aki kiszabadulhat
ebbdl a végtelen kinzdékamrabél, ahol egyéb-
ként egymagadban senyvedhettél volna az idék
végezetéig.

Es most bosszira szomjazol...
TE dintid el, mikor melyik utat vilasztod,

milyen csellel kerillsz ki a csapddibdél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jdtékhoz nem kell mids,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!






