PN MAGANYOS FARKAS VILAGA ¢
% %% . IAN PAGE ES JOE DEVER % 2

.__.} _m_?,_ - A g w” '_
TILTOTT '

1 FAHTAZIA JATEKKONW SOROZAT



¥

MAGANYOS FARKAS VILAGA




A MAGANYOS FARKAS VILAGA sorozat kétetei:

SZURKE CSILLAG, AVARAZSLO
ATILTOTT VAROS

A REMALOM KAPUJAN TUL
AVARAZSLOK HABORUJA

o . s



MAGANYOS FARKAS VILAGA

A
TILTOTT
VAROS

Irta: Ian Page
Szerkesztette: Joe Dever
Ilusztrator: Paul Bonner

ZAGOR.HU



A mi eredeti cime
The Forbidden City

Forditotta
FireFoX

Elrendezés és kiegészites
runner, FireFoX és Hullgrim

Borito illusztracio
Iain McCaig

Borito szerkesziés
runner

Illusztracio
Paul Bonner

Concept © Joe Dever és Gary Chalk, 1985
Text © Ian Page, 1986
Tllustrations © Paul Bonner, 1986
Hungarian |z| Zagor.hu, 2020



TARTALOM

Terkép

Akciotablazat

Harci Eredmények
Sziirke Csillag eljdvetele
Az elézmények...

A szabalyok

Magikus erok
Felszereles

A harc szabalya

Bolcsek tanacsa

A TILTOTT VAROS

10

11

15

18

21

27

31

34

37



uﬁnr f., y_; ;ﬂ

¢ késivatag
L !om%uﬂatu erde ¥ mocsiP >
srokzsld erdd _,;a sivatag




Dagerlan
fok 4

thpﬁ"[r dombs ) S\\ .l'ahﬁ

W24 S uhn N‘"‘"k szimbélumﬁ
AR kikire- tengere e

AN ) K
¥ ) Yaresa

Ln m szigete §




AKCIOTABLAZAT

ALsOBB EROK

O [ | P | 10 | D | et

(ha végigjatszottad az elsd kinyvet)

HA’.TIZSAK (harcon kiviil eldobhatdak a targyak)

00 |~ | On] | 02| B | e

GYOGYFUVES ERSZENY ELELEM ol vieined)

I

2

3 -3 SZIVASSAG,

4 ha utasitaskor nincs nalad élelem.
5 TALAR ZSEB

6 Nemesek (maximuom $a):

7

8

Csak ha elsajdritottad az Alkimia Iskoldjir.

Rk, N4 A i \\




N

a B oo
“
HARCI SZIVOSSAG AKARATERO
UGTESSEG Kezdeti ertéh: Kezdeti eréh:
Nem mehet a kezdeti
értéke fB1€ (0 = haldl) Kezdeti értéke folé mehet

KULONLEGES TARGYAK

Maximum 2 Fegyver leher ndlad. A Vardzslébot egy Fegyvernek szdmir.
Varizslobot nélkiil -6 HARCH lGYESSEG, Fegyver nélkiil -8 HARCI DGYESSEG.

LEIRAS HATAS
P
J
&
FEGYVEREK 4
I
2




2\

~ =

) ALD
HARCI EREDMENYEK

o

SzURKE CSILLAG| AKARATERO Harc1 ELLENFEL
SZIVOSSAGA ARANY SZIVOSSAGA
-
-
¥ SZURKE CSILLAG| AKARATERO HAERCI ELLENFEL
SZIVOSSAGA ARANY SZIVOSSAGA
SZURKE CSILLAG| AKARATERD Harcr ELLENFEL
SzivossAca ARANY SzivossAca
SZURKE CSILLAG| AKARATERG Harca ELLENFEL
SzivossAca ARANY SzivossAca
r
SZURKE CSILLAG| AKARATERO Harci ELLENFEL
) SZIVOssAGA ARANY SZIvOssAGA
SzURKE CSILLAG| AKARATERO Harc1 ELLENFEL
_F SZIVOSSAGA ARANY SZIVOSSAGA
~ |SzURKE CSILLAG| AKARATERD HARCI ELLENFEL
Y SZIVOSSAGA AR ANY SZIVOSSAGA
o :
D O 2




SZURKE CSILLAG ELJOVETELE

Meég az 6si idékben tdrtént, hogy az elsé Shianti az
emberek altal csak Magnamundnak nevezett boly-
gora érkeztek. Hosszu utat tettek meg a semmin at
hontalan vandorokként, akik csak egy helyet kerestek,
amit magukénak nevezhettek. Igy tortént hat, hogy
mikor a Shianti el0szor megpillantottak a tajat, cso-
dalat téltotte el a sziviiket. Egy névtelen hegyekkel,
zabolazatlan erddkkel és vad, szabad foldekkel teli vi-
déker talaltak. ﬁgy dontottek, itr fejezik be vandorla-
sukat és életiik hatralévo részét az Ujonnan talalt vilag
tanulmanyozasanak és megbecsiilésének szentelik.

A Shianti legnagyobb &rémére az emberek faja is
ekkoriban bukkant fel eloszor, igy hat tiirelmet-
len aggodassal figyelték, ahogy e lények megteszik
elsé lgyefogyott lépéseiket a civilizacio iranyaba. A
Shianti a primitiv emberek szamara isteneknek tiin-
tek. A magas, biiszke, magiatol és Osi misztériumok-
1ol ragyogd teremtmények az emberek kozt jartak, és
varazstusadukkal segitették azok fejlodéseét.

Ahogy teltek az évszazadok, az emberek imadni kezd-
ték a magikus Shiantit, akik hatalma egyre csak nove-
kedett. Folyton tudasra ¢hesen igyekeztek 1j tudast
szerezni, elméikkel mas létsikokat és az anyagi vilagon
tali foldeket kerestek fel. Elérelatasuk példatlanna
valt, gondolataik erejével semmi nem vetekedhetett.
Ekkor keszitettek el a Holdkévet. Az attetszo ekko,
melyet Daziarn asztralis sikjanak anyagabol szottek,
a Shianti bdlcsességének legnagyobb eredménye lett:
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minden Shianti magia kétdereje, varazserejlik osszes-
sége, minden tudasuk gylijteménye. Eljott a Shiant
aranykora, a Holdkdé pedig uralkodasuk eszkozévé
valt egész Magnamundon. Az emberek ekkor arnyak
voltak csupan a Shianti dicsdségének vakito fényében.
A Holdké elkészitésével azonban megszegték a ter-
meészet iratlan torvényeit: a Holdkd — mint maguk a
Shianti — az emberek vilagan kiviilrol szarmazott, da-
colt a Magnamund teremtdi altal meghatarozott ter-
mészetes renddel és megbomlasztotta a egyensulyt,
melyet az istenek megterveztek.

Ishir Istennd, a Hold F6papndje és minden ember
sziildanyja megjelent a Shianti elott, és beavatta oket
a sorsukba: — E vilag gyermekeinek meg kell kapniuk
az OrOkségiiket. Eljott az idejiik, a sajat labukra kell
allniuk. Most csak titeket imadnak, és hamarosan el-
jon az idd, hogy sovarogni fognak a Holdké hatalma
utan.

A Shianti pedig igy valaszolt: — Bocsass meg nekiink,
Hatalmas Istenno, mert nem akartunk bajt okozni.
Szeretjiik az emberiséget, ahogyan te is. Johiszemiien
jartunk el, csak a bajtol akartuk megovni gyermeke-
idet.

Ishir azonban igy valaszolt: — Ehhez kétség sem fer-
het, ez a vilag azonban nem a ti birodalmatok. Az
embereknek egymaguknak kell a sorsuk utjat jarniuk,
nektek pedig el kell mennetek, mert az 6 birodalmu-
kat bitoroljatok.
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Szomorusag toltotte el a Shianti szivét. Feltek vissza-
térni a semmibe és folytatni maganyos vandorlasukat,
igy arra kérték Ishirt, engedje meg nekik, hogy ma-
radjanak. Ishir megszanta oket. Ismét hozzajuk szolt.
— Ha maradnatok, engedelmeskednetek kell a paran-
csomnak. Meg kell eskiidnotok, hogy nem avatkoztok
be az emberiség sorsaba. Joakaratotok jeleként fel kell
adnotok a Holdkévet, és vissza kell juttatnotok a sik-
ra, ahova tartozik.

A Shianti tinnepélyesen elfogadta a feltételeket. Ishir
elott megeskiidtek, a Holdkévet pedig visszajuttattak
Daziarnba. A Shianti ezutan délre vandorolt, Lorn
szigetére. ij otthonukat biibajjal, magikus koddel
¢s varazsszeéllel vettek koriil, hogy az emberek soha
ne talaljanak menedékiikre az Almok tengerének k-
zepén. A Shianti emléke iddvel kdddé valt, csupan
Magnamund déli részén emlékeznek még mindig a
legendajukra, és ahol a mai napig imadjak oket. A
Shianti vallas papjai megorizték tanaikat, és tiirelme-
sen varjak a napot, amikor az ,,0s0k” visszatérnek,
hosszu békét és egy 1j aranykor aldasat hozva maguk-
kal.

Keétezer év telt el azdta, és az emberiség fejlodott,
ahogyan azt Ishir megjévendoélte. Hatalmas varos-
okat épitettek és foldet miiveltek; kiralysagok emel-
kedtek fel es buktak el; az ember haboruzott es
szeretett, nevetett €s sajat sorsanak ura lett, Azon-
ban egy 1j erd tor elé Shadaki tartomanyban, ahol
Shasarak, a gonosz Wytch-kiraly uralkodott. A fekete
nekromanta kegyetlen harcosok alkotta sereget vezé-
nyelt, elkotelezett kivetdi pedig démonimadattal és
emberaldozattal tartottak fenn vallasat. A Shianti és
minden mas vallas kovetoit kegyetleniil felkoncoltak.
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A Wytch-kirdly minden ellenfelével kegyetleniil el-
bant, és véres haboruba kezdett a szomszédos tarto-
manyokkal. A romokbdl alapitotta meg Shasarak a
Shadakine Birodalmat, egész nemzeteket vonva go-
nosz uralma ala. Mikézben egyik tartomany a masik
utan bukott el, a Shianti tehetetleniil szemlélte a pusz-
titast, Ishir Istennének tett eskiijiik ugyanis megaka-
dalyozta, hogy beleszoljanak az emberiség sorsaba.

Shasarak Legfobb Hadurra koronazasanak éjszakajan
kegyetlen, féldéntali ereji vihar tort ki az Almok ten-
geréen. A szél és esd korbacsolta hullamok dithédten
tancoltak a vakit6 villaimokat kévetd mennydorgés ze-
néjére, még a Shianti blibajok sem zabolazhattak meg
oket. Mikor a forgeteg végre elcsitult, a Shianti dob-
benten pillantotta meg a hajoroncsot, ami a partjaik
felé sodrodott. Soha ilyen még nem tortént, a blibajok
és a varazsszel ugyanis egészen mostanaig megovta
dket az emberek kivancsisagatol.

A Shianti a hajoroncshoz sietett, ahol csupan egyetlen
talelot talaltak — egy csecsemot. Az ember-gyermek
érkezését elojelként értelmezték, és azonnal megkezd-
ték a terv kidolgozasat, mellyel eskiijiiket meg nem
szegve kisegithetik az emberiséget. Az arvat Szirke
Csillagnak nevezték el, mert a csillag a Shianti hitben
a remeény jele, és mert a csecsemoO koromfekete haja-
ba egy sziirke tincs vegytilt. Ishir Istennd haragjaval
dacolva sajatjukként nevelték fel a gyermeket és meg-
tanitottak minden titkukra, hogy az emberiség meg-
mentdje valhassék beldle. A Shianti magiaval és bol-
csesseggel felruhazva remélték, hogy Shadaki gonosz
Wytch-kiraly hatalmaval vetekedé ellenfél valik majd
beldle, mert tudtak, hogy az emberiség csak Shasarak
halalaval valhat ismeét sajat sorsa kovacsava.
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AZ ELOZMENYEK...

Sziirke Csillag vagy, a Shianti magiaban jartas varazs-
16. Tizenhat évet t6ltottél el Lorn szigetének biztonsa-
gaban, a Shianti faj otthonaban, mig Acarya, a Shianti
Fovarazsloja egy veszelyes feladatot nem bizott rad,
hogy megmentsd népedet, az emberiséget Shasarak,
Shadaki Wytch-kiralyanak rémuralma alél. A Shiant
— Ishirnek tett 6si igéretitk miatt — nem hagyhatjak el
szigetiiket, és nem is segithetnek kbzvetleniil az em-
bereknek. Téged azonban, aki egy ember vagy csupan,
nem kot semmiféle eski, igy téged biztak meg, hogy
visszahajozz a szarazfoldre, felkutasd a Holdkévet,
és annak hatalmat hasznalva megtérd a Wytch-kiraly
uralmat.

A Holdkévet — egy 0si ereklye, mely minden Shianti
hatalom tara — a Daziarn sikon rejtettek el, ahova csu-
pan egy atjarén, az ,Arnyékkapun” 4t lehet eljutni.
Ez a jarat azonban soha nem marad egy helyben egy
napnil tovabb, az emberek szamara raadasul latha-
tatlan. Emiatt eloszor ,.Lara Elveszett Torzsenek”
felkutatasara indultal. Ezek a lények, a Kundik, pri-
mitiv torzset alkotnak, azonban egész fajukat magia
hatja at. Rendelkeznek az asztral latas képességevel,
ami lehetoéve teszi szamukra, hogy megtalaljak a mas
sikokra és dimenziokba vezetd kapukat és atjarokat.
A Kundik egykoron a Lara-hegység erdejeiben él-
tek. Mikor Shasarak Shadakine serege eloszor nyo-
mult délnek, hogy leigazza a szabad tartomanyokat,
a Morn hagon kellett atkelnitik, a Lara-hegységen at.
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A timado sereget a Kundik folyamatos rajtaiitésekkel
tartottak fel, és az ellentamadasok el6l mindig sike-
riilt elmenekiilnitik a rengeteg fai kozotr. A Wytch-
kiraly vegiil tiirelmét vesztve felégette az egész erdot,
a Kundik pedig kénytelen-kelletlen elhagytak a kor-
nyéket, hogy elkeriiljék a teljes kihalast. Csupéan egy
Kundi latasa és atmutatasa segitségével juthatsz el a
Daziarn sikra, hogy ratalalj a Holdkére. Alig egy ho-
nappal ezelott nekivagtal hat a hossza kutatasnak.

Az Almok tengerén atkelve elészor Suhn varosaba
latogattal el, a Shadakine Birodalom legnagyobb ki-
kotojebe. Itt Gsszebaratkoztal Shan Livel, egy vidam,
fura humori kereskedovel, aki sok vidéket bejart mar.
A Lara Elveszett Torzsének, a Shadakine Birodalom
ellenségeinek hollétét firtato kérdezoskddésed sokak
gvanakvasat felkeltette, igy a Fenyitd Székhazba ki-
sértek, ahol borténbe vetettek. Itt talalkoztal az igaz-
mondo Magri Anyaval, egy Shadakine Wytch-csel és
Torvénymondoval. A né a Kazim K& erejével meg-
probalta kiolvasni elmédbdl kiildetésed céljat, am si-
keriilt megorizned magadnak ezt a titkot.

A menekilésben Tanith, egy gydnyori, fiatal lany se-
gitett, aki addig Magri Anya tanitvanyaként sajatitotta
el a gonosz tudomanyat. Batorsaga és intelligenciaja
hatalmas segitséget jelentett, mikdzben a Shadakine
katonak el6]l menekiiltetek. Shan vezetésével vegiil
délnek fordultatok, és az Azanamkent ismert tertilet
felé vettétek az iranyt, mert itt volt a legjobb esélye-
tek arra, hogy ratalaljatok az Elveszett Torzsre. Magri
Anya bosszlijat azonban nem sikerilt ilyen kony-
nyen elkeriilnoték. A Kazim K& erejét felhasznal-
va a no megidézett egy Kleasat, egy démoni arnyat,
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ami — sajatja nem lévén — masok lelkébdl és akaratabol
meritett erot. Sem Magikus Erdid, sem pedig Varazs-
lobotod ereje nem volt elegendé arra, hogy legyozd a
lényt, ami kis hijan elpusztitott. Az utolso pillanatban
azonban Tanith egy varazslata segitségével magara
vonta a bestia figyelmét. A démon bekebelezte a lanyt,
s hatalmas langoszlop kiséretében mindketten eltiin-
tek. Bator dnfelaldozasa megmentette az életedet.

Nehéz szivvel folytattad Shannal az utat az Azagad
szurdok élettelen sivatagaban. Itt Shan is életét vesz-
tette, egy Quoku — egy itt tanyazo kétéltd bestia —
megmeérgezte, és felfalta. Ezutan egy Barlangi Saska
(ezek oriasi rovarok, akik a sziklaba vajjak otthonu-
kat) feszekbe vetett a balszerencse, innen kimenekiil-
ve pedig végre elérted az Azanam dzsungelét, mely-
nek égig érd fainak tetején a Kundik felépitették 10j
otthonukat, Erkezésedet sok kétkedés fogadta: Lara
Elveszett Térzse nem hitte el, hogy valoban a Shianti
kiildétt. Okosa, a Kundi kiraly otthonaban samanjuk
¢s legidbsebb fajtarsuk, Bolcs Urik tett probara, hogy
kideritse, valoban az vagy-e, akinek allitod magad.
Ehhez egy kiilonds talanyt kell megfejtened:

whtanti és Kundi
Szemidl szembe dllva
Shianti a Kundit nézi
Hat Kundt mit latna?”

Hogy megtudd a valaszt a talalos kerdesre, es hogy to-
vabb kereshesd a Holdkdvet és az Arnyékkaput, mely
annak rejtekhelyéhez vezet, lapozz az 1-re.
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A dobokocka

Valahanyszor olyan utasitast kapsz, hogy dobj egy
kockaval, ugy egy olyan 10 oldali dobokockaval kell
dobnod, melynek oldalain a 0—9 szamok szerepelnek.
Amennyiben csak olyan kockiad van, melyen az 1-10
szamok szerepelnek, ugy a 10-es dobast tekintsd ugy,
mintha 0-t dobtal volna, kivéve, ha a szoveg kifejezet-
ten masra utasit.

A SZABALYOK

Ha mar kijatszottad az el6z6 kotetet, mar megalla-
pitottad a HARCTI UGYESSEGED, 3zivOssAcoD €s RARA-
RATERGD, tovabba Magikus Eroidet is. A Kundikkal
t6ltott id6 soran sikeriil kipihenned magad, és ujra
feltdlt6dnod. Allitsd vissza mind 3z1Iv633iG, mind
pedig araraTERS pontjaidat a kezdeti értékiikre. Ed-
digi kalandjaid soran varazstudasod jelentdsen meg-
novekedett, igy araraTERSD ndveld meg tovabbi 10
ponttal (ez lesz az uj kezdeti érték is), €és valassz ma-
gadnak egy Gjabb Magikus Erot. Ha az Alkimia Isko-
lajanak elsajatitasat valasztod, barataidtol kapsz egy
Gyogyfives Erszényt is. Ennek tartalmat a Felszerelés
fejezet alatt talalod. Fegyvereid, pénzed és felszerelési
targyaid még mindig nalad vannak. Ezzel készen is
allsz ra, hogy tovabb folytasd kalandjaidat.

Amennyiben ezzel a konyvvel kezded a kiildetésedet,
meg kell tudnod, mennyire sikeriilt Shianti mestereid-
nek felkészitenilik az el6tred allo feladatra, és meg kell
allapitanod harci vitézsegedet — HRRCI UGYESSEG —,
lelkiallapotodat — AEARATERG — €s dllokeépesseégedet —
szivdssic. Ehhez a tiz oldali kockaval kell dobnod.
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Az els6 dobott szam a HarCT GcYESSEGEDET jelképe-
zi. Adj 10-et az eredményhez, és ird be az értéket az
Akciotablazar aarct GeyeEssec rovataba. Harc kdzben
a HarCI OcyE3SEGEDET kell majd Gsszevetned az el-
lenfél ugyanezen értékével. Minel magasabb az ered-
mény, annil jobb.

A misodik dobott szam jellemzi az rRARATERSDET.
Adj 20-at az eredményhez, és jegyezd fel az Osszeget
az Akciotdblazar rraraTERS rovataba. Amikor ugy
dontesz, hogy varazslatot vagy Varazslobotod erejét
hasznalod, araraTEr® pontokat fogsz vesziteni. Ha
utad soran araraTERS pontjaid barmikor 0-ra vagy az
ala csdkkennek, nem hasznalhatsz sem varazslatokat,
sem pedig Varazslobotod erejét. araraTERS pontjaidat
potolhatod a késdbbiekben, azok mind 0 ald, mind
pedig a kezdeti értékiik folé mehetmek.

A szdvegben bizonyos helyeken nem lesz mas valasz-
tasod, minthogy varazslatot hasznalj. Amennyiben
ilyen helyzetbe keriilsz, azonban nem all rendelke-
zésedre a megfeleld mennyiségli araraTERS pont, a
kiilénbséget szivédssic pontjaiddal kell kipotolnod,
meégpedig kétszer annyival, mint ahany aARaraTERS
pontod hianyzik. (Tehat ha 2 araraTERS pontod van,
de 5-re lenne sziikséged, akkor vesztesz kell 2 ara-
RATERO pontot és 6 szivéssic pontot, mig ha ara-
RATERO pontjaid szama 0 vagy negativ, akkor 10 szi-
vossic pontot kell lehiznod.) Fontos, hogy ezt csak
olyankor teheted meg, amikor nincs mas valasztasod.
Ha a szdveg lehetdséget ad varazslas nélkiill megol-
dani egy helyzetet, és egyetlen hasznalhatd varazslat
aktivalasara sincs megfelelé mennyiségli ARARATERSD,
nugy csak azokbdl a lehetdségekbdl valaszthatsz, mely
nem igényel szellemi ertfeszitést.
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Ugy is veszithetsz araraTERS pontokat, ha ellenfele-
id magikus timadast intéznek ellened. Ilyenkor min-
denképp zraraTERS pontjaid fognak cstkkenni, akar
0 ala is, sosem szivossicon,

A harmadik dobott eredmény jelképezi szivdssicon.
Adj 20-at az eredményhez, és jegyezd fel az Osszeget
az Akciotablazatba. Ha harc kézben megsebesiilsz,
szivdssic pontokat fogsz veszteni. Ha a kaland so-
ran szivdssicop barmikor 0-ra, vagy az ala csokken,
meghalsz és kalandod véget ér. Elveszett szivdssic
pontjaidat potolhatod utad soran, am azok értéke
soha nem emelkedhet a kezdeti értékiik folé.
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MAGIKUS EROK

Kalandod kezdetén kiképzésed még nem teljes. A
Shianti altal Alsobb Erdknek hivott hét iskola kziil
csupan drdr sajatitottal el, ha ezzel a konyvvel kezded
a kalandot, és hatot, ha az el6z0 kaland folytatasaként
vagsz neki az olvasasnak. Hogy melyek ezek, azt te va-
laszthatod ki. Utad soran mind a hét iskola hasznodra
lehet majd, igy alaposan gondold meg, melyiket va-
lasztod.

A rendelkezésedre allo hét Magikus Iskola listdja
alabb talalhato. Ha eldontétted, melyekben akarsz ja-
ratos lenni, jegyezd fel Oket az Akcicrablazatba.

VARAZSLAT

Ez az Iskola lehet6vé teszi a varazslonak, hogy gon-
dolatait vagy vagyait magikus energiava valtoztassa.
Ha kivansagira koncentral, magikus erdteret hozhat
létre, mellyel eltorlaszolhat egy ajtot, vagy targyakat
mozgathat. A Varazslat Iskolajanak tanai tobb zra-
RATERG pontot kivetelnek, mint tarsai, és akkor a leg-
hatékonyabbak, ha a hasznald magas ARARATERSVEL
rendelkezik.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciotablazatba a ,,Varazslat™ Alsobb Erot.
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BUHBAJ

A Biibaj Iskolaja lehetdve teszi a varazslonak, hogy el-
biivoljon vagy félrevezessen egy teremtmeényt, és illa-
ziokat teremtsen masok elméjében. Képes ily moédon
informacidkat kinyerni célpontja fejébol, gondolato-
kat és vagyakat taplalni belé, illetve elhitethet vele,
hogy képzeletbeli események torténnek kortlotte. Bi-
zonyos magikus vagy rendkiviil intelligens teremtmeé-
nyek immunisak lehetnek a Biibaj Iskoldjanak tanaira.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciotablazatba a ,,Blibaj” Alsobb Erot.

ELEMI MAGIA

Az Elemi Magia Iskolaja lehetoveé teszi a varazslonak,
hogy korlatozott mértékben ugyan, de iranyitsa a le-
vego, tlz, fold és viz természetes elemeket. Transz-
ba lépve, kantalassal az Elemi Sikokrol idézhet meg
lelkeket. Mivel ezek a lények nem igazan ismerik az
embereket, sosem lehet elore tudni, hogy az igy meg-
igézett teremtmeény miféle segitséget fog nyujtani a
varazslonak.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba az ,,Elemi magia™ Alsobb Erot.
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ALKIMIA

Az Alkimia Iskoldjaban jaratos varazslo a megfeleld
anvagok osszekeverésével képes magikus bajitalokat
késziteni. Ezek az italok visszaallithatjak az elvesztert
eroket (példaul szivdssic vagy ARARATERG ponto-
kat), vagy ideiglenesen feljavithatjak azokat (példaul
HARCI OcyEssEc). Az Alkimiai ismeretek segitségével
anyagok természetét is meg lehet valtoztatni (példaul
olombdl arany készithet6), azonban ehhez sziikséges
a megfeleld eszkozok (példaul mozsar és mozsartord)
megléte. Az Alkimia Iskolajanak tanai hasznalatahoz
nem szitkséges ARARATERGS.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba az ,,Alkimia” Alsobb Erot.

PROELECIA

A Profécia Iskolaja lehetdve teszi a varazslo szama-
ra, hogy meditacio segitségével bepillantast nyerjen a
jovObe. Ez az allapot segithet a hasznalonak abban,
hogy megfelel6 dontést hozzon, amikor nehéz valasz-
tas elott all, vagy megallapitsa egy olyan személy vagy
targy helyét, akivel vagy amivel egyszer mar talalko-
zott. Segithet abban is, hogy megallapitsa egy idegen
szemeély vagy kiillonds targy valodi természetét. Bizo-
nyos magikus teremtmeények és targyak képesek lehet-
nek elfedni jelenlétiiket a Profecia Iskolajanak tanai
elol.
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Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba a ,,Profécia” Alsobb Erdr.

PSZICHOMANCIA

A Pszichomancia Iskolaja lehetove teszi a varazslo-
nak, hogy tényeket vonjon le egy esemenyrol, mikoz-
ben egy ahhoz kapcsolodod targyat megerint. Mely
koncentracio segitségével egy élettelen targyat fogva
maga elé tudja idézni azokat a torténéseket, melyek
hatassal voltak ra. Az igy nyert latomasok gyakran rej-
télyesek, rejtvények vagy talanyok formajaban jelent-
kezhetnek. Bizonyos magikus targyak ellen tudnak
allni a Pszichomancia Iskolajanak tanainak, masok
akar téves informaciokat is adhatnak.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba a ,.Pszichomancia” Alsobb Erot.

MEGIDEZES

A Megidézés Iskoldjanak tanai segitségével a varazslo
kapcsolatba léphet a lelkek sikjaval. Ha beszélni kivan
egy halottal, vagy megidézne egy lelket, egy magikus
pentagrammat kell rajzolnia, majd transzba kell es-
nie, és a megfelelé kantalas segitségével kapcsolatot
hozhat létre az Anyagi ¢s a Léleksik koézott. A magi-
kus pentagrammaban allva a varazslo tobbnyire biz-
tonsagban tudhatja magat mindenféle artalomtol.
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Ha a varazslo egy olyan holttesttel kivan beszélni, aki
korabbi életében jo és tisztességes volt, tobbnyire se-
gitségre és jO tandacsra szamithat. Gonosz és 6nz6 em-
berek lelkének megidézése azonban veszélyes, gyak-
ran végzetes lehet. A gonosz szellemek vonakodnak
visszatérni talvilagi otthonukba, és gyakran probaljak
becsapni a varazslot, hogy azok raszabaditsak dket az
elok vilagara. Segitségiikért cserébe mind a josagos,
mind pedig a gonosz lelkek valamilyen szolgalatot
kernek a varazslotol cserebe. Ha ezen feladat teljesite-
se nem sikeril — fiiggetleniil annak nehézségétol —, az
az idézo életébe kertilhet.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciotablazatba a ,Megidezés™ Alsobb Erot.

A VARAZSLOBOT

A Varazslobotod a legértékesebb felszerelési tulajdo-
nod. Kiilsdre egy kézonseges harci botnak latszik, am
sokkal keményebb, mint barmilyen ismert fém. Ez
a fo6 harci fegyvered, minden mas fegyver forgatasa-
ban képzetlen vagy. A botban olyan er6 lakik, melyet
tudatod egyetlen parancsara aktivalni tudsz, és ami
pusztito sugarnyalabként 16vell ki a bot végébdol. Va-
lahanyszor ezt az erdt hasznalod harc kozben, le kell
vonnod magadtdl 1 araraTERS pontot.
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Ha ellenfeled taléli az elsé ilyen csapast, vagy lesbdl
tamadnak rad és kozelharcra kényszeriilsz, gy sem
vagy védtelen. Ha sikeriil botoddal eltalalnod az el-
lenfeledet, egy sugarnyalab csap ki a botod végebdl,
mely erds fizikai fajdalmat képes okozni. Ha akarod,
tovibb tudod névelni az igy okozott sebesiilést, ehhez
azonban plusz araraTErRS pontokat kell felaldoznod.
Ahany pontot hasznalsz fel egy tamadashoz, annyiwval
szorozhatod meg az okozott szivéssic sebesiilést.

Ha a Varazslobotod nélkiil, vagy a Varazslobotoddal,
de arzaraTERS pontok nélkiil keveredsz kozelharcba,
6-tal le kell csokkentened HarcT IGYESSEGED értékét.
Ha fegyverteleniil vagy kénytelen harcolni, 8-cal kell
csokkentened HARCI UGYESSEGED.
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FELSZERELES

A Shianti varazslok sziirke talarjat és csuklyas kope-
nyeét viseled. Egyetlen fegyvered a Varazslobotod (je-
gyvezd ezt fel az Akcidrablazatba, a Fegyverek rovatba).
Van egy hatizsakod, melyben négy étkezésre elegen-
dé Elelem lapul (jegyezd fel ezeket az Akciétablizat
Elelem rovataba). Mestereid ezen kiviil ellattak a
Shadakine Birodalom térképével is (jegyezd fel a
Kiilonleges Targyak rovatba), amit jol elrejtesz a
talarodba.

Ha elsajatitottad az Alkimia Iskoldjanak tanait, gy
kapsz egy borerszényt is a fiiveid és varazsitalaid sza-
madra, melyet az évedre akasztva hordasz. Ez a kivet-
kezoket tartalmazza:

2 iires Uvegcse bajitalok szamara
1 iiveg salétrom
1 iiveg kén

Jegyezd fel ezt a négy targyat az Akcidrablazarba.
Gyogyfiives Erszényedbe maximum nyolc targyat he-
lyezhetsz el.

A Lorn szigetén toltott utolsé napodon Shianti Mes-
tereid a kivetkezd ajandékokat ajanljak fel neked,
hogy azok segitségedre legyenek kiildetésed soran. A
Shianti hagyomanyok szerint ezek koziil csak egyet
valaszthatsz:
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Ekkives Tor (Kilonleges Targy): Harcban hasznalva
1-gyel megnéveli aarct O6YESIEGED.

Magikus Talizman (Kiilonleges Targy): 2-vel megno-
veli ararnTERS pontjaid szamat.

Laumspur Fozer (a Hatizsakodba kertil): 4 elvesztett
szivbasic pontot allit vissza. Az livegben egy adag-
nyi ital van.

Ha elddntotted, mit viszel magaddal, jegyezd fel a tar-
gyat az Akciordblazar megfeleld rovataba, annak hata-
saval egytitt.

Hogvan vidd a felszerelésed?

Most, hogy tudod, milyen targyak vannak nalad, a ko-
vetkezo listabol megtudhatod, hogyan cipeled ezeket.
Ezt nem kell kiilon feljegyezned, de ha sziikséges, a
kaland soran ide barmikor visszalapozhatsz.

Varazsiobot — a kezedben cipeled.

Hatizsdk — a valladra vetve hordod.

Elelem — a Hatizsakodban pihennek.

Ekkisves Tér — az dvedbe dugod.

Magikus Talizman — a nyakadban log egy lancon.
Laumspur Fozer — a Hatizsakodban pihen.

Mennyit tudsz cipelni?

Fegyverek
Egyszerre maximum két fegyver lehet nalad. A Va-

razslobotod is egy fegyvernek szamit. Fontos azon-
ban, hogy harcban egyszerre mindig csak egy fegy-
vert hasznalhatsz.
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A Hatizsak rartalma
Hatizsakodban helysziike miatt egyszerre maximum
nyolc targyat tarthatsz. Minden adag élelem egy kii-
16n targynak szamit.

Kiilonleges Targyak
A Kiilénleges Targyakat nem a Hatizsakodban tar-
tod. Amikor egy-egy ilyen targyra akadsz, a szdveg
mindig megmondja, pontosan hogy veszed magad-
hoz.

Nemesek
A Shadakine Birodalom pénzérméit a talarod zsebé-
ben tartod.

Elelem
Az élelmedet a hatizsakodban hordod. Minden adag
kiilon targynak szamit.

Minden olyan targy, amit magadhoz wehetsz utad
kozben, nagy kezdGbetiivel szerepel a szdvegben. Ha
nincs kiilén kiemelve, hogy az egy Kiilonleges Targy,
ugy a Hatizsakodban kell magaddal vinned.

Hogvan hasznald a felszerelésed?

Fegyverek
A HRRCI UGYESSEGED a valasztott fegyvered fiigg-
vénye. Ha fegyver nélkiil keveredsz harcba, 8-cal
kell lecsokkentened narcI GEYESSEGEDET €5 pUSZ-
ta kézzel kell kiizdened. Ha Varazslobotod vagy az
annak hasznalatahoz sziikséges araraTERG pontok
nelkiil kell megkiizdened valamelyik ellenfeleddel,
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6-ot kell levonnod sarcT teveEssgcepsdn. Ha utad
soran barmikor raakadsz egy masik fegyverre, azt
magadhoz veheted, de egyszerre maximum kettd le-
het nalad, harcban pedig mindig csak egyet hasznal-
hatsz ezek koziil.

A Hanzsak rartalma
Utazasod soran tébb hasznos targyra raakadhatsz,
amit magadhoz vehetsz. (Ne feledd, hogy hatizsa-
kodban csupan nyolc targynak van szabad hely.)
Ezektd] barmikor megszabadulhatsz, ha éppen nem
harcolsz.

Kiilonleges Targvak
Minden Kiilonleges Targynak megvan a maga célja
vagy hatasa. Bizonyos esetekben ez azonnal egyértel-
mii, maskor csak késobb deriil ra fény.

Pénz
A Shadakine Birodalom pénze a Nemes, ami egy kis
jade kO. A Shianti szamara teljesen idegen a keész-
penz fogalma, emiatt pénz nélkiil vagsz neki utad-
nak. Valahanyszor sikeriil végezned egy ellenfeled-
del, magadhoz veheted a nala lévd pénzt, amit a
zsebedben tartasz.

Elelem
Kalandod soran rendszeresen enned kell. Ha nincs
nalad ¢lelem olyankor, amikor a szdveg arra utasit,
hogy fogyassz el egy adagot, 3 szivdssic pontot
Vesztesz.
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A HARC SZABALYA

Kalandod soran sokszor fogsz olyan helyzetbe keve-
redni, amikor meg kell kiizdened walakivel vagy va-
lamivel. Ellenfeled sarcr OeveEssiEc €s szivéssic
pontjai ilyenkor szerepelni fognak a szdvegben. Sziir-
ke Csillag celja ilyenkor az, hogy ugy csokkentse 0-ra,
vagy az ala ellenfele szfvéssic pontjait, hogy 6 maga
kozben a lehetd legkevesebbet veszitse.

A harc elején jegyezd fel Sziirke Csillag szivdssic és
ZFARATERG pontjait, illetve ellenfele szivdssis pont-
jait a Harci Eredmények els6 szabad rovataba.

A harcot a kivetkezGképpen kell lejatszanod:

1. A hasznalt fegyver fliggvényeben szamold ki aktu-
alis sarct teyEssEcEDET. (Ne feledd, ha nem a
Varazslobotoddal harcolsz, alapbdl le kell vonnod
6-0t a HARCI UGYESSEGEDBOL, mig ha fegyvertelen
vagy, akkor 8-cal kell csdkkentened azt.)

2. Vond ki az dsszegbol ellenfeled aarc GeyESSEGET.
Ez lesz a Harci Arany. Jegyezd fel ezt az Akcidrib-
lazatba.

3. Ha aVarazslobotot hasznalod, dontsd el, hany ara-
RaTERO pontot (de legalabb 1-et) akarsz felhasznal-
ni a tamadashoz.
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4. Dobj egy 10 oldalu kockaval.

5. Lapozz a Harci Eredmények Tablazathoz a kényv
végében. A tablazat tetején, vizszintesen lathato a
Harci Arany. Keresd meg azt az értéket, ami egye-
zik az aktualis Harci Arannyal. Ezutan a ket oldalt,
fiiggdlegesen lévo listabol keresd ki a dobott értéket.
A sor és oszlop metszéspontjaban 1évé eredmény
mutatja meg, hany szivdssic pontot vesztett Sziir-
ke Csillag és ellenfele. Ne feledd, hogy ha 1-nél tébb
AFARATERG pontot hasznaltal fel a tamadashoz, ak-
kor ellenfeled szivéssic pont veszteségét beszo-
rozhatod ezzel az értékkel. (,.E” jeldli az ellenfe-
led, .,.Sz” a Sziirke Csillag altal elvesztett pontokat.)
Példaul ha a Harci Arany -5, Sziirke Csillag 2 ara-
RaTERG pontot hasznalt fel a tamadashoz és a do-
bas eredménye 6-os, akkor Sziirke Csillag 4 szi-
vG3sAc pontot veszit, mig ellenfele dsszesen 10-et.

6. Az Akcicrablazarban jelold a harcolo felek szivoa-
s4c és nrRArRATERO pontjaiban beallt valtozasokat.

7. Ha a szoveg masképp nem rendelkezik, vagy nincs
lehetdséged elmenekiilni, ezutan Gj harci kor kez-
dodik.

8. Folytasd a harcot a 3-as pontnal.

A kiizdelem addig tart, amig Szirke Csillag vagy el-
lenfelének szivdssic pontjai 0-ra vagy az ala nem
csOkkennek, azaz a megfeleld harcold fél meg nem
hal. Ha Sziirke Csillag hal meg, ugy kalandod itt vé-
get ér. Ha az ellenfél hal meg, Sziirke Csillag az 0j
s3z1ivdssic és araraTERG értékeével folytathatja az utat.
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Menekiilés a harcbol

Kalandod soran bizonyos esetekben lehetdséged nyi-
lik majd ra, hogy elkeriild a kiizdelmet. Ha mar kozel-
harcba keveredtel, de elmenekiilnel, a szokott modon
jatszd le a kdvetkezO harci kort, azonban az ellenfélt6l
ne vonj le szivéssic pontot. Menekiilés kézben csak
Sziirke Csillagot érheti sebesiilés — ez a gyavasag ara!
Csak akkor menekiilhetsz el egy harcbol, ha a szdveg
erre kifejezetten lehetGséget ad.
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BOLCSEK TANACSA

Veszélyes kiildetés all el6tted, utad ismeretlen foldek-
re vezet, ahol a gonosz uralkodik. Ne feledkezz meg
a térképedrol, és utad soran keészits jegyzeteket, ezek
ugyanis felbecsiilhetetlenek lesznek késobbi probal-
kozasaid soran.

Sok olyan targyra talalhatsz ra, melyek hasznosak
lesznek kiildetésed soran. Néehany Kiilonleges Targy
valodi hasznara talan késGbbi kalandjaid soran deriil
majd fény, masok azonban értéktelennek bizonyul-
hatnak, és csak a helyet foglaljak, agyhogy alaposan
fontold meg, mit veszel magadhoz.

Jol fontold meg, hogy mikor és hogyan hasznalod
ARARATERG pontjaidat, ez ugyanis Magikus Erdd és
Varazslobotod hatalmanak forrasa. Ha araraTeERGD
nullara vagy az ala csokken, gyengévé és kiszolgalta-
totta valsz, és egy gyengeébb tamadas is végzetesnek

bizonyulhat.

Kovesd a bolesesség utjat, Szirke Csillag. A bolondok
utja csak pusztulast hozhat.

Sok szerencset!
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L
A szobaban mindenki fesziilten hallgat és a valaszodra
var. Okosa, a Kundik kiralya, szolgaloi, Urik, a torzs
vén samanja mind mereven bamulnak rad, mikézben
te a kiilonds fejtéré megoldasan toprengsz. A versike
szdvege hirtelen értelmet nyer.

Biilcs Shiann és Kundi
Szemtol szembe néz...

Hat persze! A Shianti faj tagjainak szemei teljesen
feketék, azokrol minden visszatiikrozodik., Barki, aki
egy Shiant szemébe néz, sajit maganak tikorképét
latja benne.

Shiann egy Kundit ldt,
Har a Kundi mit?

A Kundi sajat magat latna benne!

Amint valaszolsz, a levegoben eddig Gl6 fesziiltség
hirtelen szerteoszlik. A koriilétted Osszegyiilt Kundik
arcara csodalat és tisztelet iil ki, Urik pedig méelyen
meghajol elétted. — Udvozdl, barat — mondja egysze-
rien.

Okosa kiraly elérelép és keményen megszoritja a ke-
zed. — Bocsass meg — mondja. — Nehéz az idok...
Shadakine sok alruha jar. Gonosznak arca sok. Mi
minden segitség adunk Shianti gyermek, most ha iga-
zat beszeél mudjuk.
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Megkonnyebbiilten felsohajtasz, mert a Kundik segit-
sége nelkil kildetésed itt véget is ért volna. Csupan
az & szemiik képes a magikus Arnyékkaput meglatni,
mely a Daziarn sikra, a Holdko rejtekhelyére vezet.

Most, hogy tudod, minden rendben lesz, rad tor a
felhderddbe vezetd utad minden kimeriiltsége és fa-
radtsaga. Végtagjaid elnehezednek, és mielott barmit
is mondhatnal, ott helyben elajulsz.

Kiilonos alombol ébredsz fel. Ahogy kinyitod a sze-
medet, Urik rancos arcat pillantod meg, aki aggodva
figyel téged. — Me... mennyit aludtam? — kérdezed.

— Harom nap. Harom é¢j. Mély alvas gyogyito. Igaz? —
valaszol a lény. Feliilsz a fiiggéagyban, ami az elmult
harom nap soran pihendéhelyediil szolgalt, és kbrbené-
zel. Ragyogd napfény darad be a fakunyho ablakan at.
Hirtelen eszedbe dtlenek az elmult hetek eseményei.
Ahogy végignézel magadon, meglepve tapasztalod,
hogy testeden nyoma sincs eddigi utad borzalmai-
nak. Meg a Saskak fészkebdl valo menekiilésed soran
a labadon ejtett seb is teljesen begyogyult.

— Kundi varazslat — magyarazza titokzatoskodva Urik.
Szakadt, szirke talarodat kimostak, megfoltoztak és
gondosan Gsszehajtogatva az agyad mellé tették, és mi-
utan jollaktal friss esovizzel és mezeskalaccsal, ismét
Okosa kiraly elé vezetnek. Utkdzben elcsodalkozol a
felhderdd lélegzetelallito szépségén, ahol a Kundik 14j
otthonra leltek. Urik fogatlanul vigyorogva, viccesen
bicegve vezet végig a fahidakon, melyek a Kundik ha-
zai kozott feszilnek. A kunyhokat a hatalmas Azafak
oriasi agai kozé épitették, melyek levelei kozvetleniil
a felh6kbol vonjak ki a nedvességet. Mintha csak egy
felhdbe borult erdei kastélyban lennél.



A vén Urik az uralkodo és annak tanacsadoi elé ve-
zet a legnagyobb fahazba. — Jol vagy? — kérdi a kiraly.
Bolintasz, majd megkdszondd neki és népének, hogy
ilyen kegyesen viseltettek irantad.

— Régen, mielott északon Wytch-kiraly, Shasarak fel-
tamad, Shianti és Kundi torzsek, nagy barat — foly-
tatja a kiraly. — Shianti kell Kundi magikus latasunk,
hogy mas vilagok, mas sikok lathat. Csak Shiant
mehet oda. Csak Kundi lathat ott... Mi segitett egy-
mas. Tanul sok dolgot. De Shianti elmegy, Wytch-
kiraly haborija Shadakine elleniink, Lara-hegység
leégeti erdot, otthonunk. Most Shianti kild nagy
varazslo, Wytch-kiraly hogy megolje, Shadakine hogy
legyozze. Kundi segit, mert ¢ barat. Hogyan segit
teged?

— A Daziarn sikra kell jutnom, hogy megszerezzem
az 0si Holdkévet — valaszolod. — Mestereim mondtak,
hogy keressem fel az Arnyékkaput, az atjarét, mely
a nemes Kundik szemein kiviill mindenki szamara
lathatatlan. Egy vezetot szeretnék, aki elvisz engem
oda.

A kirily 6sszerdncolja szemoldékét, — Arnyékkapu
jon megy, egy helyen nem sokaig — mondja Okosa.
— Kundi szem messze kell lat, megjosol, kdvetkezo
Arnyékkapu helye. Csak legélesebb szem segit te. Ve-
zetd €én megnevez. — Ahogy végignézel a jelenlévikon,
azon toprengsz, melyik bator lényt fogja kivalaszta-
ni szamodra az uralkodo. — Sziirke Csillag, neked
ad Urik bolcs — mondja egy széles kézmozdulattal a
kiraly.



Meglepetten nézel Okosa valasztottjara, Urik pedig
széles, fogatlan vigyorral viszonozza doébbenetedet,
majd alazatosan meghajol. A saman tilsagosan vénnek
¢s esetlennek latszik, hogy a minden valoszintiség sze-
rint elottetek allo veszedelmekkel szembenézhessen.
A vén saman latasa nélkiil azonban reményed sincs
feladatod teljesitésére. Kétségek kozt vergddve gon-
dolsz ra, hogy talan van mas tehetsége is a lénynek.

— Nem veszteget id6. Megy most — mondja Urik.
— Urik ratalal Arnyékkapu. Varazslo most Kundi ma-
giat lat! — A saman ravaszul elmosolyodik. Nem el6-
szdr van olyan érzésed, hogy Urik gunyolodik a va-
razslokkal és varazslataikkal, mintha tudna walami
nagy titkot, amit senki mas nem ismer.

— Kimond nagy varazslat — mondja az egybegytiltek-
nek, mint valami szinész, aki a hallgatosagot akarja
lenytigdzni. — All hatra! Szabad hely! Meg kell talal
Arnyékkapu. — Mindenki elhatral, nagy kért hagy-
va a saman koriil, mikézben a majomszerti lény
faroklengetve, szigoru tekintettel az iires teriilet kbze-
peére lépdel. Kivancsian figyeled, amint a teremtmény
korbe-kirbe kezd forogni, elGszér lassan, majd egy-
re sebesebben. Mély lélegzeteket véve zihalni kezd,
mindig sziszegve fujva ki a levegot. Rongyai és tollai
suhognak, kis csengettytii vadul csilingelnek, ¢s ha-
marosan oOriilt modjara {ivoltdzik és makog valami
ismeretlen nyelven, mikdzben vadul hadonaszik a le-
vegoben. Kis hijan elneveted magad, am a kortlotted
allok komor tekintetét latva megembereled magad.
Urik hirtelen fiilsiiketitGen felvisit, abbahagyja 6riil-
ten porgo tancat, és a padlora rogyik. Riadtan elére-
indulnal, hogy segits rajta, am egy kéz karon ragadva
visszatart. — Nem — suttogja egy ifju Kundi férfi. — Ez
transz. Ritusnak vége, latomas most jon.



— Akkor még nincs vége? — kérded riadtan. Es valo-
ban, az eléadas folytatoédik. Urik egy ideig csendben
hever, csupan erdltetett lihegése tdri meg a csendet.
Aztan egyenes hattal és merev tagokkal feliil, és me-
redten bamulni kezd.

— Hegyek lat! — nyog fel. — Fekete hegyek! Es tul, szé-
les volgy, halott f6ld, por hamu. Minden sétét, sotét,
és... latok... latok... azt Arnyékkapu, telihold fény
alatt.

A lények heves vitaba kezdenek egymas kdzt, majd
megallapodnak benne, hogy Urik latomasaban bizo-
nyara a hirhedt Morn-hegységet litta, és az emogott
elteriilé halott foldeket, a Pusztulas vélgyet. Ez a he-
gyek kozott htzodo élettelen pusztasag egy Osi sze-
rencsétlenség szinhelye. Mivel Urik teliholdat latott
az Arnyékkapu fol6tt, a Kundik biztosak benne, hogy
az atjard ott fog majd megjelenni, teliholdkor.

— Most yjhold ideje — mondja Okosa kiraly.
— Akkor két hetiink van — mondod halkan.

— Két hét, Sziirke Csillag — erdsiti meg az uralkodo —,
kétszaz mérfold Shadakine orszag, nehéz hegyek, tit-
kos vadon. Id6d keves.

— Mit gondolsz, Urik? — kérded a samantol.
Vezetdd rancos képe bdles vigyorra huzodik. — Kevés
ido... sok tenni! — jelenti ki vidaman. — Urik terve van!

Egy nap sok mérfold, messze mogott Azanam.

— De hogyan? — kérded. — Es mikor?



2-3

— Nagy varazslo kell tanulnia tiirelem — valaszol a
férfi. — Meglat. Holnap, elsd fény, készen indulas. —
Urik ennel tébbet nem mond, csak hatat fordit ne-
ked, és gyorsan tavozik. A Kundi kiralyhoz fordulsz,
aki csupan vallat von.

— Bolecsek utja kiilonds — mondja az dreg —, ki mer
bolcs 0t megkérdez? — fejezi be titokzatosan. A leg-
tobb Kundi mondashoz hasonléan ez is ados marad
a valasszal. Ugy tiinik, nincs mas lehet6séged, mint-
hogy kivard a masnap reggelt, és akkor megismerd a
saman tervet.

Lapozz a 126-ra.

2.
Urik el6as még néhany Lianort, melyek kozil harmat
a kezedbe nyom. Ezek mindegyike elegendd egy étke-
zeésre, és a Hatizsakodban kell Gket tartanod. Ezutan
tovabbindultok, ugyanis kiildetésed sikere érdekében
nem vesztegethetsz sok idot.

Keét napon it sétaltok a mocsari erdoben, és kertilge-
titek a f61dbadl kiallo hatalmas gyokereket. Elég farasz-
t0 a haladas.

Ha elsajatitottad az Alkimia Iskoldjat, lapozz a 45-re.
Ha nem, lapozz a 71-re.

3.
El6veszed a Sipot, és belefijsz, de nem hallasz sem-
mit. A Shadakine katonak bator probalkozasod elle-
nére is levagnak, még miel6tt a tomeg elérhetne.

Elbuktal, kalandod és életed itt véget ér.



4

4.

Bizonytalan labakon meginogsz. Eddigi er6feszitéseid
eléggé kimeritettek. Egy erts kéz ragadja meg a valla-
dat, hogy segitsen talpon maradnod. Felnézve Samut,
az oriast pillantod meg, akit korabban megmentettél
a Shadakine rabszolgak kiszabaditasaért folytatott
rajtaiités soran. I'ng tinik, csatlakozott a Szabadok
Céhéhez. — Jol vagy? — kérdi aggddwva.

— Jol leszek — bolintasz.,

— Akkor mennem kell — mondja Samu, majd eléhuz-
za massziv masfélkezes kardjat, és meglengeti a feje
felett. — El kell térdlniink a Shadakine mocskokat
Magnamund szinérol! — Szérnyli hevességgel beszél,
mintha legszivesebben sajat keziileg tekerné ki az Osz-
szesnek a nyakat. Ezutan az erdditmény felé fordul,
és konnyed léptekkel nekiall lekaszabolni ellenségei-
teket.

Lapozz a 133-ra.




5-7

5.
Dobj egy kockaval. Ha nalad van a Shiantik Magikus
Talizmanja, adj 2-t a dobott érzékhez. Ha nalad van
Bolcs Jnana Ezist Talizmanja, adj 1-et az eredmény-
hez.

Ha az 6sszeg 0—7 kozott van, lapozz a 236-ra.
Ha az Gsszeg 8-12 kdzott van, lapozz a 74-re.

Egy Varazslatban jartas, tapasztalt varazslo kepes egy
Elmeko erejét segitségiil hivni.

Ha van nalad egy ilyen targy, lapozz a 238-ra.
Ha nincs, lapozz az 55-re.

7.
Latomasodban a Légelemental felé mutatsz. A lény
feléd lebeg, és érzed, ahogy belép a Fold birodalma-
ba. Magikus Erdd hasznalata 2 araraTERS pontodba
kertilt.

Mikor kinyitod a szemed, latod, hogy a Shadakine har-
cosok mar felsorakoztak a t6 partjanal. Vezériik paran-
csokat kialt embereinek, akik felhtuzzak szamszerijai-
kat és felkésziilnek a tamadasra. A Légelementalnak
nyomat sem latod.



7

A vezér elkialtja magat, mire a katonak megeresztik
felétek az elsé sorozatukat. Urikkal egytitt dsztono-
sen lebuktok. Elborzadva gondolod, hogy a megidé-
zett leny sorsodra hagyott. Ekkor azonban ellenségeid
egyszerre felkialtanak, ahogy egy eros széllokes hasit
at buvohelyetek felett. Felpillantva latod, hogy egy
porbol és kovekbdl alkotott kisebb hurrikan az dsszes
lovedéket felkapta és elsodorta. Az Elemental el6tted
all, alig kivehet6 alakjabol csupan halvanyan derengd
szeme ragyog rad. Egy Forgeteg-kisertet all el6tted,
aki gond nélkiil hatastalanna tudja tenni ellenségeitek
fegyvereit.

— Urik — kialtasz a saman felé —, tudsz valamit kezde-
ni az Eijalhallal? — Egy ujabb sorozat repiil felétek, a
Forgeteg-kisértet azonban gond nélkiil haritja el az
ujabb vesszdket, melyek artalmatlanul repiilnek sza-
naszét. A Kundi egy kis bumerangot vesz el6 ruhaja-
bol, melynek széle borotvaéles fogakkal van kirakva.
— Megprobal — mondja.

Tarsad gondosan céloz, majd a hal szemkocsanyai fele
hajitja fegyveret. ﬁgy tinik, tamadasa sikeres volt, a
bumerang levagja az egyik szemet, majd visszatér a
saman labahoz. Z6ld vértocsa arad szét a viz felszinén
ott, ahol a hal korabban lesben allt. — Mi megy most?
— kérdi gonosz mosollyal Urik, mikézben lehajol a
fegyvereert.

Lapozz a 74-re.



8.
Mikor ismét magadhoz térsz, egy agyban talalod ma-
gad a Shadakine eréditményben. Urik melletted all,

szemében aggodalom tiikrdzédik. — Hogy keriiltem
ide? — kérded tole.

— Samu, 6 hoz ide. §) nagy ember... kemény harcos.

— Hogy végzodott a csata? — Urik beszamol a Szaba-
dok Céhének gydzelmerdl és a Shadakine csapatok
teljes kiebrudalasarol. A varosban hirmondojuk sem
maradt. Egy kis gyozelmet sikeriilt aratni Shadarak, a
gonosz Wytch-kiraly ellen.

Lapozz a 133-ra.
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9.
Urikkal a nyomodban egy lires mellékutcaba sietsz.

— Nagy zaj! Nagy siet! Varazslo akar maga bizonyit,
mi?

Szuros szemmel nézel le a Kundira, de sikeriil megall-
nod, hogy visszavagj neki. — Hogy fogunk kikeveredni
innen? — motyogod magadban.

— Ki tud? Masik tiiz indit lehet? — valaszolja giinyosan
Urik. A samanhoz fordulva vitatkozni kezdesz vele,
am tarsad hirtelen elnémul, és a hatad mogé mutat.
Megfordulva egy arnyékba borult, féléd magasodo
alakot pillantasz meg, aki egy véres masfélkezes kard-
dal a kezében lépdel feléd egy sotét sikatorbol.

Lapozz a 211-re.
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10-11

10.
A hatalmas, diiléngélé témeg nehézkesen lépdel fe-
léd. Nagy nehezen sikeriil kivenned a karok és labak
helyét, ennél tébbet azonban nem tudsz megallapi-
tani ellenfeledrol. A bestia szettarja kezeit, keszen ra,
hogy halalos élelésben részesitsen.

Mocsari Orias
HRRCI UcYESSEG 16 szivossic 30

Ha megnyered a csatat, lapozz a 65-re.

11

A tisztasra vezet0 csapas elég keskeny, igy a Shadakine
katonak is csak egyesével tudnak a kozeletekbe jutni.
Csatakialtast tivéltve harman rohamoznak meg téged.
Legnagyobb meglepetésedre Urik elékap egy kis, bo-
rotvacles fogakkal kirakott bumerangot, amit nagy ta-
pasztalattal és pontossaggal hasznal. Dobasa nyoman
az elsd harcos azonnal elteriil a féldén, Urik halalos
fegyvere ugyanis leszelte kardforgato karjat. A mara-
dék kettd azonban harcra készen all. Egy ellenfélkent
kell megkiizdened veliik.

Shadakine Harcosok
HARCI UcYESsEs 18  szivdssic 24

Ha megnyered az Gsszecsapast, lapozz a 82-re.



12-13

12.

Mivel a mocsarvidéken bajosan talidlnatok magatok-
nak élelmet, Urik révid keresgelés utan harom étke-
zésre elegendo Lianort nyujt at neked, melyeket a Ha-
tizsakodba tehetsz el. Ahogy leereszkedtek a dombrol,
a levegd egyre nedvesebbé vilik, amitdl légzésed is-
met nehézkessé valik. Semmivel nem térédve neki-
vagsz a saras siksagnak. Alig egy meérfold megtétele
utan Urikot hirtelen elnyeli a lap. Kis erolkddés aran
sikeriil kiszabaditanod, am egy 0jabb mérfolddel ké-
sObb te kertiilsz hasonloan kellemetlen helyzetbe. Urik
szerencsére gyorsan cselekszik, igy hamarosan ismét
biztonsagban vagy. A Kundi komoran azt josolja,
hogy ezek a lapvizzel toltétt, feneketlen vermek valo-
sziniileg csak sokasodni fognak, ahogy tovabb halad-
tok, és ha mindketten egyszerre siillyedtek el, akkor
nem fogtok tudni kiszabadulni.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és hasznalni
kivannad ezt a tudast, hogy igy csokkentsd a ratok
leselkedd veszélyt, lapozz a 67-re.

Ha nem rendelkezel ezzel a tudassal, vagy nem ki-
vanod hasznalni varazserddet, lapozz a 89-re.

13.
Epp idében to6réd meg a transzt ahhoz, hogy meg-
pillantsd a mocsarbol kiemelkedé hatalmas, zdldes
nyalkat és sarat. Harcra készen hatralsz egy lépést. A
halott névényzet és kuszondvény egy Mocsari Orias
formatlan alakjat rejti, ami a véretekre szomjazik.

Lapozz a 10-re.



14-15

14.
Megkeresed a Kazim K& ragyogasanak forrasat, ahol
is egy Shadakine Wytch elméjét talalod, ami épp a Ko
hasznalataval van elfoglalva — olyannyira, hogy ész-
re sem veszi jelenlétedet, mely elméje szélén lebegve
meéri fél éppen az erejét.

Lapozz a 142-re.

15.
Hamar valaszt kapsz a kérdésedre. Egy sebes szam-
szerij-lovedéek suhan at a levegdn az egyik nadasban
rejtozkdodd Shadakine ijjasz fegyverébdl. A hatalmas
QOoslo madar fajdalmasan feltivélt, amint a vesszo be-
lefirodik a testébe.

Urikkal és a madarral egyttt sziklaként kezdesz zu-
hanni a mélybe, egyenesen egy sekély té iranyaba,
melybdl tébb helyen homokszigeteket latsz kiemel-
kedni. Esés kézben imadkozni kezdesz, hogy egy elég
mély részen érjetek vizet, és ne tord Ossze magad.

Lapozz a 125-re.




16

16.
Nem akarsz itt tal sok id6t vesztegetni, csupan tiz na-
potok maradt a Pusztulas volgyének elérésére. Ettol
fiiggetleniil nem hagy nyugodni a kérdés, hogy vajon
ki, vagy mi lehet a nyomotokban?

Leszall az éjszaka, és még mindig nincs nyoma az ul-
dozotoknek. Urik észrevesz egy kis csalitost, és azt ja-
vasolja, hogy ott verjetek tabort éjszakara.

Ha gy tennél, ahogy a Kundi javasolja, lapozz az
57-re.

Ha lefekvés elott még csapdat allitanal az Gldéz6tok-
nek, lapozz a 22-re.

Ha elsajatitottad a Profecia Iskolajat, es ezt hasznal-
nad most, hogy megtudd tildozétdk kilétét, lapozz
a 35-re.
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17.
Mikor felébredsz, jeges lazban tszol. A Holtévér érin-
tése jeges folyoként arad szét ereidben. Tul gyenge
vagy ahhoz, hogy folytathasd utadat, és testednek is
alvasra van sziiksége.

Ha elsajatitottad az Alkimia Iskolajat, és van nalad
akar egy Azafa Leveél, vagy egy csomagnyi Azafa
Levél, lapozz a 299-re.

Ha nem, lapozz a 265-re.

18.

Lesétalsz a gyors sodrasu folyd partjara. Nem kils-
ndsebben széles a folyd, azonban Samu figyelmeztet,
hogy az aramlas elég erts ahhoz, hogy magaval so-
dorjon egy felnéttet, ha az nem figyelmes eléggé. O
megy elore, majd a vizbe veti magat, és hosszu, erd-
teljes karcsapasokkal ataszik a tulpartra. Ti kovetitek
a peldajat.

Ahogy eléred a meder kidzepét, riadtan tapasztalod,
hogy az aramlat erdsen 16kdos jobbra-balra, és akarat-
lanul is lenyelsz egy kortyot a sos vizbdl.

Ha szivéssic pontjaid szama 15 vagy tobb, lapozz
a 62-re.
Ha 14 vagy kevesebb, lapozz a 70-re.



19-20
19.

Tamadasod ereje kitart, sikeriil kénnyedén atvereked-
ned magad a kialtozé udvaroncok tomegén.

Ha balra indulnal tovabb a boltiv mogott nyilo ja-
raton, lapozz a 135-re.
Ha jobbra fordulnal, lapozz a 248-ra.

20.

A menekiiloutat elalljak a kézeledé Shadakine kato-
ndk, igy keénytelen vagy masik irdnyba tovabbfutni,
ahol gocsortds, zuzmoval bendtt fak alljak folyton
utadat. Percek telnek csak el, mire a harcosok beér-
nek. Egy jokora Magid kopo tér elé a soraikbol, és
veti rad magat, meg miel6tt botoddal megereszthet-
nél felé egy lovest.

Nem keriilheted el a csatat, halalig tarto kiizdelem
veszi kezdetét. Teremtojiik, Shasarak varazserejének
koszonhetGen ez a lény természetes magikus véde-
lemmel rendelkezik, ezért a harc idejere 2-vel le kell
csokkentened HARCI UGYESSEGEDET.

Magid Kopo
HARCT UicyEssEs 20 szivdssic 30

Ha ellenfeled még életben van a negyedik harci kor
végére, azonnal lapozz a 149-re.

Ha sikeriil ennyi idé alatt végezned a bestiaval, la-
pozz a 97-re.



21-22

2L
A Shadakine katonak észrevettek, és tiviltve rohan-
nak feléd, mikdzben te gondolataidat az Elemi Sikra
kiildéd. Melyik Elemental segitségét kéred?

Ha a Levegdét, lapozz a 167-re.
Ha a Tiizét, lapozz a 109-re.
Ha a Vizét, lapozz a 239-re.

Ha a Foldét, lapozz a 244-re.

— Szerintem az lenne a legjobb, ha megtudnank, ki
az — mondod. — Csapdat allitunk neki.

— En a siksag harcosa vagyok — mondja Samu. — Ez
konnyii lesz. — Tabort vertek, és jokora tiizet raktok.
Amint végeztek, az Orias utasit, hogy ne mozduljatok,
amig vissza nem ér, azzal magatokra hagy titeket.

Az alkonyat sotétbe valt, és Urikkal egyre inkabb ag-

godni kezdtek. Hirtelen fojtott kialtas tor fel a kozel-
bol.

Lapozz a 96-ra.






23-24

23.

A folyoso végiil a Morn-hegységbe nyilik. Ejszaka
van, a telihold fenn ragyog az égen. Eléttetek tertiil el
a Pusztulas vOlgyének kopar siksaga: egy hatalmas, ol-
vadt kovekkel és kraterekkel boritott sivar pusztasag.
A fennsikot rengeteg lireg szabdalja, és ahogy a szél
elstivit felettiik, olyan hangot hallatnak, mintha meg-
kinzott lelkek sohajtoznanak a csucsok kozt. — Meny-
nyi ideje ragyog a telihold? — kérded Urikot.

— Nem tud — mondja. — De Arnyékkapu kozel. Lent
fold. — Teétovazas nélkill rohansz le a pusztasagba,
Urik szorosan a nyomodban lohol. Most, hogy ilyen
kozel keriilt hozzad a célod, minden korabbi faradtsa-
godrol és kimeriiltségedrd]l megfeledkezel. A gédrok
mind a mélybe vezetnek, de tObb sziz van beldliik.
Merre kellene tovabbindulnotok?

Hirtelen borzalmas latvany bukkan el6 az egyik ilyen
verembol. Hossza, kigyoszerd teste falfehér és csont-
vazszery, sapadt szemei azonban, melyeken nem latsz
pupillat, halalos fenyegetést, vak gonoszsagot tiikroz.
Egy Sikoly-vyrm bukkant fel a mélybdl, mely feled
csuszik.

Ha meg akarsz kiizdeni a bestiaval, lapozz a 273-ra.

Ha inkabb elkeriilnéd a csatat, lapozz a 243-ra.

24.

Varazslatod hatastalan a Holtdvér ellen. A teremt-
meény testét a szellemvilag anyaga alkotja, mely ellen
hatastalan a tamadasod.

Lapozz a 169-re.



25-26

25.

Ovatosan kévetitek a kanyargd vizfolyast. Idegesen
hallgatod, ahogy a Shadakine harcosok probalnak a
nyomotokra bukkanni a magas mocsarfiiben, am a
Magid kopoknak nem sikeriil raakadni a szagotokra,
és Urik ravaszsiaganak koszonhetoen mindvégig ta-
karasban maradtok el6liik. Ez a nehéz terep konnyi
védelmet nyujt szamotokra, és iildozoitek tehetetlen
kialtasai végiil elnémulnak.

Lapozz a 252-re.
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Samu becsapja mogdttetek az ajtot, Higu pedig, ki-
hasznalva a zarak alapos ismeretét, kiillonds eszko-
zeinek egyikével végleg elreteszeli a kijaratot. A jarat
hosszu mérfoldeken at folytatodik tovabb, és hama-
rosan teljesen elveszted az iranyérzékedet. Tobbé mar
nem tudod megmondani, hogy a Morn-hegység felé
haladtok, vagy attol elfele. A folyoso végiil véget ér,
és egy rejtett toldajton at egy diszes épiilet erkélyeé-
re érkeztek. Alattatok egy hatalmas csarnok tertil el,
melyben kiilonds latvany tarul a szemetek ele.



Egy rongyos hermelinpalastba 6ltozott ferfi il egy
tordtt tronon, korilotte kiilonds alakok gyiilekeznek.
Keét, rozsdas pancélt viselo or all a férfi két oldalanal,
mig oriilt udvaroncok csapata lejt méltosagteljes tan-
cot teljes némasagban. Keét léepcsdsor vezet innen le a
terembe. Mas tovabbvezet6 utat nem latsz, ugyanak-
kor a lépcsGsorokon egészen biztos, hogy észre fognak
venni titeket.

Ha ennek ellenére leindulnal, lapozz a 284-re.
Ha inkabb megrohamoznad az udvari gytilekezetet,
és atverekednéd magad az embereken, lapozz a

87-re.

27.
Kimertilt vagy, eréd is kezd elhagyni, raadasul t6bb
kisebb, amde annal fajdalmasabb sebet sikeriilt 6sz-
szeszedned. Megbotlasz, Samu azonban talpra segit,
s egylitt rohantok tovabb a boltiv mdgott nyilo atjaro
fele.

Ha balra sietnétek tovabb, lapozz a 135-re.
Ha jobbra tartanatok, lapozz a 248-ra.




28-29
28.

Egzotikus madarak csiripelése és a nap elsé sugara
ébreszt kényelmetlen szendergésedbdl. A wvérvoros
napkorong baljoslatian tekint le rad. Egész testedet
rovarcsipések boritjak. A vérszivo Vérnimfak atkozott
tevékenységének készénhetden 2 szivdssic pontot
vesztesz. Urik is hasonloképp jart, és miota ismered,
most eldszér latod rosszalléan nézni.

Folytatjatok utatokat, és késo délutanra messze ma-
gatok mogétt hagyjatok a mocsarvidék minden ve-
szedelmét. A Gurlu-mocsar északi szélén alltok. A
tavolban megpillantjatok a Karnali varosanak kédos
koérvonalait és a Suhni folyo csillogo vizet.

Lapozz a 204-re.

29.
1 zraraTeErS pontodba keriil hosszasan fenntartani
a Kazim Ko fénye elleni taimadasodat. Nyers aka-
ratoddal kell feliilkerekedned a gonosz varazstargy
hatalman, hogy igy probald meg akadalyozni annak
hasznaldjat abban, hogy Shadakine ellenségeiteket
erositse.

Ha tovabbi 2 (6sszesen tehat 3) araraTErRS pontot
vetnéd be a tamadasba, lapozz a 112-re.

Ha még 3-at, lapozz a 136-ra.

Ha még 4-et, lapozz a 209-re.



30

30.

Megfordulsz, és Urik nyomaban az ellenkezé iranyba
kezdesz rohanni, aki nagy ivben elkeriili a futohomo-
kos részt, ami az imént még megprobalt beszippanta-
ni téged. A Shadakine harcos, nem tudva a veszélyrol,
egyenesen belesétal, és szinte azonnal derékig siillyed
benne. Még hallod magad mogdtt a segélykialtasait,
ahogy idegesen tovabbindultok.

Urik egy sekély vizfolyas mentén vezet tovabb, mely
a magas flicsomok kozott kigyozik. Valahonnan a ha-
tatok mogiil talvilagi vonyitas hangzik fel hirtelen.
Egy Magid kopo vérfagyaszto tivoltése az, egy keétfeja
szdrnyetegé, amit a Wytch-kiraly, Shasarak tenyész-
tett ki. A kis csermely mentén folytatjatok az utat, re-
meélve, hogy igy sikeriil megzavarnotok a vadaszebek
szaglasat. Siettek, hogy minél tavolabb kertljetek il-
dozoitektol.

Lapozz a 156-ra.







31-33

31
A Haboras Helytartd elméjét mar igy is meggyengi-
tette a félelem, igy nem okoz nehézséget, hogy atvedd
folotte az iranyitast és gyilkos tettekre vedd ra. A férfi
hirtelen megindul a Shadakine Wytch felé, képtelen
ellenallni a vagynak, amit belé taplaltal.

Mielott a né barmit is tehetne, babod megfojtja. A
Kazim K6 fénye azonnal kialszik, az erdd elott allo
Shadakine harcosok pedig megrettennek. A Szabadok
Céhének katonai lidvrivalgas kozepette kezdik meg
rohamukat.

Lapozz a 4-re.

32.
Urik és Samu dnként jelentkeznek, hogy vadaszni
induljanak, és elegendd élelmet gylijtsenek az utatok
hatralévo reszere.

Dobj egy kockaval.

Ha az eredmény 0-3 kozdtt van, lapozz a 106-ra.
Ha az eredmény 4-6 kozdtt van, lapozz a 207-re.
Ha az eredmény 7-9 kézdtt van, lapozz a 173-ra.

33.
Az Oriiltek elleni kiizdelem eléggeé legyengitett, €s mar
nincs benned elég kitartas ahhoz, hogy lépést tudj
tartani menekiilo tarsaiddal. Ahogy lemaradsz tdliik,
az oriilt udvaroncok rad vetik magukat. A kegyelmet
nem ismero témeg meég azeldtt darabokra tép, hogy
Samu a segitségedre siethetne.

Eleted és kalandod itt véget ér.



34
34.

=y

energiatol duzzadva eldrelép. Magikus Erdd haszna-
lata 3 araraTERS pontodba keriilt.

Ahogy kinyitod a szemed, latod, amint a Shadakine
harcosok felsorakoznak a to partjanal. Vezériik utasi-
tasokat kialt katonainak, akik felhuzzak szamszerija-
ikat és felkésziilnek a tdmadasra. Gyanutlanul célba
vesznek, és senkinek nem tiinik fel a fiist, mely a ha-
tuk mogott kezd felszallni.

Miel6tt egyetlen lovést is megereszthetnének az ira-
nyodba, az egyik riadt Shadakine elGugrik a fedezé-
kébdl, és oriilt modon csapkodni kezdi az Oltozéket.
Néhany masodperccel késébb az egész alak langra
kap, és tarsainak Oltdzéke is fistdlni kezd. Egyikiik
kétségbeesetten a toba veti magat, mire az Eijalhal
gondolkodas nélkil raveti magat. Urik nem varja meg
a talalkozas végkimenetelét, késlekedeés nélkiil a toba
ugrik, és a szemkdzti part felé kezd uszni. Te egy pil-
lanatig sem habozva koveted a példajat, mikdzben a
hatad mogott ellenségeitek kialtasaitol zeng a levegd.

Hamar partot értek, és kimasztok a vizbdl. Félelmetes
vonyitas hangzik fel a t6 tuloldalarol, mire megfagy
a vér az ereidben. Urik feje elgondolkozva félrebil-
len. — Magid ebek, vadaszkopok naluk — mondja. Egy
keskeny vizfolyasra mutat, ami kigyozva kanyarog a
magas fliben. — Mi megylink. Marad viz mellett. Sza-
gol elrejt. Gyere! — A kis csatorna mellett lépdelve to-
vabbindultok.

Lapozz a 25-re.



35-36
35.

Barki is kovet titeket, nem viseltet rosszindulattal
iranyotokban. Erzed, hogy korabban mar talalkoztal
vele, bar csak rividen, hiszen nem tudod beazono-
sitani kilétét. Magikus Er6d hasznalata 1 araraTERS
pontodba keriilt.

Megallsz, és tabort versz a fak kozott, ahogy azt Urik
javasolta. Samu Onként jelentkezik, hogy bejarja a
kornyezo teriiletet, hogy gondoskodjon rola, ne ta-
madjanak ratok az éjszaka soran. Alig néhany perc
telik csak el, mikor elfojtott kialtas hangzik fel.

Lapozz a 96-ra.

3 zrzraTERS pontnyi energiabefektetést kovetGen a
Shadakine erdditmény langba borul, a harcosok ki-
rohannak a barakkokbél, majd elozonlik a kérnyezo
utcakat.

Lapozz a 207-re.



37

37.
A nyugati jarat fokozatosan emelkedik, végiil egy
ujabb barlanghoz ér, melybdl remek kilatas nyilik egy
jokora szurdokra. A telihold fényében tobb mérfold-
nyi torz szikla tirul a szemed elé. Ugy tiinik, mintha
mindent megolvasztottak volna egy hatalmas koho-
ban.

Tobb csontvazat is latsz itt, am amint kézbe vennel
egy koponyat, hogy kozelebbrdl is megvizsgald, az
porra omlik a kezeid kozt.

A barlangot atkutatva egy Eziist Késre bukkansz. Ha
akarsz, az dvedbe tlizheted ezt a Kiilonleges Targyat.
Mivel nem tudsz biztonsagosan leereszkedni a lent
szurdokba, visszatérsz az el6zo helyiségbe.

Ha most északra tartanal, lapozz a 23-ra.

Ha kelet felé indulnal el, lapozz a 46-ra.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és eme Magi-
kus Eréd segitségét hivnad a dontéshez, lapozz a
64-re.




38-39
38.

A terem sotét es tires. Mivel nem latsz masik kivezetd
utat, megfordulsz, hogy tavozz.

— Varj! — kialt fel hirtelen Higu. — Azt hittem... igen,
biztos vagyok benne...

— Mi az? — kerdi Urik. — Tolvaj is kattan?

Higu végightizza ujjat a tron mogott egyik falszakasz-
ra vésett vonalon. A kolapok hirtelen hatralendiilnek,
s egy lefelé vezetd alagutat fednek fel elottetek. — Jol
sejtettemn — mondja vigyorogva. — A rés tul szélesnek
tint. Naugorin Nagysirjat juttatta az eszembe, a kele-
d Shuri-hegysegbol.

Mielott a tolvaj rgy hossza beszamoloba kezdhetne
multbéli blin6zoi karrierjének eseményeirdl, elore-
lépsz. — Akkor irany a folyosd — mondod, mire tarsaid
engedelmesen eléreindulnak.

Lapozz a 168-ra.

39.

Higu kivalaszt egy kulcsot, majd konnyedén benyit
az ajton. A helyiség arnyékba van borulva, am ahogy
szemed hozzaszokik a fényviszonyokhoz, néhany osz-
szegornyedt férfit pillantasz meg az egyik sarokban.
Egy jokora csonton lakméroznak éppen. Erkezésed
lathatéan megriasztotta Oket. A legnagyobb alak hir-
telen felall, elkialtja magat, majd rad ront.

Vadember
HRRCI UcYESSEG 14 szivossic 20

Ha megnyered a csatat, lapozz a 259-re.



40-42

40.
Megragadod a kinalkozd lehetdséget a menekiilés-
re, majd az egyik mellékutcaba fordulva Urikkal
egylitt magatok mogoétt hagyjatok a csatateret. Azon-
ban szinte azonnal megallni kényszeriiltok. Az utca
talvégében egy magas, arnyékba burkolozo alak all,
kezében egy masfélkezes karddal.

Lapozz a 211-re.

41.
Koncentralsz, de semmi nem torténik. A sziklafolyoso
teljesen szaraz és zart, a Vizelemental képtelen ilyen
koriilmények kézott a segitségedre lenni. 2 zrzaraT-
ERS pontot pazaroltal el eredményteleniil.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és ezt a tudast
szeretnéd hasznalni, lapozz a 201-re.

Ha botoddal 16nél ra a tiizfalra, lapozz a 117-re.

Ha egyszeriien csak atsétalnal a langokon, lapozz a
240-re.

42,

Majdnem sikerrel jarsz. Am ahogy a Shadakine ka-
tonak menekiilésre készen hatralnak egy lépést, Sado
bator szabadsagharcosai pedig elotérnek, a Wytch
megerdsiti akaratat emberei elméje folott, akik vegiil
megvetik a labukat és felkésziilnek a védekezésre. Fé-
lelem, diih és 6rjongé diih valtogatjak egymast zavart
arcukon. A mentilis megeréltetés nyoman 2 zRaraT-
ERS pontot veszZiesz.



43-44

Ahogy a szabadsagharcosok 6sszecsapnak a Shadakine
katonakkal, elmosolyodsz. A Szabadok Céhének har-
cosai joval képzettebbek, és a Wytch ereje ellenére is
sikeriil egy jokora lyukat {itniiik a védék vonalan.

Lapozz a 4-re.

43.
A langok egy pillanatra feler6sddnek utdna azonban
visszatérnek eredeti ragyogasukhoz. Maigikus erdd
hasznalata 1 zraraTERS pontodba kertilt.

Ha elsajartitottad a Profécia Iskolajat, és ezt a tudast
szeretnéd hasznilni, lapozz a 201-re.

Ha botoddal 16nél ra a tizfalra, lapozz a 117-re.

Ha egyszerlien csak atsétalnal a langokon, lapozz a
240-re.

44.
Egy szamszerij-lovedék suhan egyenesen felétek,
azonban pajzsodba csapodik, és artalmatlanul lepat-
tan rola.

Az Qoslo madar egyre lentebb ereszkedik, mikézben
a fészkéhez kozelit a mocsarban. Amint elég kdzel
ereszkedik a talajhoz, Urik sz6l, hogy oldozd el az
indat, amin légtok. Ugy teszel, ahogy kér, és mind-
ketten a foldre estek. A lendiilett6l megpordiiltok né-
hanyszor, azonban a sirii mocsarfiivek eltompitjak a
zuhanas erejét, és mikor feliiltok, mindketten sértet-
lenek vagytok. Urik mokasan az Ooslo utan integet,
amint a lény tudomast sem véve rolatok visszatér a
feszkehez.



45

— Shadakine kézel. Megyiink — jelenti ki Urik, majd
egy, a flicsomok kdzdtt kanyargd keskeny csermelyt
kovetve futdsnak ered. Par perc elteltével vérfagyaszto
livoltés razza meg a levegot. Megall benned az {ito,
amint felismered a vonyitast: a Shadakine harcosok
vadaszebek, Magid kopok segitségével eredtek uta-
natok. Ahogy tovabbindultok, igyekeztek a vizfolyas
kozelében maradni, remélve, hogy az valamennyire
elfedi a szagotokat.

Lapozz a 25-re.

45.

Egy kisebb pocsolya mellett egy Karmo bokor jelleg-
zetes sarga viragat ismered fel. Ha van nalad egy iires
Upvegcse, kifacsarhatod a riigyekben dsszegytilt szin-
telen folyadékot. Ha csata el6tt felhajtod ezt a bajitalt,
a kiizdelem idejére megduplazhatod mind szivos-
s34z, mind pedig araraTERS pontjaidat. A harc végen
termeészetesen vissza kell felezned ezeket. Az ital mel-
lékhatasa azonban kdnnyen halalos lehet. Miutan vé-
get ér a kiizdelem és visszaallitottad értékeidet, dobj
egy kockaval. A kapott eredmény jelzi, hogy a mellék-
hatasok miatt még hany szivdssic pontot kell levon-
nod. Ha a dobas eredménye 0, gy szerencséd van, és
sikeriilt mellékhatasok nélkiil megasznod a varazsital
megivasat.

Lapozz a 71-re.



46-47

46.

Elindultok az elhanyagolt jaraton, mely jobbra-bal-
ra kanyarogva vezet at a palasziirke sziklak kozott.
Hamarosan egy szélesebb barlangba értek, melynek
joval magasabban van a teteje. Egy kozeli banya-
légy-raj halovany fényében sikertil kivenned egy, a fel-
szinre vezet6 lépcsosort. Holdfény ragyog le a magas-
bol, mely megcsillan a nedves fokokon. A lépcsosor
mellett megpillantasz egy falnak tamasztott hatizsa-
kot is.

Ha megvizsgilnad a zsak tartalmat, lapozz a 233-ra.
Ha nem foglalkozol vele, hanem egyenesen a felszin
felé indulsz, lapozz a 245-re.

47.
A szél feltamad ugyan, de dithésen latod, hogy éppen
csak hogy fujdogal egy kicsit. Ugy tiinik, az Elementl
félreértette a kérésedet. Magikus Er6d hasznalata 2
2raraTERG pontodba keriilt.

Ha egy masik elem segitségét kérnéd, lapozz vissza a
290-re.

Ha elsajatitottad a Bulbaj Iskolajanak tanait, és ezt
az erdt haszndlnad inkabb, lapozz a 139-re.
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48-49

48.

Egy hatalmas, formatlan, indakkal és halott névény-
zettel betakart nyalka- és sarkupac emelkedik fel a
lapbol, melyet az imént hagytatok el. A valami elére-
nyul, és megragad, mikdzben te még mindig a jovore
koncentralsz, majd mocskos testéhez szorit, de olyan
erdével, hogy szinte Osszetornek a csontjaid. Vesztesz 2
szivéssic pontot. Egy Mocsari Orids kapott el, és ha
nem végzel vele, akkor hamarosan kiszoritja beloled
a szuszt.

Mocsari Orias
HARCI UeYE3sEs 16 szivdssic 30

Ha megnyered a csatat, lapozz a 65-re.

49,

Bar a Wytch figyelmét fontosabb dolgok terelik el,
kezdeti tamadasod hatastalannak bizonyul: a Kazim
Ko ereje védelmet biztosit szamara. Most, hogy rajott,
veszeély fenyegeti, elforditja figyelmét az erdd elbtt
gytilekezo katonakrol, és mind sajat, mind pedig a Ko
erejét rad Osszpontositja. A Shadakine harcosok mo-
ralja azonnal szertefoszlik, és zavartan menekiilni kez-
denek. A Szabadok Céhének harcosai ujjongva térnek
elére, rohamra készen, te azonban észre sem veszed,
ugyvanis halalos parbajba keveredtél a Shadakine
Wiytch-csel. Voros kéd borul az égre, ahogy az Elme-
ko es a Kazim Ko Osszemerik erejliket.

A Wytch és kivének dsszesitett araraTERETE 40. Add
Ossze aktualis szivdssic és araraTERG pontjaidat,
majd az dsszeget vond le 40-bol.

Ha az eredmény 15 vagy tobb, lapozz a 280-ra.
Ha az eredmény 14 vagy kevesebb, lapozz a 205-re.



50

50.

Messze magatok mogott hagyjatok a varost, Uriknak
azonban nehezére esik tartani a lépést az oOridssal.
Eszak felé indultok a Belzar felé, mely késébb nyugat
felé fordul, a Morn-hegység és a hirhedt holtak vidé-
kének iranyaba. Mire eléritek a folyot, mar leszall az
éjszaka, és alig alltok a labatokon. Kozléd az oriassal,
hogy tal faradtak vagytok ahhoz, hogy tovaibb men-
jetek, igy megalltok és tabort vertek. Az oriasnal van
némi €lelem, amibo6l megkinal titeket is, miel6tt mely
alomba meriil a nyugtatéan csobogo Belzar folyo
mellett.

Masnap reggel folytatjatok utatokat. A tuloldalt hu-
z0do Belzar-dombsag mintha rosszalloan figyelne
titeket utkdzben, és egész ido alatt kétely mardossa
a lelkedet. I:Tgy tinik, Urik is osztja az érzéseidet, es
ideges tekintettel minduntalan hatra-hatra pillant a
valla folott. Mikor dél kdriil megalltok pihenni, han-
got adsz kételyeidnek.

— Erre egyszeri a valasz — mondja magabiztosan
Samu. —Valaki kévet minket.

Urikra nézel — Szerintem Samu igaz sz6l — mondja a
Kundi.

Ha megallnatok, hogy rajtaiissetek az alakon, barki
legyen is az, lapozz a 22-re.

Ha inkabb tétovazas nélkil tovabbindulnitok, la-
pozz a 16-ra.



51-52

51.
Elmédben a Foldelementalra mutatsz. A lény lassan
lépdel el6re, mintha teste tilsagosan nehéz lenne tag-
jainak erejéhez kepest. Magikus Erdd hasznalata 2
zFaRATERG pontodba keriil.

Kinyitod a szemed, és latod, hogy ellenségeitek elér-
ték a tavat. A parancsnokuk utasitasokat Gvolt, mi-
kizben emberei fedezekbe bujnak es lovesre keészen
felhuzzak szamszerijaikat. A Foldelementalnak nyo-
ma sincs, és aggodva jut eszedbe, hogy ezek a lények
hirhedten ostobak.

Ha tgy gondolod, hogy a Foldelementil nem fog
tudni a segitségetekre sietni, elsajatitottad a Va-
razslat Iskolajat, és egy pajzsot alkomal, hogy az-
zal haritsd el a Shadakine katonak vesszoit, lapozz
a 226-ra.

Ha bizol a lényben, melyet megidéztél, lapozz az

56-ra.

52.

Egy omladozo hid el6tt allva, mely a Belzar folyo bal
oldali aga folott ivel at, szajtatva bamulod a lepusztult
varost, mely a hegyek labanal megbujva all. Legsoté-
tebb almaidban sem gondoltad volna, hogy létezhet
meég egy ilyen kisérteties és vészjoslo hely: a varos-
fal elfeketedett, omladozé maradvanyai kisértetiesen
emelkednek a magasba, a porladozo habarcs helyén
fekete gyomok tornek utat maguknak, 6si, megtort
tornyok mutatnak vadlon a mennyek felé. A legkdr
rendkiviil nyomaszto, a telepiilés szivébdl pedig fe-
nyegeto veszedelem tapinthato ki.



53

Bator tarsaidra nézel. Urik rancos tekintete, mely
szinte mindig mosolyra huzddik, most rosszalléan néz
maga elé. Samu, a megtort kiraly eltdkéltnek tlinik. A
héjaszer, szogletes arcu Higu szemei mohon csillog-
nak. Csak most tlinik fel, hogy tarsaid mar-mar bete-
gesen sapadtnak tlinnek, és ez eléggé aggaszt.

A hidhoz lépsz, amit Higu kételkedve méreget. — Biz-
tonsagos? — kérded tole.

— Evszézadok 6ta itt all — valaszol a tolvaj.

A fekete, gyors folyast viz a mélyben nem tiinik vala-
mi bizalomgerjesztonek.

Ha 4t akarsz kelni a hidon, lapozz a 186-ra.
Ha inkabb atasznal a folyon, lapozz a 18-ra.

— Ha beleegyezel, hogy segitesz nekiink a Shadakine
hely0rség lerohanasaban, megigérem, hogy bizton-
sagban tavozhatsz majd Karnali varosabol — ajanlja
fel Sado. — Segits rajtunk, Sziirke Csillag, sziikséglink
van rad.

Ha beleegyezel, hogy kisegited a cé¢het a megszallok
elleni harcukban, lapozz a 91-re.
Ha inkabb visszautasitod 6ket, lapozz a 307-re.



54-55

54.

Egy hatalmas barlangban talilod magad. Higu mohon
vigyorogva 16k félre, ¢s rohan le a faragott lépcsokon,
melyek a terem aljara vezetnek. — Biztos ez az a hely! -
kialtja izgatottan. Mdodszeresen elkezdi atkutatni a he-
lyiséget: megvizsgalja a padlon heverd romokat, majd
ujjongva eléas egy Osrégi, rozsdas ladat. Gyakorlott
mozdulattal el6kapja alkulcsait tartalmazo kis erszé-
nyet, majd nekiall kipiszkalni a zarat. Hamar végez a
munkaval, majd moho tekintettel felcsapja a fedelet.
A kovetkezo pillanatban elkimpicsorodik. — Kényvek!
— mordul fel megvetGen.

A tolvaj mellé lépve lepillantasz a borkotéses kotetek-
re. Ahogy alaposabban is megvizsgalod a kiteteket,
leesik az allad a meglepetéstol.

Lapozz a 103-ra.

55.

Az Asztral Sik erejét magadhoz hivva a kozeledd
Shadakine katonak feje folott ragyogo fény forrasat
kezded tamadni. El6szor 1 araraTERS pontod hasz-
nalod csak fel, ez azonban csak annyira elég, hogy
felhivd magadra annak a Shadakine Wytch-nek a fi-
gyvelmeét, aki a katonakat iranyitja. Ellenfeled azonnal
teljes erovel kezd koncentralni a Kazim Kore. Az el-
medet elbénitd robbanas kovetkeztében 8 szivds-
sic pontot vesztesz, am mivel sikeriilt elterelned a
Witch figyelmét, a K6 ereje immar rad fokuszal, és
a Shadakine harcosok moralja jol lathatéan megrop-
pan. A Szabadok Céhe ezt kihasznalva megrohamoz-
za az eroditményt.

Ha talélted a Kazim Ko elsé tdmadasat, lapozz a
141-re.



56-58
56.

A Foldelemental késik. Az elsO sorozat vesszo feléed
suhan, atszaggatja testedet, és halalos sebeket ejt raj-
tad.

Kalandod itt véget ér. Mikor a megidézett Elementil
végiil megérkezik, magaval viszi testedet a fold me-
lyére, sotét otthonaba, ahol végsé nyughelyedre lelsz.

57.
Tabort vertek a kis csalitos kozepén. Samu kirbejarja
a teriiletet, hogy megbizonyosodjon rola, hogy kove-
totok nem rejtozik a kézelben. Hirtelen elfojtott kial-
tas hangzik fel.

Lapozz a 96-ra.

58.
Percek telnek el. A Foldelemental a szokott lassusaga-
val valaszol hivasodra, am érkeztekor hatalmas rengés
razza meg az egész erodot. Jokora faldarabok zuhan-
nak a talajra. A Shadakine harcosok el6rohannak a
barakkokbdl, majd az utcan keresnek biztonsagot. A
koncentracio 2 araraTERS pontodba keriilt.

Lapozz a 207-re.



59-60

59.

Kénytelen vagy futni, hogy elkeriild a Holtdvérek
halalos érintéset. A bestidk szerencsére nem valami
gyorsak, igy elég konnyen sikeriil messzire jutnod
toliik, azonban a kordbbi tdmadasaik miatt igy is ki-
meriilt vagy mar, és hamarosan botladozni kezdesz
a halott siksag szilirke poros utjan. Vegiil holtfaradtan
elteriilsz a foldon. Szerencsére Samu jo erdben van,
igy nem esik nehezére téged is cipelnie.

Az Orias egy egész napig visz a vallan, de végiil ¢ is kifa-
radt a folyamatos menetelésben. Végiil lihegve a fold-
re ereszt, és 6 maga is eltertl a talajon. Higu ugy sejti,
hogy mar csak egy napnyira lehettek a Tiltott varostol.

Ha most tabort vernétek, és majd ¢jszaka folytama-
tok tovabb az utat, lapozz a 129-re.

Ha elsajatitottad a Megidézés Iskolajat, és ezen is-
mereteidet hasznalva gondoskodnal a nyugodt &j-
szakatokrél, lapozz a 137-re.

Ha jartas vagy az Alkimiaban, van még nalad Azafa
Leveél, és ezeket hasznalnad, lapozz a 138-ra.

60.
Lelki szemeid el6tt latod, amint eléveszed kipenyed
zsebébdl a Fekete Rudat. Ahogy ramarkolsz a targyra,
¢érzed, amint eldraszt a benne szunnyado energia. Ez
volt Shasarak mesterkulcsa, hatalmanak forrasa, ami-
kor meg 6 uralta Taklakotot. Képességeid segitségevel
megérzed, hogy ezzel fogod tudni kinyitni az ajtot.

Magikus Erod hasznalata 1 araraTeRS pontodba ke-
riilt.

Lapozz a 148-ra.



61-62

61.

Miel6tt ismét tiizelhemél a botodbol, a Magid rad
veti magat. Megprobalod botoddal héaritani a kopo ta-
madasat, azonban témege ¢és tamadasanak lendilete
a foldre taszit. Halat adsz az isteneknek, hogy csak az
egyikiikkel kell most foglalkoznod, mikézben a feldi-
hodétt allattal birkdzol. A Magid pofaja veszélyesen
kozel csapkod a torkodhoz, de végil minden erddet
Osszeszedve oldalra 16kéd magadrol a bestiat, es talp-
ra ugrasz.

Nem tudod elkertilni a csatat, halalig tart6 kiizdelem
veszi kezdetét. A Magid magikus ellenallasa miatt a
harc idOtartamara 2-vel le kell csdkkentened HARCT
UGYESSEGEDET.

Magid
HRRCI UcyeEssiEc 20 szivdssic 30

Ha ellenfeled az 6tddik harci kér végén is életben
van még, azonnal lapozz a 149-re.

Ha sikertil az 6t6dik korre végezned a bestiaval, la-
pozz a 271-re.

62.

A viz mérgezd, és ahogy szétarad a testedben, elvesz-
ted a hidegvéred, ¢s kapalozas kdzben siillyedni kez-
desz. Higu és Urik mar elérték a tulpartot, am amint
Samu észreveszi szorult helyzetedet, feléed indul. Eros
karjaival megragadja a képenyedet, és a felszinre huz.
Lihegve a biztonsagos part felé dob, ahol lassan fel-
maszol a toltés tetejére. A viz, amit véletleniil lenyel-
tél, 2 szivdssic pontodat emésztette f6l. Urik hirte-
len felkialt. — Samu!



63-65

Epp idében fordulsz meg, hogy lasd, amint az érias
eltlinik a felszin alatt. Débbenten és elkeseredetten
nézed a helyet, ahol utoljara lattad tarsadat. A Belzar
folyo mergez0 vize magaval ragadja a harcost.

Konnyeiddel kiiszkédve néman indultok tovabb a
Tiltott varos falai fele.

Lapozz a 164-re.

63.
2 rrzraTERS pontnyi energiat koncentralsz a voros
ekkdbe, hogy atvedd a Holtovér elméje folott az ira-
nyitast. Az élohalott tudata azonban nem sajatja, egy,
a vilagodon kiviili lény utasitasainak engedelmeske-
dik. A baljos szellem tovabb kozeledik feled.

Lapozz a 169-re.

64.
1 ararnTeERS pontot felhasznalva a jovobe kémlelsz.
Lelki szemeid elott latod, miszerint az eszak fele veze-
t0 jarat vezet ki a labirintusbol a Pusztulas volgyébe.

Ha észak felé mennél tovibb, lapozz a 23-ra.
Ha kelet felé tartanal, lapozz a 46-ra.

65.
Ahogy a bestia kimulik, teste szétolvad, és csak egy jo-
kora sar- és mocsokhalom marad utana, melybdl egy-
kor alakot 6ltott. Urik elismerden feléed biccent. Tul-
sagosan kimeritett a csata ahhoz, hogy valaszolj neki.

Ha ismét Magikus Erdid segitségét kérnéd, hogy biz-
tonsagos uton haladjatok tovabb, lapozz a 165-re.
Ha nem pazarolnad tovabb erddet, lapozz a 7h-re.






66

66.
Almod sotétjében egy suttogd hangot hallasz, mely tjra
ésujraanevedenszolongat. Egyférfi baljoslata, beteges
fénnyel ragyogo alakja all el6tted, akinek arca arnyék-
ba borul. Sziirke képenye rongyos és szakadt, hosszn,

csontos ujjait égett, fekete hus boritja. Feléd emeli
egyik karjat. — El fogsz bukni. Nem vagy elég erds.

— NEM! — kialtod bele az tlirességbe.

— Fordulj vissza, Szilirke Csillag. Fordulj vissza. Nem
vagy képes szembeszallni velem. — A komor alak hat-
raveti csuklyajat, az arnyék helyét vérvirds ragyogas
veszi at, mely egy végtelenségig eltorzult fejet fed fel.
Az arc egyik fele teljesen hianyzik, egy fémlap jelképezi
a sebes vagy hianyzo hus formajat. A lény egyik szeme
aszott és vak, mig a masik a napfény erejével izzik. Fe-
nyegeto tekintete egyenesen a szivedbe furodik. — Add
fel, varazsld, vagy kitépem a lelkedet a testedbdl.

— Nem fogom! — {iv6ltdd ismét a feketeségbe. A lény
torz vonasait eltorzitja a diih, egyetlen szeme pedig
mélyen a tudatodba ég. A Wytch-kiraly, Shasarak all
elotted, aki azért jott, hogy almodban kinozzon.

— Most rettegsz t6lem, ostoba, és azt hiszed, feliilkere-
kedhetsz a félelmeden. Majd én megtanitalak ra, mit
jelent a valodi rémiilet. Ugy fogsz a halal utan vagyod-
ni, mintha csak a szeretOod lenne! — Shasarak felemeli
karmos, foszlofélben lévo kezét, majd csettint egyet.
Ezzel a konnyed mozdulattal 1 zrarz2TERS pontot sziv
el testedbdl.

Uvéltve riadsz fel.

Lapozz a 291-re.



67-68
67.

Transzba esve, és ezt a szellemi allapotot megtartva
képes leszel megjosolni a lapok és futbhomokok he-
lyét, miel6tt belesétalnatok egybe. A hosszas koncent-
racio 4 zraraTeERS pontodat emészti fel. Ha valami
okbdl kifoly6lag meg kell térnod a transzt, mielétt ki-
jutnal a mocsarbol, és ismét hasznalni kivannad pro-
fetikus hatalmadat, Gjabb 4 araraTERS pontodba fog
keriilni a megfeleld allapotba keriilnod.

Ha hasznalni kivanod Profetikus hatalmadat, lapozz
a 79-re.

Ha nem, lapozz a 89-re.

68.
Tovabbi energiat fokuszalsz a pajzsba, visszaallitva
annak eredeti erejét. Ez 1 araraTeErS pontodba ke-
riilt. Azonban nem erkezik harmadik sorozat, csak
idegtépo csend. Az Eijalhalhoz egy masodik tarsa is
csatlakozik, és a két ragadozo korozni kezd a kis sziget
koriil.

Csapdaba estél élelem és ellatmany nélkiil, ellenfeleid
pedig a jelek szerint ugy dontottek, hogy kivarjak a
kovetkezd lépésedet. Ahogy a nap kezd lenyugodni,
mozgas zajat hallod a Shadakine tabor iranyabol.

Ha abba az iranyba tiizelnél a botoddal, lapozz a
223-ra.

Ha az Eijalhalakra tamadnal, lapozz a 258-ra.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és ezt az erdt
alkalmaznad, lapozz a 147-re.

Ha kivarod, hogy besététedjen, lapozz a 102-re.



69-70
69.

Esni kezd az es6, mely nem igazan segit jelen helyze-
tedben. Magikus Erod hasznalata 2 araraTERS pon-
todba keriilt.

Ha egy masik elemmel akarsz probalkozni, lapozz
vissza a 290-re.

Ha elsajatitottad a Bibaj Iskolajanak tanait, és ezt
az erdt hasznalnad inkabb, lapozz a 139-re.

70.
A viz mérgez0, és a hirtelen sokk, ahogy a folyadék vé-
gigaramlik a testedben, teljesen Osszezavarja az elmé-
det. A kimeriiltségtdl mar egyébként is legyengiiltel,
¢s képtelen vagy lekiizdeni az er0s sodrast. Miel6tt
Samu visszauszhatna, hogy elkapjon és kimentsen, a
folyo fenekére siillyedsz.

Eleted és kiildetésed itt véget ér.



n-72
7.

A levegd paras, nehéz benne lélegezni. Még a sima
séta is elég kimeritd. 1 szivéssic pontot vesztesz a
tiidddet éré megerdltetéstdl, melyet a nedves léegkor
okoz. A nap lassan lenyugszik, és bar meég mindig a
mocsarban jartok, kimertlt tested mar pihenést kove-
tel. Urik keres egy kopar, szaraz dombot, ahol tabort
vertek éjszakara. A leveg0 éjszakai rovaroktol terhes,
melyek kozt elkeseredve pillantod meg egy Vérnim-
fa semmivel Gssze nem téveszthetdG karmazsinviros,
szarnyas alakjat.

Ha elsajatitottad az Alkimia Iskolajat, lapozz a 121-re.
Ha nem, lapozz a 28-ra.

72.

A Holtévér végigmér, mikozben hirom tarsadat a
pentagramma védOokorébe tereled. Nem rendelkezel
olyan erdvel, mellyel kart tehetnél ebben a teremt-
ményben, teste ugyanis nem evilagi. Még Varazslobo-
tod sem lehet a segitségedre. A véd6korben maradva
tovabb kantalod a Megidezes védoszavait. A Holtover
végiil tehetetlen diithvel semmive foszlik.

Tovabbsietsz a kopar vadonon, a korabbinal is ide-
gesebben, hogy mielébb célhoz érj. Ugy tiinik, a bes-
tia egyelore feladta az {ildozéseteket, de nem sikertilt
elpusztitanod, és tudod, hogy barmikor visszatérhet
értetek. Aznap este a Morn-hegység fekete csucsai la-
banal vertek tabort.

Ha elsajatitottad az Alkimia Iskolajat, és van nalad
akar egy Azafa Levél vagy egy csomagnyi Azafa
Levél, lapozz a 299-re.

Ha nem, lapozz a 265-re.



73-74
73.

A poros uton sétalva hirtelen felall a hatadon a szdr,
igy jossz ra, hogy veszely fenyeget titeket valamerrdl.
Ugy érzed, mintha szaz szempar figyelné minden lé-
péseteket.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és ezt az erdt
hasznalnad, lapozz a 231-re.

Ha nem vagy az ismeretek birtokaban, vagy nem
akarod az erGdet vesztegetni, lapozz a 116-ra.

74.
Bolintasz Uriknak, majd a vizbe veted magad, és min-
den erdddel a Shadakine katonaktol legmesszebb lévo
partvonal felé kezdesz uszni. Ujabb vessz6k csapod-
nak be melletted a vizben, te azonban sértetleniil el-
éred a talpartot, és oriilsz, hogy a partot 6vezé magas
nad takarasaban folytathatod az utad.

Urikkal egyiitt gornyedten és lihegve futasnak ered-
tek. A Shadakine harcosok eldjonnek buvohelyiik-
rol, és ketségbeesetten az (ildozésetekre indulnak.
Urik egy sekély vizfolyas mentén vezet tovabb, mely
kanyarogva vag utat maganak a flicsomok kodzott.
Hatatok mogil vérfagyaszté tvoltés hangzik fel.
Urik egy pillanatra megtorpan, és feléd fordul. — Va-
daszkutya jon, Magid eb. Most lassa és csend megy
viz mellett, elrejt szag. En vén Kundi, mar nem
fut — mondja lihegve, némi sajnalkozassal a hang-
jaban.

Lopakodva haladtok tovabb, amilyen gyorsan csak
tudtok ezen koriilmények kozott.

Lapozz a 25-re.



75
75.

Az északi kapun at elhagyod a varost. Hamarosan a
Suhni és a Belzar folyok talalkozasanal talalod magad.
A Belzar folyot kivetve nyugat felé veégiil a Morn-
hegységhez és a Hyanima Tiltott varosahoz fogsz érni.
Erre indulsz hat tovabb.

Az uton hamarosan feltiinik egy magas alak, aki gyors
léptekkel fut utanatok. Felismered Samu alakjat, igy
megalltok, hogy bevarjatok az oriast.

— A hegység felé tartotok? — kérdi nyugat felé mutat-
va. Bolintasz. — Egykoron egy nagy torzs, a Masbaté
nomadok kiralya voltam a Nagy Lissan-siksagon.
En vagyok az utolsé tiléls. A Wytch-kiraly gondos-
kodott népem kivégzeésérdl. A Shadakine katonak
a Wytch-kirily vezetésével, hatalmas szekereikkel
tldoztek és vadasztak le minket a siksagon. Soka-
ig kitartottunk elleniik, am a kard, a darda és a ba-
torsag mit sem ér a sotét tanok erejével szemben.
Démonck arasztottak el a tajat, és megpecsételték
sorsunkat. Shasarak elvette tolem csaladomat és né-
pemet.

A ferfi izz6 tekintettel néz rad. — Veletek megyek.
Sziikségetek lesz a batorsagomra és eromre. Minde-

nem a tietek.

Lapozz a 81-re.



76-77

76.
Mikor a botodat a foldbe défted, még elég szilard-
nak tint, azonban amikor odalépsz, hirtelen beszip-
pant a lap. Olyan gyorsan tiinsz el a felszin alatt, hogy
Uriknak ideje sincs a segitségedre sietni.

Eleted és kiildetésed itt véget ér.

A nyomorékok egymast taposva igyekszenek mielGbb
elmenekiilni a szobabol. Miutan egyikiikkel végeztek,
a masik kett6 végre kiront az ajton at. Az utca tele van
a tarsaikkal, ugyhogy masik kijaratot keresve gyorsan
atvizsgalod a helyiséget.

Lapozz a 246-ra.



NS

.,:ﬁ\%‘

T




78-79

78.
Sietve kioldod az indat. Urik felkialt, ahogy ijeszto se-
bességgel zuhantok mindketten a talaj felé. Eséseteket
a nyalkas lap fogja fel, de igy is elég cstunyan megtitdd
magad — vesztesz 2 szivbssic pontot.

A kozelben felhangzanak a Shadakine harcosok kial-
tasai, amint a keresésetekre indulnak. Magas nadak
¢és gyékenyek vesznek korbe, €s egyelore biztonsagban
vagytok. Igyekszel nem mozdulni. A Shadakine ka-
tonak jokora botokkal csapkodjak a noévényeket, re-
mélve, hogy sikeriil kiugrasztaniuk titeket. Ahogy egy
csizmas lab lép el néhany centire melletted, rajossz,
hogy sillyedsz.

Ha megprobalod kiverekedni magad a futohomok-
bol, ami probal magéba szivni, lapozz a 115-re.
Ha inkabb mozdulatlan maradnal, legalabb addig,
amig a Shadakine katonak tavolabb nem értek t6-

letek, lapozz a 235-re.

79.

Urik 6vatosan vezet téged, mikdzben te transzba esve
lépdelsz mogotte. Elmédben ezernyi jovo képe val-
takozik, melyekbdl sikertil kiolvasnod, merre bizton-
sagos haladnotok, és merre leselkedik ratok veszély.
Nemsokara azonban egy rendkiviil nyugtalanito la-
tomas tor rad. Harcolni latod magad egy kegyetlen
szdrnyeteggel, mely egy sotét verembdl maszott eld.

Ha megtornéd a koncentraciot, lapozz a 13-ra.
Ha fenntartanad azt, lapozz a 48-ra.



80.

Kantalni kezdesz, és gyorsan egy pentagrammat raj-
zolsz az ut poraba. A Holtovér dithddten feliivilt,
majd feléd suhan. A kisértetnek sikeriil megérintenie,
meég mielott befejezhetnéd a vedokor felrajzolasat, fa-
gyaszto érintése miatt 4 szIvossAc pontot vesztesz. A
halalos hidegrazastol elajulsz, ahogy a szellem varazs-
ereje kifejti hatasat.

Lapozz a 66-ra.

81.
Innentdl kezdve Samu diktalja az iramot, és hatal-
mas léptekkel indul eldre, hogy atvezessen a dimbes-
dombos tajon, mely a Karnali és a nyugati hegyek
kozott huzodik. A folyo niloldalin emelked6 Belzar-
dombsag arnyékba boritja a vizet, mintha rosszallana
a valasztasotokat.

Ahogy fogynak a mérfoldek, egyre nyugtalanabba
valsz. Feltlinik, hogy Urik is folyamatosan visszafele
tekintget a valla folott, arcara pedig bizonytalansag
ilt. Délutan megalltok hogy pihenjetek, te pedig be-
vallod kétségeidet utitarsaidnak. — A, széval neked is
feltiint! — kialt fel Samu. — En is ezt érzem, miota elin-
dultam. Artél félek, kévetnek minket. — Riadtan nézel
le a Kundira.

— Szerintem igaz — erdsiti meg Urik.

Ha ugy dontesz, hogy elrejtoztdk az ut mentén, hogy
rajtatithessetek, barki is kdvet titeket, lapozz a
22-re.

Ha inkabb folytatnad az utat, lapozz a 16-ra.



82-83
82.

Bar a rad tamado harcosokkal végeztél, a tisztast most
diihodt katonak veszik koriil. Nyilvanvaloan tartanak
botod hatalmatol, igy a kdzvetlen konfrontacio helyett
inkabb egy Magidot eresztenek rad. Ahogy a szdrnye-
teg rad veti magat, vérszomjasan kimereszti karmait
és kivillantja hegyes fogait. Teremtojiik, Shasarak va-
razserejének kdszonhetden a bestiak termeészetes ma-
gikus védelemmel rendelkeznek, igy a kovetkezo csata
idotartamara 2-vel le kell majd csékkentened zHzrcI
UGYESSEGED.

Magid Kopo
HRRCI UeyEssEs 20 szivdssic 30

Ha megnyered a csatat, lapozz a 247-re.

83.

Az alakot teljesen varatlanul érte fiirge kitérésed. Egy
lépést hatral téled, de a meglepetéstél mozdulni sem
bir. A kovetkezo csata idGtartamara néveld meg 2-vel
HARCI UGYESSEGEDET.

Holtak Varosa Nvomorék
HARCI UGYESsEG 15 szivdssic 25

Ha megnyered a csatat, lapozz a 197-re.



84-85
84.

Hamarosan teljesen eltévedsz a sikatorok és mellékut-
cak labirintusaban, melyeket apro epiiletek szegélyez-
nek. A fejed folott kovethetetleniil szétagazo hidak
ivelnek at.

Ha felsétalnal az egyik falépcsdsoron, ami ezekhez
a hidakhoz vezet, lapozz a 221-re.

Ha inkabb benéznél az egyik kis lakasba, lapozz a
166-ra.

85.
Urik egyenesen lefelé int. — Itt — mondja. — Itt van! —
Csupan a vermeken keresztiil tudtok a mélybe jutni.
Egy djabb Sikoly-vyrm tlinik el6 az egyik jaratbdl, és
kezd el felétek siklani.

Ha van nalad egy kotél, lapozz a 157-re.
Ha nincs, lapozz a 304-re.



86-87

86.
AVizelemental felé mutatsz, ami a fold felé hullamoz-
va megindul. Magikus Eréd hasznalata 2 ARaRaTERS
pontodba kertilt.

Ahogy kinyitod a szemed, litod, ahogy a t6 vize bu-
gyvogni kezd. Az Eijalhal zavartan kérézni kezd, latha-
toan felzaklatjak a szokatlan aramlasok. Urik érdek-
lodve vizsgalja a buboréekolo felszint. — Te tszni akar?
— kérdi.

Lapozz a 74-re.

87.

Elmondod tarsaidnak, mire késziilsz, eés mikor jelt
adsz, kialtozva és livoltve mind a négyen lerchantok
a lépcson. Kozben hevesen imadkozol, hogy varatlan
felbukkanasotok elég legyen ahhoz, hogy mindenféle
tamadast megakadalyozzon a gytilekezet tagjai részé-
rol. Remeényeid hamar szertefoszlanak. A tincosok
megtorpannak, és Oriilt arckifejezéssel felétek fordul-
nak.

Az elmebeteg kiraly megszallott 6rei lendiilnek els6-
ként ellentamadasba, mikdzben az udvaroncok a ha-
tuk mogott tolonganak.

Lapozz a 251-re.
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88.

A Shadakine katona elszenesedett teste a talajra ro-
gyik, a tobbiek pedig magas, zord tekintetii parancs-
nokuk utasitdasara visszavonulnak a magas fii taka-
rasaba. Felelmetes iivoltés hasit a levegdbe, ujabb
veszélyre figyelmeztetve titeket. Két hatalmas kopod
bukkan fel, és ered a nyomotokba. Mindkettonek két
vérszomjas feje van, rajtuk egy-egy hossz szarvval.
Ezek Magid ebek, a Wytch-kiraly, Shasarak borzalmas
krealmanyai.

Kis hijan ész nélkiil rohanni kezdesz, amint megpil-
lantod a két szornyeteget, am a félelemtdl féldbe gyo-
kerezik a labad. Vegiil Urik kialtasa térit magadhoz.
— Menekiil, most!

Ha megveted a labad, és felveszed a harcot a két
Magid kopoval, lapozz a 123-ra.
Ha inkabb futasnak erednél, lapozz a 156-ra.

89.
Ahogy atgazoltok a saras, nyalkds mocsaron, poshadt
pocsolyakat és fekete, lassan hompolygo csermelyeket
keriilgetve, botoddal a talajt békddsve igyekszel elke-
riilni a veszélyesebb teriileteket.

Dobj egy kockaval. Ha nalad van a Shianti Magikus
Talizmanja, adj 2-t a dobott ertekhez.

Ha az eredmény 0—4 kdz6tt van, lapozz a 76-ra.
Ha az eredmény 5-11 kdzdtt van, lapozz a 100-ra.
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90.
— Levegd! — Kaltod el magad az Elementalok sziszegd
nyelvén. Abban a pillanatban Szélfantomok suhannak
el6 a semmibol, melyek felkorbacsoljak a t6 felszinén
tombold langokat. Végiil sikeriil kioltaniuk a tiizet, am
a hatalmas héségben addigra Urikkal egyiitt szénné
égsz.

Eleted és kalandod itt véget ér.

o1.

— Sietnem kell, Sado — mondod —, de ma este segitek
rajtatok. Mit kell tennem?

A férfi reménytelien elmosolyodik. — Karnali minden
lakoja nevében kiszOnom neked, Sziirke Csillag.

Elmondja, hogy valamilyen elterelésre lesz sziiksége,
amivel kicsalogathatna a Shadakine erdket a varos-
falon kiwviilre. Végiggondolod, magikus erdiddel mi-
lyen médon tudnad ezt a celt a leghatasosabban el-
érni.

Ha elsajatitottad a Biibaj Iskolajat, és ezen ismere-
teidet hasznalnad, lapozz a 139-re.

Ha jartas van az Elemi magiaban, és ezen tanokat
vetnéd be, lapozz a 290-re.

Ha rendelkezel Alkimiai ismeretekkel, és inkabb
ezt hasznalnad a figyelemeltereléshez, lapozz a
242-re.
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92.
Olyan gyorsan rohansz végig a féutcan, ahogy csak fa-
radt labaid cipelni tudnak. Az elhagyatott utcabol Gsi
hazak tucatjai nyilnak, melyek nagy része még mindig
épnek tlinik. Kiilonds formaik azonban lehetetlenné
teszik, hogy megtippeld eredeti funkcioikat.

Ha belépnél az egyik ilyen épiiletbe, lapozz a 175-re.
Ha inkabb elkanyarodnal a foutcarol, hatha valaki
vilaszol a Kapudr kongatasara, lapozz a 84-re.

93.
Masnap reggel egzotikus madarak csicsergésére éb-
redsz. Utatokat folytatva késé délutanra messze
magatok mogott hagyjatok a veszedelmes mocsarvi-
déket. Mikor eléritek a Gurlu-mocsar eszaki szélet,
megpillantod Karnali csillogd varosat és a ragyogod
Suhni folyot.

Lapozz a 204-re.

94.
A diszteremben nem talalsz mast, csak egy nagy ha-
lom emberi csontot és néhany patkanyt, melyek joizii-
en lakmaroznak a maradékokon.

Ha a tronterembe indulnal a tolvaj nyomaban, la-
pozz a 306-ra.

Ha inkabb a tolvaj nélkiil indulnal tovabb, lapozz a
127-re.
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95.

Koriilotted minden csendes, nem érkezik ujabb so-
rozat. A Shadakine katonak szerencsére nem tudjak,
hogy tamadasuk sikeresen meggyengitette a védelme-
teket, és ugy gondljak, hogy a tovabbi tamadasoknak
nincs értelme.

Egy ora telik el eseményteleniil, majd a nadasbél egy
jokora hordo repiil fel a levegébe. A taroloba — mely
végiil a toban landol — tucatnyi lyukat furtak, melyek-
bol sotét folyadek 6mlik szerteszét. — Mire késziilhet-
nek? — morgod magadban.

— Ki tud? —valaszolja Urik. — Shadakine eszes. — I:Tjabb
hordok bukkannak fel, melyek egymas utan csobban-
nak a vizbe, és a bel6liik arado folyadék hamarosan
egybefiiggd, vekony réteget képez, melynek felszinén
visszaverodik a lenyugvo nap ragyogasa.

Hirtelen egy égo faklya roppen a levegdbe, €s amint
a to felszinéhez ér, belobbantja kériilottetek a vizet.
Minden iranybol tombolo langok vesznek korbe, las-
san a ruhad is fiist6l6gni kezd. Osszerezzensz, ahogy
a forrosagrol elkezd kiszaradni a bordd. Urik riadt te-
kintettel néz vissza rad, a langoktol valo 6si félelme
eltorzitja az arcat.

Ha elsajatitottad az Elemi magia Iskolajat, és most
hasznalni akarod ezen tudasodat, lapozz a 210-re.
Ha megprobalsz a viz alatt kiuszni a tobol, lapozz a

297 -re.
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96.

Samu visszatér a csalitosba, de nincs egyediil. Egy
borzekébe és vilagos vords nadragba oltézott, vézna
férfit fojtogat, aki konyordg, hogy az orias eressze sza-
badon. Azonnal felismered a tolvajt, aki a Szabadok
Ceéhének barlangjaban probalt kirabolni téged. — Ki
vele, mit keresel itt? — kérded, mikézben talpra szdk-
kensz. A tolvaj valasz helyett csak hordg valamit.

— Azt kérdeztem, mit csinalsz itt? — ismeétled meg dii-
hosen a kérdést, Samu pedig szorosabbra veszi a fo-
gast az alak nyakan.

— Full...doklom! — nydgi ki, mikézben a nyakat fogd
vastag kart probalja lefejteni magarol.

Biccentesz az izmos Oriasnak, mire az elereszti a tol-
vajt. A férfi zihalva, kéhogve esik a foldre, mikézben
fajo torkat masszirozza. Urik felkuncog. — Felallni! —
parancsolsz ra.

A tolvaj talpra kecmereg, és dithdsen néz rad, mikoz-
ben leporolja a ruhajat. — Mit tudsz felhozni mentsé-
gedre, tolvaj? — kérded.

— Suhni Higu vagyok — mondja gogdsen.
—Te probaltal meg Karnaliban kirabolni?

— Ez egy nagy hiba volt részemrol, nagyon sajnalom a
torténteket, varazslomester — mondja, mikozben héja-
szerd abrazatara alig leplezett vigyor il ki. — Ha tud-
tam volna, hogy a Tiltott varos felé tartasz, azonnal
felajanlottam volna a szolgalataimat.
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— Mégis honnan tudsz te errdl? — csattansz fel dithé-
sen.

— En... nos... hallgatéztam, miutin Sado kikiildétt —
valaszolja artatlanul.

—Végezzek most a kémmel? — kérdi fenyegetéen Samu.

— Kém? Keéem? — kérdi débbenten Higu. — En nem
vagyok kém! En vagyok Karnali legjobb tolvaja! Még-
is miert kemkednék barki utan?

— Sziirke Csillag zseb nem jo lop — mutat ra Urik.

— Nem szamit — valaszolja ingeriilten Higu. — Tolvaj
vagyok. Kém nem.

— Ez nem magyarazza meg, miért kovettél minket.
Miért érdekelne téged a Tiltott varos?

— Aaaa) — sohajt fel Higu —, a Tiltott varos! Legendak
regelnek a felbecsiilhetetlen értékii szobrokrol, melyet
az egykor ott €lt, de mar rég letiint emberek faragtak
ki. Senkit nem talaltam még, aki be mert volna ha-
tolni a falai kézé. Mikor megtudtam, hogy a Holtak
varosa felé tartotok, gy dontéttem, hogy utanatok
indulok. Aztan ez a kbomlas feltint a semmibol, és
kis hijan megfojtott.

Samu Higura mered. — Most éljem meg? — bémbdli
lelkesen az orias. Higu riadtan elhatral t6le egy lépést.

— Ne, varj még. Higu, mit tudsz a kiildetésemrol? Kit
szolgalsz? — kérded tole.
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— Nem tudok semmit semmiféle kiildetésrol, és ma-
gamon kiviill nem szolgalok senki emberfiat. Csak
annyit kerek, hogy csatlakozhassak hozzatok a Tiltott
Varosba. Hasznos képességekre tettem szert az évek
soran — mondja szerényteleniil.

— Ha fele annyi jo, mint gondol, hasznos — jegyzi meg
Urik.

— Igen, ha pedig kém, akkor nem hagyhatom, hogy
visszatérjen a mestereihez. A gyanu pedig nem elég
ahhoz, hogy hidegvérrel végezziink vele. Velliink jossz,
Higu. — A tolvaj szélesen elvigyorodik. — Es Samu, ha
megprobal elmenekiilni... térd el az egyik labat. —
Ahogy a tolvaj arcarol lehervad a vigyor, Samu ke-
gyetlen vidamsaggal méri végig.

Lapozz a 214-re.

97.

Ahogy a Magid holtan Osszeesik, sarkon fordulsz, és
az egyre siiriisddo fak kozt tovabbrohansz, mikdzben
Urik a vastagabb agak kozott ugralva kivet a magas-
bol. A Kundi kezet nyijt, majd felrant maga mellé.
Némain ulték az agak és levelek rejtekében, mikdz-
ben nézitek, ahogy a Shadakine csapat elrohan alatta-
tok. Mikor eltlinnek az erdoben, Urik kacsintva visz-
szaereszt a talajra, majd visszaindultok a tisztas fele.
Mire odaertek, a Chaksunak mar csak hiilt helyét ta-
laljatok.

Lapozz a 249-re.
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08.

A valladban liktetdé fajdalommal mit sem torédve
komoran talpra kecmeregsz. A Shadakine katonak
azonnal észrevesznek, és tucatnyi vesszOt eresztenek
meg az iranyodba. Eletteleniil esel vissza a foldre. A
testedbol kiallo lévedékek egyike egyenesen a szived-
be furodott.

Eleted és kalandod itt véget ér.

99.
A harcos débbenten nézi, ahogy egy oreg koldus egy
botot 16balva ratamad. Nem is foglalkozik veled, mig
els6 titésed hatasara szerte nem foszlik kériilétted az
illazio, mely elég sokaig megtevesztette ellenfeledet.
Meglepeteésszerii tamadasodnak koszonhetden az elsé
korben nem kell szivéssic pontot elvesztened.

Shadakine Harcos
HARCT UieyEsSsSEc 17  szivdssic 20

Ha megnyered a csatat, lapozz a 40-re.

100.
Az ut, mely elég szilardnak tlinik, tal puhanak érzddik
botod défése nyomén. Osztondsen elhatrilsz a veszé-
lyes terep kdzelébdl. Hullamok futnak végig a lap fel-
szinén, amint diihédten buborékok tornek fel a mély-
bdl. Hirtelen egy hatalmas, zéldes, indakkal és halott
nivényekkel boritott nyalka- és sartomeg emelkedik
a magasba, Egy Mocsari Oriads nyugalmat sikerilt
akaratlanul is megzavarnod, és most kénytelen leszel

megkiizdeni vele.

Lapozz a 10-re.
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101
A Chaksu Sipot hasznalva felkérhetnéd a Chaksukat,
hogy szalljanak szembe a Shadakine katonakkal. Egy
mocsarbol érkezd tdmadas raadasul el is terelhetne a
figyelmet a varosban foly¢ dolgokrol.

Hailymodon segitenél Sadonak és a Szabadok Céhé-
nek, lapozz a 222-re.
Ha nem, lapozz az 53-ra.

102.

Sajnos nem éred meg a naplementét. A Shadakine ta-
bor iranyabdl latott mozgas egy harcostol szarmazott,
aki ovatosan a hatatok mogé lopodzott. Mikdzben te a
fotabort firkészed, a katona egy szamszerij-lovedéket
ereszt a hatadba, melynek lendilete a koszos, zbldes
vizbe taszitja a testedet.

Eleted és kalandod itt véget ér.



103

103.

Az egyik kotet boritéjat a Shianti rinsja disziti. Osz-
szeszorult szivvel forditod le lassan a jel jelentését:
Shasarak. Ez csupan egyetlen dolgot jelenthet: hala-
los ellenfeled, a Wytch-kiraly Shasarak egy a Shianti
Mesterek koziil! Ha ugy déntesz, hogy magadhoz ve-
szed a konyvet, jegyezd fel az Akciorablizarba. A lada
mélyén egy kecses Fekete Rudat is talalsz, melynek
eziist csucsara Shasarak runajat vestek. Ha ezt is ma-
gadhoz venned, ugy kopenyed zsebébe csusztatod azt
— jegyezd fel a Kilonleges Targyak koze.

Higu ekodzben arany és mas kincsek keresésével tol-
tétte az idejét. — Nincs arany... nincs itt semmi — mo-
tyogja magaban.

— Gyeriink, Higu, nincs erre idénk. Van masik kijarat
is innen?

A tolvaj a kincsek hianyatol elkampicsorodva csoszog
a terem tulvégébe, és egy durvan faragott kiugro felé
int. — Itt egy ajtd — mondja —, de magikus aton zartak
le. E probléma megoldasa a te képességeidet igenyli,
varazslo.

Ha jartas vagy a Pszichomancia Iskolajaban, és hasz-
nalni kivanod ezt a tudast, lapozz a 170-re.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és a jovoben
kutatnal a megoldas utan, lapozz a 224-re.

Ha ismered a Varazslat Iskolajat, rendelkezel leg-
alabb 2 araraTERS ponttal, és nyers erdvel szallnal
szembe az ajtéval, lapozz a 279-re.

Ha nincs elegendd zraraTerSD a fenti képességeid
hasznalatara, lapozz a 208-ra.
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104.
Atléptek a boltiven, be a virosba. — Kapu6r, megten-
né, hogy gondoskodik a lovamrol? — kérdi Higu, mi-
kozben elorenyujtja a nemlétezd kantarszarat. A ferfi
atveszi a nemleétezd kantarat, majd elvezeti a képzelet-
beli lovat. Higu vallat von. — Sajnalom, nem tudtam
ellenallni a kisértésnek — mondja vigyorogva.

Oreg épiiletek kozt sétaltok végig az iires utcian, és
bar kiilénos kinézetiik miatt nem tudnad megmonda-
ni eredeti funkciojukat, meglepve tapasztalod, hogy a
hazak jelentGs része épségben van.

Ha alaposabban is szétnéznél az egyik épiiletben, la-
pozz a 175-re.
Ha inkabb tovabbsietnél a féutcan, lapozz a T3-ra.

105.

A Magidok azonnal akcioba lépnek, ahogy a reme-
g0 rabszolga elereszti a lancaikat. Egy erds tizsugarat
eresztesz meg botodbol az elsé kopo felé. Ellenfeledet
ugvan egy pillanatra a foldre taszitja erdteljes tamada-
sod, azonban elkeseredetten latod, hogy a bestia vi-
csorogva ismét talpra all, és kiban megrazza mindkét
fejét. A tamadas 2 araraTERG pontodba kertilt. Ellen-
feleidnek er6s magikus védelme van.

A masik eb, ami riasztd gyorsasaggal fut feléd, ha-
talmas, nyaladzo pofajaval mielobb a husodba kivan
harapni. A Magid mar majdnem beért, latod, amint
ugrasra készen megfesziti izmait.

Ha felveszed vele a harcot, lapozz a 61-re.
Ha inkabb megprobalod elkeriilni az dsszecsapast,
lapozz a 185-re.
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106.

Tarsaid az éjszaka leszalltaig vissza sem térnek. Tiizet
raksz, ¢s megf6zod a friss hast, melyet hoztak, majd
egyenlden elosztjatok egymas kozott a zsakmanyt. A
te részed négy étkezésre elegendé Elelem.

Masnap reggel behatoltok a holt vidékre.

Lapozz a 195-re.

107.

Létrehozod a védGpajzsot, annak ereje azonban hatas-
talan az attetszO testl teremtményre, az ugyanis egy
Holtéver, egy lény a lélekvilagbol, melyet a Wytch-
kiraly idézett meg ellened.

Lapozz a 169-re.
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108.
Keényszeredett mosollyal készondd meg a kiraly ajan-
latat. — Barmelyik megteszi — valaszolod, mikézben
rémiilten nagyot nyelsz. Ahogy a borzalmas vacsora
folytatodik, tarsaiddal egyiitt elszérnyedve nézitek,
amint az udvartartas emberi hiassal tomi magat.

— Ki kell jutnunk innen — suttogja elzdldilt arccal
Higu.

Miutan jollakott, a kirdly ismét szolasra emelkedik.
— Most pedig, kedves vendégeim, és Gyanima jo ba-
ratai — ekkor felétek biccent. —Vissza kell, hogy térjek
lakosztalyomba. Kellemes estét mindannyiotoknak. —
Az uralkodo tavozik. Hamarosan az udvaroncok is
kovetik a peldajat, majd d is elhagyjatok a disztermet.
Most, hogy végre magatokra maradtatok, agy don-
tesz, hogy kivezeté ut utan nézel.

Ha visszatérnél a tronterembe, lapozz a 38-ra.

Ha egy bal oldali folyoson indulnal tovabb, lapozz
a 184-re.
Ha egy jobb oldalit valasztasz, lapozz a 248-ra.

109.
Egy két méter magas tlizoszlop lobban fel elGtted,
megtorpanasra kényszeritve a Shadakine katonakat.
Gyorsan hatralni kezdesz, mikozben az embertomeg
¢s a harcosok débbent csendben bamuljak egymast az
egyre terjedd langfal két oldalarol.

Lapozz a 9-re.
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110.

Urik zavarodottan rad néz. Te magabiztosan biccen-
tesz, mintha pontosan tudnad, mit csinalsz. Az Oriilt
férfiak és nok csapata méltosagteljesen kel at a széles
boltiven, mely a tronterembe vezet. Samu, mint min-
dig, most is komor tekintetet 61t, Higu arcara azonban
débbenet il ki. Egy homalyos, gyertyakkal megvilagi-
tott helyiségbe érkeztek, melynek kbzepén egy hossza
asztal all. Patkanyok futkosnak rajta, most, hogy ennyi
ember todult be, az oduikba sietnek vissza. Leiilsz,
¢és kivancsian varod, hogy mi torténik. — J6jjon hat a
vacsora! — jelenti be egy beesett, sziirke arct szolga-
16. Egy nyikorgo, inogo, haromkerekd kis felszolgalo
kocsit tolnak be. Az asztal talvégén a meghaborodott
uralkodo izgatottan megnyalja a szaja széleét, majd
szakadt selyemingébe tiiri az asztalterit6t. Ahogy fel-
emelik az el6tte 1évo tanyért fedd, tompa fényli eziist
ételtakarot, hanyinger vesz erdt rajtad: a talon emberi
végtagok sorakoznak.

A kiraly felall, és egy rozsdas husvago késsel hado-
naszva feléd kialt. — Kart vagy labat szeretnél inkabb?
— kerdi artatlanul.

Ha elfogadnad a felkinalt ételt, lapozz a 108-ra.

Ha visszautasitanad, lapozz a 220-ra.

Ha elsajatitottad az Alkimia Iskolajat, eés ezen tuda-
sodat hivnad segitségiil, lapozz a 281-re.
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— A Morn-hegységen tal elteriilé fold, melyet most a
Pusztulas vélgyenek neveznek, egykor egy nagy biro-
dalom, Taklakot kdzpontja volt. Egy nap egy hatalmas
varazslo latogatott kozéjiik, aki egy fenséges ajandék-
kal kedveskedett nekik — akkor legalabbis igy gondol-
tak. Egy magikus ko6 volt az, mely a nap tiizét birta.
Taklakot népe egyre okosabba vilt, am ez az er6 nem
parosult bolcsességgel, és igy hatalmas csapas érte
Oket. A Napké tiizét valahogy szabadjara eresztették,
és egyetlen nap alatt egész fajuk eltlint a vilag sziné-
rol. E kopar fold, amit latsz, ennek a végzetes napnak
az eredménye. Az atok meg mindig itt kisért.

— De mi van a Tiltott varossal? Az mieért all még min-
dig? — kérdi Samu.

— A vOlgyet koriilvevd hegylanc felfogta a robbanas
erejének nagy részét. A Tiltott varos, avagy Gyanima,
ahogy akkor nevezték, ezen hegylanc csucsai kdzott
épiilt. Az volt a feladata, hogy Orizze a hagot, mely a
hegyek kozott vezet, és ez az immar halott civilizacio
utolsd maradéka. — Moho fény csillan fel Higu sze-
meiben. — Az ott lévd kincsek értéke felbecsiilhetetlen
— lihegi magaban.

Shianti kiképzésednek és életvitelednek koszdnheto-
en nem vonzanak az anyagi javak, igy az ezt kdvetd
beszamold a rejtett aranyakrol és kincsekrol teljesen
hidegen hagy. Ismét a taj hihetetlen koparsagan kez-
desz elmélkedni. Ahogy a Belzar folyo és az amogott
hiz6édo dombsag felé pillantasz, kiraz a hideg. Egy
kisérteties, tompa fényl alakot veszel észre, ami feled
nyujtott kezekkel kozeledik feled. Mar a viz folott jar.
Suttogasa leginkabb csikorgd kévek hangjara emlé-
keztet.
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Ha botodbdl eresztesz meg egy lovést a kisérteties
alak felé, lapozz a 132-re.

Ha megvarnad, hogy kozelebb érjen a jelenés, lapozz
a 219-re.

Ha elsajatitottad a Varazslat Iskolajat, és ezt a tudast
hasznilnad most, lapozz a 227-re.

Ha elsajatitottad az Elemi magia Iskolajat, és ezt a
tudést hasznalnad most, lapozz a 256-ra.

Ha elsajatitottad a Bibaj Iskolajat, és ezt a tudast
hasznalnad most, lapozz a 269-re.

Ha elsajatitottad a Megidézes Iskolajat, és ezt a tu-
dast hasznalnad most, lapozz a 295-re.

112.
A Kazim k6 fénye egy pillanatra elhalvanyul. A
Shadakine Wytch gyengiil. A ko elleni tamadas fenn-
tartasa tovabbi 1 araraTERG pontodba keriil.

Ha ugyanezzel az intenzitassal tamadnal tovabb, la-
pozz a 286-ra.

Ha tovabbi 1 araraTerd ponttal novelnéd a tama-
dasod erejét, lapozz a 190-re.

Ha tovabbi 2 araraTerd pontot hasznalnal fel az
ostromod soran, lapozz a 253-ra.
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113.
A Kleasa nem indul el feled, lathatéan nem akaro-
dzik neki védteleniil hagyni az Arnyékkaput. Tanith
remeénnyel teli szemekkel pillant fel rad. Felemeled
Varazslobotodat, és a démon arnyéka fele 16sz vele,
ami kiilénos, fekete fényt araszt magabol.

A boszorkany arcara ijedtség il ki. — Sziirke Csillag!
— hallod sikolyat, hangjat azonban kiilonés modon
eltompitja a masik vilaghoz vald kozelsége. — Hagyd
abbal — A botodbdl el6téré vad tlizgolyo egyenesen a
démon felé suhan, am amikor becsapodik a szdrnye-
teg testébe, Tanith az, aki vonaglani kezd a kintél. Ugy
tiinik, a Kleasa a lanyba vezeti 4t minden fajdalmat.
Az arnylény megvetden felkacag ligyetlen probalko-
zasodon.

Ha elsajatitottad a Varazslat Iskolajat, és ennek ere-
jével tamadnal a Kleasara, lapozz a 122-re.

Ha a misztikus tudason kiviil nalad van egy Elmekd
is, és ezeket egyiittesen hasznalnad fel a Kleasa
ellen, lapozz a 143-ra.

Ha a Fekete Rudat vetnéd be a démon ellen, lapozz
a 229-re.

114.
Kaban teriilsz el a talajon. Eddigi megprobaltatasaid
soran tested felhasznalta minden tartalékat. A szelle-
mi és fizikai kimertiltség miatt tovabbi 8 szivdssic
pontot vesztesz.

Ha még életben vagy, lapozz a 8-ra.
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115.

Az erdlkodéssel csak annyit sikeriil elérned, hogy még
mélyebbre siillyedsz. Urik feléd nyujtja hosszu farkat,
¢s a Varazslobotodra tekeri. Ahogy mindkét kézzel
erésen megkapaszkodsz a fegyveredben, erésen huz-
ni kezd. — Ne kapaloz — suttogja. — Nyugalom, futo-
homok ereszt. Ellenall, homok erdsebb. — ﬂgy teszel,
ahogy a saman utasit, és a slillyedés azonnal abbama-
rad. Néhany perc mulva Uriknak sikeriil megragad-
nia a kezedet, eés hamarosan kiszabadulsz.

Mielott megkdszonhetnéd a Kundi segitségét, hangos
kialtas hasit a levegbbe. — Ott vannak! — Egy szam-
szerij lovedéke suhan el az arcod elétt. A vadaszok
észrevettek titeket.

Ha szembeszillsz ellenfeleiddel, lapozz a 163-ra.
Ha inkabb elmenekiilnél eléliik, lapozz a 283-ra.

116.
Hirtelen egy vad, mocskos, rongyos ruhat viseld alak
ugrik le a balodon lévo egyik alacsony épiilet tetejérol.
Lendilete erejének kiszénhetOen azonnal elteriilsz a
fekete porban. A férfi allati {iv6ltést hallatva probalja
nyakadba mélyeszteni a fogait.

A nyomorult alak meglepetésszerii timadasanak ko-
szOonhetOoen a csata idejére csdkkentsd 2-vel HamrcI

UGYESSEGED.

Holtak Varosa Nvomorék
HARCI UGYESsEG 15 szivdssic 25

Ha megnyered a csatat, lapozz a 197-re.
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117.
Ugy déntesz, hogy tlizzel szallsz szembe a tiizzel, és
langold energiasugarat 10sz ki a tuzfalra. Tamadasod
teljesen hatastalan: a langok intenzitasa sem nem
csOkken, sem nem térik meg. A timadas 2 2R2RATERS
pontodba keriilt.

Lapozz a 240-re.

118.

A magas mocsarfiivek kozt rejtézkddo egyik Shada-
kine harcos gondosan ratok céloz, majd elereszt
nyilpuska-lévedékét. Az Ooslo felvisit a fajdalom-
tol, ahogy a vesszd atszakitja testét. A seb halilos, és
ugy zuhantok a mélybe, mint egy darab szikla. A kis
homokdombokkal pettyezett sekély to sebesen ko-
zeledik felétek, és csak imadkozni tudsz azért, hogy
a viz elég mély legyen ahhoz, hogy felfogja az esése-
tek erejét.

Lapozz a 125-re.

119.
1 zraraTERS pontért cserébe a jovobe pillantasz.
Megallapitod, hogy négy ember van az épiletben,
és hogy egyikiik timadasra készen all. Ha belépsz az
épiiletbe, az ezt kovetd csataban 2-vel megndvelheted
majd HARCTI UGYESSEGEDET.

Ha belépsz az épiiletbe, lapozz a 39-re.
Ha inkabb tovabbindulnail a féaton, lapozz a 116-ra.
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120.

—Vén Kundi 6tlet — mondja hirtelen Urik. Elovesz egy
kis, tireges féemgdmbdt, mely egy fémlancrol log. — Ad
Azafa Levél! —szol rad. A levelet az lireges gombbe te-
szi, majd megkeér, hogy gyijtsd meg a botoddal. Ahogy
a lassan égo6 levél fiistje elkezd kiszallni a gdmbdn lévd
Iyukakon at, a Kundi meglengeti azt a feje folott. Ezt
latva azonnal eszedbe jut, hogy a kiilénds lények ha-
sonldé modon mentettek meg téged a Barlangi Saskak
tamadasatol is az Azanam felhderdejeben.

Urik kilép a véd6korbdl, majd a Holtdvérek felé indul.
A lények azonnal elhiatralnak a fistfelhd eldl, mely
Urik gombjébdl arad mindenfelé. Ahogy tavolodnak,
a Kundi felbatorodik és a halott lelkek kozé ront. A
Holtévérek rettegd nydgések kozepette elhalvanyod-
nak. Mindannyian ujjongasban tortok k.

Ne feledd el lehuzni az Akciotablazarrol az Azafa Le-
velet.

Lapozz a 129-re.
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121-122

121.

Miel6tt alomba meriilnél, keresel egy Yabari bokrot.
Ennek a névénynek a gyokere krémmé torve és a bor-
re kenve kivald védelmet biztosit a rovarcsipések el-
len. Révid keresés utan végil a félhomaly ellenére is
sikeriil egy ilyen bokrot talalnod, és nekiallsz a krém
elkészitésének. Mikor végzel, visszatérsz a taborhely-
re, majd Urikkal egyiitt alaposan bekenitek magato-
kat, majd kényelmesen elhelyezkedsz, és elalszol.

Lapozz a 93-ra.

122.

A Kleasd nem mozdul az Arnyékkapu mellsl, célja
ugyanis annak orzése. Tanith megkinzott tekintettel
néz fel rad. 2 araraTErRS pontot felhasznilva min-
den Varazserddet az arnyteremtmeny ellen iranyitod.
Tanith néman zokogva megtantorodik. — Ne, Sziir-
ke Csillag! — kialtja a lany. — A Kleasa engem hasznal
pajzsnak. — A démon kegyetleniil felnevet.

Ha nalad van az Elmekd, és azt hasznalnad fel a ko-
vetkezd tamadasodhoz, lapozz a 143-ra.

Ha inkabb Shasharak Fekete Rudjat vennéd elg, la-
pozz a 229-re.



123-124

123.

A két Magid vicsorogva, kimeresztett karmokkal esik
a torkodnak. Nem keriilheted el a csatat, egy ellen-
félkeént kell megkiizdened a két bestiaval. TeremtGjiik,
Shasarak varazserejenek készénhetGen a bestiak erds
magikus védelemmel rendelkeznek, igy a soron ko-
vetkezo kiizdelem soran 2-vel le kell csékkentened a
HARCT UGYESSEGEDET.

Magid Kopok
HRRCI UGYESSEG 25 szivossic 35

Ha megnyered a csatit, lapozz a 177-re.

124.
Eloveszed Hatizsakodbol a kotelet, majd a derekadra
kotod. — Ha leesnék, htizz vissza — mondod Samunak,
aki bolint. — A naloldalt pedig majd én kaplak el téged.

Torkodban dobogé szivvel futsz at a hidon. Erzed,
amint a szikldk mintha megremegnének a lépteid
alatt. — Nem tlinik valami biztonsagosnak! — kialtod
at Samunak. Az orias a derekara kéti a kotelet, majd
ovatosan elindul. Mar a kdzepén jar, mikor a kovek
omladozni kezdenek alatta. Ahogy jokora kddarabok
esnek a vizbe, az orias fumi kezd. De mar nil késo, a
hid &sszeomlik, Samu pedig elttinik. Bar Higu és Urik
is erdsen fogjak a kotelet, tarsatok sulya és a zuhanas
ereje kitépi azt a kezeikbdl. Téged azonban magaval
ragad a lendiilet, a kétél masik vége ugyanis még min-
dig a derekad koré van kotdzve!

Ha szivédssic pontjaid szama 12 vagy tobb, lapozz
a 191-re.
Ha 11 vagy kevesebb, lapozz a 277-re.
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125

125.
Viz csapodik fel mindenfelé, ahogy attéritek a to fel-
szinet. Siillyedni kezdesz, koriilotted drvénylik és bu-
gyog az ar, mig végil feneket nem érsz. A t0 szeren-
csére eléggé lelassitotta az esésedet, igy sériilés nélkiil
sikeriil talélned a landolast.

Bar Hatizsakod és botod a mélybe hiiznak, sikertil
visszatartott lélegzettel a felszin felé rignod magad.
Mikor felérsz, fuldokolva kapkodsz levegdért, és
Urikot kezded keresni. A Kundi nem sokkal kesdbb
bukkan el6 téled nem messze, még mindig vadul vi-
gyorogva. — Udvozlet, varazslé — mondja kéhogve és
vizet kopkodve. — Jol vagy? — Bolintasz, majd az egyik
homeokos bucka feleé kezdesz Gszni.

A 10 kozepénel vagytok. A tompa, zold szinli viz
partvonalat siiri nad szegélyezi, azon tilrol pedig
felhangzanak a Shadakine katonak kialtasai, amint
a keresésetekre indulnak. — El kell menniink innen,
hogy elrejtozhesstink. Itt tal kénnyen rank talalhat-
nak — mondod siirgetden Uriknak, és visszaindulsz a
vizbe. A Kundi azonban a valladnal fogva visszatart.

— Varj — mondja, mikézben eldre int. Ujjat kivetve
egy csapatnyi szines madarat pillantasz meg, amik eb-
ben a pillanatban roppentek fel a to felszinérdl. Vala-
mi nyilvinvaléan megriasztotta 6ket. Ahogy a szines
tollkavalkad magara vonja a figyelmedet, valami mast
is észreveszel, ami kozvetleniil a felszin alart feletek
tart.

Keét sapadt, hiivis és érzéketlen, vords iriszi hasi-
tott szemet veszel észre, melyek vékony kocsanyokon
emelkednek a viz folé.
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— Eijalhal. Nagyon nagy. Nagyon mérgez. Nagyon ve-
szély! Es Shadakine kézeledik... Nem j6. — A vadasz-
csapat keltette zaj is egyre er6sddik, amint atgazolnak
a slrd aljnovényzeten. Par percetek lehet csak, amig
ratok talalnak, és ha itt maradtok, a t6 kizepén, nem
lesz nehéz dolguk.

Ha elsajatitortad a Varazslar Iskolajat, és annak se-
gitségével hoznal létre egy pajzsot, mely vedelmet
nyujt a nyilpuska lévedékekkel szemben, lapozz a
181-re.

Ha ismered az Elemi magia Iskolajanak tanait, és azt
hasznalnad, lapozz a 230-ra.

Ha Varazslobotoddal tamadnad meg az Eijalhalat,
lapozz a 274-re.

126.

Még nem kelt fel a nap, mikor masnap hajnalban
Urik felraz. — Gyere, varazslo. Nincs ido alvas. Kell si-
etni. — Még mindig kaban, az alom utolsé morzsaival
a szemedben kikecmeregsz a fliggdagyadbol, hatadra
kapod a Hatizsakodat, megmarkolod a botodat, és el-
indulsz.

— Mi lesz az élelemmel? — kérded.
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— Elelem? — kérdez vissza giinyosan Urik. — Elelem né
talaj... viz esik ég... le hegy folyo... csak bolond cipel
fold és eg kis zsak a hat. Gyere!

A saman kisiet a kis szobad ajtajan, neked pedig nincs
mas valasztasod, utana kell eredned. Félhomalyban
koveted Urikot a favaros lebegd utjain at. A levegd
kellemesen meleg és paras, a felhok alattatok hu-
zodnak a fak torzsei kozott. Vezetod alakja kis hijan
elveszik a stirii kddben, igyekezned kell, hogy lépést
tudj tartani a fiirge lénnyel, aki gyakorlott lepésekkel
siet végig a teraszokon. Hamarosan messze magatok
mogott hagyjatok a Kundik falujat, és immaron az
Azafak vastag again szaladtok.

Ha elsajatitottad az Alkimia Iskoldjat, lapozz a 206-ra.
Ha nem, lapozz a 257-re.

127.

Tobb, mint egy napotokba keril kitalalni a palota-
bol, és még tovabb tart a Tiltott varos elhagyasa. A
Morn-hegység megmaszasa lassu és kimeritd mun-
ka, mely jabb harom napotokat veszi el. A har-
madik nap éjjelén Gsszeszorult szivvel tekintesz fel
az égre, melyen telihold ragyog fel. Az Arnyékkapu
most bukkant fel valahol a Pusztulas volgyében. Mi-
kor a hold vegiil ismét fogyni kezd, ti még mindig a
hegycsucsok kozott bolyongtok. A holtak vidékét és
a Morn-hegységet pusztitd betegség vegiil titeket is
legyengit, egyenként mindannyiotokat elemészt, és
végiil tarsaiddal egyiitt te is kileheled a lelked a kopar
vadonban.

Eleted és kalandod itt véget ér.



128-129

128.
Nem kell profétanak lenni ahhoz, hogy megtudd, mi-
lyen sors var rad. Ahogy a jovot fiirkészed, husz jol
képzett katona emeli rad szamszerijat. Tucatnyi l6ve-
dék all ki a testedbdl, mely életteleniil a talajra rogyik.

Eleted és kiildetésed itt véget ér.

129.
Lélekben felkésziilsz az egész ¢jszakai menetelésre, és
csak remélni tudod, hogy a Holtévérek nem bukkan-
nak fel ismét. Mar igy is faradt vagy, és a jeges érzés,
melyet a lények hagytak maguk mogétt, egyre inkabb
legvengit.

Kimeriilten botladozva a wvaksitétben 2 szivdasic
pontot vesztesz az almatlansag miatt, am kicsit felvi-
dulsz, amikor a tavolban, a hegyek labanal emelkedd
dombok kézt, a Belzar folyo kettéagazasanal megpil-
lantod egy varos kdrvonalat.

Lapozz az 52-re.



130-132

130.
Vegigfutsz a varosfallal parhuzamosan haladé hosz-
sZU uton, a tdmeg azonban szorosan a nyomotokban
van. Hirtelen kénytelen vagy megtorpanni, amint egy
ujabb csapat Oriiltet pillantasz meg, akik egyenesen
felétek tartanak.

Ha felmasznal egy fa lépcsdsoron, ami egy magas-
ban lévé fahidra vezet, lapozz a 221-re.

Ha inkabb a fallal szemkézti kis hazba siemel be,
lapozz a 301-re.

131
Felemeled az ékkdvet, és alaposan megvizsgalod. Az
orias tovabbra is zavartan all egy helyben.

Ha elsajatitottad a Varazslat Iskolajanak tanairt, la-
pozz a 282-re.
Ha nem, lapozz a 305-re.

132.
Varazslobotod erejét felszabaditva langcsovat 16sz a
viz folott lebegd kisértetre. Legnagyobb meglepeté-
sedre tamadasod egyszerten atsuhan a testen, semmi-
féle sebesiilést nem okoz neki. Ez a lény egy Holtdvér,
egy €loholt teremtmény, melyet a Wytch-kiraly maga
idézett meg az €l0k vilagaba. Sikertelen tAimadasod 2
zrarATERG pontodba keriilt.

Lapozz a 169-re.
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133.

Aznap este Karnali utcidit vidaman tinneplé témeg
lepi el. A még életben maradt Shadakine katonakat
kifiistolték buvohelyeikrdl és beboOrtondzték az erd-
ditményiik alatt huzodo bortdénbe. Nagy gydzelem ez
a Szabadok Céhének bator harcosai szamara, mert
hosszu évek elnyomaisa utin most végre legalabb itt
megszabadultak az emberek a Shadakine Birodalom
igaja alol.

Az erdditmény egyik termében iilsz Urikkal és Hosz-
szu Kés Sadoval. A katona egy jokora serleg borral
mond poharkdszontot. — Rad, Szirke Csillag, akinek
6rokké halas leszek. Elj hosszua és boldog életet.

Urik azonban morogva il a sarokban. — Sok iinnep.
Kis gy6z. Shadakine Birodalom —, azzal szélesre tar-
ja karjait — NAGY! — Ezutan mutato- és hiivelykujjat
kozel téve folytatja. — Karnali varos, kis.

— Uriknak igaza van — mondod —, de ez is egy kez-
det. — Azzal baratsagosan Sadora mosolyogsz.

— Most hova mész tovabb, Sziirke Csillag? — kérdi.
— Nyugatra, a Morn-hegységbe, és azon is mal.

Sadonak leesik az alla. — A halott foldekhez! — kialt fel.
— De hat ez ostobasag. Onnan még soha senki nem
tért vissza. Szornyl betegség boritja be azt a foldet, a
Morn-hegység meg egyébként is jarhatatlan.

— Kell, hogy legyen 1ut, ami atvezet rajtuk — mondod —,
és én ra fogok talalni.
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— Csak egy ismert szoros vezet keresztiil rajta — foly-
tatja Sado —, de az rejti a legnagyobb veszedelmeket.
Gyanima, a Tiltott varos... A holtak varosa! — A férfi
komoran csovalja a fejet. — Nem adod fel ezt a botor
kiserletet?

Te egyszertien csak vallat vonsz. — Nincs mas lehetd-
ség. Urik latomasa a Pusztulas vilgyébe vezet, kiilde-
tésem tehat arra fog folytatodni.

Sado hallgatasba meriil, a csend pedig egyre ké-
nyelmetlenebbé valik. Vegiil felallsz, és kellemes es-
tét kivansz Sadonak, hisz masnap reggel el akarod
hagyni Karnali varosat. — Reméltem, hogy veliink
maradsz még egy ideig, Sziirke Csillag — mondja.
— Erds szOvetséges vagy, €s jo hasznodat tudnam ven-
ni az erodnek. A Wytch-kiraly hamarosan ismét a sza-
badsagunk ellen toér majd. A segitséged nélkiil ez a
gyozelem hamar szétfoszolhat. Raadasul az at, melyet
kovetsz, a végzetedhez vezet, hiaba figyelmeztetlek a
veszeélyre.

— Ne felj, Hosszu Keés Sado. Ha elerem a célom, min-
denki megszabadul a Wytch-kiraly kegyetlen karmai
kozil. Nem all szandékomban elbukni.

Elhagyod a termet, és bezarod magad mdgétt az ajtot.
Bator szavaid ellenére is bizonytalansag lopta magat
a szivedbe. — Hahh — horkan fel Urik. — O bator...
de kis ész. — Egyik ujjat az orrahoz emeli. — Eddig lat
csak. Fiatal varazslo gyors tanul... béles Shianti aldas
visz. Nem elbuk. — Elmondasz magadban egy gyors
imat, hogy a vén Kundinak igaza legyen.
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Masnap reggel felébredsz, és felkésziilsz a tavozas-
ra. Az alvassal 1 szivdssic és 1 araraTERS ponto-
dat nyerted vissza. Sado jon latogatoba, hogy bucsut
mondhasson neked. — Azért jottem, hogy bocsanatot
kérjek a tegnapi komor szavakért — mondja. — Nem
az én tisztem, hogy megkérddjelezzem a varazslok
déntéseit. En csak egy egyszerli katona vagyok. Kar-
potlasként ajandékokat hoztam neked. — A kovetkezd
targyakat teszi le eléd:

5 étkezésre elegend6 Elelem

Rovid Kard és Hiively (6vedre akaszthatod)

Hatizsak

2 iiveg Laumspur (4-4 elvesztett szivdssic pontot
tudsz visszaallitani velik)

Egy tekercs kotél

Ezek koziil barmit magaddal vihetsz.
Lapozz a 75-re.

134.
Samu egyik vallan széles, véres seb tatong, de végil
sikeriilt végeznie ellenfelével. Most a megkergiilt ud-
varoncok probaljak utatokat allni. Fegyvertelenek,
azonban dihéngdé erd hajtja oket. Kétségbeesetten
igyekszel kivagni magad a tronterembdl.

Oriilt Udvaroncok
HARCT Uic¥ESsSEc 18 szivdssic 23

Amint taléled az elsé harom harci kért, lapozz a
153-ra.



135-136
135.

Nem tudod biztosan, merre tartasz, és eléggé ki is me-
riiltél, de kitartoan haladsz tovabb a folyoson, még ha
lasst kocogasnal gyorsabban nem is megy. Hatatok
mogil hirtelen felhangzanak a diihédt udvaroncok
kialtasai, akik az ldézésetekre indultak. Higu élesen
felétek fiittyent. — Bujjunk el ide — mondja.

Ha megfogadod a tolvaj tanacsat, lapozz a 270-re.
Ha elsajatitottad a Bubaj Iskolajat, és ezt az erddet
hasznalnad most fel, lapozz a 178-ra.

136.
Felerdsited tamadasodat, és egy rovid pillanatig ugy
érzed, mindjart sikeriil kioltanod a Kazim K& fényeét,
am az ismeét felvillan, és most mar sokkal ragyogob-
ban, mint korabban. A Shadakine katonak korbenéz-
nek, arcukon félelem és vadsag kiillonds keverckeét la-
tod.

Ha 1jabb 1 zrzraTeRd pontot felhasznalva fenntar-
tanad tamadasod erejét, lapozz a 286-ra.

Ha 2 araraTerS pontot hasznalva tovabb erdsitenéd
a tamadasodat, lapozz a 253-ra.
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137.
Egy jokora védokért rajzolsz a taborhelyetek kore. 3
2raraTERG pontot felhasznalva véddvarazslatot hozol
létre, mely megakadalyozza majd a Holtévérek tama-
dasat. Nyugtalansagoddal nem t6rodve leheveredsz a
foldre, és alomba mertlsz.

Lapozz a 298-ra.

138.
Beaztatod az egyik Azafa Levelet a folyo vizében,
majd tabortiizetek parazsara terited. A levél fiistjének
védelmében, holtfaradtan elnyom az alom.

Lapozz a 298-ra.

139.

Nekiallsz, hogy egy hatalmas illaziot hozz létre. A céh
egyik embere elvezet a Shadakine helydrseg eroditme-
nyéhez, és itt kezdesz bele az 6sszpontositasba. Sok ka-
tona van odabenn, és elég nagy energiabefektetésedbe
kertiil, hogy egyszerre tudd mindegyikiiket a hatalmad
ala vonni. Végiil, miutan felemésztettél 4 zraraTERS
pontot, probalkozasaidat siker koronazza. Tobb szaz
Shadakine harcos tor elé a barakkokbol, akik a ra-
juk tamado tobb ezer rovart csapkodjak, amiket csak
Ok latnak. Ahogy kinyilnak az erdd kapui, és a kato-
nak ki6zonlenek, azonnal belebotlanak Sado embe-
reibe, akik civileknek alcazva magukat varnak ugras-
ra készen.

Lapozz a 207-re.
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140.

Egy szamszerij-lovedék suhan at a levegon. Felszisz-
szensz a fajdalomtol, ahogy a vesszi a valladba faro-
dik — vesztesz 3 szivossic pontot. Urik riadtan rad
pillant. — Sziirke Csillag! JéI? — kialtja. Osszeszoritod
fogakkal bolintasz. Sotét vérfolt kezdi atitami a kope-
nyedet. Az Ooslo madar sebesen ereszkedni kezd, és
mielott a Shadakine katonak ismeét ratok l16hemeének,
mar elég alacsonyra ereszkedtek ahhoz, hogy a foldre
ugorjatok. Urik utasitasara kioldod az indat, és fajo
vallal, am tovabbi sériilés nelkil sikeriil talajt érnetek.

A minden iranyban eltertild, mellkas-magassagu, stird
mocsarfi fogja fel az eséseteket. Urik talpra kecme-
reg, €s megvizsgalja a sebedet. Batran a vessz0 utan
nyulnal, hogy kihtizd, am a saman rad ripakodik. —
Meég nem. Sok vér ha most huz tiske. Kell névény...
ne vérzés... ne fertdz, igen? — Beleegyezoen bolintasz.
— Gyere, kovess vén Kundi. Talal kézel jo gyogyfii. —
A lény a talajt fiirkészve megindul. Hamarosan egy
sekély vizfolyashoz értek, mely kanyarogva vag utat
maganak a flicsomok kozott. Itt Urik végre megtalal-
ja, amit keresett, és leiil a kis csermely mellé. — Semmi
nem jo hogy fajdalom, de seb gyogyulni be. Most te

'

faj... sajnalom.

Azzal egy gyors ¢€s biztos mozdulattal kirantja a val-
ladba farodott vesszot, mire te felszisszensz a fajda-
lomtol. Ezutan letép egy darabot a kdpenyed ujja-
bol, egyik kezét erdsen a sebre szoritja, majd masik
kezével pedig vizet merit, és megtisztitja a sebedet.
Ezutan legnagyobb meglepetésedre egy nagy ma-
roknyi sarat emel ki a kis mederbdl, amit rad ken.
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A hivos fold azonnal eltompitja a liktetd fajdalmat,
és ahogy szaradni kezd, gyorsan elallitja a vérzést is.
A saman ezutan megtisztitja a letépett ruhadarabot és
szoros csomot kot belole a valladra., — Jo? — kérdi.

—Koszondém, Urik —valaszolod. A Kundi egyiittérzéen
megpaskolja a kezedet.

— Nem kell készon — mondja. — Bélcs ven Kundi tud
gyogyit. Fajdalom hamarosan nincs.

Hirtelen borzalmas hang hasit a levegdbe: egy vonyito
livoltés, mint valami fajdalomtol szenvedd allat. Urik
arca elsotétedik, és talpra segit. Guggolva, hogy rejtve
maradjatok a novenyek kodzt, kikukucskaltok a mo-
csarfiivek folott, a hang iranyaba. Egy kis tisztason,
talan kétszaz méternyire toletek, egy riadt parasztot
vesztek észre — egy Shadakine rabszolgat. A feérfi két
vicsorgd ebet probal féken tartani, amik folyamato-
san rangatjak vastag lancaikat. A bestidk hatalmasak
és kegyetlen tekintetiiek. Mindkettonek ket feje van,
melyekbdl egy-egy szarv mered folfele, nyaladzo po-
faikbol pedig hatalmas agyarak villannak ki. — Mester!
Mester! — kialtja a rabszolga az egyik magas Shadakine
felé, aki nyilvanvaloan a csapat tisztje. — A Magidok
szagot fogtak. — A tiszt hunyorogva kérbekémlel, mi-
kozben gonoszul elvigyorodik.

Ha a vizfolyast kdvetve probalsz elmenekiilni eldliik,
lapozz a 25-re.

Ha Varazslobotoddal a tavolboél tamadnal rajuk, la-
pozz a 105-re,
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141.
Szellemi parbajba keveredtel. A Wytch és annak K-
venek Osszesitett zFARATEREJE 40. Add Ossze szivos-
siG €s aRaraTERG pontjaidat, majd vond ezt le a 40-
bol.

Ha az eredmény 15 vagy annal t6bb, lapozz a 280-ra.
Ha az eredmény 14 vagy kevesebb, lapozz a 205-re.

142.

Gondosan vedve magad a Kazim Ko sarga fényétdl,
kiveted azt az erdditmény belsejébe. A Shadakine
Wiytch nem wveszi eszre jelenlétedet, mely voroslo ko-
ronaként lebeg tudata szélénél. A hatalmas erofeszi-
tés, mellyel ennyi harcosanak batorsagat tartja fenn,
tisztan kilil himléhelyes képére.
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Ezutan feltinik egy masik Wytch jelenléte is a terem-
ben. Kiro az, a Haborus Helytarto, a Karnali hely6r-
ség kemény tekinteti kormanyzoja. A férfi lathatéan
izzad, a Wytch-kiraly haragjatol valo félelem nagyban
legyengiti.

Ha Kiro elméje folott akarod atvenni az iranyitast,
lapozz a 31-re.
Ha a Shadakine Wytch elméje folétt, lapozz a 49-re.

143.

Eloveszed a voros ékkdvet. Az Asztral Sikot meg-
csapolva a kobe iranyitod akaratodat, mely vérvoros
fénnyel felragyog. Gondolataidat ezutan a Kleasa fele
iranyitod, és megkisérled atvenni f6l6tte az iranyitast.
Tanith teste megfesziil, majd mereven feléd forditja a
fejét, a démon azonban lathatéan ellenall az er6dnek,
és hilivisen felkacag. 2 araraTERS pontot vesztettél.

Ha nyers Varazserdddel céloznad meg a Kleasat, la-
pozz a 122-re.
Ha inkabb Shasarak Fekete Rudjat hasznalnad, la-

pozz a 229-re.
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144.
A gonosz és kegyetlen Shadakine katonak — nem tal
varatlan moédon — a rabszolgakat hasznaljak €16 pajzs-
ként, igy csapatotok nem tud teljes erébedobassal
harcolni elleniik, mert aggodnak, hogy azok az artat-
lanok is halalukat lelhetik a rajtatitésben, akiknek a
kiszabaditasara érkeztek.

Hamar feltlinik neked, hogy a rabszolgiak kezein levo
bilincseket &sszekétd lancok mindegyike egyetlen
nagy fémkarikara van rakdtve, amit a sor vegén tart
egy katona, valoszintileg a rabmester. Ha sikeriilne itt
megtérndd a lancot, azzal az Gsszes rabot egy csapasra
kiszabaditanad. Félelmet nem ismerve megrohamo-
zod a Shadakine harcost. A ferfi szemei elkerekednek
meglepetésében, am nem retten meg a tamadasodtol.
Ahogy megragadja a nyakaban logo voros ékkovet,
szemeélyes rabszolgaja elGrelép. A b6 két méter magas,
ébenfekete bori, izmos alak iires tekintettel végigmeér,
mikbézben magasba emeli masfélkezes kardjat.

Ha a fekete Oriasra tamadnal, lapozz a 179-re.

Ha tavolbol tamadnal ra a rabmesterre, lapozz a
196-ra.

Ha elsajatitottad a Varazslat Iskolajat, és ezt a tu-
déasodat hasznilnad most fel, lapozz a 266-ra.
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145.
Felrajzolod a porba a pentagrammat, majd kantal-
ni kezdesz. A Holtévérek nem jonnek kiozelebb, va-
razslatod hatokorén kiviil maradva sugdoloznak. Ti
négyen a varazskoron belilrdl figyelitek ijedten a
kisérteteket. Magikus Erdd hasznilata 3 araraTeErd
pontodba keriilt.

— Sziirke Csillag — szolal meg halkan Samu. — Nem
akarnak eltliinni. Es nem maradhatunk orokke itt.

— Ok igen — teszi hozza Urik.
Ha van nalad egy Azafa Levél vagy egy csomagnyi

Azafa Levél, lapozz a 120-ra.
Ha nincs, lapozz a 162-re.

146.

Nincs idod illaziot letrehozni, mivel a Shadakine ka-
tonak gyorsan kozelednek. Ehelyett a menekiilés gon-
dolatat probalod a fejiikbe iltetni.

Dobj egy kockaval. Ha nalad van a Chaksu Sip, adj
3-at az eredményhez.

Ha az 6sszeg 0—5 kozott van, lapozz a 42-re.
Ha az Gsszeg 6—12 kozott van, lapozz a 289-re.
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147.
Becsukod szemedet, és gondolataid erejét eldrekil-
dod az idoben. A Magikus Eré hasznalata 1 zra-
raTERS pontodat emészt fel. Latod, hogy a mozgas
forrasa egy Shadakine harcos, aki a hatadba probal
keriilni, és részedrdl az lenne a legbdlesebb, ha ralo-
nél, még mielétt végezheme veled.

Lapozz a 223-ra.

148,
Az ajtd felé forditod a Fekete Rudat. Ahogy a jarat
kitarulasara koncentralsz, latod, amint vékony sarga
fénynyalab tor el6 a radbol. A sugar beboritja a kdajtod
felszinét, mely néman kitarul, egy 0jabb felfelé indulo
jaratot fedve fel elottetek.

Zsebre dugod a Fekete Rudat (ha még nem tetted
volna, jegyezd fel az Akcidtablizatba a Kiilonleges
Targyak koze).

Ha atlépsz az ajton, lapozz a 267-re.
Ha inkabb maradnal, ahol vagy, lapozz a 213-ra.

TR MHELR
S WL R
i

W




149

149.

Barmily hevesen is tamadod a Magidot, a feldith6détt
bestia egyszertien nem hajland6 kimulni. Urik segit-
ségeével sem mész sokra, vén tagjai €s gyengesége miatt
inkabb csak zavarna a kizelharcban. Csak nézni tudja
félelmetes kiizdelmeteket. Annyira retteg és aggodik
miattad, hogy észre sem veszi, ahogy Shadakine kato-
nak egy csapata lopakodik kérétek a slirli ndvényzet
takarasaban. Ellenfeleitek igy kénnyedén legyilirnek
titeket, majd magas, keseril tekintetil parancsnokuk
utasitasara a Magidok is felhagynak a tamadassal.

— Nem valami nagy fogas — mondja vicsorogva a ka-
pitany —, de érdekes hajtovadaszat volt, mi? — Elveszik
toled Hatizsakodat és botodat, majd a bokadnal es
csuklodnal fogva borszijakkal szorosan megkotdznek.
— Ez szép jatékszernek tlinik — mondja a férfi, mikdz-
ben a botodat méregeti. — Na, ki vele, kdlyok, ki vagy?
Beszélj! — Makacsul hallgatsz. — Csak nem elvitte a
cica a nyelved? Hat, ha ragaszkodsz hozza, ezt elin-
tézhetjiik neked! — Komor mosollyal egy hatalmasat
lekever. Urik dithédten ficankol az 6t fogva tarto or
kezei kodzott. — Nyughass, majomember — mordul ra
a tiszt —, kiilénben te is ugyanilyen sorsra jutsz. — Ez-
utan ismet feléd fordul. — Széval mi vagy? Mit tudsz a
Szabadok Céhérdl? Csak nem a kémiik vagy? Te is a
lazadok seregét szolgalod, nem?

Tovabbra sem valaszolsz. Bar fogalmad sincs, mi lehet
a Szabadok Céhe, de megnyugtat a gondolat, hogy
szervezett ellenallds alakul a gonosz Shadakine Biro-
dalom rabigédja ellen. A kapitany undorodva fordul
el toletek. — Kiro majd kiszed beloled mindent, amit
tudni akarunk, mire elérjiik Karnalit — vet feled fe-
nyegetoen —, Niya Anya el6l nem rejtheted el az igaz-
sagot.
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Kiraz a hideg, ahogy eszedbe jut korabbi talalkozasod
Magri Anyaval és borzalmas Kazim Koveével, akikkel
Suhnban jartadkor volt szerencsétlenséged Osszefut-
ni. Shadaki Wytch-banyai Shasarak legertsebb szol-
galoi kozé tartoznak, akik a Birodalom legnagyobb
varosaban tartjak fenn korrupt térvényeit.

— Mozduljatok, férgek! — kialtja el magat a kapitany.
— Amilyen gyorsan csak tudunk, Karnaliba kell er-
niink. — A valla f6lott visszanéz ratok. — Ez a kettd
még tartogat szamunkra meglepetéseket — motyogja.

Urikot és téged hosszu rudakhoz kétdéznek, mint va-
lami vadasztrofeat, és rabszolgakkal cipeltetnek egész
uton. Egy pillanatra sem oldozzak el végtagjaitokat,
és enni is csak annyit adnak, amennyit mindenképp
muszaj. A masodik napra 3 szivdassic pontot vesz-
tesz. Elgyengiilt, kaba, varazslasra képtelen allapotod-
ban azon kezdesz toprengeni, vajon til fogod-e élni
az utat.

Lapozz a 200-ra.
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150.

El kell fogyasztanod egy adag élelmet, kiilonben
vesztesz 3 szivéssic pontot. Lassan telik az ido, és
a vaksdtétben hamarosan teljesen elveszted az idoer-
zékedet. Atkozod balszerencsédet. ﬁg‘y sejted, botod
erejével kell majd kirobbantanod innen magatokat,
am még mindig elég gyengének érzed magad, és ab-
ban is biztos vagy, hogy a Pusztulas volgyét elérve to-
vabbi veszélyek varnak majd ratok. Komor gondola-
taidbol kialtasok és csatazaj zdkkent ki, mely fentrdl
hallatszik. Bortonétok ajtaja hirtelen kicsapodik. Az
ajtonyilasban Samu szélesen vigyorgo alakja néz le ra-
tok, aki egy masfélkezes kardot tart a kezében. — De
hogyan...? — dadogja Higu.

— A folyo elragadott, miel6tt barmit is tehettem volna
— mondja Samu. — Mar mindenhol kerestelek titeket.
Szerencsétekre pont a kdzelben voltam, amikor ezek
a nyomorultak elkaptak titeket. Lattam, hogy lecipel-
nek titeket ebbe a kriptaba. Varj egy kicsit. — Az orias
sarkon fordul, majd mintha csak egy idegesité légy
lenne, lecsap az egyik szerencsétlenre, aki megprobal-
ja elrangatni az ajtobol. — Nyomas, sietniink kell.

Samu mindannyiétoknak segit feltapaszkodni, majd
felrag meég két alakot, akik elalljak a kriptabol kiveze-
t0 utat. — Erre — mondja, mikozben egy folfelé vezetd
folyosé felé int. — Ugy tiinik, nem mernek erre men-
ni. Nem hiszem, hogy kévemének ide. Gyorsan vé-
gigszaladtok a jaraton, Samu hatvédként lemaradva.
Veégiil egy sulyos ajtohoz értek. Urik benyit rajta, majd
mindannyian atsiettek.

Lapozz a 26-ra.
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Lélegezni is alig mersz, ahogy Urikkal egylitt meg-
lapulsz a slrtin nové mocsarfiivek kozott. Egy
Shadakine harcos alig néhany méternyire a buavohe-
lyetektd] all meg szétnézni. Tesz felétek egy lépést,
majd riadtan felkialt, ahogy siillyedni kezd a futého-
mokban, mely nemrég még veled akart végezni. Se-
gélykialtasara tobb harcostarsa is koré sereglik, akik
segitség kdzben gunyolodni kezdenek ostobasagan.

Urik elégedetten biccent, majd int, hogy kévesd. A va-
ratlan lehetoéséget teljes mértékben kihasznalva csen-
des, megfontolt léptekkel tavolodtok el a Shadakine
harcosok csoportjatol. Mikor a saman ugy érzi, hogy
elég messzire értetek ellenségeitektdl, int, hogy iilj le.
Biztos kezekkel eltdri a valladbol kiallo vesszd szarat.
— Ne hangos — suttogja, majd egy erés mozdulattal
kirantja a maradékot. Osszeszoritott foggal igyekszel
legylirni a beléd nyilallo fajdalmat. A vén Kundi ki-
mossa a sebedet a kézelben folyd kis csermely vizével.
— Jo orvossag itt — mondja, majd a meder aljara nyul,
és egy nagy marék sarat emel ki bel6le, amit vastagon
a valladra ken. A nedves f6ld nyugtatoan hat a litktetd
fajdalomra, és ahogy megszarad, a vérzést is elallitja.
Megkoszondd Urik segitségét.

Hirtelen kiraz a hideg, ahogy vérfagyaszto tivoltés ha-
sit a levegObe. Urik ovatosan felall, hogy a vonyitas
forrasat keresve kikémleljen a mellkas-magassagig
érd fiuvek folott. Ezutan gyorsan tujra leguggol, majd
aggodo tekintettel hozzad fordul. Elmondja, hogy a
Shadakine katonak vadaszkutyakat hoztak, és arra
késziilnek, hogy szabadjara engedjék Oket. Ezek a
hirhedt Magidok: kegyetlen, kétfejii kopok, a Wytch-
kiraly, Shasarak teremtményei.
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Ha szembeszillsz a kopokkal, lapozz a 123-ra.
Ha inkabb a flicsomok kdzt kanyargo vizfolyast ko-
vetve menekiilore fognad a dolgot, lapozz a 156-ra.

152.

Megrazod a fejed, mikézben akaratodbdl ismeét meg-
formalod a pajzsot. — Muszaj — siirget Urik. De el-
késtél. Miel6tt gondolataidat megszilardithatnad, egy
ujabb vesszosorozat suhan feléd, elsotétitve az eget.
Felkialtasz a fajdalomtol, ahogy kifujod utolso 1éleg-
zetedet és hatratintorodsz a to koszos vizébe. Holt-
testedbdl tucatnyi lovedék mered ki.

Eleted és kalandod itt véget ér.

153.
Erds kardcsapasaid nyoman sikeriil megtisztitanod az
utat a tronterembdl kivezetd jokora boltiv iranyaba.
— Most, Sziirke Csillag! — kialtja Samu, majd Urikot
és Higut magatok kozé véve a kijarat felé kezdtek sza-
ladni, mikézben a tilsagosan kozel merészkedd ala-
kok felé csapkodtok.

Ha szivéssic pontjaid szama 10 vagy tobb, lapozz
a 19-re.
Ha 9 vagy kisebb, dobj egy kockaval.
Ha az eredmény 0-5 kozdtt van, lapozz a 27-re.
Ha az eredmény 6—9 kozdtt van, lapozz a 33-ra.

154.
A gonosz gunyolodassal nem tdrédve mész tovabb a
hegyek iranyaba. Ahogy a Holtdvérek egyre kozelebb
lebegnek, ugy erdsddik benned egyre jobban a két-
ségbeesés.

Lapozz az 59-re.
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155.

Amint tiizes varazslatod hamuva égeti az elsd katonat,
a Shadakine harcosok magabiztossaga jol lathatéan
szertefoszlik. A timadas 2 arzraTERS pontodba ke-
riilt. Elképedve szemléled az eredményt, és megalla-
pitod, hogy magikus képességeid jocskan felerosddtek
legutobbi csatad 6ta. Egy ennyire hatasos csapas ko-
rabban joval nagyobb erdkifejtést igényelt volna. Ko-
moran elmosolyodsz, mikézben dibbent ellenfeleid
hatasosabb fedezéket keresve szetszélednek.

A tiszt igyekszik helyreallitani a rendet, mikézben em-
berei a nagyobb flicsomok mogott keresnek menedeé-
ket. Rajuk parancsol, hogy készitsék el6 fegyvereiket
es kesziiljenek fel a tamadasra. f]gy tiinik, hamarosan
szembe kell nézned a csapat teljes tiizerejevel. A hely-
zeted elég remeénytelennek tinik. A Shadakine harco-
sok valoszintileg rendesen el vannak latva élelemmel
és fegyverrel is, és nem esne neheziikre hosszabban
ostrom ala venniiik. Neked pedig sem elegendo élel-
med, sem fedezéked nincsen.

Ha megprobalsz eluszni, lapozz az 5-re.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és a jovobe
fiirkésznel, hogy megtudd, milyen sors var rad,
lapozz a 128-ra.

156.
A siirli mocsari novényzet remek fedezéket szolgaltat
nektek, a Suhni folyo deltajaban szerteagazo kis mel-
lekfolyok pedig minden bizonnyal 6sszezavarjak a sza-
gokat, amiket hatrahagytok. Az egész zoldell6 Gurlu-
mocsar egy hatalmas, termeészetes utvesztd.
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A levegé stird, paras és rovaroktol zsong. A vizfolyas
sOtét saraban csattogva igyekszel gyors tempot tarta-
ni, és erofeszitéseteket hamarosan siker koronazza.
Uldozéitek zaja, a Shadakine katonak rekedtes kialta-
sai hamarosan elhalnak a tavolban. Ugy tiinik, sikere-
sen leraztatok a harcosokat.

Lapozz a 252-re.

157.
Samu felé kialtasz. — Orizd ezt a lejaratot — mondod
neki, mikdzben a derekadra kotdd a koteled egyik
véget, és kozben afelé a lyuk felé biccentesz, melyen
at eltlinni késziilsz. Az orias komoran feléd biccent.
— Higu! — fordulsz oda a tolvajhoz. — Ovatosan eressz
le.

Azzal a lyuk széléhez sietsz, és ovatosan elkezdesz le-
maszni. Sikeriil sértetleniil leérned a verem mélyére,
majd tirelmesen megvarod, hogy Urik is beérjen.
A Kundi, aki élete nagy részét faagak kozt toltotte,
konnyedén veszi az akadalyt, és hamarosan 6 is épség-
ben ott all melletted.

Ahogy korbenézel, ugy érzed, mintha egy kébol épiilt
oriasi kaptar kdzepén allnal. A telihold fénye sugarak-
ban tor le a felszint borito réseken at, a lenti labirintust
kisérteties ragyogas jarja at. Urik a levegtbe szimatol.
— Kévet — mondja. Egyre nehezedo szivvel késziilsz fel
ri, hogy szembenézz az ijabb kihivasokkal.

Lapozz a 272-re.



158-161

158.
Utolsé csapasod alatt dsszeesik a Kapudér. Hirtelen
egy csapatnyi félmeztelen alak bukkan fel az egyik sar-
kon malrol, akik megindulnak felétek. Legalabb husz
férfit, not és gyereket latsz, akik verre ¢hesen kialtanak
rad. Elborzadva sarkon fordulsz, és rohanni kezdesz.

Lapozz a 130-ra.

159.
Diihésen pdrgd botod csapasa nyoman a Shadakine
harcos teste a magasba repiil, csupan megégett, vér-
z6 maradvanyai hullanak vissza a porba. A tamadas 2
araraTERG pontodba keriilt. A tOdmeg eldretdr, hogy
ratamadjon a katonakra, téglakat és kdveket hajigal-
nak gyiilolt ellenfeleik fele.

Lapozz a 40-re.

160.
Mélyebben koncentralva még tébb energiat dmlesz-
tesz a pajzsodba, hogy Urik is a védelme mogé kertil-
jon. Ez ujabb 2 araraTERS pontodba keriil. Dobj egy
kockaval.

Ha az eredmény 0—6 kézott van, lapozz a 118-ra.
Ha az eredmény 7-9 kézdtt van, lapozz a 44-re.

161.
Hosszas keresés utan sem talalsz ra tarsadra. Nincs a
folyoson.

Ha a diszteremben néznél szét, lapozz a 94-re.
Ha a wonteremben keresnéd, lapozz a 300-ra.
Ha a tolvaj nélkiil indulnal tovabb, lapozz a 127-re.



162-163

162.
Csapdaba estél. A Holtévérek nem tavoznak, gyavanak
nevezve probalnak kiprovokalni egy tamadast. Nincs
mas valasztasod, el kell hagynod a pentagrammat.

Lapozz az 59-re.

163.

Nem torddve a rad leselkedd veszélyre sarkon for-
dulsz, es ralosz a mocsarfivek kozott feletek torteto
Shadakine katonakra. Elsd 1ovedéked a legkozeleb-
bi ijaszba csapodik, aki a foldre rogyik, amint vakito
magikus tiiz boritja be a testét. Tamadasod csupan 1
2raraTERG pontodba keriilt. Débbenten konstatdlod,
hogy milyen kis energiabefektetésre vont sziikséged
ehhez az igen hatisos timadashoz. Ugy gondolod,
hatalmad jelentésen meger6sodott, miota a legutdbb
csataban hasznaltad volna a botodat.

Egy masodik harcos timad neked, aki mellkasodnak
szegezi a szamszerijat. Hirtelen, miel6tt ratamadhat-
nal, Urik is el0kapja sajat fegyverét. Egy kis bume-
rang az, melynek szélét borotvaéles fogak tarkitjak. A
Kundi rendkiviili tigyesseggel és pontossaggal tamad
a Shadakine katonara, dobasa nyoman pedig halalos
sebet ejt ellenfeled nyakan. Urik eloreszalad, és visz-
szaszerzi a fegyvert aldozatatol.

Egy harmadik katona ront eld a niévények koziil, és
emeli csapasra szablyajat.

Shadakine Harcos
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Ha elmenekiilnél a harcbol, lapozz a 30-ra.
Ha nem, és megnyered a csatit, lapozz a 88-ra.
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164-165

164.
Egy valaha diszes boltiv maradvanyaihoz értek, me-
lyet a varosfalba véstek. A kapu mar rég beomlott, a
mogotte nyilo utcak teljesen elhagyatottak. Mély le-
vegoOt veszel, majd eléreindulsz. Az elsé lépésed utan
mély hang zendiil fol a semmibdl. — Ki jar ott?

Egy csontsovany dregember feje és vallai bukkannak
fel a betort kapu folott nyilo egyik ablakbol. A ferfi
gyanakodva, vad, bevérzett szemekkel mér végig ti-
teket. Mocskos, fénytelen haj log a vallaira, kezében
egy torott, rozsdas kardot tart. — Ki vele! — folytatja.
— Amig nem valaszoltok, nem nyithatom ki a kaput.

Zavartan neézel le a boltivre, majd vissza a mocskos
képi férfira. Nem latsz semmiféle kaput.

Ha valaszolsz az 6rnek, lapozz a 212-re.
Ha nem foglalkozol a vénember botorsagaival, la-

pozz a 254-re.
165.

Ujabb 4 szivéssic pontot felhasznalva visszatérsz a
transzba, ami eddig biztonsagban vezetett végig a mo-
csarban. A levegd élettdl nytizsog: kilénds madarak
dalolnak, szoros ragesalok szaladnak szét lépteitek za-
jara €s apro rovarok zizegnek mindenfele. A te figyel-
med azonban kizarolag a kodds, tavoli jovore fokusza-
lodik, mikdzben szeszélyesen kanyargo uton haladsz
a poshadt pocsolyak és tavak kozott, melyek csak ugy
zsonganak az élettdl.



166

A slird légkorben minden lépés nehezetekre esik, és
csak nagyon lassan haladtok. Mikor végiil ratok ko-
szOnt az este, az még mindig a mocsarban talal titeket,
faradtsagod azonban megallasra kényszerit. Bar csu-
pan lassan sétaltatok, igy is vesztesz 1 szivdssic pon-
tot. Urik szaraz talajt keres, ahol tabort verhettek, és
itt végre feladhatod a koncentralast. A levegd éjszakai
rovaroktol terhes, melyek kézt elkeseredve pillantod
meg egy Vérnimfa semmivel &ssze nem téveszthetd
karmazsinvords, szarnyas alakjat.

Ha elsajatitottad az Alkimia Iskolajat, lapozz a 121-re.
Ha nem, lapozz a 28-ra.

166.

Benyitsz a legkozelebbi ajton, és gyorsan atkutatod
az épiiletet, de nem talalsz semmi emlitésre meéltot.
Ahogy tavozni késziilsz, Urik figyelmeztet6en rad
kialt, de mar elkésett vele. Ahogy kilépsz az ajton, a
halott varos egyik koldusa lecsap fafiitykosével. Nincs
1dod reagalni, az tités ereje pedig teljesen kiiit. 1 szi-
vG3sAG pontot vesztesz.

Mikor végre ismét magadhoz térsz, a teljes sotétség-
ben fekve talalod magad, oldaladon a Varazslobotod-
dal.

Ha a botoddal 1 araraTERS pontért cserébe fenyt
gyujtasz, lapozz a 287-re.
Ha nem, lapozz a 150-re.



167-168
167.

Erds szél tamad, mely felborzolja a hajadat, mikézben
a Shadakine katonak rad vetik magukat. Aprora vag-
nak ivelt pengejii handzsarjaikkal.

Eleted és kalandod itt véget ér.

168.

A jaratot a Morn-hegység sziklajaba vajtak. A folyoso
véget robajlo tizfal zarja el. Débbenten allsz meg a
kiilénos jelenés el6tt. — Hogyan fogunk ezen atjutni?
— kérdi Samu.

Ha elsajatitottad az Elemi magia Iskolajat, és ezt a
tudést hasznilnad fel, lapozz a 293-ra.

Ha jartas vagy a Profécia Iskolajanak tanaiban, és
a jovot fiirkészve keresnél segitséget, lapozz a
201-re.

Ha botoddal 16nél ra a tlizfalra, lapozz a 117-re.

Ha egyszeriien csak atsétalnal a langokon, lapozz a

240-re.



169-170
169.

Samu batran megrohamozza a Holtévért masfélkezes
kardjaval, am elkeseredve latod, hogy a penge hatasta-
lanul hasit at a leny testén, azt a legkevésbé sem zavar-
ja meg az acélpenge. — Sziirke Csillag — szolit meg a
lelek lagyan visszhangzo, suttogd hangon. — Eljottem
érted. — Attetszd karjaval elérenyul, és a fejedre teszi
kezét. Jeges érzés arad szét a testedben, ahogy a bestia
8 szivdssic pontnyi életerdt sziv ki beldled.

Ha megmaradt szivdssic pontjaid szama 10 vagy
tobb, lapozz a 232-re.
Ha 9 vagy kevesebb, lapozz a 202-re.

170.
Kezedet az ajtora helyezed, majd koncentralni kez-
desz. Az ajto kinyitasanak kulcsa a Fekete Rad.

Magikus Erod hasznalata 1 araraterd pontodba ke-
ralt.

Ha a Fekete Raddal akarod kinyitni a magiaval le-
zart kijaratot, lapozz a 148-ra.

Ha van még legalabb 2 zrzrzTrré pontod, elsaja-
ttottad a Varazslat Iskolajat, és inkabb nyers ero-
vel térnél utat magadnak, lapozz a 279-re.



171-173
171

Feélelemtdl rettegve elhatralsz, és megremegsz a rossz-
indulatu kisértet lattan. A lény elGrenyujtja atlatszo
kezeit, és megerinti a homolokodat. A Holtévér fa-
gyos érintése a lelkedig hatol. A talajra esel, és mély
komaba siillyedsz — vesztesz 4 szivdssic pontot.

Ha jelenlegi szivdssic pontjaid szama 10 vagy na-
gyobb, lapozz a 66-ra.
Ha 9 vagy kisebb, lapozz a 202-re.

172.
Keétségbeesetten az arnyékbestidhoz vagod Shasarak
Fekete Rudjat. Ahogy a démon foléd magasodik, osz-
szeszorul a szived, mikor latod, hogy a rud artalmat-
lanul suhan at a démon testén. Ahogy a kulcs hangos
csattanassal a sziklas talajra esik, a Kleasa gyorsan le-
hajol, hogy megkaparintsa.

Lapozz a 310-re.

173.
Aznap este Samu és Urik nagy adag hussal, vad bo-
gyvoval és Lianorral tér vissza. Miutan tlizet raktok és
megfozitek a zsakmanyt, elosztjaitok a szerzett ételt.
Nyolc étkezésre elegendd Elelem a te részed, amivel
egy lres hatizsakot is meg tudnal tolteni.

Masnap reggel beléptek a holtak vidékére.

Lapozz a 195-re.



174-175

174.

Megcsapolod az Asztral Sik energiajat, ahonnan a
Varazslat Iskoldjanak minden tana nyeri az erejét. 1
araraTERG pontot felaldozva aktivalod az Elmekovet.
Az ékszer azonnal rozsavords szinnel kezd ragyog-
ni. Ahogy hatalmadat egyesited az ékkéével, kezded
megérteni valodi természetét. Az Elmeké valojaban
egy gondolatatvivo eszkdz, mely képes felerdsiteni a
mentalis energidkat. igy teszi lehetvé akar képzetlen
embereknek is, hogy masok tudata folott atvegyék az
iranyitast. A Varazslat Magikus Erdid segitségével na-
gyobb tavolsagokra is képes vagy kiterjeszteni ezt a
hatast.

Ha 2 zrzraTerdT felhasznalva probalnad meg at-
venni a Kazim K6 hasznaloja folétt az iranyitast,
lapozz a 14-re.

Ha inkabb 3 araraTerS pontot hasznalnal fel ehhez,
lapozz a 142-re,

175.

Egy magas, poros épiilethez lépsz, melynek tetejét
magas kupola fedi. Lenyomod a kilincset, de semmi
nem torténik. Ugy tiinik, zirva van. Ahogy elereszted
a kilincset, csupasz talp csattogasat hallod a taloldal-
rol. Higu, a tolvaj, egy nagy alkulcskészletet vesz el6 a
zsebebdl. — Szeretnél szétnézni odabent? — keérdi ma-
gabiztosan.

Ha megkéred, hogy nyissa ki az ajtot, lapozz a 39-re.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és elobb meég
inkabb ezt a képességedet hasznilnad, lapozz a
119-re.



176-177

176.
Az ajtod elé ugrasz, hogy megakadalyozd a menekii-
lésiiket, majd nagy ivben meglengetve a botodat le-
csapsz rajuk. Félelmiik ellenére vézna testiik minden
erejevel visszatamadnak,

Harom Holtak Varosa Nyvomorék
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Ha megnyered a csatat, lapozz a 308-ra
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177.
Vegiil a masodik eb is kimnilik, te pedig megkdénnyeb-
biilten felsohajtasz. Rengeteg energiadba keriilt meg-
nyerni ezt a csatat, Urik unszoldsara azonban olyan
gyorsan tovabbsietsz, ahogy a saras talaj azt lehetove
teszi. Az egyik, mocsarfiivek kozott kanyargo vizfo-
lyast kezditek kévetni.

Lapozz a 156-ra.



178-179
178.

1 zraraTERG pontot felhasznalva illaziot keltesz, mely-
ben tarsaiddal egylitt a rongyos udvaroncok egyikéve
valtoztatod magad. Miutan iildézoitek az 6rokkel az
éliikon elviharzanak mellettetek, te az ellenkezd irany-
ba iranyitod a kis csapatot. — Utanam! — kialtja Higu.
— Azt hiszem, talaltam egy kivezetd utat. — A tolvaj
visszavezet titeket a tronterembe.

Lapozz a 38-ra.

179.
Az orias felé csapsz, annak reflexei azonban meglep6-
en gyorsak, és litésed célt téveszt. Ellenfeled hatalmas
erovel vag feléd kardjaval, és ahogy a penge atszeli a
nyakad, azonnal szérnyethalsz.

Eleted és kalandod itt véget ér.



180-181

180.
A Shadakine harcosok hamarosan megérkeznek. Ve-
zetOjik parancsokat kialtva hadrendbe allitja embere-
it, akik buvohelyet keresnek maguknak a part mentén.
Nem sietnek, és lathatéan nem tartanak veszélyesnek
sem.

Ha Varazslobotoddal tdimadnal rajuk tavolbol, la-
pozz a 155-re.

Ha elsajatitottad a Varazslat Iskolajat, és egy magi-
kus védopajzsot htiznal fel magad kéré, lapozz a
199-rc.

181.
Akaratodat fokuszalva egy ragyogo energiapajzsot ho-
zol létre magad el6tt. — Urik, mogém, gyorsan! — kial-
tod a samannak, aki nyomban engedelmeskedik. A fe-
sziiltség egyre no, ahogy varod, hogy ratok talaljanak.

Magikus Erod hasznalata 2 araraTERS pontodba ke-
rilt.

Lapozz a 183-ra.







182-183

182.

Samu bukkan fel melletted, és masfélkezes kardjat
megforgatva felveszi a kiizdelmet a bestiaval. Higu és
Urik a képenyednél fogva megragadnak, és elrangat-
nak a szérnyeteg kozelébdl, mikozben az orias kardja
kecses iveket leirva csapkod. — O veszélyesebb te mint
Sikoly-vyrm — kialtja Urik, mikozben tarsad felé int,
aki elvakult dithvel kaszabolja a bestiat,

Hirtelen hangos kialtas riaszt meg. Higu az, aki egy
masik Sikoly-vyrm csontos szoritasaban talalta ma-
gat. Félve, hogy a tolvajt talalnad el, nem mersz bo-
toddal tamadni a teremtményre.

Ha kozelharcba bocsatkoznal a Sikoly-vyrmmel, la-
pozz a 206-ra.
Ha kivarnad, hogy mi fog térténni, lapozz a 255-re.

183.

Az a néhany masodperc, amig az elsé Shadakine ka-
tonak felbukkanasara vartok, szinte egy Ordkkévalo-
sagnak tlnik. Ahogy ellenfeleitek észrevesznek titeket,
azonnal a tavat koriilvevd sziklak és siirti nadas taka-
rasaba vetddnek, majd figyelmeztetdéen visszakialta-
nak tarsaiknak. Egyre tobben gytilnek 6ssze a parton,
mikézben a névények izgatottabban hajladoznak.

Eles parancskialtast hallasz, melyet tucamyi szam-
szerij-lovedek fiityiilése kovet, és amik egytol egyig
artalmatlanul pattannak le a magikus pajzsodrol. Ez
alkalommal érzed, hogy védelmed meggyengiilt.

Amennyiben tovabbi arzraTERS pontokat dldoznal
fel a védelmed megerGsitésére, lapozz a 68-ra.

Ha ugy gondolod, hogy erre nincs sziikség, lapozz
a 95-re.



184-185
184.

Perceken at sétaltok a folyoson, mikor Samunak hir-
telen feltinik, hogy Higunak nyoma veszett.

Ha a tolvajt keresve visszaindulnal a folyoson, lapozz
a 161-re.

Ha a diszteremben keresnéd, lapozz a 94-re.

Ha a tronteremben néznéd meg, lapozz a 302-re.

Ha a tolvaj nélkiil indulnal tovabb, lapozz a 127-re.

185.

A wvadul csaholé kopdval a nyomodban rohansz
Urikkal a sekély vizfolyas mentén, mely kivezet a lap-
bol. A saras talaj sajnos eléggé lelassit mindkett6to-
ket, és nem tudsz kereket oldani a kutya eldl. Jobb
hijan megtorpansz, és nagy ivben lenditve a botodat
a Magid pofajara csapsz. Tamadasod nem volt valami
hatasos, am mindenképp sikeresnek bizonyul. A bes-
tia tal kaba ahhoz, hogy tovabbilildbzzon: egyik feje
djultan log, a masik pedig zavartan probal rajonni, mi
is torténik.

Ha végeznel a Magiddal, lapozz a 149-re.
Ha menekiilére fognad, lapozz a 156-ra.



186.
Higu alaposan megvizsgalja a hidat. Révid téprengés
utan feléd fordul. — Elbirja a sulyunkat, de az lenne a
legjobb, ha egyesével kelnénk at rajta. Ki akar elore-
menni? — A tolvaj hatral egy lépést, igy jelezve, hogy
nem ill szandékaban kisérleti nyilnak lennie.

Urik megvetden ranéz, majd eldrelép. — En Kundi,
oreg, nem fél atkel. — Miutan még egyszer végigmeri
a tolvajt, olyan gyorsan fut it a hidon, ahogy éreg tag-
jai csak engedik. Porfelhd szall fel léptei nyoman, és
nehany lazabb tégla is a lent hompoélygo fekete vizbe
zuhan.

— Akkor megyek én masodiknak — mondja Higu, és
flirgén atszalad 6 is, miel6tt barmelyikotok is meg-
elozhemé. Koénnyed léptei meg sem kottyannak a
hidnak. Mikor atér, visszafordul feletek. — Teljesen
biztonsagos — kialtja felétek, bar erre ti is rajottetek.

Samu feléd fordul. — En vagyok a legnehezebb. Menj
at elobb te.

Ha van nalad egy kétél, lapozz a 124-re.
Ha nincs, lapozz a 294-re.




187-188
187.

Rovid varakozast kivetden egy Koorias assa elo ma-
gat a folyoso padlgjabol. A lény hatarozott léptekkel
halad at a langokon, és tObbé nem bukkan el6. Eb-
bdl semmit nem sikeriilt kideritened, ¢és a tiizfal még
mindig eldtted tornyosul. A koncentracié 1 zrzraT-
Erd pontodba keriilt.

Ha elsajatitottad a Profecia Iskolajat, es ezt kivanod
hasznalni, lapozz a 201-re.

Ha botoddal 16nél ra a langfalra, lapoz a 117-re.

Ha inkabb egyszerlien csak atsétalnial a tlizdn, la-
pozz a 240-re.

188.

Botoddal megcélzod a legkdzelebb allo szamszerijaszt,
és losz. Fehéren izzd tliznyalab suhan at a levegon,
majd tagul egy oOriasi tlizfalla, mely teljesen beteriti a
fajdalomtol 1ivolté Shadakine katonat. A férfi szénne
ég, csupan egy flistdlgd krater marad utana a talajon.
Az Ooslo ijedten felvijjog, és egyre gyorsabban repiil-
ve a magasba emelkedik. Alattatok a Shadakine har-
cosok sora felbomlik, amint szerteszet menekiilnek és
a korilétrik noéve magas mocsari nadasban keresnek
fedezéket.

Tamadasod hatasa még téged is megddbbent. Ma-
gikus erdd jelentGsen megndvekedett azota, hogy
legutobb hasznaltad. 2 araraTERS pontot felaldozva
olyan erds tamadast sikeriilt inditanod, mely korab-
ban sokkal nagyobb erdfeszitésedbe kertilt volna.

Mostanra mar magasan jartok a levegdben, alattatok
pedig az Osszes katona fedezékbe vonult. Azon kez-
desz tOprengeni, hogyan tudnad ezt a szarnyas lényt
iranyitani.



189-190
Dobj egy kockaval.

Ha az eredmény 0-5 kozott van, lapozz a 15-re.
Ha az eredmény 6-9 kozdtt van, lapozz a 140-re.

189.

Remego labakon allva diléngelsz. Az erdfeszités
eléggé legyengitett, am Samu keze segit megtartani
egyensiulyodat. — Minden rendben? — kérdi. Bolintasz.
— Akkor mennem kell — mondja az orias, mikGzben
el6huzza hatalmas kardjat. — Orokre meg kell tiszti-
tanom a foldemet a Shadakine fattyaktol! — A ferfi
konnyed léptekkel ront a csata szivébe. Eddigi erdfe-
szitéseid miatt 4 szivdssic pontot vesztesz.

Ha még életben vagy, lapozz a 133-ra.

190.
A Kazim Ko fénye kialszik, amint botod magaba sziv-
ja azt. A Shadakine katonak kové dermedve illnak,
arcukra félelem és bizonytalansag 1l ki.

Lapozz a 286-ra.



191-192

19L

Az omladozd hid legszélére rant a kdtél. Samu tehe-
tetleniil 16g a foly6 f6l6tt, mikézben a Belzar folyo fe-
kete vizét szemléli. — Nem... Nem tudom megtartani
— kialtod erdtleniil Uriknak és Higunak. Tarsaid feled
sietnek, am amint a hidra lépnének, kivek és téglak
kezdenek a vizbe zuhanni, méghozza ijesztd sebesség-
gel. — Allj! — kialtod feléjiik —, vagy mindannyiunknak
befellegzik!

Mielott barmelyikotok barmit is tehetne, a kételet
feszitd erd hirtelen megsziinik, te pedig hatraesel. El-
borzadva figyeled, ahogy Samu az aramlat ellen pro-
bal kiizdeni. A kévetkezd pillanatban pedig eltlinik a
szemed el6l, nyoma sem marad. — Sziirke Csillag! —
kialt rad Urik. — Elmegy... hid! — Kénnyes szemekkel
tamolyogsz el a rozoga épitmény kozeléebdl. A meg-
razkodtatastol elzsibbadt elmeével indultok a Tiltott
varos kapuja felé.

Lapozz a 164-re.

192.
Még tébb energiat dntesz a pajzsba, hogy mind Urik,
mind pedig az Ooslo madar a védelmén beliilre ke-
riiljén. Cselekedeted tovabbi 4 araraTERSG pontodba

keriilt, de szinte azonnal belatod, hogy bolcs dontést
hoztal.

Lapozz a 44-re.



193-194

193.

A Fekete Rud hirtelen langra kap a kezedben. Fajdal-
masan felsikoltasz, ahogy a sarga langok felszaladnak
a karodon, majd beliilrdl égetni kezdik a mellkasodat.
Térdre rogysz az Anyékkapu el6tt. Tanith a nevedet
kialtja, de mar nincs fiiled, amivel hallhatnad a hang-
jat. Shasarak kegyetlen tiizének aldozatava valtal. Az
utolsd hang, mely betdlti elmédet, az a Wytch-kiraly
kacagasa.

A Daziarn Sik kapuja eldtt buktad el a kiildetésedet.

194.

Masnap reggel Urik alaposan bejarja a kornyéket. Vé-
giil ugy dontétok, hogy Karnali varosa felé indultok,
ami a Gurlu-mocsar északi végében, a Suhni folyo
talpartjan fekszik. A saman elmondja, hogy hamaro-
san eléritek a mocsar kozepét, ahol joval tébb veszély
leselkedik majd ratok. Egy kis domb tetejére kiser,
ahonnét kirbekéemlelhetsz. Két ut vezet innen to-
vabb. Eszaknyugat felé az dsvény eleinte alacsonyabb,
torz bokrok és cserjék kozott vezet, késibb gicsor-
t0s, zuzmoval bendtt fak valosagos dzsungelén halad
keresztiil. Az északi, kbzvetlenebb irany veszélyesebb
terepen vezet. A magas mocsarfiivek helyét hamaro-
san ingovanyos és lapos talaj veszi at, a tajat itt csak
z0mok, fekete fak és poshadt pocsolyak tarkitjak. Urik
figyelmeztet, hogy ez az ut elég alattomos, barhol fu-
tohomokba vagy puha sarba botolhattok.

Ha az északnyugat felé induld, lassabb tuton indulna-
tok tovabb, lapozz a 2-re.
Ha a kozvetlenebb északin, lapozz a 12-re.



195-196

195.
A kopar taj csendes: nem dalolnak madarak, sehol
nem noé virag. A némasag nyomasztoan telepszik ra-
tok, érzékeid pedig mintha minden iranybol a gonosz
jelenlétét éreznek. Ez lenne hat a halott videk.

Minden lépésetek kis hamu- és porfelhdt ver fel. Ko-
riiléttetek minden sziirke, még a talaj is porra égett.
— Hogy...? — kérded hitetlenkedve. — Hogy az o6rdog-
be tértenhetett mindez? Mi pusztithatta el ennyire a
vidéket?

— Nem hallottad a legendat? — kérdi meglepetten
Higu.

Tagadoan megrazod a fejed. — Ki vele — mondod, csak
hogy egy emberi hang megtdirje a nyomaszto cséndet.

Lapozz a 111-re.

196.

Ahogy az orias megrohamoz, egy botodbol el6tord
eziistOs tlizgolyd szénné egeti a rabmestert. A tama-
das 2 araraTERG pontodba keriilt. Az orias megtor-
pan, a jelek szerint 6ssze van zavarodva. Megrazza a
fejét, majd lenéz a kardjara, mintha most venné észre
eldszor. A rabmester nyakaban logé ékko tovabbra is
fényesen ragyog.

Ha ratamadnal az 6riasra, lapozz a 179-re.
Ha inkabb leemelnéd az ékkdvet a halott rabmester
nyakabdl, lapozz a 131-re.



197-198

197.
A nyomorult a labaid el6tt hever. Higu a valladat la-
pogatva az utca vége felé int. Egy csapatnyi tivolto alak
rohan felétek. Tébb szazan vannak. Mocskos, rongyos
ruhazatu oOriltek serege kozeledik felétek. A holtak
varosanak atka fogant meg rajtuk, az atok, hogy egész
eletiiket pusztuldé romok kozt éljék le, melyek vala-
hogy atvészelték a holtak videkeének teljes pusztulasat.

Azonnal sarkon fordulsz, és Higuval és Urikkal a sar-
kadban rohanni kezdesz. Az iivoltd emberaradat szo-
rosan a nyomotokban rohan.

Lapozz a 84-re.

198.

Erdsen szoritod az ékkdvet, és hagyod, hogy hatalma
arjarja a testedet. Elmédet azonnal eléntik az emlé-
kek, az Elmeké ugyanis 6si varizstargy. Erzed kordbbi
tulajdonosainak jo- és rosszakaratait. Ezek koziil leg-
konnyebben a gonosz Shadakine rabmester gondola-
tait tudod kivenni, aki a k6 legutolso hasznaldja volt.
Miutan nem volt képes valodi képességeit felismerni
és hasznalni, kézonséges blincselekményekre hasz-
nalta csak, azok manipulalasara, akik kivivtak ellen-
szenvet.



199

Lassan megérted az ¢kko valodi termeészetét. Ez csu-
pan egy gondolatatvivl eszkdz, mely képes felerdsi-
teni a mentalis energiakat. Egyszerre egy elmet ké-
pes csak uralni, Varazslat Magikus Eréd segitségevel
azonban ezt a képességét nagy tavolsagokra vagy ké-
pes tovabbitani. A Pszichomancia hasznalata 1 zra-
raTERG pontodba keriilt.

Most, hogy tudod, hogyan mikddik, 2 zraraTERS
pontot felhasznalva megkisérled atvenni az iranyitast
a Kazim K0 hasznalojanak elmeje felett.

Lapozz a 14-re.

199.
Koncentralni kezdesz, és gondolataiddal egy magikus
erSteret formélsz meg. Epp idében sikeriilt befejez-
ned az idézést ahhoz, hogy elharitsd azt a tucatnyi
szamszerij-lovedéket, amit a Shadakine katonak meg-
eresztettek felétek. A kudarcot latva a tiszt utasitja
embereit, hogy toltsék ujra fegyvereiket. Egy masodik
sorozat suhan felétek, amit pajzsod ugyanugy kived,
mint az elsot, azonban érzed, hogy a védelem gyen-

glilni kezd.

Ha tovabbi zraraTerd pontokat hasznalnal fel a
pajzs megerodsitéséhez, lapozz a 68-ra.
Ha nem, lapozz a 95-re.



200-201

200.
Kinkeserves utatok utolsé napjahoz értek. Shadakine
katonak kialtozasara riadsz fel, és par perc elteltével a
rabok a foldre hajitanak. — Csataba, a Szabadsag Liga-
ja tamad! — Vords posztoval eltakart arcu harcosokat
latsz, és a Shadakine csapat kegyetlen parancsnoka is
fiibe harap a kizeledben.

A harc végiil véget ér, titeket pedig kiszabaditanak a
rejtett arcu ferfiak. — Koszonetem — mondod, mikdz-
ben ismét magadhoz veszed a botodat és a Hatizsa-
kodat.

— Szerencsés vagy, baratom — mondja az egyik katona.
— Csak felderit6k vagyunk, a holnapi tamadashoz keé-
szitjlk eld a terepet. Egy egész rabszolga-karavan tart
erre. — Elelmet és vizet kaptok, majd végre kialussza-
tok magatokat. 2 szivdssic és 1 ARARATERS pontot
szerzel vissza.

Lapozz a 275-re.

201.
Becsukod a szemedet, és a jovobe kémlelsz. A kon-
centracié 1 araraTErd pontodba keriilt. Profétikus
er6id megsugjak, hogy a lingok nem fognak meg-
égetni.

Lapozz a 240-re.



202-204

202.
A Holtovér haldlos karma térdre kényszerit. Tl gyen-
ge vagy ahhoz, hogy ellenallj, igy hamarosan az ¢lo-
holtak birodalmaban talalod magad, ahol csatlakozol
Shasarak megkinzott lelki seregehez.

Eleted és kalandod itt véget ér.

203.

2 zraraTERG pontot felhasznalva egy oreg koldus
alakjat 0ltéd magadra, €és gyorsan atbotorkalsz az ut-
can. Kisérod débbenten néz rad, majd teljesen Ossze-
zavarodva menekiilni kezd a kézeledé Shadakine se-
reg diihe el6l. Urik azonban magara vonja a katonak
figyelmét, akik egyike elérantott karddal egyenesen
felé ront.

Ha botodbol még azel6tt megeresztenél a fenyegetd
alak felé egy lovest, hogy az a kozeletekbe érhes-
sen, lapozz a 159-re.

Ha inkabb megrohamoznad a Shadakine katonat, és
kozelharcban végeznél vele, lapozz a 99-re.

204.
A folyoval parhuzamosan fut a Nagy Suhn ut. Egy
hosszu sorban férfiakat, ndket és gyerekeket latsz las-
san csoszogni, mintha elkarhozott lelkek lennének,
akik a végzetiikbe masiroznak. Shadakine harcosok
sétalnak mellettiik fel és ald, mikdzben kegyetleniil
csattogtatjak cséphadaroikat.



205

— Sziirke Csillag — szolit meg Urik. — Szerintem...
Maisok is mocsér. Ok... — Mielstt azonban befejezhet-
né mondandojat, egy csapatnyi férfi ront elo a lapvi-
déket szegélyezd bokrok koziil, és Givoltve, fejlik felett
kardot lengetve a rabszolgiak felé rontanak. Arcukat
voros posztoval takarjak el, ettdl eltekintve azonban
nem latsz rajtuk egyenruhat.

A néhany Shadakine 6r védekezo allast vesz fel az at
mentén, a hirtelen rajtaiités azonban megakadalyozza,
hogy hatékony alakzatot vegyenek fel. Az els6é szam-
szerij-sorozat veégez ugyan néhany utonalloval, am
masodik leadasara mar nincs idejiik, addigra tal kézel
kertilnek a tamadok. — Csatlakozzunk mi is? — kérded
Uriktol. A vén arcon széles vigyor jelenik meg, amint
a Kundi elkialtja magat, majd eléront a bokorbol, és
a csetepaté iranyaba kezd futni, amilyen gyorsan csak
oreg csontjai engedik. Te szorosan a nyomaban futsz.

Lapozz a 144-re.

205.

Erzed a Wytch elkeseredettségét, mintha csak a saja-
tod lenne az érzés, amint kioltod a Kazim Ko fényét.
Gyorsan visszavonulsz, miel6tt ellenfeled valami mas
modot nem talal a tamadasra — a hosszu elmeparbaj
eredményeképp elég gyengének érzed magad. 4 rra-
RATERO €s 5 szivissic pontot vesztettél a megpro-
baltatasok soran.

Ha még életben vagy, lapozz a 114-re.



206-207
206.

A magasba emelve Varazslobotodat, varsz, amig lehe-
toséged nem nyilik tamadni. Higunak sikertil kisza-
baditania magat a fenevad gytlris testebdl, és ahogy
elbukfencezik a veszély kozelebdl, te hatalmas erdvel
lesujtasz a botoddal. Villano energianyalab szaggatja
szét a szirnyeteget, amint fegyvered eltalalja a kopo-
nyajat. A Sikoly-vyrm teste megfeszil, dsszegdmbo-
lyddik, és halaltusaja kdzepette eltinik a tajat pety-
tyezé egyik mely veremben. 1 2raraTERS pontodba
keriilt a tamadas.

Lapozz a 85-re.

207.
Sado felkésziti embereit a rohamra. Ismerds, sarga
fény vonja magara a figyelmedet, mely az er6d legfel-
s0 tornyanak tetejérdl vilagit. Ez csak egy Kazim Ko
fénye lehet, mely egy Shadakine Wytch kezében igen
hatékony kinzdeszkoz.

A ragyogas feler6sodik, majd beboritja az erddit-
meény elétt alloé, remenyvesztett harcosokat. Latod,
amint a Shadakine csapatok ismét erdre kapnak,
amint a ko elhessegeti félelmiiket. — Varazslat! — szi-
szegi kétségbeesett hangon Sado. Latod, amint sza-
badsagharcosaival egyiitt vadloan néznek rad. El-
lenfeleitek lassan megindulnak felétek, és kozben
ellentamadasra keészen dsszezarjak soraikat. Elettelen
golemként lépdelnek elére a Kazim K& iranyitasa
alatt.



208

Ha elsajatitortad a Varazslat Iskolajat, és ezt a ha-
talmat szeretnéd ellenfeleid ellen bevetni, lapozz
a G-ra.

Ha ismered a Biibaj Iskolajat, es ezt az erot hasznal-
nad a Shadakine katonak ellen, lapozz a 146-ra.
Ha botoddal szallnal szembe a Kazim KO erejével,

lapozz a 234-re.

208.

Lassan feltlinik, hogy csdkkenni kezd a terem hémer-
seklete. Jeges szél siivit eld a semmibdl, mikdzben ki-
raz a hideg. De nem a fagy az, amitél megremegsz,
hanem egy Holtéver jol ismert jelenlétének érzése. A
bestia a barlang kozepén &1t alakot, nem messze to-
led. — Udvozéllek — sziszegi fenyegeten, mikézben
jeges karmaival feléd nyal. Harcolni probalsz a jelenés
ellen, am lelked mélyén tudod, hogy nem gydzheted
le. Itt, Shasarak, a Wytch-kiraly termében a Holtovér
végre kozvetlen tamadast intézhet ellened, melynek
képtelen vagy ellenallni. Lelked hamarosan tavozik az
€lok birodalmabol.

Eleted és kalandod itt véget ér.






209-210

209.

Vakito fehér sugar tor elé botodbodl, mely szétfosz-
latja az éjszaka sotétjet. A Kazim KO beteges féenye
zsugorodni kezd, majd teljesen szertefoszlik ellenta-
madasod erejetdl. A Shadakine katonak kétségbe esve
menekiilni kezdenek minden iranyba. A Szabadok
Ceéhének harcosai diadalittas csatakialtassal tornek
elore, Hossza Kés Sadoval az éliikén, hogy bevegyék
a sziklaerodot.

Ha jelenlegi zraraTERG pontjaid szama 15 vagy na-
gyobb, lapozz a 4-re.

Ha 12-14 koz6tt van, lapozz a 189-re.

Ha 11 vagy alacsonyabb, lapozz a 114-re.

210.

Ahogy a tliz tombol koriilétted, az Elemi Sikok el-
éréschez sziikséges transzba esel. Langok képei kozt
voltd néma rettegés tolti el elmédet, ami eléggé meg-
neheziti a koncentralast, raadasul igyekezned is kell,
igy 3 rraraTERG pontodba keriil a kapcsolat létreho-
zasa. A forro fiistben fulladozni kezdesz, valasz azon-
ban tovibbra sem érkezik hivasodra. Urik hirtelen
osszerogyik a labad el6tt.

Elmeédet ekkor kiilénds latomas szallja meg, igazolva
sejtésedet, miszerint egyre nagyobb iranyitast sikeriil
elérned az Alsobb Er6k tanai folott. Négy humano-
id alak jelenik meg el6tted, a Fold, Szél, Ttz és Viz
elemeinek megtestesitoi, melyek testét az altaluk kép-
viselt elemi anyag alkotja. Tiszteletiik jelélil egymas
utan meghajolnak eldtted. El kell déntened, melyik
alak segitséget kéred.



211

Ha a Légelementalét, lapozz a 90-re.
Ha aVizelementalét, lapozz a 228-ra.
Ha a Tiizelementalét, lapozz a 261-re.
Ha a Féldelementaleét, lapozz a 309-re.

211.
Felkésziilsz a csatara, az arnyékban allo alak azon-
ban gyorsan hiivelyébe dugja a kardjat, majd eldlép
a fénybe. Samu az, a fekete borii orias, akit korabban
megmentetté]l a rabmester irdnyitasa alol. A férfi hoz-
zatok lép, és tidvozloen feléd nyujt a kezét. — Elhagyod
Karnalit? — kérdi.

— Muszaj — valaszolod komoran. — El kell jutnom a
Morn-hegységbe és a Pusztulas volgyébe, miel6tt
rank koszont az ujhold.

Samu meglepve felvonja a szemoldodkét. — A halott
vidékre tartasz? — kérdi. — Senki nem tért még vissza
onnan. A vesztedbe rohansz.

— Meg kell probalnom, vagy meghalnom. Tul sok
minden mulik ezen. — Gyorsan felvazolod neki kiilde-
tésed lényegét és végso ceéljat, a Wytch-kiraly és annak
minden munkajanak elpusztitasat.

Samu neman all elétted gondolataiba mélyedve. Egy-
szer régen biiszke kiraly volt, a Masbaté nomadok
vezetdje, akik a Nagy Lissan-siksag szavannain eltek.
Bator népébdl mar csak 6 maradt, Shadaki Wytch-
kirdlyanak pusztité hadjaratanak egyetlen tulélgje.
Az embertelen zsarnok megfosztotta 6t csaladjatol,
nemzetétdl és minden remeényétdl. Voros szemekkel
néz le rad, melyben keserti csalodottsag langol. — Ugy
gondolom, veletek tartok — mondja végiil. — Batrak
vagytok, de sziikségetek lesz az erOmre is.



212

Vegigsiettek Karnali sotét, lires utcain, és a nyugati
kapun at elhagyjatok a varost. Egy ilyen bator harcos-
sal az oldalatokon nem bukhattok el.

Lapozz az 50-re.

212.
— Baratok vagyunk, Kapudr. Nyisd ki az ajtot — kial-
tasz fel kényelmetleniil.

— Mi keresnivalotok van itt? — kerdi az alak.

— Kereskeddk vagyunk — szélal meg Higu, aki lathato-
an veszi a lapot. — Gyanima mesés kincseiért cserébe
selymet hoztunk.

— Mi a jelsz6? — csattan fel a Kapuér. — Ha nem tud-
jatok a jelszot, nem johettek be.

—Varjualab! — vagja ra azonnal reménytelien Higu.
A Kapuér maga elé tartja a kezét, majd alaposan meg-

nézi maganak, mintha egy hosszu listat bongészne.
— Nem, az tegnap volt. A Holdnapi jelszot adtad meg.

— De hat ma van Holdnap! — haborodik fel Higu.

—Valoban? — kérdi débbenten a Kapudr. Néman bo-
lintotok. — Rendben van, akkor atkelhettek.

A férfi eltlinik, majd par pillanattal késobb ismét fel-
bukkan a boltivben, felemel egy nemlétezé keresztfat
a nemlétezd kapurol, majd tiszteletteljesen betessékel
titeket.

Lapozz a 104-re.



213-214
213.

Egy perc elteltével az ajtd ugyanolyan néman zarodik
be, ahogy kinyilt. Kézben érzed, ahogy a levegé egy-
re hiivosebbe valik. Jeges szel kezd fajni a semmibdl,
és kiraz a hideg. Ez nem kizonseges fagyos levego,
hanem egy Holtévér jol ismert jelenlétének jele. A
lény a terem kozepén o6lt alakot, nem messze toled.
— Udvozollek — sziszegi fenyegetéen, ahogy feléd
nyujtja nyurga ujjait, hogy kikaparja beldled a lelket.
Kiizdesz az életedért, am tudod, hogy ezt a csatat
nem nyerheted meg. Itt, Shasarak, a Wytch-kiraly ter-
mében a Holtévér olyan energidkat szabadit fel elle-
ned, melyeknek képtelen vagy ellenallni. Hamarosan
elhagyod az él6k birodalmat.

Eleted és kalandod itt véget ér.

214.
Miel6tt éjszaka nyugovora térnétek, enned kell, ellen-
kezd esetben 3 szivdssic pontot vesztesz. Masnap
reggel tovabbindultok. Higu eddig nem adta jelét an-
nak, hogy menekiilni akarna t6letek, de nem beszel
sokat, kiilondsen amikor Samu is a kézeleben van.

Ahogy fogynak labaitok alatt a mérféldek, a Morn-
hegység fenyeget6é ormai egyre nagyobbra nonek el6t-
tetek. Egyre kozelebb érve a halott vidékhez, a no-
vényzet is ritkulni kezd koériilottetek.

Ha ugy gondolod, nincs nalad elegendo élelem a
kiildetésed befejezéséhez, és gyljtdgetni akarsz,
mieldtt minden ehetd eltlinne a kérnyékrél, lapozz
a 32-re.

Ha van elegendd élelmed, lapozz a 195-re.



215-216
215.

Megacélozod akaratodat, és hatalmas szellemi ener-
giakat csapsz a magikusan lezart ajtonak. Fiilsiiketito
csikorgast hallasz, amint l6vedéked lepattan a granit-
fal felszinérdl, majd a terem plafonjanak csapodva
felrobban. Szikladarabok zaporoznak mindenfeldl, és
az egesz helyiséget porfelhd lepi el. Rajossz, hogy a
kijaratot a tiednél joval erosebb hatalom vedi.

Ha elsajatitottad a Pszichomancia Iskolajat, és ezen
ismereteidet hasznalnad most fel, lapozz a 170-re.

Ha jartas vagy a Profécia Iskolajaban, és a jovibe
tekintenél segitségert, lapozz a 224-re.

Ha egyik fenti ismerettel sem birsz, vagy nem akarod
hasznalni 6ket, lapozz a 208-ra.

216.

Az Azafak széles, sotét leveleit nagy becsben tartjak az
alkimistak, ugyanis azok fiistje védelmet biztosit a go-
nosz eroi ellen, ha pedig kiszaritjak és szétmorzsoljak,
kiilénbozo bajitalokba keverve képes felerdsiteni azok
magikus hatasat.

Ha akarod, letérhetsz harom levelet, és a Gyogyfiives
Erszényedbe téve magaddal viheted Gket.

Lapozz a 257-re.



217-219
217.

Leszall az éjszaka, mire tarsaid visszatérnek. Friss
hast hoztak, Urik pedig Lianort is talalt. Miutan tii-
zet raktok és megfozitek a zsakmanyt, egyenlden el-
osztjatok négyotdk kozott. A te részed hat étkezésre
elegendé Elelem.

Masnap reggel behatoltok a holt vidékre.
Lapozz a 195-re.

218.
A foléd tornyosulo arnyékbestia elé 1épsz, aki mellett
jelentéktelen kis hangyinak érzed magad. Rettegve,
Osszeszorult szivvel nyajtod elore Shasarak Fekete
Rudjat a Kleasanak. A démon feléd suhan, majd ki-
kapja kezedbdl a kis rudat.

Lapozz a 310-re.

219.
A teremtmény atlebeg a vizen. Rongyos, sziirke kipe-
nyében ki tudod venni megkinzott, vak tekintetének
halvany vonalait. Egy Holtévér az, egy élGholt lélek,
melyet a Wytch-kiraly, Shasarak idézett meg, hogy az
¢lok vilagat roja.

Lapozz a 169-re.



220-221

220.
Amilyen udvariasan csak toled telik, visszautasitod a
valasztast, a nyilvanvalo undort azonban nem tudod
elrejteni arcodrol. Az Oriilt kiraly feldithédik. — Meg
mered sérteni Gyanima Birodalmi Udvarat? — iivolt.
A koriilotted osszegytilt nemesek azonnal acsarkodo
tomegge siillyednek.

— Orok! — A Kkialtasra dardakkal felfegyverzett 6rok
lépnek be a diszterembe. Haldlosan pontosan céloz-
nak. Mielott barmit is felhozhatnal védekezésképp,
szivedet atddfi az egyik acélhegy.

Eleted és kalandod itt véget ér.

221.
Maszni kezdesz a lépcsdkon, am azok alig egy tucat-
nyi lépés utan szétporladnak a sulyod alatt, igy egy
nagy rakas fatérmelék kiséretében Urikkal és Higuval
egyltt visszazuhantok a talajra. Vesztesz 1 szivossic
pontot az esés miatt.

Ahogy feltapaszkodtok, egy csapatnyl nyomorult tor
el6 az egyik mellékutcabol. Egy nagy, szoros alak, aki
jokora fabunkot tart a kezében, gonoszul rad vigyo-
rok. — Nagy baj — jegyzi meg Urik, amint a tomeg
kirbevesz, es elkiser titeket.

Egy épiilethez vezetnek, mely egykoron templom le-
hetett talan. A rongyos sépredék itt egy meély verembe
16k titeket. Teljes sotétben talaljatok magatokat.

Ha 1 zrararerS pont felaldozasaval fényt csiholnal
botod végeébdl, lapozz a 287-re.
Ha nem, lapozz a 150-re.



222

222.

Beavatod Sadot a tervedbe, aki helyesléen bolint. El-
hagyod a jokora barlangot, és innen a varosba mész.
Az egyik falon allva szadhoz emeled a sipot, majd
er0sen belefijsz. A hang annyira magas, hogy semmit
nem hallasz beldle, melletted azonban Urik a fiilé-
hez kapja a kezeit. Egy ora elteltével mozgast sike-
riil kivenned a mocsar szélénél: ahogy azt remélted,
a Chaksuk valaszoltak hivasodra. Gyorsan elhagyod a
falat, majd jelented Sadonak, hogy folytathatja terveé-
nek végrehajtasat, a Shadakine helyorség lerohanasat,
akik eroditménye a telepiilés szivében all.

Egyszertd polgarnak alcazva Urik és Sado az eréd
melletti egyik utcaban varakoznak. Ahogy az elsé
Chaksu attdri a keleti kaput, riadot fujnak, és egy
csapat Shadakine harcos ront elé az eréditménybdl,
egyenesen a vesztébe.

Lapozz a 207-re.




223-224
223.

Lebontod a magikus pajzsot, és tiizelsz. 2 ARARATERS
pontot felhasznalva egy erdlovedéket eresztesz meg
a mozgas iranyaba. Ragyogo lang lobban fel a nadas
iranyabol, és kinkeserves kialtas hasit a mocsar mély
csendjébe. Egy egész testében égb Shadakine harcos
tapaszkodik fel, és indul meg tantorogva a to felé, at a
nadason. Végil sikeriil a vizbe bucskaznia, hogy elolt-
sa a testét nyaldoso langokat, am amint elmertil, a két
Eijalhal azonnal megindul fele.

— Mi megy? — kérdi indulasra készen Urik.

Ha kihasznalnad ezt a lehetoséget, hogy elussz in-
nen, lapozz a 74-re.
Ha inkabb ismét létrehoznad a varazspajzsot, lapozz

a 152-re.

A magikusan lezart ajtora bamulsz, és a kinyitasanak
titkdra kezdesz koncentralni.

Ha nalad van a Fekete Rud, lapozz a 60-ra.
Ha nincs, lapozz a 170-re.
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225.

Egy kis tisztasra érkezel, melynek kbzepén egy joko-
ra toa fa emelkedik. Ennek arnyckaban egy kiilonos,
b6 egy méter hosszn, hiillészerii teremtmeényt veszel
¢észre, mely hatalmas, lany szemekkel néz rad konyor-
goen. A tekintetb6l nem kevés emberi intelligencia is
sugarzik. A lény oldalan egy jokora sebbdl vér csor-
dogal. Urik elmondja, hogy ez egy ifju Chaksu, egy
sokak altal szeretett bestia. A felnott példanyok ha-
rommeteresre is megnohetnek, a boriik pedig igen jo
pénzt hoz keménysége és rugalmassaga miatt. Allito-
lag a mocsar kbdzelében alapitott varos, Karnali, az itt
€l6 Chaksuk borének kereskedésére épiilt, és gyakran
merészkednek a lapvidékre maganyos vadaszok, hogy
megcsinaljak a szerencsejiiket.

Ezek a lények korlatozottan ugyan, de képesek akar
emberekkel is mentalisan kommunikalni, és ez a pél-
dany nyilvanvaloan nyomorult helyzetben van. Ahogy
Urik elorelép, hogy ellassa a bestia sebesiiléseit, egy
csapat Shadakine katona ugrik elé a kornyezd fii-
vek takarasabol, hogy rad tamadjanak. Ugyanezek
a harcosok voltak azok, akik megsebesitették az ifjun
Chaksut, majd magara hagytak, amikor Urikot és té-
ged meglattak.

Ha megveted a labad a tisztason, hogy megvédd a
lényt, lapozz a 11-re.

Ha inkabb sarkon fordulnal, és elmenekiilnél, lapozz
a 20-ra.
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226.
Idegességedben akaratod erejét egy pajzs létrehoza-
saba fekteted. Zabolazatlan elmédnek és a sietségnek
koszonhet6en 4 araraTERS pontot kell felhasznalnod.

A levegd felragyog korilotted, am a déntésed bolcs-
nek bizonyult, a kévetkez6 pillanatban ugyanis feled
roppen az elso vesszdsorozat. Végiil a Foldelemental is
jelet ad eérkezéserdl. Hullam tor fel a Shadakine har-
cosok laba alol, a kovetkezd pillanatban pedig egy ki-
sebb foldrengés razza meg a partot, a foldre taszajtva
mindenkit, aki az els6 tamadas utan életben maradt.

— Urik, tudnal valamit kezdeni az Eijalhallal? — kérded
a Kundit. A lény szélesen elvigyorodik, majd egy bo-
rotvaéles fogakkal kirakott széldi kis bumerangot vesz
eld, amit a ragadozo szeme felé hajit. A fegyver ket-
tévagja az egyik kocsanyt, majd visszatér, és a saman
laba elott foldet ér. Zold ver szinezi el a to felszinét
ott, ahol az Eijalhal korabban allt lesben.

— Mi menni? — kérdi még mindig vigyorogva Urik.
Lapozz a 74-re.
227.

Ha egy védopajzsot hoznal létre magad koriil 2 ara-
RATERS pontért, lapozz a 107-re.

Ha nalad van az Elmekd, és ezt hasznialnad a bestia
ellen, lapozz a 63-ra.

Ha az Asztral Sik energiat csapolnad meg, és ezzel
az ertvel tamadnal ra a lényre 3 araraTERS pon-
tért, lapozz a 24-re.
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228,
A Vizelementalt szolitod magadhoz a lények sajat
nyelvén. A t6 vize egy szivdobbanasnyi ido alatt a ma-
gasba emelkedik és Orvényleni kezd, szinte azonnal
kioltva a langokat.

A langolo viz egy kicsit lefrocskolt, megégetve a kope-
nyedet és megkapva a karodat — vesztesz 2 sz1vossic
pontot. Ettdl eltekintve azonban a veszély elmult, és a
10 felszine ismét lenyugodott.

Lapozz a 74-re.

229.
A Kleasa remeg0 arnya egy pillanatra elmosodik, a
szdrnyeteg agyarszer( sarga szemei ¢hesen felragyog-
nak. A hatas olyan félelmetes és olyan témény go-
noszsagot araszt magabol, hogy kis hijan elhatralsz
tole egy lépést.

Ha a Fekete Rudat hasznalva egy tlizsugarat lovell-
nél a Kleasara, lapozz a 264-re.

Ha a kisértethez vagnad a rudat, lapozz a 172-re.

Ha atadnid azt a démonnak, lapozz a 218-ra.
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230.

Becsukod szemedet, és gondolataid erejét az Elemi
Sikra, a Fold, Leveg0, Tz és Viz hatalmanak forrasa-
hoz kiild6d. Létrehozod a kapcsolatot, am olyan kiilo-
nos eseménynek vagy tanuja, amilyennel még nem ta-
lalkoztal. Az Elementilok néma segitsége helyett négy
emberszabasu lénnyel taldlod szembe magad, melyek
mindegyike a négy elem egyikébdl épiil fel. Komoran
elmosolyodsz a jelenségen, mely minden bizonnyal a
tanok egyre hatasosabb ismeretének és alkalmazasa-
nak eredménye. A teremtmények meghajolnak el6t-
ted, és alazatos szolgalatukat jelezve szélesre tarjak a
karjukat.

El kell dontened, melyik bestia segitségét kéred szo-
rult helyzetedben.

Ha a Légelementalt, lapozz a 7-re.
Ha a Tiizelementalt, lapozz a 34-re.
Ha a Foldelementalt, lapozz az 58-re.
Ha aVizelementalt, lapozz a 86-ra.
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231

Becsukod a szemedet, majd 1 zraraTERS pontot fel-
hasznalva a jovobe tekintesz. Megprobalod megal-
lapitani a rad leselkedé veszély természetet, és lato-
masod egy kozelgd tAmadasra figyelmeztet. Egy vad,
mocskos, rongyokba 8ltézétt alak ugrik le az egyik bal
kéz feloli, alacsonyabb épiiletrél. Egy biztos lépéssel
elkeriiléd a tamadasat, majd a rongyos fickora nézel.

Ha tavolrol akarsz végezni vele, amig még a foldet
markolja, ahol egy masodperccel ezelott alltal, la-
pozz a 241-re.

Ha kézelharcban gy6znéd el, lapozz a 83-ra.

Ha az egyik mellékutcaba beszaladva elkeriilnéd a

csatat, lapozz a 84-re.

232.

Megremegsz, ahogy a jeges érzés atjarja egész teste-
det. Térdre rogysz, kis hijan el is ajulsz. A Holtévér
teste elhalvanyul, és ahogy szertefoszlik el6tted, elmé-
det beboritja a sotétség.

Lapozz a 17-re.



233-234

233.

Az egyenetlen kdtalajra 6ntdd a zsak tartalmat. A hold
fénye csontok és koponyak hatborzongato gytijtemé-
nyét vilagitja meg. Higu melléd 1ép, felkeltette kivan-
csisagat a zsakmany reménye. Ahogy szétrugdossa
kicsit a maradvanyokat, egy kis barsonyzsakot pillan-
totok meg. A tolvaj lelkesen felkapja a kis erszényt, a
mellkasahoz szoritja, majd feltépi a szajat zarva tartd
zsineget. Ot Nemest és egy Arany Fogat talal benne.
Higu vigyorogva, a s6tétben csillogod szemekkel gyor-
san zsebre vagja a pénzt, majd amyujtja neked a fo-
gat, mint a zsakmany rad eso részét. Ha meg akarod
tartani ezt a Kilonleges Targyat, kopenyed zsebébe
dughatod.

A tdbbiek egyre tirelmetlenebbé valnak, nyilvan-
valoan szeretnének mar mielébb kiérni a felszinre.
Tovabbi késlekedés nélkiil felvezeted Oket a lépcso-
soron.

Lapozz a 245-re.

234.
Ragyogo energiasugarat 16sz ki a Kazim Ko beteges
sarga fénvének forrasa felé. A ragyogas megremeg,
egy rovid idore el is halvanyul, végiil azonban ismét
felerdsodik. Hatastalan tamadasod 2 araraTERS pon-
todba kertilt.

Ha tovabbi zrzraTERST akarsz a timadasba fektetni,
lapozz a 29-re.

Ha elsajatitottad a Varazslat Iskolajat, és ezt az erGt
vetnéd most be, lapozz a G-ra.

Ha jartas vagy a Bilba4j Iskolajanak tanaiban, és ezt
hasznalnad ellenfeleid ellen, lapozz a 146-ra.
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235.

Derékig stllyedve a lapban mozdulatlanul varsz, még
lélegezni is alig mersz, mikdzben heves szivdobbana-
saidat szamlalod. Erzed, hogy nagyon lassan tovabb-
siillyedsz. Urik szilard talajra érkezett, am teljesen
sértetlennek tlinik. Tehetetleniil bamulsz a vén Kun-
dira, aki ajkaihoz emelt ujjal utasit csendre, majd las-
san a botod felé nyal, ami csodaval hataros mdédon
meég mindig nalad van. A saman egy orokkévalosag
utan végil megragadja annak véget, és huzni kezd.
Ahogy a Shadakine katonak kialtasai egyre elhalkul-
nak, Uriknak sikeriil kiszabaditania téged.

Ahogy épp fellélegeznél, hogy micsoda szerencsétek
van, egy 1j, vészjoslo hang iiti meg a fiiledet: egy disz-
szonans vonyitas, amitél libab6ros lesz a hatad. Ova-
tosan felguggolsz, és szétnézel a derékig érd fiivek
folott. Ugy kétszaz méternyire, egy kis tisztison egy
riadt kinézetl parasztot veszel észre, aki minden bi-
zonnyal a Shadakine katonak egyik fogja lesz. A ferfi
két vicsorgo kutyat probal féken tartani, amik vadul
rangatjak hosszu lancaikat. Azonban nem kézonséges
kutyak ezek: mindkettonek két feje van, melyekbdl
egy-egy szarv mered elore, nyaladzo pofajukbdl pe-
dig hatalmas agyarak villannak ki. Urik a vallad fo6-
lott kemlel kérbe, és halkan szitkozodni kezd, amikor
meglatja a lényeket. — Nagy baj, varazslo — motyogja.
— Hamar szag megtalal.

A paraszt hirtelen elkialtja magat. — Mester! Mester! —
Az egyik magas Shadakine, nyilvan a tiszt, a ferfi fele
fordul. — A Magidok szagot fogtak. — A tiszt gonoszul
elvigyorodik. Gyorsan kell cselekedned. Nincs iddd
semmilyen magia életre hivasara, a parancsnok utasi-
tasara szabadjara engedik a két kopot.
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Ha az innen tovabbkanyargod egyik kis vizmosas
mentén menekiilnél el, lapozz a 25-re.

Ha inkabb a tavolbol inditanal tAmadast a Varazslo-
botoddal, lapozz a 105-re.

A toba veted magad, és a tavoli part iranyaba kezdesz
uszni. Hirtelen egy vesszOsorozat roppen a levegobe,
majd furodik a testedbe. Halalos sebesiiléseket sze-
reztel. Tested megfesziil, és a to fenekére sillyed.

Eleted és kalandod itt véget ér.

237.
Az ajtonak hajitod aVarazsertddel 6sszegyljtott ener-
giat. Magikus lovedéked oriasi villanas kiséretében
pattan le a granitfal felszinér6l, majd csapodik be a
barlang padléjaba, alig néhiny centire Higu labatol.
Erzn:d, hogy a kijaratot a tiednél joval erosebb hata-
lom védi.

Ha elsajatitottad a Pszichomancia Iskolajat, és ezen
ismereteidet hasznalnad most fel, lapozz a 170-re.

Ha jartas vagy a Profécia Iskolajaban, és a jovobe
tekintenél segitségért, lapozz a 224-re.

Ha egyik fenti ismerettel sem birsz, vagy nem akarod
hasznalni &ket, lapozz a 208-ra.



238-239
238.

El6veszed a voros Elmekovet, és néhany percig me-
reven bamulod — még soha nem hasznaltal ehhez ha-
sonlo varazstargyat. Most el kell déntened, mi lenne
a leghatasosabb mddja annak, hogy szembeszillj a
Kazim K6 fényével, mely a Shadakine babokat tartja
iranyitasa alatt.

Ha megprobalod a Kazim Ko hasznalojanak elméje
felett atvenni az iranyitast, lapozz a 174-re.

Ha a kozeledo Shadakine harcosok elmeje folott
vennéd 4t az iranyitast, lapozz a 292-re.

Ha elsajartitottad a Pszichomancia Iskolajat, és ezzel
az erdvel élnél, lapozz a 198-ra.

239,
Az ég elsotétedik, viharfelhok gyiilekeznek, melyek jo-
kora esdcseppekkel teritik be a tajat, mikézben a ko-
zeledd Shadakine katonak feldarabolnak téged.

Kalandod itt véget ér.
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240.
Az elotted lobogéd thzfal csupan illazio, melyet
Taklakot egyik varazsloja hozott létre. Valami rendki-
viil ertékes dolog kell, hogy legyen a folyoso folytata-
san. Ahogy atlépsz a langnyelvek kozott, azok sem-
mive foszlanak. Sikeresen megtérted az illaziét. Most
mar kényelmesen atléphetsz a kd-boltiven.

Lapozz az 54-re.

241

A nyomorult a mocskos, poros féldre zuhant, hirte-
len kitérésed lathatoan teljesen varatlanul érte. Tobbeé
mar nem all talpra. Botod egy csapasaval szétszag-
gatod a testét. Tamadasod 2 araraTERS pontodat
emesztette fel.

Lapozz a 197-re.



242-243
242,

Visszaemlékezve a lapban toltott idore, eszedbe 6tlik,
hogy mintha Mustow gubokat is lattal volna a Gurlu-
mocsarban. Ezek a kiilénos, gombaszerii kindvesek
hiresek orrfacsard szagukrol, melyet olyankor bo-
csajtanak ki, amikor feltdrik 6ket. Sado néhany k-
vetdje utasitasaid szerint dsszegytijt ezekbdl egy nagy
csokorra valot. Utasitod 6ket, hogy hajigaljak ezeket
be a Shadakine helydrség altal megszallt erGdbe. Az
eredmény nem marad el: hamarosan tucatnyian ron-
tanak ki konnyezo szemekkel a barakkokbol. Ahogy
a Mustow gubok felrobbannak, hatalmas bazfelhdvel
boritjak be a helyorséget. Kinyitjak a kapukat, és a
harcosok az utcara 6zonlenek, ahol Sado civilnek al-
cazott csapatai mar lesben allnak.

Lapozz a 207-re.

243.
Sarkon fordulsz, majd Urikot magad mogdtt rangatva
futasnak eredsz a siksagon. — Hol van? — kérded két-
ségbeesetten.

— Lent... 1db mély. Erez, nem lat.

A Sikoly-vyrm felétek siklik, Samu pedig felveszi vele
a harcot, mikozben a bestia megprobal az oOrias teste
kore tekeredni.

Ha segiteni akarsz Samunak, lapozz a 262-re.
Ha nem, lapozz a 85-re.
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244.
Minden tapasztalt varazslo jol tudja, hogy a Fold-
elementalok hirhedten ostobak és lassuak. Mielott
megtudhatmad, hogy mily moédon probal a megidé-
zett lény segitséget nyujtani szamodra, a Shadakine
katonak mar miszlikbe apritottak.

Eleted és kalandod itt véget ér.

245.

Ovatosan maszod meg a fokokat, alaposan odafigyel-
ve, nehogy megcsussz a nyalkas lépcsokdn. Ahogy
a felszinhez kozeledtek, végre megpillantod a teli-
holdat, mely bevilagitja Taklakot pusztasagat. A sik-
sagot vermek tarkitjak, ¢s ahogy az éjszakai szél at-
fuj felettiik, olyan kiilonés hangot hallat, mintha egy
hatalmas, fajdalomtol wonaglé teremtmény bdm-
bolne. — Mennyi ideje van fenn a telihold? — kérded
Urikot.

— Nem tud — mondja vallat vonva. Nekivagtok hat a
holdfényben uszo volgynek, igyekezve elkertilni a tu-
catnyi lyukat és repedest, melyek a felszint szabdaljak.
— Erez Arnyékkapu — mondja hirtelen Urik. — Fold

lent.
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Abban a pillanatban hossza, bus kialtas hasit a leve-
gobe, és egy borzalmas kinézetli teremtmeény emelke-
dik ki az egyik rés arnyckabol — egy kigyoszerd, fehér
csontu, csontvazszerl. — Sikoly-vyrm — suttogja reme-
g0 hangon Higu.

Ha megveted a labad és felveszed a harcot a Sikoly-
vyrm ellen, lapozz a 273-ra.

Ha inkabb elmenekiilnél a bestia el6l, lapozz a
243-ra.

246.
A helyiség taulvégében ratalalsz egy ajtora, ami egy
keskeny sikatorra nyilik. Egy hangos csattanas figyel-
meztet rd, hogy a tdmeg probalja betdrni a mogotte-
tek levo ajtot,

Ha megveted itt a labad, és felkésziilsz a csatara, la-
pozz a 260-ra.

Ha inkabb a sikatoron at elmenekiilnél, lapozz a
84-re.
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247.

A Magid életteleniil teriil el a talajon, a Shadakine ka-
tonak azonban nem tagitanak. Kozelgé gyozelmiiket
¢rezve mindannyian eszeldsen vigyorognak. Magas
parancsnokuk el6relép. — Add meg marad, varazs-
16. Nem remélheted, hogy gy6zol. — Ahogy beszél, a
Chaksu hosszu, pergo tivéltést hallat, ami segélykial-
tasnak hangzik. A férfi ganyosan felnevet, 6ntelt, 6n-
elégilt tekintete helyét azonban hamarosan kétkedd
rettegés veszi at, amint a kornyezd aljndvényzetbol
két kifejlett Chaksu tor el6, melyek dithédten kutat-
nak elveszett gyermekiik utan. A nagyobbik lény, a
ndstény, elérenyul, és a nyakanal fogva megragadja a
tsztet. Halalos szoritassal felemeli a férfit a foldrol,
aki kidiilledd szemekkel és egyre lilulo fejjel egyket-
tore megfullad. A bestia a foldre hajitja a holttestet.
A harom bestia ezutan diadalmas vonyitassal a korii-
lotted allo katonakra ront, akik szerteszet szelednek.
Akik nem elég fiirgék, azokat kegyetleniil megtapos-
sak. A pusztitast még nézni is félelmetes.

Mikor mar egyetlen Shadakine sem marad életben,
a Chaksuk feléd fordulnak, és mélyen meghajolnak,
majd a néstény magahoz oleli gyermekét. Bar nem
szolnak egy szot sem, haldjuk az elmédben visszhang-
zik. Egy kis fasipot nygjtanak at. Tudod, hogy ha vala-
ha is a segitségiikre lesz sziikséged, elég lesz ezt meg-
fujnod, ¢és a segitségedre sietnek. Halasan elfogadod
az ajandckukat, és talarod egyik zsebébe siillyeszted
azt (jegvezd fel az Akcidrablazarba a Chaksu Sipot,
mint Kilonleges Targyat). A bestidk eztan trappolva
atvagnak a stri aljnévényzeten, mintha azok csak fii-
szalak lennének, nem pedig bokrok és kisebb fak.
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— »Nagy a kegyesseg ereje” — idezi fel Urik A Shiant
Urjabol.

— poegitséget gyakran keresés nelkiil kapod™ — vala-
szolod, mert nem akarod, hogy tultegyen rajtad. Urik
kuncogni kezd.

Lapozz a 249-re.

248.
Neéhany perc utan feltlinik, hogy Higunak nyoma ve-
szett.

Ha visszaindulnal a folyoson, remélve, hogy nem
messze ratalalsz, lapozz a 161-re.

Ha a tronteremben keresnéd a tolvajt, lapozz a
302-re.

Ha inkabb Higu nélkiil indulnatok tovabb, lapozz a
127-re.
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249.

A sotétedd égbolt szine biborba hajlik, mint egy kii-
16nds virag, mikozben a nap lassan lebukik a messze-
ségben. Ahogy a kabocak ciripelni kezdenek, kdzdsen
nugy dontotok, hogy ideje lepihenni éjszakara. Urik
osszeszed egy maroknyi bogyot, és djfajta élelmet ki-
nal fel neked: egy kiilonds, kék szinli gombat, mely
a fold alatt n8. Ovatosan beleharapsz, majd elmoso-
lyodsz. Az eledel rendkiviil izletes, ¢s leginkabb fiis-
tolt hus izére emlekeztet.

— Lianor neve — mondja Urik. — N6 minden hely, de
megtalal nehéz. Urik latja fold alatt titkos hely. Jo? —
Bolintasz, majd éhesen befalod az izletes gomba ma-
radékat. A Lianor rendkiviil taplalo, igy 1 szivéssic
pontot visszanyersz. Leheveredsz egy gocsOrtds toa fa
ala, mikdzben Urik felkésziil az drkédésre. Vegiil bé-
kés alomba mertilsz.

Lapozz a 194-re.

250.
Neéhany nagyobb bokrot félrehuizva feltiinik egy rej-
tett jarat. Sadot kdvetve egy széles, faklyakkal megvi-
lagitott alagutban talalod magad. — Ez a folyoso vezet
a Karnali alatti rejtekhelylinkhéz — mondja.

A jarat hosszu mérfoldeken at kanyarog, végil pedig
egy jokora terembe nyilik. Urikkal egyttt ételt és bort
kaptok, és mikézben falatoztok, a férfi mesél nektek a
seregérdl, a Szabadok Céhérdl, egy lazado csapatrol,
akik a Shadakine Birodalom rabigija ellen harcolnak.
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— Karnali volt az utolsé varos, ami elesett Shasarak
serege elott — magyarazza Sado. — Az ellenallast so-
sem sikeriilt teljesen megtdrniiik, és ugy harcolunk
elleniik, ahogy csak tudunk. Valahanyszor alkalmunk
adodik keresztbe tenni a Wytch-kiralynak, megtesz-
szlik, amit lehet. A tamadasainkat a mocsarbol indit-
juk. Azt remeljiik, hogy Kiro, a Haborus Helytarto
igy azt hiszi, hogy kiilsé ellenallassal néz szembe, és
nem bantja a varoslakokat. A Shadakine csapatok elég
nagy része jarOrozik emiatt a mocsarban, ami erejiik
egy részét lekdti. Az egyetlen ok, amiért nem tama-
dunk a varosfalon beliil, mivel féliink, hogy a lakokon
allnanak bosszit egy esetleges felkelésért. Es nem is
vagyunk wvalami sokan, a megszallok viszont jokora
helyOrséget tartanak fent — teszi hozza vallat vonva.
— No de ti mit kerestek itt?

Egy sovany férfi jon, és kezdi Osszepakolni a tanyé-
rokat és iires boros serlegeket. Ahogy melléd lép,
dobbenten latod, hogy megprobal meglopni. — He,
ember! — kialt fel Sado. — Mégis mit miivelsz? Orség,
tartoztassatok le ezt az alakot!

Ezutan ismét feled fordul, és bocsanatot kér, majd be-
vallja, hogy csapatainak nagy részét a varosi blinézdk
koziil verbuvialta. Te cserébe nagy vonalakban beava-
tod kiildetésed celjaba, illetve beszélsz neki a féldrol,
melyet keresel. Sado szemei dobbenten elkerekednek.
— Akkor hat igazak a legendak? — kérdi tatott szajjal.
— A Shianti még mindig létezik!

Bolintasz. — Ha kiildetésem sikerrel ér véget, és meg-
szerzem a Holdkovet, bolcsességilik és magidjuk min-
den erejét Shasarak ellen fogom tudni forditani —
mondod neki.
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— Mennyire oériilnének az emberek, ha a Shainti ismét
kbztiink jairna — mondja elgondolkodva Sado. — Bar
megértem a titkolozasod okat. Akarhogy is — folytat-
ja, mikdzben ismet felcsillan a szeme —, szeretném a
segitségedet kérni. Ma estére tervezziik az eddigi leg-
merészebb tamadasunkat a Shadakine korrupt ural-
ma ellen. Csatlakozz hozzank a csataban, és oltalmazz
minket. Ki tudja, mi mindent tudnank elérni egy
Shianti varazslo segitségével! Segitsd ki a Szabadok
Cehét, Sziirke Csillag, hogy meg tudjuk szabaditani
Karnali polgarait.

A férfi varakozoan néz rad, szinte szikrakat hanynak
a szemei.

Ha nalad van a Chaksu Sip, lapozz a 101-re.
Ha nincs, lapozz az 53-ra.
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251

Samu wveszi fel a harcot az els6 orrel, és mindkettot-
ket meglep, hogy a katona, aki egyébként betegesen
sapadtnak tlinik, képes ellenallni pusztito erejd csa-
pasainak. Ellenfeleitek életiikben alapos kiképzésben
részesiltek, és most egy megszallott erejével harcol-
nak ellenetek.

Nem nézheted sokaig tarsad kiizdelmét, mivel a ma-
sodik felbukkand or téged szemelt ki maganak.

Oriilt Or
HARCT UicyEssEcs 20 szivdssic 25

Ha megnyered a csatat, lapozz a 134-re.

252.

Kezd besotétedni. Urik hirtelen megtorpan, és int,
hogy hallgatézz. A tavolban, a vizt6l valamivel tavo-
labb egy bajbajutott teremtmény panaszos nyoszor-
gését veszed ki.

Ha meg akarod vizsgalni a zajok forrasat, lapozz a
225-re.
Ha nem akarsz ezzel foglalkozni, lapozz a 249-re.
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253.

Osszeszoritott fogakkal koncentralva egyre tébb ener-
giat fektetsz a tamadasodba. Idegeid lassan a kimerii-
lés hatarahoz érnek, tested is beleremeg abba, ameny-
nyi életenergiat kozvetitesz izzo botodba.

A Kazim Ko irigy fénye remegni kezd az égen. A
Shadakine Wytch ereje gyengiilni kezd.

— Most megvagy! — suttogod magad elé rekedtesen,
mikézben minden erdddel igyekszel fenntartani ost-
romod erejét.

Lapozz a 286-ra.

254.
Atlépsz a boltiven. Tuloldalt a féutcira érkezel. A
kapudér megkongat egy repedt harangot, majd lesiet
az orszoba lépcsoin, hogy diihédten ratok tamadjon.
Elég iigyetleniil forgatja toérott kardjat, viszont termé-
szetfolotti erdvel és kegyetlenséggel csapkod vele fe-
letek.

Ha 1ngy ddntesz, hogy harcba elegyedsz a férfival, a
halalig kell folytamod a kiizdelmet.

Kapuor
HRRCI UcyEssEc 10 szivossic 28

Ha inkabb elkeriilnéd a csatat, lapozz a 92-re.
Ha megnyered az §sszecsapast, lapozz a 158-ra.
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255.

Valami elsuhan a vallad folott, majd beleall a halalos
Sikoly-vyrm torkaba. Egy borotvacles fogakkal kira-
kott bumerang az, Urik kedvelt fegyvere. A Sikoly-
vyrm teste megvonaglik, felétek 16kve Higu testét. A
kis Kundi tiirelmesen kivarja, mig a kigyoszert lény ki
nem mulik, majd gyorsan a tetem halalat okozo seb-
hez szalad. Egy hatarozott mozdulattal kirantja bel6le
a bumerangot, majd berugja a maradvanyokat abba
az liregbe, melybdl elGbuijt.

Lapozz a 85-re.

256.
A teremtmeény atlebeg a Belzar foly6 folott, rongyos
kbpenye eziists fénnyel dereng. Epp csak ki tudod
venni kintol szenvedd, vak arcanak koérvonalait a
csuklya alatt.

Gondolataidat az Elemi Sikra kiildéd, hogy segitséget
kérj, az Elementalok azonban nem valaszolnak hiva-
sodra: ellenfeled egy Holtovér, egy élGhalott, melyet
a Wytch-kiraly, Shasarak idézett meg, és ami ellen az
Elementalok tehetetlenek. Magikus Erdd hasznalata
2 araraTERS pontodba kerilt.

Lapozz a 169-re.
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257.

Hamar rajossz, hogy Urik kiilénés, diilongeld jarasa
nem oOregkoranak jele, egyszeriien csak teljesen al-
kalmazkodott a jelenlegi kornyezetéhez: karikalabai,
lépteinek ritmusa és hossza farka segitségével még
a legvékonyabb agakon is kénnyedén fut végig. Te
mindekozben az egyensulyozastél komikusan elére-
gornyedve vinszorogsz utana, mikézben kényszere-
detten forditod el tekinteted a messze, alattad elteriilo
talajtol.

Délre igy is eléritek az Azanam esderdejének szélét
és az Azagad szurdokot. Messze alattatok feltlinnek
a ,,Sarkany Fogaiként” ismert éles sziklacsucsok, me-
lyek megtorik a kanyon unalmas egyvhangusagat. Ko-
rabban mar atkeltél ezen, mikor az Azanamot, az elve-
szett Kundi torzs lakhelyét kerested. Itt halt szornyii
halalt baratod es vezetod, a kereskedo Shan Li, akit
az egyik mérgezo Quoku, a pusztaban dshonos repiild
kétéled falt fel. Néma merengésedbdl Urik fentrol fel-
hangzo6 kialtasa ébreszt. — Azagadnak szomoru emlék,
Sziirke Csillag? — kérdi egyiittérzéen. Bolintasz, és in-
kabb nem kérdezel ra, hogy talalta ki a gondolataidat.
— Nincs id6 szomor... id6 repilés! Elkapod! — Azzal
egy hosszu indat hajit feléd, melyet arrol a farél vagott
le, amin éppen alltok. Zavartan bamulod a ndvényt,
nem tudvan, mihez kezdj vele. — Kotes beldle hamot.
Jol erésen meghuz! — utasit. Ugy teszel, ahogy kér,
¢s mielott megkérdezhetnéd, hogy meégis mire késziil,
elovesz egy fabol faragott furulyat. Szajahoz emel, és
egy kiilonds dalt kezd jatszani bel6le, mely nem ha-
sonlit semmihez sem, amit eddig hallottal.

A saman eleg sokaig jatszik, végiil azonban leereszti
a furulyat, és varakozoan az eget kezdi kémlelni. — Es
most mi lesz? — kérded némi cinizmussal.
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—Neézd... ott! —valaszol a Kundi. A tavolban egy apro
pottyot sikeril kivenned a kékld ég kézepén. — Ooslo
madar... szereti Kundi zene. — A fekete pont egyre
nagyobba nd, és hamarosan sikeriil kivenned egy
madar kiilonos, aranytalan alakjat. A lénynek hosszu
nyaka és apro teste van, hatalmas szarnyai dsszevisz-
sza, esetleniil csapkodnak. Kiilonds egy teremtmeény,
annyi biztos.

Ahogy a madar kozelebb ér, Urik ismét elGveszi a fu-
rulyat és folytatja a jatékot. A madar végiil leszall az
egyik koézeli agra, felétek nydjtja hosszu nyakat, és a
Kundira forditja hatalmas, serpenyémeéretli szemeit,
melybdl mély elragadtatas sugarzik. Urik az inda ma-
sik végébol lasszot formal, abbahagyja a jatékot, majd
ddbbenetes pontossaggal az Ooslo fejére hajitja azt.
Ahogy a névényi hurok megfesziil a madar nyakan,
az riadtan felvisit. Csak ekkor débbensz ra, mire is
gondolt Urik, mikor azt mondta, hogy ..egy nap sok
merfold”.

Az QOoslo hirtelen a levegobe emel. Urik izgatottan
felkialt, felugrik, és megragadja a labadat. Egyiitt log-
tok a levegdben, mikdzben a lény egyre magasabbra
emelkedik. — Es most mihez kezdiink? — tivbltod az
er6s szélben himbaldzva, mikdzben a labadon logod
vén Kundi eszeldsen vigyorog.

— Qoslo madar most hazarepiil... vissza Gurlu-
mocsar. Ooslo gyors repiil. Messze visz... és jo moka,
ugye? — A lény hangosan felvisit, Urik pedig vadul ne-
vetve visszakurjant neki valamit.
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Bar a kényelmetlen inda eléggé felhorzsolja a karjai-
dat, és szeditd magasan jartok az Azanam fo6lott, végal
belatod, hogy Urik kiilonos és veszedelmes terve tobb
meérfoldnyi és napnyi sétatél kimélt meg benneteket.
Alattatok sebesen suhan tova a taj, és keso delutan-
ra teljesen megvaltozik a latkép. Elottetek feltlinik
a Gurlu-mocsar lapvidéke, mely az Ooslo madarak
fészkelShelye.

A lény hamarosan ereszkedni kezd, hatalmas szar-
nyaival veszedelmesen csapkodva igyekszik lelassita-
ni. Mar azon tdéprengsz, hogy hogyvan fogtok tudni
biztonsagosan leszallni, mikor a saman el6re mutat,
majd rad kialt. — Nagy baj. Sok vadasz — mondja.
Es valéban, a jelzett iranyba megpillantasz egy csa-
patnyi szamszerijjal felfegyverkezett embert. Ahogy
kozelebb eértek, elborzadva ismered fel a Shadakine
harcosok — a Wytch-kiraly, Shasarak szolgainak —
egyenruhajat. Eszrevettek titeket, €s a katonak fel-ala
rohangalnak, mikézben kiabilva felkésziilnek az érke-
zésetekre. A talaj most mar alig huszméternyire van
alattatok.

Ha kioldoznad az indat, és megkockaztatnad az esést,
lapozz a 78-ra.

Ha inkabb Varazslobotoddal tamadnal ra a wvada-
szokra, lapozz a 188-ra.

Ha elsajatitottad a Varazslat Iskolajat, és egy magi-
kus pajzsot idéznél meg magatok koril, lapozz a
278-ra.
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258.

Mielort ralohemel a halakra, le kell eresztened a va-
razspajzsodat. Gondosan ceélozva, botod erejét az
Eijalhalra szabaditod. Langlepel hullik a to felszinére,
a hal megégett teteme pedig nagy robbanas kiséreté-
ben repil ki a vizbol. Ragyogd esocseppek és tlizszik-
rak szaladnak szerteszét a bugyogo mélybdl. A tama-
das 2 rraraTERG pontodba kertilt.

— Mi megy? — kérdi Urik.

Ha most el akarnal 1iszni innen, lapozz a 74-re.
Ha inkabb visszaallitanad a magikus pajzsot, lapozz
a 263-ra.

259.
Latva Varazslobotodat és a sebeket, melyeket tarsu-
kon okozott, a tébbi vadember rettegve felpattan, és
az ajtohoz ront.

Ha rajuk akarsz timadni, hogy megallitsd oket, la-
pozz a 176-ra.

Ha inkabb tartalékolnad erddet, ¢s elengednéd Oket,
lapozz a 77-re.

260.
A nyomorultak betorik az ajtot. Elég sokan hullanak
el botod altal, mielott a kizeledbe juthatmanak, am
egyszerien tal sokan vannak, még Varazslobotod ere-
je sem képes mindegyikiikkel végezni. Hamarosan is-
mét foglyul ejtenek, és hosszii napokra bezarnak egy
sotét terembe, miel6tt megdlnének.

Elbuktad a kiildetésedet.
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261.
—Tiiz! — kialtod el magad az Elementalok nyelvén. A
t0 hirtelen hatalmas tiizgolyova valik, mely Urikkal
egyiitt téged is felemészt.

Eleted és kiildetésed itt végzetes véget ér.

262.

Felemelt bottal varod a lehet6séget, hogy lecsaphass
a bestiara. Samu széditd sebességgel porgeti a kardjat,
igy védekezve a Sikoly-vyrm tamadasa ellen. Ahogy a
bestia egyre gyengiil, botod minden erejével lecsapsz
ra. Magiad pusztito ereje atjarja a félelmetes szdrnye-
teg testét, ami el6szor megfesziil, utdna azonban élet-
telentil, ernyedten elteriil a talajon. A tamadas 1 zra-
raTERS pontodba keriilt. Samu megvetGen belerug a
tetembe, mire a Sikoly-vyrm maradvanyai elttinnek a
pusztasag egyik vermének mélyen.

Lapozz a 85-re.




263-264

263.

Ahogy korabban is tetted, ismét elmédbe idézed a
pajzs képét, am még mielott végeznel, mocorgast ve-
szel észre a Shadakine katonak vonalanak iranyabol.
Mire rajossz, hogy mi is torténik, mar elkéstél: ellen-
feleid megeresztenek feléd egy sorozatot, és a lovedé-
kek szétlyuggatjak testedet. Fajdalmas kialtassal esel
a toba.

Eleted és kalandod itt véget ér.

264.
A Kleasara iranyitod a rudat, melynek sarga fénye a
démon testébe vag. A fény azonban elnyelodik a te-
remtmeény fekete alakjaban, fegyvered pedig meleged-
ni kezd.

Ha abbahagyod a tamadast, lapozz a 229-re.
Ha tovabb folytatod, lapozz a 193-ra.
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265.

Tarsaid kialtasa ver fel az almodbol. A Holtéver visz-
szatért! Tarsaid igyekezeteivel, hogy feltartsak, mit
sem torodve egyenesen feléd suhan.

Ha elsajatitottad a Megidézés Iskolajat, és most ezt
az er6t hasznalnad ellene, lapozz a 80-ra.

Ha nem rendelkezel ezzel a tudassal, vagy nem aka-
rod hasznalni, lapozz a 171-re.

Varazserdddel sikeriil megszabaditanod az orias elme-
jét a rabmester befolyasatol. 1 araraTeErS felhasznala-
saval kioltod a nyakaban logo ¢kszer fényét. Ahogy az
Elmeko ereje szertefoszlik, az orias dntudata vissza-
tér, megfordul, és halalos csapast mér fogvatartojara.
Te felemeled a botodat, és egy hatarozott csapassal
atvagod a tobbi rabszolga lancat. A felszabaditott fér-
fiak és ndk boldogan szaladnak el a csatatérrdl.

Ha magadhoz vennéd a rabmester halott testérol az
Elmekovet, jegyezd fel az Akcidtablazaton a Kiilonle-
ges Targyak kozé, melyet a nyakadba akasztva hordasz.
Az orias megkdszoni, hogy visszaadtad a szabadsagat,
majd a csata stir(je felé ront. Nem keéslekedsz, te is
csatlakozol a Shadakine katonak elleni harchoz.

Lapozz a 276-ra.
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267.
Meredeken emelkedé jaratban haladtok. Nagyjabol
egy oOra elteltével Urik szimatolni kezd. — Arnyékkapu
kozel — mondja. Ahogy szived egyre hevesebben ver,
megszaporazod lépteidet. A folyoso végiil egy kis, kor
alaku barlangba torkollik, melybdl északra, keletre és
nyugatra vezetnek tovabb jaratok.

Ha észak felé indulnal tovabb, lapozz a 23-ra.

Ha keled iranyba mennél, lapozz a 46-ra.

Ha nyugatra tartanal, lapozz a 37-re.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és a Magikus
Er6d segitségét hivnad ehhez a déntéshez, lapozz
a 64-re.

268,
fng dontesz, hogy tartalékolod erédet, hatha a jovo-
ben meég nehezebb helyzetbe keriilsz. Dobj egy koc-
kaval.

Ha az eredmény 0-6 kozdtt van, lapozz a 44-re.
Ha az eredmény 7-9 kozott van, lapozz a 118-ra.
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269.
Egy vak, megkinzott tekintet halovany kérvonalat ve-
szed ki a csuklya alatt. A ragyogo, eziistOs teremtmeény
egy Holtovér, egy ¢lohalott lélek, melyet a Wytch-
kiraly, Shasarak idézett meg, hogy az ¢€lok vilagaban
bolyongjon.

Egy harcos illazidjat teremted meg, mely ratamad a
lényre, a lelket azonban nem sikeriil atverned. Egy-
szeriien atsuhan a jelenésen, megsemmisitve azt. Ma-
gikus Erdd haszndlata 2 araraTERG pontodba kertilt.

Lapozz a 169-re.

270.

Higu benyit egy ajton, és mindannyian beseregletek
mogdtte. Urik lihegve csapja be a hata mégdtt a be-
jaratot. Néhany masodperc elteltével ugy tlinik, mint-
ha a kiraly oriilt udvartartasanak minden bolondja az
ajton dérombdlne. Elkeseredve nézel szét a helyiség-
ben, melybdl nem latsz masik kijaratot. Samu probal-
ja megakadalyozni, hogy a megvadult udvaroncok be-
toérjenek, de még az 6 hatalmas ereje sem elég ahhoz,
hogy sokaig feltartoztassa ellenségeiteket.

— Kell, hogy legyen innen egy masik kijarat — mondja
nyugodtan Higu, mintha tengernyi ideje lenne kitalal-
ni, mi tévo legyen. Elkezdi végigtapogatni a kis szoba
falait, veégigkopogtatni a sima koveket. Egyszer csak
treges visszhang ti meg a fiilledet. — Itt! — kialt fel
izgatottan.
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Neéhany fadiszlap esik le a falrél, mely alatt egy tit-
kos ajto tarul fel. Zarva van, Higu fiirge ujjai azonban
hamar elékapnak egy apro késekkel és drotokkal teli
tarcat. Ebbol kivalaszt egy hossza vékony rézdrotot,
mellyel ki tervezi piszkalni a zarat. — Siess! — Kkialt
felé Samu. — Ez az ajté mar nem fog sokaig kitar-
tani.

A tolvaj fiirgén kinyitja a rejtekajtot, mely mogott egy
lefelé vezetd jarat tarul fel. Nem tudva, hogy mi var
ratok, bevetitek magatokat a feketeségbe.

Lapozz a 168-ra.

271

Amint a Magid kimulik, a masodik eb is rad ront.
Nem tétovazol tovabb, a kopoval szorosan a nyomod-
ban menekiilére fogod.

Lapozz a 185-re.
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272.
— Ott! — kialt fel Urik, mikézben el6remutat. Az opal-
fényl ragyogasban egy hatalmas, fekete foltot latsz.

— Hol? — kérded. — Csak sotétsé... — Hirtelen elhall-
gatsz, ahogy a hatalmas, fenyegetd arnyék megremeg,
kbzepén pedig format 6lt valami. Az Arnyékkapu be-
jaratanal a sotétség egyik teremtmeénye, egy Kleasa all
ort, akit Shasarak kiildott eled, hogy megakadalyozza,
hogy belépj a Daziran sikra vezetd atjaroba. A gonosz
ezen szolgai emberi lelkekkel taplalkoznak, ugy szivva
le dket, ahogy a vampirok szivjak ki a vért.

A Kleasa fekete fényében guggolva megpillantod
Tanith-ot, Shasarak megkinzott rabjat és a Kleasa
legutobbi aldozatat.

Ha botoddal a bestiara 16nél, lapozz a 113-ra.

Ha elsajatitottad a Varazslat Iskolajat, és ezt a tudast
hasznilnid most, lapozz a 122-re.

Ha a misztikus tudason kiviil nalad van egy Elmeko
is, és ezeket egylittesen hasznalnad fel a Kleasa el-
len, lapozz a 143-ra.

Ha a Fekete Rudat vetnéd be a démon ellen, lapozz
a 229-re.




273-274

273.
Ahogy a Sikoly-vyrm feléd kezd siklani, szinte hal-
lod, ahogy attetszé bore alatt kattognak a csontjai,
mikdézben a volgy hamujaban és poraban csuszik.
Felemeled a Varazslobotodat, és felkésziilsz az Ossze-
csapasra.

Sikoly-vyrm
HRRCI UcYESSEG 1B  szivossic 22

Ha sikertil a harmadik kor végére végezned ellenfe-
leddel, lapozz a 85-re.

Ha a bestia még életben van a harmadik kér végén,
azonnal lapozz a 182-re.

274.

Gondosan célzol, majd Varazslobotod erejével az
Eijalhal fel¢ csapsz. Tiizlepel borul a to felszinére,
a ragadozd megégett teteme pedig egy nagy csob-
banassal a partra repiil. Tilizszikrak és ragyogd eso-
cseppek zaporoznak mindenfelé a fortyogo vizbdl.
A tavolbol felhangoznak a Shadakine harcosok kial-
tasai, jelezve, hogy Ok is észrevettek a tiizijatékot, és
immar pontosan tudjak, hogy merre keressenek ti-
teket. A bot erejének hasznalata 2 araraTERS pontod-
ba kertilt.

Ha most kiasznal a talpartra, lapozz a 74-re.
Ha varnal, és inkabb megkiizden¢l a Shadakine har-
cosokkal, lapozz a 180-ra.






275-276

275.

Masnap Urikkal és a Szabadok Céhének harcosaival
egylitt elrejtéztok a lapvidék szélét szegelyezd magas
fiiben. A tavolban megpillantod Karnali ragyogo va-
rosit, mely a Suhni és a Belzar folyok talalkozasanal
emelkedik. Az innen keletre tovabbvezetdé Nagy Suhn
uton férfiak, nék és gyerekek hosszu sorat veszitek
észre: a Shadakine megszallok rabszolgait. Harco-
sok sétalnak mellettiik fel és ala, mikdzben felesleges
vadsaggal csapkodjak Gket cséphadaroikkal. Vegiil fel-
hangzik a tamadas kezdetet jelzd kiirt, és csapatotok
elozonli a karavant.

A Shadakine 6rok azonnal védekez6 alakzatba rende-
z6dnek az uton, meglepetésszeru rajtalitésetek azon-
ban felkésziiletleniil éri Oket, igy nincs idejiik hatasos
védelmet kialakitani. — Csatlakozzunk mi is? — kérded
Uriktol. A Kundi vadul vigyorog melletted, és harci
tvoltés kiséretében olyan gyorsan kezd a csetepaté
iranyaba bicegni, ahogy vén csontjai lehetove teszik
szamara. Te szorosan a nyomaban maradva koveted.

Lapozz a 144-re.

276.
A csata a végehez kozeledik. Most, hogy mar nem kell
a rabszolgak testi épsége miatt aggodniuk, a fatylas
arcu katonak kénnyedén a Shadakine katonak folé
kerekednek. Ahogy az utolso kialtas is elhal, a néhany
meég életben lévé Shadakine menekiiléore fogja, de
egytol egyik levagjak oket.



277

Az egyik maszkos alak feléd lép. — Idegen — kezdi.
— Vezetonk, Hosszi Keés Sado szeretne veled beszél-
ni. — A katonat kdvetve hamarosan a titokzatos Sado
elott talalod magad. A férfi mar levette fatylat, mely
mogott beesett, sovany arcot és két metszd szemet
latsz.

— K&szonom a segitségedet — szolit meg Sado, mikdz-
ben udvariasan meghajol elétted. — Erkezésed idGzité-
se tokeéletes volt. Most visszatériink a mocsarba. A ta-
madasunk nem maradhat titokban, és gyorsan el kell
tinniink, hogy elkeriiljiik a Shadakine és a Karnali
megtorlasat. Csatlakozol hozzank?

Urikkal egyiitt gy dontotdk, hogy Sadowval és szaz
férfibol allo csapataval egyiitt visszatértek a lapvidék
biztonsagaba.

Lapozz a 250-re.

2717.
Samu hirtelen zuhanasa magaval rant, Higu és Urik
pedig elvesztik a fogast a kotélen, melynek masik vége
meég mindig a derekad koré van kotve.

Utad megprobaltatasai eléggé legyengitettek, emiatt
képtelen vagy megtartani Samu sulyat, igy vele egyiitt
a gyors folyasa Belzar folyoba zuhansz. Az aramlat és
a mergezo fekete viz gyorsan végez veled.

Eleted és kalandod itt véget ér.



278-279

278.
Alakba ©Ontdéd akaratodat, és egy ragyogd gdmbdt
hozol létre magad koriil. Az erdfeszités 2 ARARATERS
pontodba keriil. Ez csupan szamodra nyuajt védelmet.

Ha tovabbi araraTerd pontok felaldozasaval kiter-
jesztenéd a pajzsot Urik koré is, lapozz a 160-ra.
Ha még nagyobb energiabefektetés aran az QOoslo

madarat is bevonnad a véddburokba, lapozz a
192-re.
Ha inkabb tartalékolnad magikus erdidet, lapozz a

279.
Energiat idézel meg az Asztral Sikrol, melyet az ajtora
fokuszalsz.

Ha 2 zraraTerd pont felhasznalasaval probalnad
betérni az ajtot, lapozz a 288-ra.

Ha 3 araraTeERS pontot hasznalnal fel a tamadashoz,
lapozz a 237-re.

Ha 4 araraTERS pontot, lapozz a 215-re.



280-281
280.

Oriasi eréfeszitéssel sikeriil nagyjabol egy éran 4t ki-
tartanod a magikus parbajban, végiil azonban a ké
ereje felillkerekedik rajtad. Az oOriilet feneketlen, fe-
kete vermébe siillyedsz. A Kazim K6 megtori szelle-
medet és élni akarasodat, mig tudatos lényed utolso
foszlanya is fel nem adja a kiizdelmet. Szived elfelejt
tovabb verni a mellkasodban.

Eleted és kalandod itt véget ér.

281

1 szivdssic pontot felhasznalva a kozeljovo eseme-
nyeire koncentralsz. Ugy érzed, ha nem fogadod el a
kiraly altal kinalt élelmet, életed gyors véget fog érni.
A latomas enneél tovabb nem terjed.

Lapozz a 108-ra.



282-283

282,

A Kiilénleges Targy, melyet kezedben tartasz, egy
Elmeko. Ez az ereklye tartja az Orids elméjét gonosz
iranyitasa alatt. Akaratod enyhe nyomasaval sikertil
kioltanod az ékszerbdl arado fényt. Az orias elméje
jol lathatéan ismét megtelik értelemmel, ahogy vegre
megint éntudatra ébred. — Koszéndém — tvolti feléd.
Ha meg akarod tartani az Elmekdvet, a nyakadba
akaszthatod (jegyezd fel az Akcidrablazatba).

Felemeled a botodat, és 1 araraTeERS pontot felhasz-
nalva atvagod vele a rabszolgak lancait. A férfiak és
nék ujjongva kiszontik szabadsagukat, majd elszalad-
nak a csatatérrol.

Lapozz a 276-ra.

283.

Megfordulsz, és a stirli aljndvényzetbe veted magad.
Hirtelen éles fajdalom hasit a valladba, és elérebuksz
a saras talajon. Egy szamszerij vesszdje all ki beloled.
3 szivdssic pontot vesztesz. Felnyogsz, ahogy meg-
probalsz feltapaszkodni, Urik azonban egy érintéssel
jelzi, hogy jobb lesz, ha fekve maradsz. A Shadakine
katonak kialtasai és léptei azt sejtetik, hogy a kozele-
tekben vannak.

Ha mindenképp felillnal, és folytatnad a mene-
kiilést, lapozz a 98-ra.

Ha inkabb megfogadod Urik tanacsat, lapozz a
151-re.



284-285
284.

Méltosagteljesen indultok le a lépcsésoron. A tanco-
sok folytatjak eléadasukat, mintha felbukkanasotok
a vilag legtermészetesebb dolga lenne. A vénember
talpra all, majd magasztosan felétek int.

— Udvézollek titeket, bardtaim. Udvozletem! — mond-
ja. — Erkezésetek pont idében tortént. A diszvacsora
hamarosan kezdetét veszi, Aruij:itok hat el, hogy hiv-
nak titeket? — 6:\311;, virdsben Gszo szemei veszedel-
mesen felcsillannak.

Ha tovabbra is bléffélnél, lapozz a 110-re.
Ha futasnak erednél, lapozz a 296-ra.

N,

285.
ErdGs szelroham jarja at a folyosot, a langok azonban
meg sem rebbennek. Hirtelen radébbensz, hogy a tiiz
csupan illazio. Eréd hasznalata 2 araraTERS pontod-
ba keriilt.

Lapozz a 240-re.



286

286.
Izzadtsagcseppek jelennek meg a homlokodon, ahogy
egész tested beleremeg tamadasod erejének fenntar-
tasaba. Ugy érzed, mintha forogni kezdene veled a vi-
lag, és kezdesz elajulni. — Most! — kialtasz Sado felé.
— Rohamozzatok... Most! — ismétled meg a parancsot
Osszeszoritott fogaid kozt.

Sado azonnal kiadja a parancsot a rohamra, és apro,
amde hdsies csapata vérfagyaszto liviltés kiséreteben
tor elo. A Shadakine harcosok feje felett hirtelen kifiy

a sarga fény, a katonak pedig rettegve Gsszerezzennek.

Ha araraTerd pontjaid szama 12 vagy tobb, lapozz
a &-re.
Ha 11 vagy kevesebb, lapozz a 189-re.







287

287.
Botod wvégében fény gyullad, mely bevilagitja a bor-
tonod belsejét. Egy nagy, alacsony plafonu teremben
vagy, melynek padlojat lezuhant kdédarabok darabkai
teritik be. Urik és Higu egy tavolabbi sarokban feksze-
nek. A fény létrehozasa 1 araraTERS pontodba keriilt.

Atkozédni kezdesz balszerencséd miatt. Biztos vagy
benne, hogy valamilyen varazslattal tudnal a legkony-
nyebben kiszabadulni a bérténbdl, am gyenge vagy,
¢s még el kell jutnod a Pusztulas volgyébe, ahol sok
veszedelem leselkedik majd még rad. Komor gondo-
lataidbol hirtelen kialtasok és kiizdelem hangjai riasz-
tanak fel, melyek fentrdl sziir6dnek le. A terem ajtaja
hirtelen becsapodik. A fényben Samu szélesen vigyor-
g0 alakja néz le rad, karddal a kezében. — Hogyan? —
kialtasz fel hitetlenkedve.

— A folyo elragadott, mielott barmit is tehettem volna
— mondja Samu. — Mar mindenhol kerestelek titeket.
Szerencsétekre pont a kdzelben voltam, amikor ezek
a nyomorultak elkaptak titeket. Lattam, hogy lecipel-
nek titeket ebbe a kriptaba. Varj egy kicsit. — Az oOrias
sarkon fordul, majd mintha csak egy idegesitG légy
lenne, lecsap az egyik szerencsétlenre, aki megprobal-
ja elrangatni az ajtobol. — Nyomas, sietniink kell.

Samu mindannyiotoknak segit feltipaszkodni, majd
felrag még két alakot, akik elalljak a kriptabol kiveze-
t6 utat. — Erre — mondja, mikdzben egy folfelé vezetd
folyosé felé int. — Ugy tiinik, nem mernek erre menni.
Nem hiszem, hogy kévetnének ide.



288-289

Gyorsan végigszaladtok a jaraton, Samu hatvédként
lemaradwva. Végiil egy sulyos ajtohoz értek. Urik benyit
rajta, majd mindannyian atsiettek rajta.

Lapozz a 26-ra.

Koncentralt energiat csapsz az ajtonak. Megremeg a
szikla, a bejarat felszinén energiaszikrdk pattognak,
am minden erofeszitesed hatastalannak tanik. Az aj-
tot a tiednél joval erdsebb magia védi.

Ha elsajatitottad a Pszichomancia Iskolajat, és ezen
ismereteidet hasznalnad most fel, lapozz a 170-re.

Ha jartas vagy a Profécia Iskoldjaban, és a jovobe
tekintenél segitségért, lapozz a 224-re.

Ha egyik fenti ismerettel sem birsz, vagy nem akarod
hasznalni &ket, lapozz a 208-ra.

289.

Lelki szemeik elott latva a rajuk varo veszedelmeket,
némi varazslattal megsegitve, a Shadakine katonak
védvonala rettegve felbomlik. Hosszu Kés Sado kiad-
ja a parancsot az erdd elleni rohamra, és bator serege
élén hangos csatakialtast hallatva tor az ellenség felé.
A Biibaj hasznalata 2 araraTERS pontodat emeész-
tette fel.

Lapozz a 4-re.



290-291

290.
Koncentralsz, és az Elemi Sikokra kiildéd gondola-
taidat. A négy Oselem, a Fold, Levego, Tiiz és Viz hu-
manoid alakja jelenik meg el6tted, és el kell dontened,
hogy melyikiik segitségéhez akarsz folyamodni.

Ha a Leveg6hdz, lapozz a 47-re.
Ha a Ttizh6z, lapozz a 36-ra.
Ha a Foldhoz, lapozz az 58-ra.
Ha aVizhez, lapozz a 69-re.

291.
Hajnalodik, te pedig lazasan izzadsz. Vesztesz 2 3zi-
vossic pontot.

Felebreszted tarsaidat, és tovabbi keslekedes nelkiil
nekivagtok az Otnak, szived azonban még mindig az
dlmodban 4télt borzalmak emlékétdl retteg. Olomsi-
Iya labaid pormezdkén cipelnek végig, a taj komor
valtozatlansaga fasultta tesz. Tarsaid aggodva figyelik,
mi torténik veled. Mikor megbotlasz, és elesel a ki-
meriiltségtol, talpra segitenek, és vigasztalni probal-
nak.

Higu hirtelen riadtan felkialt, te pedig azonnal sarkon
perdiilsz. Rettegve szisszensz fel, amint harom Holt-
ovért pillantasz meg felétek suhanni. Karjaikat baljos
Olelésre tarjak szét, mintha maris sajat maguk koziil
valokent iidvozolnenek. Elmedben hallod alattomos
hangjuk gonosz suttogasat. Ne menj tovabb... csak a
végzet var téged arra — kantaljak.

Ha elsajatitottad a Megidézes Iskolajat, és most hasz-
nalni kivanod ezt a tudasodat, lapozz a 145-re.
Ha nem, lapozz a 154-re.



292-293

292,
Az ékkobe vezeted az Asztral Sik erejét, mire az felra-
gyog. Am ahogy akaratodat a kozelgé Shadakine ka-
tonakra iranyitod, radobbensz, hogy az Elmeko erejét
egyszerre csupan egy tudat iranyitasara lehet hasznal-

.....

Ha a Kazim Ko hasznaloja ellen akarod bevetni az
Elmekovet, lapozz a 174-re.

Ha elsajatitottad a Bubaj Iskolajat, és ezt az erot
hasznalnad a Shadakine katonak ellen, lapozz a
146-ra.

Ha inkabb botoddal szillnal szembe a Kazim Ko
erejével, lapozz a 234-re.

293.
Az Elemi Sikra koncentralva kérsz segitséget az ott
€l0 Elementaloktol. A négy elem négy képviselgje je-
lenik meg el6tted, és valasztanod kell, hogy melyikiik
segitséget kérnéd ebben a helyzetben.

Ha a Légelementalét, lapozz a 285-re.
Ha a Foldelemenrtalét, lapozz a 187-re.
Ha aVizelementalét, lapozz a 41-re.
Ha a Tiizelementalét, lapozz a 43-ra.



294

294,
Vadul kalapal6 szivvel iramodsz at a hidon. A kivek
enyhén megremegnek a sulyod alatt. — Szerintem kez-
di megadni magat — kialtasz at Samunak.

Az orias ovatos léptekkel indul el, am amint a kbze-
pére ér, a kiovek megrepednek, majd hirtelen eltinik
eléletek. Az Gsszeomlo hid széléhez rohansz, majd le-
nézel a folyoba. Egy pillanatra felbukkan benne egy
par kapaldzo kéz, amint baratod igyekszik az aramlas
ellen kiizdeni, majd ismet eltlinik eléled. A hid tovabb
omladozik, te azonban kinnyes szemekkel csak a fo-
lyo felszinét bamulod.

— Sziirke Csillag — kialt feléd Urik. — Elmegy... hid!
— Nem térédve a rozoga épitmény allapotaval, lassan
sétalsz csak le rola, il débbenten ahhoz, hogy barmit
is mondj. Vissza sem pillantva indultok tovibb néman
a Tiltott varos kapujahoz.

Lapozz a 164-re.




295-296

295.

Ahogy a teremtmeény kozelebb ér, botod végével siet-
ve felrajzolsz a poros foldre egy pentagrammat. A ra-
gyogo teremtmeény egy Holtovér, egy €lohalott lélek,
melyet Shasarak idézett meg az ¢élok vilagaba. Ahogy
kantilni kezded a Megidézés védGszavait, a teremt-
meény tétovazni kezd, majd a levegében lebegve meg-
torpan. Magikus Er6d hasznilata 3 araraTeErRS pon-
todba kertilt.

Lapozz a 72-re.

296.
Elegans lepteitek varazsat labdobogas és a kiraly kial-
tasa tori meg, aki diih6sen bamul felétek. — Megalli-
tani Oket! — {ivolti az uralkodo.

Az elmebeteg kiraly megszallott Grei lendiilnek els6-
keént ellentamadasba, mikozben az udvaroncok a ha-
tuk mogott tolonganak.

Lapozz a 251-re.



297
297.

Mély levegot veszel, majd a vizbe veted magad. Urik
szorosan a nyomodban fut utanad. Mivel Hatizsa-
kod és botod eléggé hatraltat, lassan haladsz csak az
uszassal, és hamarosan érzed, hogy tiildéd szét akar
robbanni. De tudod, hogy nem emelkedhetsz a fel-
szinre levegbért. Kénytelen vagy hat elhajitani Hati-
zsakodat — annak minden tartalmawal egyiitt —, csak
hogy elkeriild a fulladast.

Terhedtdl megszabadulva ismét elrugaszkodsz, és
hamarosan eléred a to talvéget. A felszinre jossz, na-
gyot kortyolsz a friss levegdbol, és amilyen gyorsan
csak tudsz, elfutsz a laingok kézelébdl. Ez sajnos nem
megy olyan kénnyen és gyorsan, mint szeretnéd, igy
arcodon ¢és kezeiden megégsz egy Kicsit — vesztesz 1
szivbssic pontot.

Sebesiilten és kimeriilten a magas mocsarfiivek kozé
rogysz, melyen jotékonyan eltakarnak ellenségeid sze-
me elol. Urik is melléd tamolyog, azott ruhairol vi-
daman csorog le a viz. Néhany percig mozdulatlanul
lihegtek, hogy kipihenjétek menekiilésetek faradalma-
it, am nyugalmatok nem tart sokaig. Hirtelen vérfa-
gyaszto vonyitas hasit a levegdbe. Urik félreforditja
a fejét, majd nehézkesen talpra kecmereg. — Vadasz
kutya — mondja siirgetden. — Egy Magid kutya. Vagy
kett6. — Egy sekely vizfolyasra mutat, ami a fiicsomok
kozott kanyarog. — Megyiink most, lassa és csend. Viz
mellett. Szag rejti. Gyere.

Ovatosan, a félelemtdl sszeszorult gyomorral lép-
kedtek a viz mellett név6 nadak kozott.

Lapozz a 25-re.






298

298.
Almod nem bizonyul valami pihentetének. Fekete k-
don at Shasarak kisérteties alakja jelenik meg el6tted.
— Es még mindig kitartasz, te bolond! — kopi feléd.
— Ugy tiinik, barataimnak nem sikeriilt meggy6znie
rdla, hogy botor modon cselekedsz — mondja megve-
téen. — Ez talan jobb belatasra fog birni.

Elsorvadt karjanak egy intésére egy ifju lany jelenik
meg eldtted, aki a feketeség kbzepén zokog. Tompa
fajdalom hasit a szivedbe, amikor felismered az ala-
kot. Tanith az, a Wytch lany, aki segitett megszoknod
Suhn kikétGvarosanak borténébdl, és aki a halalba
vetette magat, hogy megovjon téged. Most egy ma-
sik sikon fogsagba esve zokog egymagaban, félelemtdl
elkerekedett szemekkel. — Tanith! — kialtasz fel almod
tirjébe.

Shasarak kegyetleniil felkacag. — Nem hall téged, va-
razslo. Senki nem hallja. Az enyém, hogy kedvemre
kinozhassam, amikor csak kedvem tartja. Es ha ke-
gyetlenkedésrol van szo, képzeletem nem ismer hata-
rokat, ebben senki nem jobb nalam. — A Wytch-kiraly
karérvend6en felkacag, jol lathatoan élvezi Tanith
nyomoru helyzetét és a te fajjdalmadat is, hogy ilyen
helyzetben litod szegényt. — Fordulj vissza, Sziirke
Csillag, kiillonben ordkre elveszik. — Shasarak ganyos
kacagasa még azutan is a fiiledben cseng, hogy felri-
adsz almodbol. 1 szivossis és 1 araraTERS pontot
vesztesz az €jszaka soran.



299-300

A sziirke hajnali fényben tovabbindulsz a Tiltott varos
felé, tarsaid néman lépkednek melletted. Hamarosan
sikeriil kivenned a telepiilés kérvonalait a tavolban.
Még néhany ora, és eléritek a kapujat. Egyetlen dol-
got tehetsz csak, hogy segits fajo sziveden: teljesited a
kiildetést, mellyel Shianti mestereid megbiztak.

Lapozz az 52-re.

299.
Eloveszel egy hatalmas Azafa ILevelet, és kihajtogatod.
Miel6tt alomba meriilnél, beaztatod a levelet a folyo
vizébe, majd a pislakolé parazsra terited, remélve,
hogy a fiistje megakadalyozza majd a Holtovér visz-
szatéréset. Végezd el a megfelelé modositasokat az
Akciorablazaton.

Az Azafa szuros szagaval meriilsz mély dlomba.
Lapozz a 66-ra.

300.
A tronterembe lépve megpillantod Higut, aki a s6-
tétben tapogatozva, a falakat vizslatva kutat a helyi-
ségben. Riadtan felétek fordul, majd bilintudatosan

végigmer.
— Szoval még mindig kincseket keresel — mondod.

A férfi idegesen elmosolyodik, és vallat von. — Ugy
gondoltam, van itt egy masik kivezetd 1t is — vallja be.

—Tolvaj jo hazud — motyogja magaban Urik.

Lapozz a 38-ra.



301-303

301.

Berontotok a romos épiiletbe, Higu pedig becsapja
mogottetek az ajtot. Az arnyékos helyiséget pokhalo
boritja. Ahogy szemed hozzaszokik a fényviszonyok-
hoz, néhany rongyokba &ltézétt alakot veszel észre,
akik egy nagy csontot ragcsalnak. Ehezd tekintettel
pillantanak fel ratok, majd a legnagyobb termeti fel-
all, és allatias kialtassal ratok tamad.

Vadember
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Ha megnyered a kiizdelmet, lapozz a 259-re.

302.
Veégigsétaltok a sotét jaratban, majd ismeét beléptek a
wonterembe. Itt talaljatok Higut, aki a falakat kopog-
tatva kutatja at épp a helyiséget. A férfi riadtan felétek
fordul, majd bilinbandan végigmeér titeket.

— Még mindig kincseket keresel? — kérded. Higu ide-
gesen elmosolyodik, majd vallat von.

— Azt hiszem, van itt egy masik kivezetd jarat is —
mondja.

Lapozz a 38-ra.

303.
Ahogy a Shadakine katonak els6 sora feléd ront, egyi-
kiik, egy megtermett dardavet6 vérfagyaszto tivoltés-
sel egyenesen rad veti magat. Felemeled botodat, és
tamadsz.

Lapozz a 159-re.



304
304.

Samuhoz fordulsz. — Orizd ezt a lejaratot — mondod
az oriasnak. — En leereszkedek. — Ovatosan lemaszol
a lyukba, majd ereszkedni kezdesz. Nagyjabol féluton
jarsz, amikor megcsuszol, és a talajra zuhansz, meg-
rantva a bokadat. 1 szivdssis pontot vesztesz, de
szerencsére annyira nem sulyos a sérilésed, hogy ne
tudd folytatni miatta az utadat.

Urik utanad indul. A Kundi, aki élete nagy részét fa-
agak kozt toltotte, kdnnyedén veszi az akadalyt, és ha-
marosan 0 is épségben ott all melletted. Ahogy kirbe-
nézel, gy érzed, mintha egy kébol épilt oriasi kaptar
kozepén allnal. A telihold fénye sugarakban tor le a
felszint borito réseken at, a lenti labirintust kisérteties

ragyogas jarja at.
Urik a levegdbe szimatol. — Kévet — mondja. Egyre
nehezedod szivvel késziilsz fel ra, hogy szembeneézz az

1ujabb kihivasokkal.

Lapozz a Z72-re.




305-306

305.
A Kiilénleges Targy, melyet kezedben tartasz, egy
Elmeko. Ahogy fénye lassan kialszik, Samu, az oOrias
rabszolga megrazza a fejét, majd rad néz. Szemében
értelem szikrdja csillan, ahogy lassan visszatér ontu-
darta.

— Koszonetem — mondja, mikdzben meghajol feléd.

A lény egy eroteljes csapdssal elvagja a tobbi rabszol-
gat fogva tarto lancot. A férfiak és nok ujjongva sza-
ladnak el a csatatér kizelebol.

Ha meg akarod tartani az Elmekdvet, a nyakadba
akaszthatod (jegyezd fel az Akcidrablazatba).

Lapozz a 276-ra.

306.
A disztermet elhagyva ismét végigmentek a tronte-
rembe vezetd folyoson. Itt talaltok ra a tolvajra, aki a
sOtét teremben kutakodik. Ahogy belépsz a helyiség-
be, a ferfi riadtan feletek fordul. — A, szoval itt vagy-
tok! — mondja biintudatosan, idegesen nevetve.

— Szoval a tolvaj meég mindig kincsek utan kutat, mi?
— jegyzi meg komoran Samu.

Higu bocsanatképp csak megvonja a vallat.

— Azt hiszem, van itt egy masik kivezetd 1t is — vallja
be nektek.

Lapozz a 38-ra.



307
307.

— Sado, nagyon sajnalom, de vissza kell, hogy utasit-
sam a keresedet. A kiilldetésem nem tiir halasztast.

A férfi arca egy pillanatra eltorzul a diiht6l. — Rend-
ben van — mondja szomortan. — Akkor gondoskodom
rola, hogy biztonsagban elhagyhasd a varost.

Katonak egy kis csapata civil ruhakba bujik, majd
Urikkal egyiitt elindultok a varosbol kifelé. Az egyik
utca vegében hirtelen feltiinik a Shadakine erddit-
meény. Sado atvert téged, és belevagott tervének
megvalositasaba. Botokkal és kovekkel felfegyverzett
Karnalii civilek egy csapata rohamozza meg a varat,
te pedig a feldiih6do6tt tomeg és a Shadakine katonak
kozt ragadsz, utobbiak épp ellentamadasba lendiil-
nek. Urik atkozodik, mikozben te a Shadakine kato-
nak fele fordulsz.

Ha nalad van a Chaksu Sip, és most hasznalni sze-
retnéd, lapozz a 3-ra.

Ha elsajatitottad a Bibaj Iskolajat, es most ennek
hasznalataval rejtenéd el a jelenléted, lapozz a
203-ra.

Ha ismered az Elemi magia Iskolijanak tanait, és
ezt hasznalnad a malélésedhez, lapozz a 21-re.

Ha a Varazslobotoddal a tavolbol tamadnal ra a ké-
zeled6 Shadakine katonakra, lapozz a 303-ra.




308-309

308.
Amint az utolso alak is kileheli a lelkét, felhangzik a be-
jarat elott Osszegylilt tomeg kiabalasa. Kétségbeeset-
ten nezel kirbe a szobaban, menekiiloutat keresve.

Lapozz a 246-ra.

309.

Az Elemi Sikok kiilonds nyelvén magadhoz szolitod a
Foldelementalt. Ahogy koriilotted egyre hevesebben
langol a to felszine, arcod és kezeid enyhébb égési sé-
riiléseket szenvednek — vesztesz 2 sz1vdssic pontot.
Ezutan, mint valami hatalmas arnyék, egy Folddé-
mon oOriasi alakja tlinik fel, mely egyenesen feléd tart.
A lényt lathatoan egyaltalan nem zavarja a tiiz. Go-
csOrtos lapatkezeivel gyorsan feletek nyul, és védoen
magahoz olel. Orrlyukaidat hirtelen eltdlti a testébdl
arado, frissen felasott, nedves fold illata. — Hova? —
kérdi k6zombdsen.

A Foldelementalok hiresek az ostobasagukrol, am mi-
kor a to talpartja felé mutatsz, a lény engedelmesen
megindul a jelzett iranyba. Hatalmas tomege sikere-
sen megvéd a mélyben tombold lingoktdl, és nemso-
kara ovatosan letesz titeket a mellkas magassagig ero
mocsarfi kézé. Ezutan szotlanul megfordul, és vissza-
olvad a talajba. Masodpercekkel késébb mar nyoma
sem marad ittjartanak.

Egy sekély vizfolyas kanyarog innen tovabb a fii-
csomok kozott. Varatlanul borzalmas csaholas ha-
sit a csendbe, olyan tivoltés, amitdl kiraz a hideg. A
Shadakine katonak hirhedt vadaszebeikkel, a Magid
kopokkal erednek a nyomotokba.

Lapozz a 25-re.






310

310.
Bar a teremtménynek nincs lelke, a Kleasa diadalitta-
san felivolt, mikdzben rettentod teste felduzzad, mint
egy hatalmas, fekete felh6. A Fekete Rudat tartva fel-
szabadul Shasarak uralma alol — immaron szabadon
mehet, ahova csak kedve tartja.

Ahogy ellenfeled elsuhan a messzeségbe és teste
szétterjed, mint egy hatalmas denevér szarnyai, az
Arnyékkapu teljes valéjaban feltiinik el6tted: egy ha-
talmas, fekete boltiv, egy ablak egy masik vilagba, me-
lyet alaktalan kod és kisérteties alakok toltenek meg.
Tanith all elétted, az atjaro taloldalan, te pedig késle-
kedés nélkiil atlépsz rajta.

Kiildetesed kovetkezo allomasa, a Daziarn Sik, Sziir-
ke Csillag kalandjainak harmadik kétetében var rad,

melynek cime:

A rémuadlom kapujdan tul



wezs poqog

HARCI EREDME

Harci Arany

11,5 |-10/-9 | -8/-7 | -6/-5 | -4/-3 | -2/-1
E O|E O|E O|E O|E -1|E -2
Sz H|Sz H|Sz -8|Sz -6(Sz -6|Sz -5
E 0|E O|E O|E 1|E -2|E -3
Sz H|Sz 8|Sz -7|Sz -6|Sz 5|8z -5
E O|E O|E -1|E -2|E -3|E -4
Sz 8|Sz -7|Sz -6|Sz -5|(Sz -5|S5z 4
E O|E 1|E -2|E -3|E -4|E -5
Sz 8|Sz -7|Sz -6|Sz -5|5z 4|8z 4
E -1|E -2|E -3|E 4|E -5|E -6
Sz -7|Sz -6|Sz -5|Sz 4S5z -4(5z -3
E -2|E -3|E 4|E -5|E -6|E -7
Sz 6|5z -6|Sz -5|5z 4|5z -3|Sz -2
E -3|E 4|E -5|E -6|E -7|e -8
Sz 5|5z 5|8z 4|5z -3|Sz -2|5z -2
E 4|E -5|E -6|E -7|E -B8|E -9
S5z 4|5z 4|8z -3|Sz -2|Sz -1|8z -1
E -5|E -6|E -7|E -8|E -9|E -10
Sz -3(Sz -3|Sz -2|Sz 0(Sz 0(Sz 0O
E -6|E -T|E -8|E -9|E -10|E -11
Sz 0|Sz 0(Sz 0|Sz 0[Sz 0[Sz 0O
E = Ellenfél Sz = Szirke Csillag




NYEK TABLAZAT

0/0 | +1/+2 | +3/+4 | +5/+6 | +7/+8 [+9/+10[+11, 0
E -3|E 4|E -5|E -6|E -T|E -8|E -9
Sz 5|8z -5|Sz 4|5z 4(Sz 4|8z -3|Sz -3
E 4|E -5|E -6|E -7|E -B|E -9|E -10
Sz 4(Sz 4|5z -3|Sz -3|Sz -3|Sz -3|Sz -2
E -5|E -6|E -7|E -8|E -9|E -10|E -1
Sz 4|8z -3|Sz -3|Sz -3(Sz -2|8z -2|8z -2
E -6|E -7|E -8|E -9|E -10|E -11|E -12
Sz -3(Sz -3|Sz -2|Sz -2|Sz -2|Sz -2|Sz -2
E -7|E -8|E -9|E -10|E -11|E 12|E 14
Sz -2|Sz -2(5z -2|Sz -2|Sz -2|S5z -2|8z -1
E -8|]E -9|/E 10|E —11|E 12|E —14|E -16
Sz -2|(Sz -2|5z -2|Sz -1|Sz 1|8z -1|5z -1
E -9|E 10|E -11|E 12|E -14|E —16|E -18
Sz -1|Sz -1|Sz -1|Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz O
E 10|E -11|E —12|E 14|E -16|E -18|E H
Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0(Sz 0|Sz 0|Sz O
E -11|E 12|E 14|E 16|E 18|E H|E H
Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz O
E 12|E 14|E —16|E 18|E H|E H|E H
Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0(Sz 0|Sz 0|Sz O

H = Azonnali Halal




Kalandjdrék konyvek oldala

* kdényvismertetik

*  képek, illusztriciok

* kényvboritok, térképek
*  végigjatszasok

« letdlthetd kdnyvek

+  forum

A f6hos Te vagy!

ZAGOR.HU



Sziirke Csillag vagy, egy nagyhatalmi varazslé.
Feladatod, hogy felkutasd a legendis Holdkd-
vet, és annak segitségével legyézd a gonosz
Wytch-kiralyt. Meg kell talilnod az Arnyék-
kaput, mely a kivet rejté maigikus létsikra
vezet. Mikor a hold telire duzzad, az Arnyék-
kapu megjelenik a Pusztulis vélgyében, a Morn-
hegységen és A Tiltott vdroson tal.

A Wytch-kirdly minden erejével priobail rad ta-

lilni. Szolgdi mind a nyomodban loholnak: a

Shadaki harcosok, a fantom-lélek Holtivérek és

a démonok koziil is kitiinéd Kleasa. Csupdin Mi-

gikus Erdid és Vardzslébotod hatalma védhet

meg az oriilettel fenyegetd, migikus csatikat
igérd kalandod sorin.

A MAGANYOS FARKAS VILAGA egy lenyiligizo

kaland-sorozat, melynek fihdse TE vagy. Ebben

a kimyvben TE hozod meg a dintéseket, és TE
vivod meg a csatikat.

A MAGANYOS FARKAS VILAGA sorozat kitetei:

1. SZURKE CSILLAG, A VARAZSLO
2. ATILTOTT VAROS

3. AREMALOM KAPUJAN TUL

4. AVARAZSLOK HABORUJA

Az izgalmas kalandregény-sorozat killén-kiilén
is jatszhatd, de dssze is fizhetéek egymdissal
egyetlen epikus térténetté.



